


HOIf 


レ. « 
. 

从.か.， 


來 マ％. 
Sr « - 


識^雖梦 

ぅぎりの zfc デ fU 狩 .之なド•:參 

S-OS^SW^Rtf^tiSK 


，"碑^^! 

秦”為 


，:歲㈤ 


： >r*" '' h '^ 

そ、 ! 、身 . 


m?-70(^SWORD ” を £)0 娜に气 • ；: 


•毳岑， 

u 


MV 一/ t v ベ、 定価 480 円 


MAY 1987 






昭和62年5月丨日発行（毎月 I 回丨日発行）第6巻5号通巻61号昭和58年 I I 月2日荦三橡郵便物認可 




パーソナルコンピュータ • マガジン 

ji 
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分 fr-l 株式会 : a 資料のご請求、お問い合わせは… 0A お客様相談センターまで 

本社〒545大阪市阿倍野区長池町。浴22号 S (㈤) b21-1221( 大代表) 


東京支社〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地》(03)260-1〗61(大代表） 


MZ - 2 3 61 の特微 J. 


►沿 I モ - t •選択 

msmjL 

新規 ユーザー 辞書参照 
外字 
一括以 
嘯•了 


• •••- そ“綴"の获した日本_ 

日本語ワードザ〇七ッサ搭 g J. 

PS 万語ほ台語約 4. 6万語を含む:. 
体名なと約2万語の醜名詞を台わせ 
^ぐ意を i とめて賴:的に変換する運文釘 
複较の文節を一度にかな黃？変換か可 
同音 SIHH 文節中の使わね方^!^ 
G 年角、倍角、 • 、つど鑒冨な 
カタカナ v ひらがな、裝宇、ア•し 
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オフィスでつかろなら 
文書づくりにこだわったパソ 
そこで専用ヮ-プロ 

16ビットパソコンに^^^^， 
デ—夕処理、文書処理^^ 

あなたのビジネスを強力にサポートします。 


1 B ビットパーソナルコンピュータ 

MZ-2861 標準価格328,000円 

*14 型カラーディスプレイ MZ -1 D 26 標準価格89.800円 


画面はハメコミ合成てす 

































害院ワープロによる高度な文害処理機能 


書院ワープロ機能と MS - D 0 S TM V 3.1 
を標準装備して新しい実務環境を実現。 


[ワードプロセッサ“ 書院”の充実した日本語処理機能を採用 (2 日 0□モード ）I 


日本語ワードプロセッサ「害院28」搭載： J 旧第1/第2水準漢字 ROM はもちろん、人 
名•地名を含む約10万語(内9万語は ROM ) の辞書を内蔵。企業、団体名をはじめとす 
る固有名詞など、これまで面倒だった宛名書きもスムースに、さまざまなビジネス文書が 
手軽に作成できます。かな漢字変換も、複数の文節をまとめて効率的に変換できる連文 
節変換を採用。オペレーションも驚くほどスピーディに。また半角文字、拡大文字、多彩 
なかざり文字印字など_かな表現力、そして高度な編集機能を装備しました。パーソナ 
ルからビジネスまで幅広い機能をもつ専用ワープロ「書院シリーズ」 （3.5" F □内蔵モテ 
ル)の文書も利用できます。 

強力な日本語入力（フロントエンド）機能：ビジネスワープロと MS - DOS が融合した 
フレンドリーな実務環境を実現。本機で作成したワープロ文書や「書院」の文書ファイル 
と MS - DOS アプリケーションとの間でデータの相互利用はもちろん、 MS - DOS 上 
のアプリケーションで日本語入カフロントエンドが利用でき、人名•地名を含めた連文 
節変換によるスピーディな入力が可能です。 


多彩なビジネスアプリケーションに対応する高水準の八ードウエア環境( 2800 モード) 


CPU に80286 (8 MHZ ) を搭載し高速処理を実現。別売の数値演算プロセッサのサボ 
-卜で、さらに処理速度の向上がはかれます>またメモリもメイン RAM 768 K バイト、ビ 
デオ闩 AM 5 ほ K バイトを標準装備。さらに別売の 1 M バイト RAM ボード及び 1 M バイ 
卜増設 RAM により、最大 6 M バイトの RAM ディスクを本体内に内蔵可能。八ードな実 
務に対応する大容噩メモリを実現しました0グラフィックスも 640 x 400 ドットモードで 
65. 536色同時表示を実現、多彩なビジネスグラフや高度な C . G . に対応します。 

■スーパー MZ のソフトウェアが使える2500モードを装備。 MZ - 2500シリーズの豊富なアプリケ 
—シヨンを利用できます。 2 

■フレンドリーな日本語入力のための多機能キーボードを装備。 f ■変換」、「無変換」キーはもちろ 
ん、「前候補」、「取消」キーも採用。また、多目的に使える特殊機能操作用のスペシャルファンク 
シヨンキーも装備しました。日本語ワードプロセッサ「書院 28 j に対応した使いやすいキーボード 
です0 


•日本語変換： 連文節変換(短縮変換、 
学習機能、複合語処理、 
文法解析、接頭語 • 
接尾語、連濁処理など 
使いやすい機能を装備。) 


* 文字サイズ： 半角/全角 
4倍角 
门倍角 

上つき/下つき文字 
ルビ 

ロゴ/外字作成機能 


•編集機能： センタリング 

右づめ/左づめ 
インデント 
均等割り付け 
桁揃え ' 

枠あけ 

複写 

移動 

醒換 

検索 

禁則処理 
再変換（行内） 

一括入力 
レイアウト表示 
レイアウト表示入力 
切り貼り 


* 入力方式： 記号入力 

ローマ字入力 
音訓入力 
外字入力 
区点/ JIS 入力 
シフト J 旧入力 
部首入力 


* 文字装飾： 戥線 

アン ダー ライン 
網掛け 

飾り文字（白ヌキ/ 

黒ベタ/立体文字など) 



高機能バンドルソフトウェア 

日本語ワードプロセッサ: 連文節変換をサボートする強力な日本語入力機能、多彩な編集機能、 

「害院 28 j 

専用ワープロ「書院 j ( WD - 5000シリーズ)のワードプロセッシング能力 
を装備。 MS - DOS アプリケーションのファイ) Ufc 利用できます。 

MS - DOS ™ 

: SET UR KEY 、 MKCNR ファイルコンバート等、多彩なユーティ 

V 3.1 

リティを装備した使いやすいディスクオペレーティングシステム。快適な 
環境でコンピュータが操作で$ます。 

BASIC - M 2 B 

: MS - DOS 上で動作する BASIC です。 MZ - P 500 シリーズの日 ASI 
C - M 25 をべースに、互換性を最大限に保ちながら強力な命令、仕様を 
追力 Q 。 MS - DOS のファイル管理を使用しています。 


^MS-DOS は米国マイク C ソフト社の商摞です 

* 1 WD- 5000 D/ 5000 S. 5010 D/ 501 0S はメディアをそのまま利用可能 WD-530/535.500/605.610/615. 630/631/635は内蔵の 
データ変換ソフトにより利用可能（注）害院カルク、グラフ、図形は利用てきません 
*2 ボイスレコーダ.2000 /80B モート、 MZ-1E26.M2-1M08 及び RS-232C(B チャンネル）は使用できません 
#3窨院カルク.グラフ.0形、その他一部の槐能で使用できないものもあります 


♦印字機能： 簡易印字 

差込印字 
袋とじ印字 
穴ろめ 
欧文モード 
行間指定（自由） 
字間指定（自由) 


•その他： ユーザー辞書 
分野別辞書 
一時登録 
外字 
演算 

手続ぎ（プロセス） 
縦書き表示 
はが芒印字 
ラベル印字 


_8ビット MZ シリーズ_ 

これから始めたし、人に …… 

ちよつとせし、沢な入門機。 

■11Z ■固国固®標賴格159，800円 

崁14型カラーディスプレイ MZ-1D26 噤準価格89.800円は別売， 

さらにグレードを求める人に • ••… 
可能性をひろげる高機能。 

■11 Z ■塑訓 標準価格199,800円 

糸14型カラーディスプレイ MZ-1D22 愫準価格108.000円，モデムホン MZ-U19 は別売.， 
また装着されているカセットテープは攆影用で、本体の付厲品•市肋品ではありません 




























新製品 MZ- 2861 


GT- 3000 ( エプソン） 


RS-232C ポード 








CONTENTS 
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コンピュータとシリアル l/F … 柰野雅彦 22 

GT -3000 でイメージ取り込みを 


•吉田幸一26 



RS -232 C も遊び感覚で 

ー レーター通信ゲーム 


パソコンはボケコンの周辺機器だ ••浅野恵造 3 P 

……後藤貴行36 
……近藤弘幸44 
……近藤弘幸51 


シリアル通信の諸問題 
RS -232 C ボードの製作 
共通ターミナ!レプログラム… 


再掲載共通 I / O ポートの製作 


•近藤弘幸•多画正数64 


表紙絵 ： Nagasawa Shigeru 

UNIX は AT&T BE しし LABORATORIES 

CP M.P-CP M.CP M Plus. CP M-86.CP M-68K. 

CP M-8000,G-DOStiDIGITAL RESEARCH 

XENIX, MS-DOS.Macro 80. MultiPlan は MICROSOFT 

SONY FilertiSONY 

MSX-DOS はアスキー 

S1• OS は MU し TISO し UTIONS 

OS-9, OS-9 68000 は MIGROWARE 

UCSD p-system はカリフォルニア大学理事会 

F し EX は TSC 

Word Star, Word Master は MICRO PRO 
TURBO PASCAL. Sidekick は BOR し AND INTERNA 
Tl ONA し 

HuBASIGti ノ、ドソンソフト 
SUPER BAStWIGS はキャリーラボの各メーカー 
の登録商標です: > その他ブログラム名， CPU 名 
は一般に各メーカーの登錄商標です,，本文中では 
(ET,“TM" マークは明記していません。 

本誌に掲載されたすベてのブログラムは著作播法 
上，個人で使用するほかは無断拽製することを禁 
じられています £ 、 
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SOFTWARE INFORMATION 

話題のソフトウェア/新作ソフト情報 
森田の将棋/アスピック/デーモンクリスタル 

SPECIAL REVIEW 

テイーヴア . 

めそん一 亥 IJ 


特別企画 

第2回日本列島縦断マラソン 

言わせてくれなくちやだワ 


73 

76 

78 

80 


94 



































読み物 

第6回知能機械概論——お茶目な計算機たち 

階層構造のるつぼから . 有田隆也110 

上位コンピュータの世界と歩くデータべース.…__順二114 
マシンガンの 「 CHAGAMA 」 高沢恭子118 

ソフトを「運ぶ j フロッピーがない…勝本信122 
シリーズ全機種共通シス5"厶 
THE SENTINE し 149 

8-QS“SW0RD” 変身セツト 山孝 150 

MZ_700 用“ SWOR □，，を Q □対応に林謙- 174 

講座/紹介/ゲーム/ビジネス/システム 


MZ -2861 登場……………18 

X68000 Human 68 k 入門 

の魔法使い 大倉建二82 

日 ASIC リレー連載プログラミング実況中継 1 回表 

いちどっきりの:！ーテイリテイ …•中川智哉88 
FM 変調するのである ……祝-平124 

マシン語体操 V2_3 Exercise 17 

計算機械を活用しよろ ……泉大介133 

巳 ASIC で数学と遊ぶ第 1 回 

自然数とコンピュータ . 八十勉 143 

愛読者プレゼント . 179 

Oh ! MZ 質問箱 . 180 

FILES Oh!MZ . 182 

PC -1600 K ミニワープロソフト新登場 . 184 

ペンギン情報コーナー / Again Watch . 185 

編集室から / DRIVE ON / ごめんなさいのコーナー 

SHIFT 巳 REAK/microOdyssey . 188 



68010 (開発••モトローラ丨 983 年） 

68000 を仮想記憶 システム 対応に したもの。 
完全な上位互換性を保ちながら，算術演算 
や論理演算をはじめとする命令の高速化 
ル ー プ勤作における命令キヤツシユにより 
処理速度も大幅に 向上して いる。 NM 0 S , 
内部^里単位 32 ビット。ピン数 64 ( アドレ 
スバス24,データバス16)。 論理/物理 アド 
レス空間 16 M /16 M バイト。基本命令数 56〇 
クロック 8 MHz (6801 0-8) ,1 0 MHz (680 l 0- 
10), I 2.5 MHz (680 I 0- I 2) 


■広告目次 

アイビツト電子 . 199 

アートデインク . 16 

アーマツト . |94 

0 K ハウス . 196 


サムシンググッド . 15 

J &P . 表3.204~207 

シャーフ . 表2•表4叫*4〜14 

シーレックスサングラス . 198 


ソフトクリエイト . 200 

九十九電機 . 201 

東志 . 194 

パシフィックコンピュータバンク…202.203 

パスカル II . 208 

ビー • ェヌ•ェヌ . 197 


BLUE SKY . 195 

BASIC HOUSE . 193 

マイコ ンハウス SPS . 17 

ラウンドシステム研究所 . 192 
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マシン語体操い 2*3 
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籲本体 + キーボード CZ -600 CE 標準価格369,000円#15型カラーディスプレイテレビ CZ -600 DE 標準価格129.800円•チルトスタンド CZ -6 ST 1 E 標準価格5,800円 



_ JK- ソナルワークステーシヨン 

XIB 日 000 















































I 実装密度を極限まで追求した 

フオルムー * 新のマンハッタンシエイプ 
企画の段階で技術 セクションに 提示された 
スペースが、まさにその時点での技術限界を 
超えるものであったことは、完成された本機を 
ご！^、ただければ容易に想像がつくはずで 
1~ 0 単に、スタイリ ッシ3 •に フォ ルム ー新 、といって 
しまえば簡単です力す、ここにはそうした言葉では 
いい尽くせない、チップ技術をも含めた集積 
技術、実装技術の確かな班付けがあります。 
初めての2万ゲート LSI 、 ハイスピード 1 C を 
はじめ10に及ぶカスタム 1 C を開発搭載、本来 
デスクサイドであるべきカタチをデスクトッフ° 
にまで凝縮しました。しかもコンテンポラリーな 
マンハッタンシエ イプ。知的な、ハイレベルな 
ユース にふさわしい センシブ>レ なデザインです0 


I 広くリニアなアドレス空問 
プロセッサの未来を先取した68000 
32ビット内部演算アーキテクチャ、汎用化さ 

れたレジスタ、メモリアドレッシング 16 M バイト、 
強力なアドレッシングモード……マイクロフ。 口 
セッサの未来そのものといわれる進化したアー 
キテクチャをもつ68000を搭载。メモリ空間の 
制約にしばられていたグラフィック処理にも新 
たな次元をひらきます。8ビットの延提上の16 
ビットではなく、その処理能力に明らかに桁の 
違うプロセッサ。アドバンストユーザーのタリ 
エイティビティに応える高度なシステム環境を 
サポートします。クロックはハイスピード 10 M 
Hz 。 現時点でのハードの在り方へのひとつの 
解答として、私たちは68000の良心を選びました。 


I 2 M バ仆の大容量メモリ、 

先駆の独立3画面設計 

メイン^モリは標準で 1 M バ仆、さらに内蔵で 
1 M バイト拡張でき、最大 12 M バイトまで拡 
張可能な大容量設計。また68000のもつ広 
大なアドレス空間を活かして、テキスト、ダラ 
フィック、スプラ仆の3画面を独立構造として 
装備した独自のメモリアーキテクチャです。 


-- へ 


文字、 C . G .、 キャラクタを 
プライオリティつき 
で重ね合わせ表 
示する、これまで 
むずかしかった 


ビジ:^アル表現も造作なくこなすハイアビリティ 
が創造性を刺激せずにはおきません。容量も、 


テキスト用 VRAM 512 K バイト、グラフィック用 


VRAM 512 K バイト、スフ。ライト用 VRAM 32 K 


バイト、スタティック RAM 16 K バイトと、メインメ 
モリ！:合わせて破格の 2 M バ仆を装備しました0 


I ビジュアルコントロールで思いどうりに、 
フレンドリー OS、Human 68k 搭載 

独自のハードウェアには独自のオペレーティン 
グシステムが必要です。というよりこの X 68000 
に限っては、そうせざる得な n 、特殊なハード環 
境が存在します。本機に搭載された独自の 
OS は、このマシンだけがもつ機能をすべて 
サポートすることはもちろん、日本語化、ュー 
ザーフレンドリー化への解答をも示す全く新 
しい OS に仕上がっています。システムの起動 
後のジョブ選択から操作まで、ほとんどの処理 
をアイコンで表示し、マウスで選ぶ、ビジュアル 
シェルによるューザー本位の使 t 、やす t 、オペ 
レーティング0また日本語入カフロントプロセッ 

サのサポート . 極論すれば、コマンドを 

知らなくてもシステムが思いどうりに立ち上がる、 
それほどまで’のフレンドリネスを追求しました C 


大表示エリアは 768 X 512 ドット(65,536色中 
16色指定可能)。専門分野にも対応できる表 
示能力です。未表示エリ アへのスクロールも 自在、 
画面エリアをフルに使用してその一部を表示す 
るじ、つたプロ感覚の表示処理も楽しめます。 

#未体験の動画が駆使できるスプライト機 

||/新開発のスプラ仆 1 C を搭載、 16 x 16 卜 V 
卜の緻密なキヤラ クタが1 ドット ごとの スムース 
な動きて、 512 x 512 ドットの高解像度画面を 
縦横に疾走す る。 クリエイタ ーの 感性を刺激 
する新しい能力です。しかも最大表示は水平 
32 スプライト、 1 _而 128 スプライト。色表示も 
65,536 色中 16 色指定可能、まさにアニメー 
シヨンと 呼ぶ にふさわしい興辩のシーンが胰 
開されます。 L 、ま最先端のプログラム環境を。 
•疑似高解像度スーパーインポーズ / 512 X 
512 ドット（インターレース方式）レベルのスーパー 


16 ビットの理想を追求した 

個人のワークステーション。 


連文節変換も、マルチフォントも、 

日本人にふさわ u 、強力日本語処理 
JIS 第1/第2水準漢字 ROM の搭敝はもちろ 
ん、約60,000語に及ぶ強力な辞書を装備。 
ここでも第2水準漢字がサポートされており、 
人名•地名をはじめ漢字でなければ表视し 
にくい熟語などもスムースに表示できます。また 
OS 上のかな漢字変換ソフトウェアとして U 本 
語入カフロントプロセッサを採用。2文節最 
長一致法という高度な構文解析にもとづいた 
連文節変換を実现していま1；文字フォントも 
テキストビットマップを活力 > した マルチ フォント0 

全角文字 (24 X 24/16 X 16) 、半角文字 (12 
x 24/8 x 16)、％角文字 (12 X 12/8 X 8 ドッ 
卜)が自在に駆使でき緻密な文書づくりに対 fc 。 

感性を刺激する驚異の表現力 
高解像度自然色グラフィックス 
籲 512 ドット 65,536 色 同時 発色/ クロームや 
チタニウムに代表される高品位な金属の質 
感、金•銀表祝、人の眼に映る色や形状をほと 
んどありのままに表祝し得る自然色グラフィックス 
が、これまでの C . G •イメージを一新します> 

• 1024X1 024 の実画面エリアを装備した 

高解像度 表示能力/ テキスト、グラフィックとも 
に 1024 x 1024ドットの実画面エリアをもち、最 


インポ -ズ 。より高度な映像処理でプロフェッ 
シヨナルなテクニックが駆使できます。さらに 
オーバースキャン機能の採用でスーパーイ 
ンポーズによるテロップ文字の不自然な切れ 
がなぐビデオ編集もさらにグレードアップ0 
籲テキストビットマップによるフレキシブルな 

画面 設計 /独立したテキスト_面を装備する 
とともに、グラフィック同様のビットマップ方式を 
採用(65,536色中16色指定可能)。テキスト 
画面をグラフィック幽面とじ a 活用できます。 
しかも両画面の重ね合わせ表示もできるフレ 
キシブルな画面構成を誇っています0 
■リアルなサウンドシーンをクリエ仆できる 
8重和音ステレオ FM 音源搭載■肉声や臨 
場音、音楽までもメモリやデ(スタに音声ファ 
イルとしてもつことができるサウンドデジタイズ 
記録 AD PCM ■ォートロードやォートィジェ 
クト、インテリジェントな機能を装備した 1 M バ 
仆 5TDD2 基搭載■操作のほとんどは手の 
ひらで、狭い場所でも使える新開発マウス•トラ 
ックボール ■ ハードデ:(スタはもちろん、イメージ 
入力端子、立体視端子など独自のインター 
フェイスを装 f 蒲_3モードオートスキヤン方式、 
高精細度カラーデ、 イス プレイテレビ （ 別売）。 

面はハメコミ合成です。 i た、 犮ボ内料は•欠晾とは多少興なる塌 
fH あります。 





•//. j«L V •お問い合わせは…シャーフ咮觅子機器事菜本部システム機器営菜部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)62 卜1221(大代表） 

ArTr ™ ArotmXV ' ,cr ^ 1 電子機器寧業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162束京都新宿区市谷 A 格町8番地⑽ 26 G -1 161(大代表） 













SHARP 


ノ 、。ーソナルワークステーション X 68000 のお求めは、マシンの高性 









厂北海道 


石卷ハムセンター 

00225 (93 )2803 

ラオックス船橋店 

00474 (34)3970 

リテールシステムズ 

SOI 1(221)1110 

東日本電子計測 

3022(275)3771 

ラオックス稲毛海岸店 

00472 (78)7121 

三恵システム 

0011(727)0118 

アクセス 

0022(299)1888 

ラオックス干葉店 

00472(27)5318 

万博 

SOI 1(561)6266 

「山形 

コ 

ラオックス成田店 

00476 (92) 1711 

測機舎商会 

SOI 1(561)5203 

原徳電気 

00238(23)6227 

ラオックス八千代台店 

30474(85)2261 

岩崎 

SOI 1(721)2531 

日本マイコンセンター 

00236(41)0223 

第一家電 DAC 柏店 

00471(64)8835 

清水勧業 

QOI 1(561)4201 

[ H 島— 

1 

第一家電君津店 

00439(54)0111 

北海道大学生協 

SOI 1(726)9148 

マイコンセンター会津 

00242(24)0213 

ゥザワ無線 

004708(7)2907 

ボイスメデ T ア 

SOI 1(232)0678 

田村電器 

00246 (63)3461 

牧野電器 

004754 (7)0066 

小林 

00166 (23)3141 

鹿島農協 

00244(46)5938 

ロケット千葉店 

00472(47)0050 

旭川西武 

00166 (22)5151 

酒井電化センター 

00240 (35)3530 

日本データ機器千葉支店 

00472(48)2200 

マイテック 

00143(43)7570 

Fife 木 

コ 

丸井津田沼店 

S 0474(79)0 I 0 I 

マイコンシヨッフコム•エース 

S 0 I 54(4 I )544 I 

計測技研 

00286 (22)981 1 

丸井ネ白店 

S 047 I (63)0101 

石田電器 

00154 (25)6168 

コナン販売宇都宮店 

00286(27)1756 



サンエス電気通信 

S 0 I 54(52)00 I 1 

トョムラ宇都宮店 

00286(36)5315 

丨東京 

n 

岩崎電機 

001537(2)2344 

宇都宮大学生協 

30286(36)5723 

九十九電機 

303 (253)4199 

メテ V ア旭川 

00166(33)3300 

ヌマニュ宿郷店 

30286(34)5257 

亜土電子工業 

Q 03 (255)9515 

そうご旭川店 

00166(26)2251 

ヌマニュ滝谷店 

00286 (35)5950 

真光無線 

Q 03 (255)0450 

そうご YES 店 

SOI 1 (214)2850 

T . B •〇 

00285(27)6333 

富士音響 

003 (255)7846 

そうご苫小牧店 

00144 (35)2151 

鹿水電気 

00289(65)3488 

CSK 

003 (342)1901 

そうごサイカ店 

00138(27)2551 

電商 

00286(35)2716 

COM 

S 03 (251)1789 

マイコン教室ジスコ 

00138(56)4479 

東武宇都宮百貨店 

00286(34)8271 

K&T 

003 (253)8131 

アクティブ 

00138 (49)0269 

両毛通信 

00284(41)8695 

ミツワ電気照明 

S 03 (251)1325 

キロコデンキバイトイン 

SOI 55(22)7003 

ビジネスコンビューターサービス 

00286 (36)4341 

トヨムラ秋葉店 

Q 03 (251)1477 

0 A たまい 

001558 (2)3963 

ラオックスノ j 、 山店 

00285(23)4652 

上新 J & P 渋谷店 

S 03 (496)4141 

1〇カプセル 

SOI 57(23)8444 

丨茨^ ~ 

_ 

上新 J & P 町田店 

00427 (23) 1313 

ァベニュゥ 

00157(24)4793 

コナン販売水戸店 

»0292143 )8 188 

上新」& P 八王子店 

00426 (26)4141 

パソコンショップバドソン 

QOI 1(241)5367 

コナン販売筑波店 

00298(52)6917 

上新三朦店 

00422(31)6251 

東峰通商 

SOI 1(71 1)7707 

茨城大学生協 

00294(37)4092 

上新立川店 

00425(36)4141 

中島電気 

G 0 I 34(23)6 I 4| 

マルエス 

002999 (2)1233 

ヤマギワテクニカ店 

S 03 (253)0121 

大阪屋 

SOI 1(221)0181 

中屋理化学器械店 

30294(23)0555 

ヤマギワ世田谷店 

Q 03 (483)311 1 

リンクシステム 

SOI 1(723)8901 

マイコン HAT 

00294(24)2777 

ヤマギワ東京本店 

003 (253)2111 

北海道クリアパレス 

SOI 1(746)8235 

システムポート筑波 

»0298( 52)4141 

鳥居電業 

削 3 (253)7580 

光映堂 

QOI 1(643)1010 

ラオックスマルスズ電気 

Q 02977(4) I 3 I 1 

日本ダイレクト 

003 (258)371 1 

玉光堂 

80134(23)6181 

第一家電学園都市店 

00298(52)71 1 1 

大学生協東京事業連合 

003 (486)6644 

スマイル 

SOI 1(851)7243 

「群馬 

=1 

西武百貨店 

003 (981)0111 

ホクシンエンタープライズ 

SOI 1(864)5288 

民生電気 

00273(61)4535 

パシフィックコンビュータ•バンク〇〇3 (797)1221 

九十九電機 

SOI 1(241)2299 

大竹文具店 

150270 (25)5550 

ダぐンョー電機 

Q 03 (251)2822 

サニーソフト 

QOI 1(721)5893 

ダイイチ太田店 

00276(46)9161 

秋葉原パソコンソフトセンター 

S 03 (255)6522 

金市館 

SOI 1(221)8221 

根岸電気商会 

00273(23)4855 

三栄無線 

003 (255)3949 

岩崎電子 

SOI 1(231)2002 

玉— 

コ 

小沼電気商会 

S 03 (2502311 

室闌信和通信檄販売 

00143(44)3147 

アクロス新所沢店 

00429 (98)8182 

目白マイコンプラザ 

S 03 (989)8020 

沢田ラジコン模型 

00143(43)7473 

トョムラ大宮店 

00486(52)1831 

ソフトクリエイト 

S 03 (486)9041 

コムデザイン 

00144(34)9444 

日本ソフトエンジニアリング 

00486(44)6547 

コンピューターランドジャパン 

003 (447)0212 

システムハウス函館 

S 0 I 38(4 I )9 I 67 

ボンべルタ上尾 

00487(73)871 1 

日本電計 

S 03 (788)341 1 

北海東和エンジニアリング 

SO II (221)2305 

マイコンショップ川口 

30482 (25)1718 

ムラウチ 

00426 (42)6211 

北海道日産自動車 

SOM (716)31 II 

アニマル電子 

00487(94)8803 

ァィビット電子 

00426(45)3001 

アルファジャパン 

SOI 1(665) 1551 

夕 y ナックス 

30488(32)2356 

ラオックス本店 

003 ( 253)7111 

1 C ランドイワサ 

SOI 67 (23) 3236 

兼立電工 

00485(24)5727 

ラオックス笹塚店 

003 (485)1711 

北見工業大学生協 

00157 (61)4054 

コンピューター応用開発 

00485(25)4432 

ラオックスサウンドショップ 

803 (255)5301 

共立電子 

00126(24)5080 

英弘チヱーン 

00429(23)1361 

ラオックス新宿店 

003 (350)1241 

高林百貨店 

00162(23)3007 

ロケット越谷店 

00489(66)1484 

ラオックス中央店 

S 03 (253)1341 

n — 手 

コ 

マツモトデンキ上福岡店 

30492 (62) 1656 

ラオックス蒲田店 

003 (734)5171 

エイトピァ 

00196 (23)4470 

ラオックス大宮店 

80486(44)3551 

ラオックス武蔵小山店 

003 (786)1411 

新高電機 

00198(22)4183 

ラオックス志木店 

00484(74)9041 

ラオックスニューサウンド 4 F 

Q 03 (251)2251 

「宮城 

=| 

ラオックス藤店 

00484(43)2160 

ラオックス三朦店 

00422(32)3741 

東北大学生協 

0022(264)0093 

ラオックス;’甫禾卩店 

00488 (24)5311 

ラオックス荻窪店 

003 (398)5100 

ムーンべース 

0022(271)9700 

ラオックス北浦和店 

00488(33)881 1 

ラオックス赤羽店 

S 03 (901)5161 

仙台測器社 

0022 ¢236) 181 1 

ラオックス南;甫和]店 

30488(61 )31 1 1 

ラオックス吉祥寺店 

Q 0422(2 J )3471 

東北電子産業 

0022(266) 1681 

ラオックス岩槻店 

00487(57)2561 

ラオックス調布店 

00424 (84)021 1 

日本電気興業 

0022(225)7401 

ラオックス春日部店 

00487(54)4171 

ラオックス足立店 

803 (840)1341 

ヒーローズサイエンス 

0022(257)1404 

ラオックス小手指店 

00429(23)1851 

ラオックス墨田店 

003 (625)2977 

フレックス池田 

0022 (224)0921 

ラオックス jii 口店 

00482 (56)0011 

第一家電 C & Q あきはばら F 6 店》03 (253)7948 

スタジオ M 

0022(245)3998 

丸井所沢店 

00429(22)0101 

第一家電秋葉原本店 

«03 (258)4101 

内海電気 

002235 (4)3022 

丸井大宮店 

00486(42)0101 

第一家電秋葉原東口店 

S 03 (253)4191 

システムワン 

0022(272)0526 

ロビンソン.ジャパン 

30487 (63) 1111 

第一家電 C & Q しんじゅく店 

003 (346)2381 

仙台電子センター 

0022(239)0033 

丨干葉 

コ 

第一家電 C & 0しぶや店 

003 (4603121 

コンピューター P & C 

00220(22)8141 

アオイエンジニアリング 

30473 (26)8331 

第一家電立川店 

00425(24)5611 

ホーム電機 

00229 (22) 1428 

ャマギヮ干葉店 

00472(25)21 11 

九井錦糸町店 

S 03 (635)0101 

ヒシヌマ 

00229(72)0147 

マツドハムセン ター 

00473(67)3882 

丸井上野店 

003 (833)0101 

パルサーソフト 

00226 (23)3250 

ラオックス稲毛店 

00472 (53)2136 

九井吉祥寺店 

00422(48)0101 



























能に理解を深めた認定デ i ーラー 



丸井新宿テクノ館 

S03 (354)0101 

第一家電大和店 

00462(61)1700 

丨岐阜 

コ 

丸井池袋西口店 

S03 (989)0101 

ミナミ電気海老名店 

00462(33)8230 

栄電社多治見インター店 

00572 (23)5131 

丸井中野本店 

003 (382)0101 

ダイオー 1C コスモランド鴨居 

0045(934)9636 

弘中電機 

00582 (62)4865 

ロケット 3 号店 

003 (257)0003 

ダイオー 1C コスモランドあざみ野 

0045(901)1901 

小川無線 

00584 (78)7687 

ロケット 8 号店 

Q03 (257)0008 

野島電機 

00427(53)1214 

桂川電気可児店 

00574(63)121 1 

ロケット本店 

S03 (257)0606 

アイピーエノレ 

00467(24)1154 

「富山 

コ 

ロケット 2 号店 

S03 (257)0333 

ウェーブァイ 

30466 (43) 1771 

三共とやま本店 

00764 (42)2131 

ロケット 5 号店 

003 (257)0005 

有隣堂 

3045(261)1231 

三共とやま南店 

00764(91)5580 

ロケット 6 号店 

003 (257)0006 

相沢時計店 

S045(641)4337 

三共とよた店 

00764 (37)7733 

ロケット本部店 

S03 (257)0007 

神奈川事務機 

©045(242)0332 

三共うおづ店 

00765(23)0248 

ロケットェキョー店 

S03 (257)0004 

トッカ事務機 

0045(811)7993 

三共くまの店 

00766(25)6003 

ロケット西台店 

削 3 (967)7111 

富士技研 

0044(411)2100 

三共しんみなと店 

S0766(84)5733 

サトームセンラジオ会館 3 号 

003 (253)0234 

ソフトクリエイト横浜店 

0045(314)4777 

丸の内カラー本社パソコンショップ 

00764(22)3100 

サトームセン駅前 1 号店 

003 (253)7993 

日本テレビ技研 

0045(511)5517 

丸の内カラービーバー店 

00764 (32)1981 

サトームセン本店 

003 (253)5879 

真和ソフト 

0044(888)1252 

丸の内カラー高岡駅南店 

00766 (25)6708 

サトームセンラジオ会館 1 号 

003 (251)1464 

1 静岡 

コ 

丸の内カラー魚津店 

00765 (24 )5346 

サトームセン中央通り店 5F 

S03 (251)3856 

スガヤ 

00545(64)1417 

丸の内カラー黒部店 

00765(52)4663 

石丸マイコンセンター 

Q03 (255)3111 

ュニー駿東店 

80559(73)2011 

丸の内カラー入善店 

00765(74) 1774 

日本データ機器 

003 (835)0541 

トヨムラ静岡店 

30542 (83) 1331 

無線パーッ富山店 

00764(21)6822 

オムロンマイコンシステムズ 

003 (535)3381 

浜松マイコンセンター 

©0534(53)2762 

無線パーッ高岡店 

30766(25)6822 

日本ビーェム 

003 (552)4831 

ヤナギヤデンキ 

00534 (37)6661 

ウスヰ 

00764(21)4181 

フレックスジヤハ °ン 

Q03 (470)1401 

青島デンキ 

305383(4)9968 

富山西武パソコンショップ 

00764(21)61 1 1 

ミナミ電気本館 

003 (257)0373 

真庭電化センター 

305388 (5)2549 

北都電機 

00764 (91 )1282 

和知電子 

003 (255)7434 

上野無線 

30542 (47)621 1 

ひらた 

00764 (78)0171 

水谷電機 

003 (253)4341 

すみや 

00542(55)8819 

マイコンショップアサジ 

00765 (52)1 151 

オノデン本店 

S03 (253)3911 

システムイン吉野 

00546 (36)0630 

北陸エレクトロニクス 

00764(33)5176 

オノデンマイコンセンター 

Q03 (253)3911 

イナノ 

80559 (62)0864 

北陸コンピュータビジネス 

00765 (24)8700 

広瀬商会 

Q03 (255)2211. 

共立企画 

00559(71)8000 

中島電陽社 

00763(22)2570 

コトブキ無線 

S03 (255)5063 

コンピュータハウスザ•ミクロ 

00559(71)9217 

[Win ~ 

コ 

操進コンピュータサービス 

003 (657)5035 

タミズ電子機器 

00559 (67) 1322 

サンミュージックメディア館 

30762(91)6031 

ソフトサービス 

S03 (671)0888 

ri~ 知 


サンミュージック 0A プラザ 

00762 (48)61 31 

セントラルコマース 

003 (861)0505 

コム•イン 

0052(799)1667 

サンミュージック AV シティ 

00762 (51)6821 

シンセイ 

003 (833)2988 

才カシロ販売 

00568(84)7673 

ぶらも工大前店 

00762 (46)4520 

東急ハンズ渋谷店 

S03 (476)5461 

北川電子製作所 

00565(31)7644 

ぷ らも松任店 

00762 (76)6995 

志村金ペン堂 

S03 (969)2624 

ジャスコ岡崎店 

©0564(23)4960 

ダイエー金沢店 

00762(23)71 11 

0A 技研 

Q03 (579)3861 

栄電社 

©052(583)9141 

S 共いりえ店 

00762(91)5222 

コダマ 

Q03 (991)9876 

栄電社テクノ店 

0052(581) 1241 

三共てらじ店 

00762(47)2524 

シントク電気本店 

S03 (255)0271 

栄電社刈谷店 

80566(24)2616 

三共もろえ店 

00762(24)2111 

シントク電気ェコー店 

Q03 (255)0281 

名古屋工業大学生協 

«052(731) 1600 

無線パーッ金沢店 

00762(44)3070 

でんきのナカウラ 2 号店 

003 (257)2522 

トョタ生協 

00565 (28) 481 1 

ジャスコ野々市店 

00762(46)431 1 

でんきのナカウラ 5 号店 

003 (257)2534 

九十九電機 

0052(251)3399 

金沢大学生協 

00762(22)4485 

宝田無線 

003 (253)0101 

丸善電化ストー 

00532 (25) 1175 

丸の内カラー金沢店 

00762(41)1230 

ミナミ無線 

Q03 (255)3730 

パソコンショップコムロード 

0052(263)5828 

卜 0 データ機器 

00762(21)4812 

ダイナミックオーディオ 

Q03 (503)2611 

志賀為 

00564(51)3681 

コマツパソコンセンター 

00761 (22)4672 

西川無線 

003 (251)3891 

おのでんき 

00568(84)7684 

小松西武 

00761(24)1611 

イトーヨーカ堂ェスハ昭島 

00425(46)1411 

マイコンテック名古屋 

0052(261)2536 

ュニー金沢店 

00762(43)7878 

ホロニクス 

303 (258)4626 

カトー無線電気館 

0052 (264 )1 534 

ロジック/、ウス 

00762 (49)6347 

|神奈川 

コ 


コ 

パソコンランド香林坊店 

00762(21)0757 

トヨムラ横浜店 

0045(641)7741 

ピック 

0025(243)5135 

スタジオ 21 

30762(24)0350 

ヤマギワ横浜店 

0045(261)21 1 1 

バソコ 

0025(241)9821 

あいテック 

00762(44)2303 

ハマヤ電気 

0045(881)1661 

新潟大学生協 

0025 (262)6585 

長田教育システム 

00762(98)5500 

セキグチ電気 

0044(244)5421 

新潟家電商事 

0025(267)1 106 

なぺや 0A ランド 

007617 (2)0198 

マイコンスクウェアアライ 

00463(23)7766 

北越電研 

80258(23)1881 

IOBOX カバタ 

00761 (57)0788 

ダイイチ平塚店 

00463(23)6666 

カネキ電機 

80258 (32) 1581 

中部特機産業 

00761 (43)2419 

足柄ハムセンター 

00466 (34)2637 

家電のたまや 

002549 (2)4864 

どうみ電機 

00767 (53)0588 

コンピュータキタムラ 

0045(421)1515 

デルタエフ 

3025(233)4698 

大和 

00762(20)1285 

丸栄商会 

0045(784)6036 

明道テレビ 

00256(62)3694 

キクカメラ 

00762(41)7660 

日進 

S045(3I4)5I 1 1 

共和電機商会 

00255(43)4713 

つるが電機 

00762(91)2300 

1C ワールド戸塚 

S045(86l )6565 

ァイコー 

00255(23)4040 

ID ソフト 

00762(51)6030 

ウェムラオーテ V 才 

00465(23)3591 

新潟ソフトリサーチ 

00258 (33)4970 

m~ 井— 

コ 

長崎屋平塚店 

00463(23)3810 

九久紙店 

002575 (2)2039 

MZ INN マツバラ 

00776(35)7107 

松弥商事 

S045(453)2002 

長岡ハムセンター 

80258 (32)8661 

SKY システムズ 

00778(53)0345 

ロケット希望ヶ丘 

0045(365)0555 

プレーランド 

30257 (24)521 1 

マイコンビット 

00776 (36)8536 

ラオックス横浜伊勢崎町店 

S045(26I)I25I 

丨長野 - 

，1 

マルッ電波 

00776(27)3702 

ラオックス市原店 

00436(21)533! 

イョ電子 

00262(48)2399 

30 PAS 

00776(23)7621 

ラオックス戸塚店 

0045(881)3161 

ヤマモト電気 

00262 (45)4157 

丸の内カラー福井店 

00776 (27) 1563 

ラオックス厚木 2 号館 

00462(22)2722 

マイコンランド上田 

30268(24)3515 

ワカバ電化センター 

00776(21)0570 

ラオックス大和店 

00462(61)2011 

シスコン 

00269(22)7448 

坪川電器 

00776(66)1522 

丸井藤沢店 

80466(27)0101 

パソコンショップセレクト 

00263(36)7190 

青空商会 

00779 (66)2337 

丸井横須賀店 

S0468(25)0I0I 

「山梨 

二 ] 

タケべ 360 

00778(22)6622 

丸井小田原店 

00465 (24)0101 

ダイイチファミリコ 

30552(51)451 1 

古川電機 

00779 (65)2458 


谈株 St 会《 


►お問い合わせは •••シャープ ㈱ 爾子機器事業本部 システム 機器営業部〒 545 大阪市阿倍野区長池町 22 番 22 号 》(06)621-122 U 大代表） 




























SHARP 


機能美あふれるフオノレム、そしてクリエイティブ T ビリティ。 X 68000 の 
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マツヤデンキ 

00776 (27)6800 

北伸計測 

00776(21)0457 

酒井電機 

00776(23)0124 

渡辺商会 

007702 (3)2828 

匚滋賀 

坂ロテレビサービス 

00775 (43) 1212 

染谷商事 

00748(62)7123 

スタック 

S 0748(32)7 I 37 

ォォカド 

00775(87)1215 

ソフテック 

G 0775(26) I 563 

森島商店 

007483 (3)7311 

ラブリーシステムイン 

007482 (3)6248 

岩井電器産業 IDS 

00775 (63)2077 

CB ワールドフジノ 

00749(24)6561 

卯田事務機 

30775(63)7333 

ウエノコンピュータ 

00748 (66)1 150 

タマヤ 

007482 (2)3088 

近畿情報システム 

00775(26)3955 

立志堂 

007486(2) 1090 

近畿総合システム販売 

00775(45)7980 

ミナミイ 

00748 (23)3735 

キクヤ 

00749(82)2245 

L 三重 

大橋電化センター 

00594 (22)8028 

システムハウスラム大口屋 

00593 (82)0857 

L 和歌山 

上新 j & p 和歌山店 

00734(28)1441 

上新和歌山店 

00734(25)1414 

二宮パソコンランド和歌山店 

00734(32)5661 

二宮和歌山店 

00734(32)5121 

高瀬住宅設備 

00734(51)0192 

コンピュータシティ 

00734(73)6553 

丸仁商店 

00738 (22)0281 

テクノポート 

S 0739(25)3622 

パナシステムズ 

00734(73)9051. 

L 奈良 

上新奈良店 

S 0742(27 )llll 

二宮パソコンランド奈良 

00742(26)2003 

二宮西奈良店 

00742(45)2038 

二宮田原本店 

007443 (3)581 1 

藤岡商事 

00742 (62)3939 

古川電気 

» 07436 (2)4725 

カギオカ 

007443(3)2481 

梅松園 

00742 (62)3951 

ケーエルビー 

00742(24)5000 

ひっぱら事務機 

00742(27)1737 

フアンタス 

007443 (3)6140 

UK システム 

00742 (35)0636 


「京都 ■ | 

0075(341)3571 
0075 (361)9166 
00773(22)1220 
00774(20)0784 
00773 (62) 1685 
0075(343)0221 
0075(351)8961 
0075(361)0371 
0075 (312)5505 
0075 (256)2981 
0075(751)0828 
0075(722)7100 
0075(381)6417 
0075(341)4140 
0075(256)4230 
007746 (3)1 131 
0075(221)3122 
0075(31 1)0301 
S 075(34 I ) I 29 I 
0075(461)0004 
0075(801)2293 


大学生協京都事業連合 

0075(71 1)1 112 

土橋電業 

0075(631)8886 

木村テレビ電業社 

0075(541)6685 

日本電化 

0075(681)5501 

マルテツ 

00773(22)2171 

インターナショナル 

00773 (42)0354 

谷村実業 

00773 (27)3154 

多田産業 

3075(821)3188 

花久 

0075(951)6377 

不退害店 

0075(221)0094 

トーアエレクトロン 

0075(256)0515 

山田文心堂 

307727 (2)0666 

MK 石油 

0075(255)5781 

京都オリエンタル事務機 

0075(681)2677 

L 大-阪 

上新 j & p テクノランド 

Q 06 (634)121 1 

上新 j & p メディアランド 

006 (634)151 1 

上新阪急三番街 

Q 06 (372)6912 

上新 j & p ビジネスランド 

006 (348)1881 

上新丨ばん館 

306 (634)21 1 1 

上新3ばん館 

006 (634) 1131 

上新5ばん館 

S 06 (634)1151 

上新7ばん館 

S 06 (634)1171 

上新8ばん館 

006 (634)1181 

上新もりや館 

006 (634)1191 

上新岸和田店 

00724(37)1021 

上新吹田店 

Q 06 (381)7327 

上新 J & P 高槻店 

00726(85)1212 

上新くずは店 

00720(56)8181 

上新茨木店 

00726(32)8741 

上新寝屋川店 

00720(34)1 166 

上新摂津富田店 

00726(93)7521 

上新千里中央店 

Q 06 (831)4535 

上新池田店 

30727(51 )2321 

二宮エレランド 

Q 06 (632)2038 

—宮本店 

S 06 (643)2038 

二宮ノヽ•ソコンランド 

006 (643)3217 

二宮別館 

Q 06 (633)2038 

二宮第4ビル店 

Q 06 (341)2031 

二宮 PC ランド 

006 (643)1681 

二宮阪和店 

00724 (26)2038 

二宮 FM ランド 

Q 06 (643)2039 

二宮香里店 

00720(32)2694 

二宮箕面店 

00727(21)2038 

二宮茨木店 

00726(34)1 155 

二宮藤井寺店 

00729 (39)9206 

二宮布施店 

Q 06 (781)6865 

—宮鴻池店 

006 (746)2038 

マツヤ日本橋店 

G 06 (631)3045 

マツヤ寢屋川店 

00720(34)5005 

マツヤ枚方店 

00726(47)6475 

アイ.ヴィ•アイ 

Q 06 (631)2646 

丸善無線 

Q 06 (641)0110 

プランタンなんば 

Q 06 (633)0077 

岡本無線 

S 06 (644)1135 

共立電子産業 

006 (644)4666 

和光箕面店 

00727 (23)7576 

和光枚方店 

00720 (48)9200 

和光寝屋川店 

00720 (28)2661 

和光百舌鳥店 

00722(59)7451 

和光泉北2号線店 

30722(74)5601 

和光鴻池店 

00729(65)0481 

和光羽倉崎店 

00724(66)2551 

中川本店 

006 (641)6221 

中川中店 

006 (643)2850 

中川南店 

Q 06 (632)0351 

大洋商会本店 

006 (643)0175 

大洋商会パンチ大洋 

006 (633)5052 

大洋商会ポパイ大洋 

006 (649)7041 

寺下でんき 

006 (633)0371 


共電社 ビーバー 

006 (644)0100 

光無線中央店 

削6 (633)1031 

鈴木電気本店 

006 (643)1563 

コンピュータグラフィックシステム 

006 ( 543)1328 

阪急イングス 

006 (375)1231 

高島屋 

Q 06 (631)1101 

オークシステム 

00722 (23)5266 

コトブキ殖産 

Q 06 (661)3048 

さかい教材センター 

00722 (22)7148 

アルゴ技研 

006 (624)0820 

システムポート和泉 

00725 (55)2446 

フューチヤーランド 

00724 (62)6666 

関西エネルギーサービス 

30722(77)6327 

杉村電器商会 

806 (728)8826 

ナニヮ電業社 

006 (641)6216 

ACC 

00722(52)2468 

エッグ 

00722(57)3123 

ペンショップ 

00722(35)1790 

BHAP 

00725(45)6369 

パソコンランド井野屋 

Q 06 (991)1749 

天勝コンピュータ 

Q 06 (746)1552 

0 A ハウスシスク 

Q 06 (761)4355 

日本データー機器 

006 (305)4826 

データーフロセス 

Q 06 (533)3677 

プログラム企画サービス 

306 (943)6344 

共立事務機 

Q 06 (458)7313 

大塚商会 

006 ( 458)2501 

ニチエイデンキ 

006 (901)3879 

ビジネスサービス 

30726(77)2088 

ミドリマイコンランド八尾 

00729(96)8558 

東洋シャープ 

00722(64)5230 

山善 0 A システム課 

Q 06 (534)3181 

L 兵庫 丨 

上新いたみ店 

00727 (77)5101 

上新西宮店 

00798(71)1 171 

上新 j & p 姫路店 

30792(22)1221 

二宮神戸店 

0078(391)6356 

二宮姫路店 

00792(88)2363 

二宮今宿店 

00792(94)5363 

尼北電化サービス 

006 (432)3615 

イシコ電気 

007952 (2)2396 

Big チェーンイトウ瀬合店 

00799 (74) 2951 

モトオカ電器 

0078(791)1322 

森田ラジオ 

0078(521)3170 

スマ電化センター 

0078(861)8480 

電気のハラダ 

0078(841)4359 

システム神戸 

0078(842)2741 

教育企画社篠原 

00727(93)7870 

大学生協神戸同盟体 

00798(53)5156 

東亜コンピュータプラザ 

0078(221)7006 

野島電機 

00792 (92)0647 

グ□ーノりレ 

00792 (34)8809 

ミドリマイコンランド西宮 

00798 (64)8810 

ミドリマイコンランド塚口 

Q 06 (429)2137 

星電社三宮本店 

0078(391)8171 

星電社姫路本店 

00792 (88) 1717 

星電社明石本店 

0078(917)5555 

星電社伊丹本店 

250727 (73)0551 

星電社三木店 

307948(3)1630 

星電社東加古川店 

00794 (25)201 1 

星電社 0 A プラザ店 

0078 (39 丨 ）7534 

星電社宝塚店 

00797(84)0010 

横山 

0078 (671)9292 

ダイトク 

00798 (47) 1765 

日興商会 

0078(881)2451 

イナハラ 

0078(231)4071 

第一電子 

0078(928)9800 

小泉コンピュータ 

0078(851 )2050 

フジシステム 

0078(918) 1201 

大黒商事 

0078(241)8131 


上新」& P 京都寺町店 
二宮京都店 
堀通信 
タクト 

舞鶴計器 
谷山無線本店 
谷山無線|号店 
ヒェン堂 
パール ビジネス 
不二無線電気 
京都ソフト 
システムハウス 洛北 
関西システム販売 
ゥェダジムキ 
レディク 
シスポート 
日本 データ 機器 
新和事務機 
中川無線京都店 
メテ V アランド 
マイコンショップウェスト 



















先進を身体で感じとづてください。 


ュニソフト 
マルナカ 

沖繩エジソン設備 
オキジム 

冲繩 コンピュータサービス 



IXB 日000デビュ 
シンボルマークコンテスト 


実施中/ 

発売以来、 アドバンストマニアの 熱い 
支持を受け凝ける幻シグー X そして 
新し L 、コンセプトで 衝撃の デビュー 
をかざった X 68000 。 米来にひろがる 
「 X ファミリー j のシンボルマークを 
あなたの m 、感性で選 / l でください。 


ご応募し、ただ、、た方に、 


抽選でステキな賞品が当たりま文 

■応募方法：宵製ハガキにお逸びのシンボルマーク 
の番号1つ、住所、氏名、年令、性別、 TEL 、 お手持ちの 
パソコン名を明記の. J •.ご応募〈ださい。（お1人様1点) 
■応募先：〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 
シャーフ‘株 A 会社屯イ•機器小袋本部システム機器常 
業部「 X ファミリーシンボルマークコンテスト係 j まで 

■締め切り:5 M 31日（当日消印有効)■賞品：►採 
用マーク応鉍名の中から、1 $/X 68000(シリアルナン 
バー1 Vj •機 > 1名様、2等/ツインファミコン AN -500 R 5名 
様►応分打分 U の中から X 68000 オリジナルテレホン 
力ード500名様■発表： 4選名の発表は n 品の発 
送をもってかえさせていただきま1；採用マークの発衣は 
62年6〗 j ぱ(を予定しております> 


イワタ事務機 

0078 (341)3191 

淡路コンピュータ 

00799(22)4716 

オージ情報システム 

0078(331)8444 

コンビュートピア 

S078(341)6838 

姬路コンピュータソフト 

00792 (94) 8244 

西村デンキ設備 

007962 (4) 0635 

「岡山 

松本無線パーツ 

00862 (32) 4451 

タカヤ•クリエイト 

008666(2) 8899 

エイトシステム 

00862(43)4546 

サンデンシステム 

008669 (8) 5528 

[広島 

マイコンプラザショウエイ 

00849 (24) 7122 

松本無線パーツ 

0082(243)4451 

ダイイチパソコン CITY 

0082 (248)4343 

ダ Y イチ福山店 

00849(23) 1566 

BOOK し AND ューシン 

00824 (22 )7858 

グリート 

00849(22) 1792 

1島根 

ダイイチ松江店 

00852(23)8611 

MISA 

008559(5) 1365 

「鳥取 

ダイイチウシオ本店 

00857(22)2222 

丨 山 口 

キーホー K 

00835 (38)2880 

ダイイチ岩国店 

00827(21)2111 

山口視聴覚機器 

00839 (22)5600 

ソウゴウ電機 

80835 (23) 9000 

オレンジアイランド 

008207 (4)4560 

パソコンショップふろつぴあ 

80836(32) 1111 

ニシマル 

00836(33)4422 

ヒダカ電器 

00832(53) 1962 

「香川 

野田屋電機 

00878(51)4545 

電化センター 

00878 (62) 6077 

メテ コアビジネス 

00878(37) 1010 

インターコム 

00879(47)8768 

エムイサービス 

00878 (67) 8809 

英弘屋島店 

S0878(4I)4I3I 

タケャ電機春日店 

00878(43)7744 

サヌキ家電 

00875(74)6481 

くわなパソコンプラザ 

00875(24)0256 

ダイイチ高松店 

00878(37)2181 

エイトス 

»0878(67)6658 

香川県経済連 

00878(85)0177 

コンピュータプラザ高松 

S0878(4I) 1304 

英弘高松店 

00878(51)7222 

英弘丸亀店 

00877(23)7141 

ダイエレクトロニクス 

00875 (25) 1308 

丨徳島 

都電機商会 

S0886(22) 2134 

フジレコード 

00886(25)0337 

コンピュータサービス松野 

008869 (5) 2098 

アトラス商会 

008842 (2) 1681 

エレパーツコーワ 

008869 (8) 6934 

新居電機 

00884(22)0463 

キタムラ沖浜店 

00886(26) 0001 

ノア 

80886(52)2880 

1 愛媛 

ダイイチ松山店 

00899 (33) 2311 

キャビンシステム 

00899 (32) 8568 

マイコンノ\ウス 

00899 (47) 0765 

デジック 

00899(41)6270 

愛媛大学生協 

00899(24) 2503 

ライフハウス 

00899(66)3536 

SSK=l ンビュータ 

00897 (32) 3211 

ニューゥ ヱー ブ 

00897 (35) 2280 

ワ コー コンピュータ 

008975 (3) 3564 

P 〇今治 

00898 (23) 6579 


川之江電設 

©0896(56)4466 

コンピュータサービス SAKAMOTO 

00895(24)5655 

四国電業 

00899(43) 0691 

英弘千舟店 

S0899(4I)875I 

英弘新居浜店 

S0897(33)23l 1 

「高矢 Q 

高矢！]マイコンセンター 

00888(32) 3977 

キタムラ高彡頁店 

00888(82)3322 

タスクフォーツ高知 

00888 (40) 1207 

高知計量 

00888(33) 3312 

土佐第一電子 

S0888(25)0335 

英弘高知店 

©0888(23)2231 

|福岡 

ユニバーサルリソーセス 

0092(472) 0931 

ダイエー福岡店 

0092(721)54(1 

マイパソコンショップ五条 

0092(923)3434 

カホマイコンセンター 

0092 (714)5155 

北九電子 

0093(641)7178 

システムラポ 

00942(22)51 10 

ベスト西新店 

0092(843)401 1 

ベストマイコン本店 

0092(781)7131 

ベスト小 倉 パソコン館 

0093(551)6281 

ベスト黒崎パソコン館 

0093(621)3541 

ベスト飯塚パソコン館 

00948(23)5251 

ベストマイコン久留米店 

00942(34)2944 

八女コンピューター 

009432(4)3624 

エレデ博多寿屋 

0092(281)441 1 

ダイイチナンバーワン久留米店 

00942(39) 4701 

新電子システム 

00942(39)2404 

カホパーツセンター久留米店 

30942(35)8478 

カホパーツセンター大牟田店 

00944(52)4367 

[大分 

トキハ 

00975(34)3131 

サンアイ無線 

00975(58) 3232 

イシ マル 

S09722(2) 3231 

ペスト大分パソコン館 

00975(32)9396 

r 宮崎 

寿屋宮崎店 

00985(27)4111 

「熊本 

回路企画 

009686 (4) 0591 

松藤産業 

0096(354)91 1 1 

キャリーラボ 

0096(363) 021 1 

フレックス拜肖本 

S096 (366) 6777 

ベストマイコン熊本店 

0096(355) 1351 

[ 鹿児島 

馬場電機 

00992 (22) 3131 

明昭堂 

00992(25)2020 

MBC サービス 

00992(26)8822 

ベスト鹿児島パソコン館 

S0992(23)208l 

ベスト川内パソコン館 

00996(23) 6680 

ベスト出水パソコン館 

009966 (2) 2601 

ダイエー鹿児島店 

00992 (56) 21 1 1 

[佐賀 

ベストマイコン佐賀店 

00952(24)7205 

「長崎 

長崎電子技術 

00958 (24) 3837 

ベ ー シック 

00958 (21)5554 

ベストマイコン長崎店 

00958(28)0054 

カホパーツセンター長崎店 

00958 (21) 1079 

1沖繩 

0A 企画 

00988(86)9765 

パソコンショップ TAMAKI 

009899 (2) 5488 

マイコンショップロム 

00988 (86) 6829 

パソコンショップ BEEP 

00980(53)3023 

ハ。 ソコンショップオオヤマ 

00988(53) 0710 

沖繩電子 

00988(98) 2358 

アーサーソフト 

©0988(67)6364 

ユナイテッド事務機 

00988(77)2050 

オフィスシステムプロダクト 

00988(61) 1315 

日幸商事 

00988 (62) 8690 


ヤマト理科計器 00988(54)5555 


v / ir - 7 / oVk^n •ぉ m 、合わせは…シャープ ㈱ 箱:子椴器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号》(06)621-1221(大代表) 
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行背紋巻き込 A / f ： fzm 感 























度、楽しみ方も違ってくるそ XlGo 


I コンピュータ画面をビデオ録画できる 
マルチビジュアル端子搭載 

ビデオやビデオ入力端子つきテレビとダイレクトに接続、 
マルチ ビジ、 ュアル 端子が パソコンシーンを 鮮やかに彩 
りま弋たとえばゲーム、腕にみがきをかけてついに達成 
したべストスコアや最終画面のクリアなど決定的瞬間、 
隠れキャラクター、ウラ技の確認、必勝プロセスもビデオ 
に録れる。熱中できるジョイ カー ドもついてゲームプレイ 
もひと味違った楽しみ方が…。遊び心がグングン加速 
するみたい-。 

像処理も、サウンドも、通信も…… 

進機能にもうれしい対応。 

テレビやビデオ、ビデオデ:<スタの映像をカラー静止画 
で瞬時に取り込み、自在に修正加工。イメージ豊かな 
コンピュータグラフィックスが手軽に創れるカラーイメー 
ジボード， 1 多彩なシンセサイザーサウンド創りが楽し 
める夕'イナミックなステレオタイプの FM 音源？ 2 さらに話 
題のネットワークにアクセスしたり、仲間同士でデータ 
やメッセージ交換ができるパソコン通信* 3 をサポート。 
さらにプロ指向のビデオ編集をめざすなら、スーノヽ°— 
インポーズ録画* 4 によるオリジナルタイトルづくりも……。 

X 1 G ならシステムアップ自在。キミに合わせて成長するぞ; 
«1カラーイメー ジボード CZ -8 B VI 標準価格39,800円、さらに24ドット 
熱転写カラー漢字プリンタ CZ -8 PC 1 標準価格69,800円と組めば鮮や 


かに印刷できま 1；糸2 ステレオタイプ FM 音源ボード CZ -8 BS 1 標準 
価格23,800円（スピーカ <2本1組〉標準装備•ミュージックツールく 2 D ， 
5" FD 版〉同梱）※3 モデムユニット CZ -8 TM 1 標準価格29,800円（通 
信 ソフト 〈2 D .5- FD 版〉 . RS -232 C ケー フ> 同 梱）※ 4 パーソナルテロッ 
ク ぐ CZ -8 DT 2 標準価格44,800円 I * 、ずれも別売で1； 

I ひとりひとりのバソコンスタイル、 

選べる3バリエーション0 

本体はオーテ^ f 才 機器とピッタリ組める横幅 33cm の小 
型 コンポ サイズ:タテ •ョコ 自在だからレイアウト も 多彩。 
ディスプレイは、専用デ: f スプレイテレビ、手軽な専用 
デ: f スプレイ、ビデオ入力端子つきテレビと選べる3バリ 
エーション。 Model 10、30合わせて6つの組合わせが 
選べ、用途に応じた パソコン ライフが楽しめま1； 


名機 XI の系譜を受け継いだ優れた機能群 
• XI シリーズの豊富なソフト資産が活用できるコンパチ 
ブル設計•高速ペイントなど多彩な強カグラフィック機能 
•122 K バイト RAM など余裕のメモリ空間（メインメモリ64 
K バ仆)•入力、表示も簡単な漢字ユーティリティ (Model 
10は漢字 ROM CZ -8 BK 2 標準価格19,800円が必要で 
す) • JIS 第1水準漢字 ROM 内蔵 （ Model 30) 聲8ォクタ 
ーブ3重和音のサウンドゼネレータ ^ FORTRAN や 
COBOL など各種高級言語が使用可能•将来の発展 
に備え、拡張 I / O ポートを2ポート内蔵•日付•時刻表示、 
テレビ番組を7つまで予約できるカレンダニつきタイマー 
•操作しやすいセパレートタイプの薄型キーボード(角度 
調整用スタンドつき） 

浓別売 CP / M が心要で1； ( CP / M は米国デジタルリサーチ社の登録商標です） 




XI の高性能力にんなに身近に。 





Model 30( ミこフロッピ-デ r ス外ライブ2ドライブ内®)パーソナルコンピュータ+キーボード CZ -822 C ( B . E ) …標準価格118,000円 
Model 丨〇(高速電磁メカカセットレコーダ内蔵）パーソナルコンピュータ+キーボード CZ -820 C ( B . E ) …標準価格69,800円 
■14 型カラ-ザイスプレイテレビ GZ -820 D ( B ， E ) 標準価格79,800円_14型カラー f イスプレイ CU -14 G ( B * E ) …•-標準価格49,800円 

•品番中の （） 表示は、 B くブラック〉くオフィスグレー〉を示します。 


v /^- 7 / o^^n ♦お問い合わせは…シャーフ ㈱ 電子機器事菜本部システム機器営業部〒545大坂市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1221( 大代表）電子機器事業本部テレビ 
本窠部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260- 1161(大代表)へ 









Z’ s STAFF や嬉楽画ターボ、嬉楽画 
で使用可能なデータ集で t 。 3 枚のデ 1 
スクの中には、年賀状、クリス マスカー ド 
をはじめ利用価値の高し、イラストや POP 
文字が データとしてつまっています。 入力 
はキーボード、マウス、ジョイスティックを 
サポート。 XI ターボ'シリーズのグラフィ 
ック世界がさらにひろがります > 

■ 2D.5TD 版 CZ-140SF 標準価格 9,800 円 




乂1夕_ボシリーズの優れ • 

たグラフィック機能を存分 
に発揮させる侍望の本格 
グラフィックツールです。力 

ラーイメー ジボード、スー_ 

パーインポーズな どの独自機能にも対応 0 
ペン.ブラシ.ペイント•パレット.招:大 
縮小など多彩な作画機能、各種文字 
フォン ト （標準 • 斜体•縁どり•影つき • 
下線•サィズ)を装備。 キー ボ ー ドはもち 
ろんマウスやジョイスティックによる簡易 
入力も可能で400 ラインモー ド対応。 

■ 2D.5TD 版 CZ-137SF 標準価格 19,800 円 


くび X 1 Z S ST^FF 


ターボ•ジーズスタッフの萵機能が X 1 
でも…ユーザー侍望の C . G . ツール。 
もう、ブラウン管をキャンパ、スがわり ( こ思う 
存分アートする、クリエイティブなグラ 
フィックの世界がどんどんひろがります。 
日本語入力にも対応。 

■ 2D.5TD 版 CZ-138SF 標準価格 13,800 円 


クラフイツクライブラリー 





サウンド•ア，も、通信も、 

ハードの機能をフルに洛かした 
才多ナルソフ h がせい揃い 


































SHARP 


コスモステーション 



X 1ターボシリーズをホスト 
マシンとしてホスト局を巡営 
するためのソフトウェアて’1; 

パソコンシーンに新しい分 
野をひらく 「パソコン通信」、 

既に金国各地で大小さまざまなネット 
ワークが展開され、参加者も増加の一途 
をたどっています。 コスモステーションは、 
そうしたアクセスするだ t ナの通信ではなぐ 
あなたのターボをホスト局に、あなたの住 
む 街で BBS や電子メールなど、 パソコン 
仲問が気軽に話せるミニ通信基地を築く 
ためのソフト 

►ホスト局開設に必要なシステム 
參 XI turbo モデル30 、XI turbo II、XI turbo III 、 
XI turboZ の、ずれか書モデムまたはモデムホン (CZ 
-8 TM 1 他6機種対応)_公衆電話回線 (1 间線) 

春コスモステーション♦プリンタ（必要に応じて） 


■ 「コスモステーション j によるホスト局仕様概要 


システム 

仕様 

2 D‘FD システム 

2 HD*FD システム 

HD システム 

登録会員数 

70 人 

128 人 

299 人 

メール ボックス数 

70 

128 

299 

メール置 

4,000 文字 

4,000 文字 

12,000 文字 

昍 S 1 保存期問 

10日 

30 日 

30日 

BBS 2 夕仆ル数 

10 タイトル 

60 タイトル 

125 タイトル 

インフォメ-シヨン数 

15 フアイノレ 

60 ファイル 

225 ファイル 

プログラム数 

5 ファイル 

60 ファイル 

125 ファイル 


• XIturbo モデル30、 X 1 turbo II での 2 HD * FD システムには 
フロッビーディスクユニット CZ -520 F が必要です。 

• HD システムにはハードディスクユニット〇 Z -500 H が必要です„ 


■ 2D-5TDJS CZ-136SF 標準価格9,800円 



モデ厶ターミナル 



モテ'' ム ボードを同梱 U ： い 
ますので、家庭でご使用中 
の電話に接続するだけで 
手軽にパソコン通信が楽 
しめます。各種ネットワーク 
にも簡単にアクセス。また XI turbo シリ 
—ズユーザーによる B BS ネットワークも 
構築できま1*。 

■ 2D，5'FD 版 CZ-133SF 標準価格25,800円 



turbo ターミナル 


各種ネットワークにアクセス 
したり、パソコン通信（漢字 
対応)がスピーデ f に架しめ 
る通信ソフトです。 

* 公衆 W 1 保を使って通仏する垛介.モデ 
ム付屯诂か汉 •» カブラが必要です。 

• 別売 RS -232 C ケーブル CZ -8 LMK 平行接絞切） 
CZ -8 LM 2( クロス接続型）れ標咿価格7,200円 

■2D_5'FD 版 CZ-I31SF 標準価格 8,800 円 




テイツクやキーボードを使ってノ、。ソコンを 
架器に変えて演葵が楽しめるユニーク 
なソフトで 1；五線紙ではなく、音の高低 
• 長短を書き込んだグラフをもとに自動 
演奏。音符が苦手な人でも、_面を見 
ながらの简単操作で作曲演赛が架し 
めます。 FM 音源を強力にサポートした 
新しいミュージックシーンヵ ? 体験できます。 
•ワールド•マップモードでは、画面に 
世界地図が表示され、世界各地の民 
族音楽や代表的音楽ジャンノレのデー 
夕21個の中からセレクトして演奏できま 
籲リズムもグラフ入力で行い、編曲の 
理論を知らなくても独自の編曲が可能 
です。 

»ご使明に際しては夕ーボ Z を除いて FM / V 源ボー 
ド ( CZ -8 BS 1) が必要で1； 

■ 2 D • 5TD 版 CZ- 1 39SF 標準価格12,800円 


V / / シリーズ用 

XI LOGO 


人工知能言語とし r 注目を 
纸めている LOGO が' XI シ 
リーズで走ります。恶本的な 
LOGO の機能に加え、サウ 
ンド 、マルチ タート ル 機能を 
サポート。使いやすい BASIC ライクな 
スクリ ーンエデ^ツト機能や リス ト処理機 
能も備えています。 

■ 2D.5TD 版 CZ-134SF 標準価格9,800円 



turbo LOGO ( 漢字版 ) 


プロシジャー名や変数名 
の他、ワードやリストの中で 
も漢字が使えます> また本格 
活用に応えるスピードとノ_ 

ド数（約5,00 0) を確保。 

マルチタートル、 シエ イプ、マウス、 音楽 
機能もついた多機能ぶりです。あなたの 
知的创造の世界がさらに拡がります。 



■ 2D.5TD 版 CZ-117SF 標準価格18,800円 


MultiDlan 1 


表計算型ソフトの決定版 I 
と U ： 高い評価を得ている 
ビジネスツールです。計算. 

作表のための豊富な機能 

に加えて、扱いやすいコマン I 
ドメニュー方式、高度な日本語処理な 
ど、高機能と使いやすさを実現。単純な 
集計表力、ら高度な経営シミュレーション 
までオス f スワークの効率化が図れます ） 



參このソフトの使; H にあたっては 2 D . 5* FD が2坫必 
要です 0 « Multiplan は米 ㈤ マイクロソフト社の分鉍 
商標です。 


■ 2D*5_FD 版 CZ-127MF 標準価格49,800円 



turbo CP/M ⑪ V2.2( 漢字版 ) 


XI ターボ特有のハードを ^ 

サポートするとともに、ビジ 
ネス ユ-スに 欠かせない__ 

日本語 ㈣ 觀 t ㈣ 。__ 

WORD MASTER tm も _ 

搭載。 


■ 2 D • 5 • FD 版 CZ- 1 30SF 標準価格14,800円 


SSJJ/SSUi 

iMjriJMj ノリ-ズ用 

ランゲージシリーズ 

■各 2D*5”FD 版各標準価格13,800円 

科学技術計算の分野に適した高級言語 

FORTRAN 

( CZ -115 LF ) 

いま熱い視線を集める Cl 

言語 

C 

( CZ -116 LF ) 

事務分野で威力を発揮する伝統の言語 

COBOL 

( CZ -118 し F ) 

話題の人工知能言語 

PROLOG 

( CZ -119 し F ) 

人工知能研究の中心的 

言語 

LISP 

( CZ -120 し F ) 

拡張性に優れたスクリーンエデ{ット型言語 

FORTH 

( CZ -121 し F ) 

系統的プログラミング設計に適した言語 

PASCAL 

( CZ -125 LF ) 

文法が明快な数学的プログラミング言語 

APL 

( CZ -126 し F ) 


ランゲージマスター ( CP / M ち） 


■ 2D-5TDIS CZ-128SF 標準価格9,800円 


ランゲージシリーズの使用にあたっては、 CZ -130 SF 、 
CZ -128 SF 、 または CZ -5 CPM が必要で 1； CP/M 
は米 | il デジタルリサーチ社の表商標です 。 WORD 
MASTER は米闻マイクロプロ社の登$表商標です。 



NEW BASIC( Version2 〇 ) 


■カセット版 CZ-112SF 標準価格7,800円 

■ 2D*3TD 版 CZ-1I3SF 標準価格8,800円 

■ 2D4TD 版 CZ-124SF 標準価格8,800円 

.義 


W 妙- = 37 。株式会《 春お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161 ( 大代表)へ。 




















































































▼シリーズ用周辺機器 


SHARP 



8重和音、ステレオサウンドの FM 方式でリアルな音づく D に挑戦/ 


スピーカ （2 本1組)標準装備、 ミュージックツール も同梱。 

ピアノやバイオリンなどの 栾器/ f から 効!^ すまで、200作色もの 
多彩な シンセサイザーサウンドが架しめます。 すべて FM 疗源で 
8 作 まで M 時発? Y 、 また R、L の2チャンネルオーデ、イオ出力により 
ダイナミックサウンドのステレオ 効 沿が楽しめま1"。 


[ ist ^ ステレオタイプ FM 音源ボード 

CZ -8 BS 1. 標準価格23,800円 

くスピーカ （2 本1組）標準装備、ミュージックツール (2 D .5 TD 版）同梱〉 
くミュージックツールの内訳〉①音色づくりを楽しむサウンドエディタ 
②曲づくりのためのミュージックエディタ③作った曲の演奏を楽しむ 
プレイヤー④演奏データを BASIC で使えるように変換するリンカー 


イメーシ豊かなコンど]-タクラフイツクス， 映像処理でアートに挑戦/ 


テレビ•ビデオ映像をカラー静止画に-。 パソコンで初めて立体映像を実現 


カラーイメージボード 

1^0 

/ W . ▲ 1 1 ，•/、| 々、し ノ、ノ U 〇 

立体映像セット 

CZ-8BV1 . 標準価格 39,800 円 

CZ-8BRI •.… 

. 標準価格29,800円 


• 画像処理ツール、およびグラフィックソフト「嬉楽画」•「楽々 
ぽつぷ漢単」を同梱。取り込んだ画像を自在に修正•加工できます。 

C.G •のハードコピーもワープロの美文書も一。 

j ^(0 熱転写カラー漢字プリンタ _ 

CZ -8 PC 1. 標準価格69,800円 

♦信号ケーフル同梱。籲 JIS 第2水準漢字 ROM ( CZ -8 PCl -3. 
標準価格 9,800 円） 


X 1/ X 1 ターボシリーズ 
と組み合わせて迫力 
あるフル カラー 立体 
映像が手軽に楽しめ 
ます。立体作画ソフト 
も装備。立体エアチェ 
ックやイメージ処理も。 



シスァムつくりに応える多彩な周辺機器群(価觀腳価格) 


プリンタ 

參24ビン漢字ブリンタ （80 桁） 

CZ -8 PK 5^ 

129,000円 

♦24 ビン漢字プリンタ （136 桁） CZ -8 PK 6 g ^* 

159,000円 

#24ビン漢字ブリンタ （136 桁） 

CZ -8 PK 3 

189,000円 

•24 ビン漢字プリンタ （80 桁） 

CZ -8 PK 4 

158,000円 

擊漢字プリンタ 

CZ -8 PK 2 

134,800円 

•ドットプリンタ 

CZ -8 PD 3 

59,800円 

•カラーフロッタブリンタ 

CZ -8 PP 2( S » R ) 54,80 OR 

•第2水準漢字 ROM + i 

CZ -8 PK 3-2 

15,000円 


ファイル装置 

•ミニフロッピ-ディスクユニット (2 HD 2 DD )« CZ -520 F 

118,000円 

#ミニフロッピーテ V スクユニット (2 D ) CZ -502 F 

99,800円 

鲁ミニフロッヒーデ<スクユ ニ ット (2 D .1 ドライブ） CZ -503 F 

49,800円 

•コンパ外フロッピ-デ f スクユニット (2 D ) CZ -300 F ( S - R ) 79,800円 

•增設用フロッピ-ディス外ライブ (2 DI +3 CZ -51 F 

39,800円 


•増設 用フロッ匕-テ V ス外ライブ (2 D ) 

CZ -52 F ( E . R ) 

34,800円 

籲增設 用フロッピ-ディス外•ライブ (2 D ) 奢 5 

CZ -31 F ( S . R ) 

59,800円 

參ハードテ V スクユニット 

CZ -500 H 

348,000円 

♦カセットデータレコーダ 

CZ -8 RL 1 

24,800円 

•ミニフロッピーディスク CZ -5 M 2 D / CZ -5 M 2 HD (各10枚入） 


ビデオ編集装置 

參パーソナルテロ ッバ 

CZ -8 DT 2 

44,800円 

參デジタルテロッバ 

CZ -8 DT 

89,800円 

•ビデオマルチプロセッサ 

CZ .8 VP 1 

59,800円 


拡張ボード•その他 

•320 KB 外部メモリ 

CZ -8 BE 2 

29,800円 

嫌ユニバーサル I/O ボード 

CZ -8 UI 

14,800円 

• ROM BAS 1 C ポー ド+ 6 

CZ -8 RB 

19,800円 

• RS -232 C ボード 

CZ -8 RS 

29,800円 


• RS -232 C . マウスポード w 

CZ -8 BM 2 

19,800円 

• JIS 第1水準漢字 ROM 〇 

CZ -8 BK 2 

19,800円 

• JIS 第2水準漢字 ROM +9 

CZ -8 BK 4 

6,800円 

參 JIS 第2水準漢字 R 0 M & ターボ博士レキシコン.日本語 

百科ワードバワー*10 

CZ -8 BK 3 

13,800円 

參フロッピーテ V スクインターフェイス ♦ 11 

CZ -8 B 01 

14,800円 

馨フ a ッピーデ f スクインターフェイス+12 

CZ -8 BF 1 

14,800円 

鲁グラフィック RAM ポード ♦ 13 

CZ -8 BGR 2 

14,800円 

參 RS -232 C 用ケーブル(平行接絞型） 

CZ -8 LM 1 

7,200円 

參 RS -232 C 用ケ-ブル(クロス接続型） 

CZ -8 LM 2 

7,200円 

•拡張 I / O ポート+14 

CZ -8 EP 

11,800円 

•拡張 I / O ボックス 

CZ -8 EB 3 

33,800円 

籲拡張 I / O ボード * is 

CZ -8 BE 1 

6,000円 

.參 RF ビデオコンバータ 

CZ -8 VC 

15,800円 

•モデムユニット （300 ポー） 

CZ -8 TM 1 

29,800円 

• モデムユニット (300 1200ボー自動切換） 

CZ -8 TM 20^49,8 OO 円 


★品番中の （） 表示は 、 S く メタリックシルバー〉 . R < a - ズレッド 〉 .E くオフィスグレー〉を示します书1 CZ -8 PK 3.8 PK 4 用 *2 XI ターボシリーズ用※3 CZ -851 C 用.; .4 CZ -812 C 用※5 CZ -802 C . 300 F 用 
»6ズ1シリーズ用日众51〇ソ1_0«7 XI シリーズ用※8 CZ -802 C 、803 C 、811 C 、820 C 用* 9 CZ -856 C 用 .5 MO CZ -850 C 、 851 C 、 852 C 、862 C 用 « 11 CZ -803 C 、804 C 、811 C . 820 C で CZ -300 F を使用する場 
合に必要 * 12 CZ -850 C で CZ -520 F を使用する場合、また02-8030、80扣、8110、8200、8500で〇2-300ドを使用する增合に必要韦13 CZ -850 C 用余14 CZ -800 C 、802 C 用^15拡張丨0ポックス CZ -81 
[ B を使用する際に必要※16 CZ -862 C には接続できません。•接続等の詳細については、周辺槻器総合カタログをご参照ください 


淡株式会《 •お問い合わせは…シャーフ味帘子機器車某本部システム碑器営菜部〒 545 大阪市阿倍野区長,也町 22 番 22 号 0(06)621- 1221( 大代表）電子铕器乐笑本部テレヒ 
令ぐ養 '、寧槊部第 4 商品企画部〒 162 東京都新宿区市谷八锸町 8 番地 0(03)260-1161( 大代表)へ. 
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16ビット用最新、自動/一括/連文節変換システム Katana (刀)の完全移植。143万種にも及ぶ多彩な文字表現: 1 本格的データ 
ベース、表計算機能搭載。16ビットワープロソフト、データベースソフトなど MS-DOS 上で動くソフトとのデータ互換ミ 2 その他すベての 
機能が16ビット用に開発されたパーツ群により構成。フルスペックでなおかつ超高速。 

*丨.文字サイズ•文字«•文字の位*•網かけ•下線•カラー設定の姐みあわせによる訂算， *2. MS-DOS とのデータ交換は 2 HD 版のみ.,* MS-DOS はマイクロソフト社の登 Sf 商棵です 


Katana (刀)が自動一括•連文節変換実現0 

サムシンググッドが16ビット機上で開発 
した変換システム Ka t a na (刀）を8ビット 
機用にコンバート。8ビットで初めて自動 
変換 • 一括変換•連文節変換を可能に 
しました。右の写真のような文章も一気 
に漢字かなまじり文に変換しま1~。 

しかも Katana (刀)の大きな特長は、品 
詞分類のきめ細かさと、独自の評価点 
数法を確立したこと。品詞をこれまでの 
倍以上(当社比)に分類し、かつ文節と 


文節のつながり方の妥当性を評価点に 
よって判定することにより、既存の16ビッ 
トワ—プロ ソフトにも 勝る龢、変換効率を 
誇ります 。 

•こんな文章も一発で変換可能てす^ 

ちょうたきのうの r ちょう. I とはぶろふえつ 
しょなるにしょうじゅんをあわせ..ぶろふえ 
つ しょなるのもとめるきのうをすべてふるさ 
ぼ一としたということです。 


超多搂能の「超 j とはブ□フエツジ 3 ナルに 
照準を合わせブロフ I ツシヨナルの求める 
機能をすへてフルサボートしたということて 

fro 


力-ド型デ-夕べ-ス接能、表計算援能搭載。 

往所錄、名刺管理、カセットライブラリー 
など使 t 、みちタップリのデータベースと、 
行内 • 列内 • 行間 • 列問と多彩な計算 
が可能な表計算機能を搭載。 



他の追従を許さぬ文字表現力。 

文字のサイズは、1/4角から横4侪縱2 
倍角まで15種類。すべてのサイズの文 
字を、強調文字、『1照反転文字、斜体文 
字、袋文字に変換することが可能。これ 
らの機能は、漢字•かな•記号など文字 
の純類を問いません。 

多様な用紙への印刷が可能です。 

はがき、原稿用紙、タック シールへの 印 
刷を簡単に行うために辱用の用紙設定 
を用意いたしました。 


超多機能日本語ワープロ 




SH 専用 2 H □版 

SHARP シリーズ対応 P □版 

豪本商品は X 〗ではお使いいただけません。あらかじめご了承ください- 

2□版、 2 H □版ともに ¥34,800 


人を大切にするテクノロシー 

株式会社ムシンククッド 


* Shogunm 軍〉の画面デザイン•仕枝等は改良を目的に予告なく変更する場合がございます,あらかじめご了承ください 
*Shogun (将單)は、フ〇ツビーの襦頦およびハードウエアのメモリ容量によって機能に通いがあります,あらかじめご了承ください 
く既戦力 > X 1 turbo シリーズ用をお使いの方は Shogun (将軍)へのシステムアップサービスがございます。くわしくは弊社営業部までお問いあわせください.. 


〒160*朿拙斬? B 区大久保 2-5-20 シティフラザ 新? s TEL03(232)080!«t«) 
辛資料のご請求は右の券を切りとリ上記の弊社営業部宛までお送りください 
カタ a グ等でき次第お送りいたします 































Artdink 


遊び'が手ごわい 

本格的鉄道 シミュレーションゲーム 

A 列車で行こう 



朝05：00 


昼07：00 


夕17:00 


夜19:00 


■ A 列車で行こう」は鉄道シミュレーションであると同時に、会社経営シミュレ 
—ションでもある。会社を倒産させずに線路を西へ延ばし、一年以内に大統領列 
車を西海岸の別邸まで送り届けなければならない。効率のよい線路を敷く、衝突 
事故をさけるためポイントを切り替える。発車時刻を設定する、駅を建てる、人 
が乗り降りする、街ができる、売上を上げる • • 

列車は動きだしたら止めることはできない。すべて設定された通りに進んでゆく。 


さああなたも鉄道王への夢を乗せてバ _ ジン大陸を西へ •• 

■11Z ■固国 ( M ) シリーズ 4 月 25 日発売 

I SSJJ*mywt7M7 / II /III ■ FM-7/NEW7/77 P(G880l/mKn/JR/w/f!1R/TR/FH/mH 

ディスク 5，，2 D ¥7,800 ディスク5,2 D /3.5”2 D ¥7,800 ディスク 5，，2 D ¥7,800 


model10 では、グラフィック RAM ホート （CZ-8BGR2; か、 
必要てす。 


TAPE ¥6,800 


A 列車で行こう _ ☆PC 9801 /E/F/M/VF/VM/U/UV/VM21/VX 


ARTDINK 


株式 

会社 


メー ト74ンク 

〒275習志野市津田; 32 -I I -20 TEL 0474-77-7541 


お求めは、お近くのパソコンショップ、 
または現金害留にて（送料サービス） 














































•より充実した機能ガ 

あの名作将棋ソフト「棋太平」に PC -9801 
シリーズ用パワーアツブ版が登場します。 
従来の多機能、簡単操作に加えて、プリン 
トアウトや通信機能の装備も予定してい 
ます。八ードのよさを10096活かした強力 • 
超スピードの思考ルーチンがあなたを喜 
ばす(苦しめる 7) ことでしよ5。 


画面は開発中のちのです。 


本格的対局将棋 


現在、下記のバソコンが使用できます。 


GS 

051 

X-1/turbo 

シリーズ 

5 FD 

¥ 6,500 

C 2-80015：. ®G- RAM 
カラーモニタ-ゆ用 
フ□ッビーティスクドライフ 
並びに データレコーダは、 

純正 品の み勖作锨欣济み 
ジ3イスティック 対応 
純正 7ウス 対 恥 

GS 

052 

X 1 /turbo 

シリーズ 

CT 

¥ 4,500 

GS 

053 

MZ -2200/2000 

シリーズ 

¥%500 

MZ - 2000は、 gG - RAMI ' 
2、3、グリーンモニタ使用可 
フ□ッビーディスクドライフ 
並びにデータレコーターは、 
純正品のみ勖作®防洚み 

GS 

054 

MZ -2200/2000 

シリーズ 

¥ 4,500 

GS 

055 

PC - 8801 
全シリーズ 

5 FD 

¥ 6,500 

カラーモニタ使用 
フ□ッピーディスクドライフ 
並びにデータレコーダは、 

純正品のみ®作®認滴み 
アスキー 7 ウス対応 

GS 

056 

PC -8801 
全シリーズ 

CT 

¥ 4,500 

GS 

057 

MZ - 2500 

3.5 FD 

¥ 7,000 

カラー モニタ使用 
ジ3イステ ィッ ク対拓 
純正7ウス対応 

GS 

061 

FM 7/77 /AV 

3.5 FD 

¥ 7,000 

カラーモニタ使用。 

フロッピーディスクドライフ 
並びにデータレコーターは、 
純正品のみ動作確認 s み 
ジョイスティック対© 

純正フウス対応 

GS 

062 

FM 7/77 /AV 

¥^,500 

GS 

063 

FM 7/77 /AV 

¥ 4,500 



クプレートに秘められだ謎とは7古代バビロニアの伝説が今、解き明かされる。 

戦慄の アドベンチャー： 


金シ y —ズ 

好辞}！荛中 1 

ゲームを忘れるほどのセンシティブなサウンド/ 

FM 音源対応 

/ PC は SR 以降 X-1 は CZ-8BS1.MZ2500 1 

I FM シリーズ . PC 9801シリーズ 
U •バースは 1M バイトをこえる超大作だ!I 


し 細# 1 " « ^ 城の直前まで来た。目の前 

にぁるのは噴水か？ 

ハ) n 


GS 

X -1 /turbo 

5*2 D 

101 

シリーズ 

4枚組 

GS 

PC - 8801 

5*2 D 

102 

シリース 

4枚組 

GS 

MZ -2500 

3.5*2 DD 

103 

シリーズ 

2枚組 

GS 

104 

FM シリーズ 

3.5*2 D 

4枚組 

GS 

105 

FM シリーズ 

5*2 D 

4枚組 

GS 

PC -9801 

3.5*2 DD 

106 

シリーズ 

2枚組 

GS 

PC -9801 

5"2 DD 

107 

シリーズ 

2枚組 

GS 

PC - 明0、 

5*2 HD 

108 

1 シリーズ 

2枚姐 


mo 


全機權 

カラーモニター 
フ□ツビーディスク 
I ドライフ （2 ドライフ） 
漢字 ROM が必要て 
す。 


: 

' : ''W ゲゲツ/首なし死体が» し、 

かかってくる/ウーツこん 
桃， か n . なじゃあ命がいくつあって 

ぜ も足りないよっ II 



株マィ 

コン八ウス1 

UT ( 

■ 

KtTH 


〒祝贴初.屯努取納5-31»1〇245>45-5777 
FAX(024S)45 1804(GU.GII!) 


CS32 用 

シューティングゲーム開発中/ 

ただものではない.グ 


当社の製品は全国の有名デパート、パソコンシヨップでお求めになれます^尚、お求めになれない場合、郵便局 
にてお申し込みください。* 口座番号郡山 5-12298 •加入者名 ㈱ エス•ビ ー. エス*金額代金合計♦通信 
攔（裏面）ご希鉍ゲームソフト名、数蠢、代金合計、年齡、氏名、機種名、テープかディスク.（--週間以上かかりま 
すので、お急ぎの方は現金窨留をご利用ください。その場合、おつりのいらないようにお願いします。） 


ノぐ一-トナーンヨツ/- 

キヤリーラボマイクロキャビン 












































































速報 


MZ- 2500 モードをもつ 16 ビット MS-DOS マシン 


1VIZ"2861 




パーソナルコンヒュータ MZ -286 I カラーデイスプレイ MZ - ID 26 136桁漢字ドットプリンタ MZ - IPI 9 A 


4月2日，シャープから80286を搭載した 
16ビットパーソナルコンピュータ MZ -2861 
が発表された。 MS-DOS V 3.1 と日本語ワー 
ドプロセッサ書院 28 を標準装備。同時に MZ 
-2500 シリーズとの互換性を持つ2500モード 
も用意されている。さらには，いくつかの 
PC -9801 シリーズ用ソフトにもエミュレー 
シヨンで対応しようというものだ0 

MZ の286マシン 

MZ シリーズの新しい16ビット機の型番 
は MZ -2861 である。2000, 2200,2500に続く 
2800番台であると同時に，インテルの16ビ 
ット CPU 80286を搭載したマシンであるこ 
とを表すものだろう〇 MZ -2861 はシステムと 
して MS-DOS V 3.1 を標準装備するととも 
に，シャープの代表的な日本語ワードプロ 
セッサ書院 ( WD - 5010相当）を MS - DOS 上 
に用意し，すぐさま実務に耐えうる環境を 
持っている。価格的にも本体の標準価格が 
328,000円と， 8028(3 マ シンと してはもっと 
も低価格なものである。 

また，これまで MZ シリーズの16ビット 
機としては， MZ - 5500, 6500シリーズがあ 
ったが，この MZ -2861 はそれらの延長上に 
あるものではなく， MZ -2500 シリーズの上 
位にあるマシンと考えたほうがよいだろう。 
実際， MZ - 2500シリーズのソフトが利用で 
きるモードもある。また本体の外観も MZ - 
2520とほとんど同じであり，デ ィス プレイ 
は MZ - 2500シリーズと共用だ。 

さて，この MZ -2861 にはもうひとつ試み 
がある0それはエミュレーシヨンソフトに 
よって PC -980】 シリーズ用のアプリケーシ 
ヨンを動かそうというものだ。といっても， 
これは98の クロー ンマシンということでは 
ない。先日発表されたエプソンの PC -286 
はいわゆる98コンパチ機だが， MZ -2861 の 
ハード自体はシャープ独自のもので98との 
コンパチビリティはない。ただ，98のソフ 
卜はほとんど V 30 あるいは8086によるもの 
であるから，80286のパワーによってソフト 
的になんとかしようということらしい。実 
際にどの程度ソフトが動くかはまだ不明な 
ので詳しくは追ってレポートしようと思う0 


八ードウエア 

まず， CPU には80286 (8 MHz ) がワンウエ 
イトで使われているが，これとは別に Z 80 
B (6 MHz ) も搭載されている。80286を使う 
2800モードと， Z 80 B を使う2500モードが 
あるわけだ。これは本体前面の CPU モード 
スイッチを切り換えて使用するようになっ 
ている。また，2800モードでは，数値演算 
プロセッサ80287がオプションとして用意さ 
れる予定だ。 

次に， IPL を含むシステム関係の ROM 
としては， 64 K バイト （2800 モード）ぉよ 
び 32 K バイト （2500 モード）となっている。 

メインメモリは 7(;8 K バイト， VRAM は 
512 K バイトを標準装備。これに1 M バイ 
卜 RAM ボード （ MZ -1 R 35) ぉよび1 M バィ 
卜増設 RAM ( MZ -1 R 36) によって，最大6 
M バイトの RAM ディスクを本体に内蔵する 
ことが可能である。ただし，当然のことな 
がら2500モードで使えるのは， MZ -2500 と 
同じく メインメモリ 256 K バイト ， VRAM 


128 K バイ トまで！：なる。また，テキスト 
用 RAM 6 K バイトと PCG 8 K パ、 イ トに つい 
てはいずれのモードでも同様で，漢字を含 
むテキスト画面は40字 X 25行まで表示でき 
る（表示モードについては仕様表を見てい 
ただきたい）。 JIS 第1/第2水準の漢字 ROM 
はもちろん，人名•地名を含む9万語の辞 
書 ROM も MZ - 2500シリーズと同じものが 
装備されている。もっとも，標準で付いて 
くる日本語ワードプロセッサ書院 28 には， 
さらに企業名，団体名などの固有名詞が充 
実した10万語に及ぶ日本語辞書が用意され 

ている。 

続いてグラフイック機能だが， VRAM が 
51 2 K と大きく， 640 X 400 ドットで 65536 色 
を同時に表示することができる。1画面の 
表現力で見るとこれは X 68000 の 512 X 512 
ドット 65536 色同時表示に匹敵するものだ。 
ただ心配なのはこのグラフイック機能を生 
かす ハー ド/ソフト が簡単には揃わないの 
ではということである 0 X 68000, XlturboZ , 
FM 77 AV ， PC -88 VA などでは，映像取り 
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込みのためのハードが用意されているが， 
この MZ -2861 ではそのあたりの機器がサボ 
一卜されるのかどうかも気になるところだ 
ろう。 2800 モードではこのほかに 640 X 400 
ドット 16 色 4 画面など多彩なモードが用意 
されてぉり，また2500モードでも 640 X 400 
ドット16色1画面など MZ -2500 V 2 相当の 
グラフィックモードが利用できる。 

また，本体に内蔵されているディスクド 
ライブは3 .5 インチ 2 HD /2 DD タイプが2基 
で，2800モードでは 2 HD として利用でき， 
フロッピ ー 1枚で 1 M バイトの容量を持つ。 

書院と MS-DOS 

MZ -2861 は標準 OS として MS-DOS V 
3.1 を採用してぉり （2800 モード）， MS-DO 
Sh のアプリケーションとして， BASIC - M 28 
と日本語ワードプロセッサ「書院 28 」が標準 
で添付されている。 

この「書院28」は，シャープの日本語ワー 
ドプロセッサ“書院”シリーズの中でも上 


位機種である WD - 5010に相当するものを M 
S - DOS 用に書き換えたもので，本格的な 
ビジネスワープロとして利用できるものだ。 
「書院 28 」の主な特徴は， 

•約8万語の基本辞書（辞書 ROM 内）と約 
2万語の固有名詞（人名•地名など）を 
合わせた約10万語の日本語辞書を持つ。 
•連文節変換により，最大4つの連続する 
文節を同時に変換することができる。 
•自由なレイアウトを助ける充実した編集 
機能を持ち，半角，倍角，ルビはもちろ 
ん，最大24倍の拡大文字など豊富な種類 
の文字を利用できる。 

• MS - DOS のアプリケー シヨン および シ 
ヤープの“書院”シリーズ （ WD -530 以上） 
との間で文書やデータの互換性がある。 
などとなっている。 

さらに，「書院 28 」の日本語入力機能は， 
MS - DOS 上の日本語フロントプロセッサ 
として MS - DOS 用アプリケーシヨンに利 
用することができるようになっている。 


MZ - 2500との互換性 

互換性についていえば， MZ - 2500シリー 
ズのアプリケーシヨンソフトがほとんど利 
用できるが，2000 /80 B モードのアプリケー 
シヨンソフトやボイスレコーダ，ボイスボ 
ードを使ったソフトは基本的に使えない。 
なお， BASIC - M 25 やテレホンソフトなど 
は別売となっている。 

また，2800モードの MS - DOS 上にも M 25 
とコマンド体系を同じにする BASIC - M 28 
が用意されており， M 25 のプログラムやデ 
ータを 2800モードの MS-DOS 上にコンバー 
卜することもできる。 

• パーソナルコンピュータ MZ -286 I 328,000円 

4月20日発売予定（月産5000台） 

〔主な周辺機器〕 

•カラーディスプレイテレビ MZ -1 D 24 128,000円 
• カラーディスプレイ MZ -1 D 26 89,000円 

• 1 M バイト RAM ボード MZ -1 R 35* 

•1 M バイト增設 RAM MZ -1 R 36* 

• 数値演算プロセッサ (80287) MZ -1 M 12* 

* はいずれも5月生産予定。価格未定 


MZ -2861 の仕様 



2800モード 

2500モード 

キーポード 

ファンクシヨンキー15個 
テンキー有り トータル|〇5キー 

JIS 配列，シリンドリカルステップスカルプチヤタイプ 

CPU 

80286 (8 MHz ) 

80287 (オプション） 

Z 80 B (6 MHz ) 

時計，タィマー機能 

内蔵 （パッテリーバックアップ付き） 

システム ROM 

64 KB 

32 KB 

外部記憶装置 

3.5インチド0 2 基 

メイン RAM 

768 KB (2500 モードでは锻大256 KB 使用可能） 

(640 KB 読み書き可能） 

1基あたり 640 KB 

オプションにより 最大 6 MB の 
RAM デイスクが可能 


インターフェイス 

FDD 

RS -232 C 

3. 5インチ，5.25インチ共用 

1チヤンネル （25 ビン） 

セントロニクス社仕様 

1チヤンネル 

2チヤンネル（アタリ社仕様） 

RGB リニア， RGBI , B / W (コンポジット） 

2800モード用 3スロット 

2800/2500モード用2スロット（別売） 

グラフィック RAM 

5 I 2 KB (2500 モードでは最大128 KB 使用可能） 

テキスト / PCG 用 RAM 

テキスト 6 KB / PCG 8 KB 


ズリンタ 
?ウス 

ジョイスティック 

!RT 

n -+i — l 

漢 字 ROM 

JIS 第 1 水準(漢字 2,965 字，非漢字 535 字) 

JIS 第 2 水準(漢字 3,388 字） 

、， 

C 

1 

辞 m ROM 

標準装備（人名，地名を含み約 10 万語内蔵） 


音楽機能 

8オクターブ6 重 和音 （内 3 重 和音は FM 音源） 

外 

部 

端 

子 

ス 

イ 

，ン 

チ 

等 

前面パネル 

POWER LED グリーン/レッド 

RESET SW システムリセット SW 

パワーモード SW スタンバイモ ー ドの設定 

モードセレクト SW 8ビット/16ビットモード切換 SW 

ボリュームスライド式 

テキスト画面 

表示文字数 

• 80 桁 X 25/20/12 行 8色 

• 40桁 X 25/20/12行 8色 

PCG 機能 

• 1,024個（キャラクタ単位に 

8色の色指定が可能） 

• 256個（ドット単位に8色指 
定可能） 

表示文字 数 

• 80 桁 X 25/20/12 行 8 色 

. 40 析 X25/20/ 12 行最大 64 
色 

pcg mm 

• し 024 個（キヤ ラク タ単位に 
雇大 64 色の色指定が可能） 

• 256 個 （ドット 単位に 8 色 指 
定可能） 

• 128 俏 ； （ ドッ ト 単位に 64 色指 
定可能） 

右側面 

KEY コネクタ 

左側面 

フアン 

メインパワー SW 

背面パネル 

200 /400ラスターモニタ切換 
スーパーインポーズ ONOFF 
外設 FD 種類選択 

RS -232 C 内部/外部同期切換 

COLOR CRT アナログ/デジタル切換 

コネクタ マウス， COLOR , B / W , CRT , プリンタ， 拡張 FD , 

TV コントロール， RS -232 C , JOYSTICK 2 ch . 
AUDIO IN / OUT , VOICE 

日本語表示 

40 桁 X 25/20 /12 行 8色 

グラフィック画面 

640 X 400 ドット 16色4面 

640 X 200 ドット 16色8面 

640 X 400 ドット65,536色1面 
640 X 200 ドット65,536色2面 

640 X 400 ドット 16色1面 

640 X 200 ドット 16色2面 

320 X 200 ドット 16色4面 

320 X 200ドット 256色2面 

別売のカラーパレットポードの装着により、16色モード時に 
4,096色中の15色表示が可能 

TT — Cl ス -J ノでノ ト 

FG 端子 


テキスト，グラフィック 
合成，切換 

16色モード時 合成， 切換可 

6 万 5千色モード時 合成 可， 
切換 不可，テキスト前面 

合成，切換可 

同梱ソフトウェア 
(2800 モード用） 

• MS-DOS V 3. 1 

各種ユーティリティ内蔵 

• BASIC-M 28 

• 日本語ワードプロセッサ 
「窨院 28 J 


グラフィック重ね合わせ 

不可 

320 X 200 4面の内2面重ね合 

わせ可 

m 源 

ACI 00 V + 10% 50/60 HZ 

グラフィックスクロール 

縦 1ライン 
横16ドット 

縦丨ライン 
横 1ドット 

消黄電力 

50 W 

テキストスクロール 

縦丨ライン 
横 1キャラクタ 

縦 丨ライン 
横 丨キャラクタ 

使用 条件 

使用温度 I 0~35 °C 

使用湿度20-80% (非結霖） 

グラフィック画面分割 

2 画面分割可 

外形寸法 （ mm ) 4体 

キ ー 小 ー ド 

(幅） 350 X ( 奥行き ）345 X ( 高さ） 130 

可変表示窓 

テキスト、グラフィックとも可 

(幅） 4 I 0 X ( 奥行き） I 96 X ( 高さ） 38 

スーパーインポーズ 

200ライン TV 時のみ可 

M ® (kg) 本体 
キ ー ガ、 ー ド 

8. 1 

4096色パレット 

16色モード時 15色/4096色 （オプション） 

1.5 
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特集 

k 通メディア 
としての通信 







コンピュータとシリアル I/F ■■■■■■ 
RS -232 C も遊び感覚で* ■_■■■■ 
ノ \°ソコンはポケコンの周辺機器だ 
シリアル通信の諸問題 _■■■■■■■ 
RS -232 C ボードの製作■■■■■■画 
共通ターミナルプログラム ■■■■■■ 
再掲載共通 I / O ポートの製作 
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最近のほとんどのパソコンで標準装備，あるいはオプションとして付けられるようになってい 
る RS -232 C 端子。 RGB / プリンタ/フロッピーディスク/ジョイスティック端子などはその先にな 
にがつながるのか皆さんご存じでしょうが， RS -232 C という名前からはそれがなんのためのも 
のなのかわかりません。 「 BBS のための端子らしいから僕には関係ないや」と思っている人もけ 
っこういるのではないでしようか。 

RS -232 C はもともとアメリカ電子工業会 （ EIA ) が定めた，アナログ通信回線を利用するモデム 
などのデータ回線終端装置 （DCE : Data Circuit terminating Equipment ) とデータ端末装置 
( DTE:Data Terminal Equipment ) を接続するためのインタフェイスの規格です 0 したがっ 
て， 「 BBS 〜」というのは当たらずとも遠からずなのですが， RS -232 C は，多くのパソコンで 
入出カインタフェイスとして採用され，多種多様な周辺機器も登場してきました0通信パラメ 
一夕さえ一致させればどんなマシンでも互いに接続できる RS -232 C をより広い意味での“通信” 
の手段，“共通メディア”としてとらえる必要があるでしょう。 

Oh ! MZ 2 月号の「データの互換性を探る」のなかで通信による異機種間のデータコンバート例 
を紹介しました。今回の特集では RS -232 C のさまざまな活用法をさらに追究するとともに，パ 
ーソナルコンピュータのインタフェイスとはなにか，そして RS -232 C が真の"共通メディア” 
となるにはどうあるべきなのか考えてみたいと思います。また，共通 I / O ポートにつながる R 
S -232 C ボードの製作とそれを使って S-OS “ SWORD ” で通信をするためのターミナルプログ 
ラムも発表します。 

ポータブルワープロへの装備など ， RS -232 C はますますその利用範囲を広げていくでしょう。 
あなたのマシンの後面に付いている“わけのわからない”端子，もう一度見直してみませんか？ 
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共通メディアとしての通信 


コンピュータとシリアル I/F 



Kuwano Masahiko 粂野雅彦 


「コンピュータは機械 ( machine ) である」 
当たり前といえば当たり前のようなことで 
すが，それでは機械とはいったいなんでし 
ょうか。機械という言葉を聞いてまず私の 
頭に浮かんだのはいわゆる工作機械，その 
次がテレビなどの家電製品でした。工作機 
械はいうまでもなく材料の切削や結合とい 
った加工を行います。家電製品にしても， 

テレビやラジオは電波を受けて映像や音声 
といったものの再生を行います0電気スト 
ーブ，ポット，炊飯器……，およそ機械と 
いうものはなんらかの物理的な仕事をする 
ように思えます。 

そういった目で我々の目前にあるコンビ 
ュータ を見つめてみると，じつに不思議な 
機械であることに気がつきます。ただひた 
すらに電気を消費して，熱に変換している 
だけの機械。 エネルギー 的にはきわめて不 
毛な機械のような気がしてきませんか？ 

CPU をメモリと正しくつないでプロダラ 
ムを実行させれば， I/O (外部入出力）など 
はまったくなくてもいちおうなんらかの動 
作をして，しっかり電気を食べてくれます。 
もちろん， I / O がないということはキーボ 
ードもデイスプレイもつながらないという 
ことですから，外から見ていてもなにをし 
ているのかまったくわかりません。ただ時 
間だけがすぎ，電気が消費されている。こ 
れでもいちおうコンピュータとしての体裁 
は保っていますから「コンピュータである」 
といってもいいのかもしれません力 ? ，なん 
ともしっくりしませんね。 

ちょっと頭の中に，無負荷で冋っている 
モーターを 思い浮かべてください。「これは 
モーターで すか？」と聞かれれば「当然」 

と答えるでしょう。誰かが「モーターじや 
ない J といえば，「なにを考えているんだ， 
こいつは」と思うでしょう。あまり強行に 
主張するなら，気がふれたのではないかと 


思ってもしかたありません。 モーター には 
「回転する」という モーター としての役割， 
作られた目的があります。その目的が達成 
されているかぎり，その先になにもつなが 
なくてもそれは「使い方」の問題であって， 
モーターが あくまで モーター であることに 
変わりはありません。 

それではコンピュータはどうでし よ うか。 
「電脳」の文字を当てた中国の例をリ I き出 
すまでもなく，コンピュータの CPU やメモ 
リは人問にとっての脳と同じように，直接 
手足となってなにかをする機械ではありま 
せん。そして，それ単体ではなんの役にも 
立たないということもまた明らかです。 

適切かどうかわかりませんが，人問の脳 
に例をとれば，心臓が停止して瞳孔反射も 
なくなり，外界とまったく切り離された状 
態のとき，内部でいくら高度な精神活動が 
行われていても，我々にはそれを死と区別 
することはまず不可能です。また，たとえ脳 
だけを生かしておくことができたとしても， 
なんらかの入出力がないかぎり，ホルマリ 
ン漬けの標本と同じことでしよう（もちろ 
ん，学術的にという観点に立つなら話は別 
ですが)。 

ここから考えるに，なんらかの人出力を 
持ったシステムとして，人間として，存在 
を主張することがないかぎり，脳の存在は 
規定されないのではないでしようか。脳は 
脳自身としてだけでなく，人出力があって 
こそその存在が確立されます。⑸叫のサボ 
ートがないかぎり，脳であるということは 
できないともいえるのです。 

[|>]じこ とがコンピュータ について もいえ 
るのではないでしようか。踝の CPU とメモ 
リは，確かにコンピュータにとってはそれ 
を失えば自身の存在自体が失われるほどの 
基本的な構成要素ですし，また"それだ 
けで CPU 内部のロジック n はなにがしかの 
働きをするという怠味でコンピュータとし 
ての煅低のレベルを规定するものである こ 
とは問遠いありません。しかし，なんの I 
0も持たない状態で「コンピュータである」 




コンピュータにとつての“インタフエ 
イス”とはいつだいなんであろろか， 
それをあらだめて考え直してみだい。 
また， RS -232 C でつながる周辺機器 
の一例としてカラ r メージスキャナ 
GT - 3000の活用例も紹介しよラ。 


というのは無理があるように思うのです。 
コンピュータは外部入出力を含めたシステ 
ムとなって初めて“コンピュータ”なので 
す0 



「コンピュータに周辺機器を接続したい」 
貪葉では簡単ですが，それを具体化するた 
めにはいろいろこまごましたことを*决めな 
〈てはなりません。なんでもできるパ能選 
手のような顔をしているコンピュータでも， 
しよせんその中心で頑張っている CPU は 8 
個なり16個なりのデジタル信兮をまとめて 
扱えるだけのものです。そして， CPU がデ 
ータをリードライトする力•法，タイミング 
といったものはきちんと規定されており， 
それにのっとらないかぎり CPU は入出力を 
行•うことができません。 

この规定と外の世界で要求されている勋 
作の間には A 然のことながら人きなギヤッ 
プがあります。どんなに素敵な絵があった 
としても，それを I ••に乗せただけで观解し 
てくれるほど CPU は融通のきく機械ではな 
いのです。なにかをさせたければ外の世界 
と CPU の間をとりもち,お//:いの連絡が 
しくつくようにするものが必毋です。この 
ように， CPU と外の世界の叫に☆:つ部分が 
インタフェイス （ interface ) という 名 ift で 
呼ばれているのは十〒さんもよくごむ••じのこ 
とでしよう。 

ですから，キーボード インタフェイス， 
CRT インタフェイス，プリンタインタフェ 
イス，フロッピーデイスクインタフェイス， 
ジョイスティックインタフェイス，マウス 
インタフェイス などなど， およそ 人出乃と 
なる部分に は 必ず インタフェイス が1?ィ1: •し 
ます。逆にいえば，なにかものをつなぐ1: 
きに は 必ず インタフェイ スを芩えなくては 
なりません。 

この部分を規格化しようとする![山きは， 
秒進分歩とも表現されるこの此界にしては 
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珍しく パソコンなどでは特に 人き 
な逃展は兄られません。大型コンピュータ 
i : 導型が色濃いため力*，企業としての《場 
が優先されるためか，などといろいろ考え 
てみたのですが，どうやら統•しなければ 
ならないようなせっぱつまった理⑴がこれ 
まであまりなかったということのように思 
います。 

その代わり，といってはなんですが，メ 
ジャーな阳辺機器，たとえばプリンタやフ 
ロッピーディスク，それからジョイスティツ 
クインタフェイスといったものについては 
办⑴インタフェイスとしての統.がいつの 
間にか N られていました。プリンタに関し 
てはいわずと知れたセントロニクス规格， 
ジョイスティックはアタリ規格が主流となっ 
ています。フロッピーは，名前は忘れまし 
たが5インチから3.5, 3インチまで卜1じコ 
ネクタが採川されており，フォーマットが 
M じなら著し換えるだけでそのまま！ B 力いて 
しまうというのは暗黙の r 解になってきて 
いるようです。 

これらのインタフェイスはおよそ汎 m と 
はいいがたいのですが，専用に使うぶんに 
はそれぞれの機器用に設計されているため 
さすがにかゆいところに，が屈〈ようにな 
っています。たとえばセントロニクスなら 
ば，ホストからのデータを受け付けられな 
いという状態にしても，その要 W がプリン 
夕の印字速度が追いつかずホスト 2> に-時 


停||•.を要求しているのか，スイッチなどの 
操作によってオフラインにされているのか， 
それとも紙切れが起きたのか，といった点 
までわかるようになっています。このよう 
なきめの細かさは汎用インタフェイスを使 
う場合にはなかなか雛しいことです。 


: J ンピュ ータと インタ フエ イス 


さて，規格化についてはのんびりと進ん 
できたコンピュータですが，時代の流れは 
そのような態度をとりにくくさせる方向に 
進んでいきました。コンピュータが誕生し 
てから長い間，それは非常に商価なもので 
部の中央にでんと据えられてぉり，使い 
プ/も知れたものでしたから，なにかあるた 
びにインタフェイスが製作されました。台 
数もそれほど多くなく，一品料理に近いよ 
うなもので，コンピュータのバス 3》 と直結 
されるインタフェイスカードが主体でした。 

しかし，コンピュータのこのような使用 
状況がここ数年の間に大きな転換を迎え， 
ずっと気楽に使われるようになりました。 
こうなると，いくつものコンピュータが互 
いに接続されることも多くなります。それ 
でも，コンピュータ同土が至近距離にあれ 
ばなんとかなります力 ? ，はるかかなたにあ 
るコンピュータと接続するとなったらたい 
へんです。山越え，谷越え，海を潜り，地を 


這い，自分たちで国中に電線を引いてネッ 
トワークを組むことなど夢物語です。どう 
しても共通の規格を決めて一般的な回線を 
使うよりありません。 

こうした背景から，早くから規格化が進 
んだのはシリアル伝送 41 でした0シリアル 
伝送ではデータを1ビットずつ送りますか 
ら速度の点では不利ですが，音の有無，周波 
数の高低といった1ビットの1，〇だけを 
確実に送ることができればよいのですから 
提距離の伝送には有利です。公衆回線や構 
内回線を利用したシリアル伝送を行うため 
にモデム 5 >が登場しました。そして，モデ 
ムとコンピュータの間のインタフェイスと 
して生まれたのが RS -232 C という規格です。 

モデムは，端末機の増加，コンピュータ 
の普及にともない周辺機器としてもっとも 
ポピュラーなもののひとつになり，それと 
ともに RS -232 C も広く使われるようになっ 
ていきました。コンピュータ本体ら端末機 
も RS -232 C を装備しているということから， 
プリンタなどの周辺装置でもそれほど速度 
を要求しないところには RS -232 C が採用さ 
れるようになりました。 

こういった流れから，当初専用の入出力 
だけしかない閉じた機械であったマイコン， 
パソコン でも RS -232 C がサポートされるこ 
とが多〈なりました。ワンボードマイコン 
の入出力装置としては電卓のようなスイッ 
チと“日”の字の LED が主力でしたが，最 
近では RS -232 C を付けたものが多くなって 
います。 

パソコンの場合には最初カセットインタ 
フェイス（じつはこれもシリアルインタフ 
ェイスのようなもの）くらいしかありませ 
んでしたが， RS -232 C を付ければローコス 
卜なインテリジェント端末になると考えた 
ため 力、 システム開発のときに ミニコンな 
どのホストと接続してプログラムを転送す 
るためか （ PC - 8001の BASIC インタプリタ 
はこうしてインストール 61 されたという話 
もある）， RS -232 C がサポートされること 
になりました。 



パソコンが普及し，機能も向上し，その 
用途が広範になるにつれ，さまざまな周辺 
機器が登場してきます。多くの場合，それ 
は機種専用のものであったかもしれません 
力、たとえばイメージスキャナとかデジタ 
イザ，プロッタなどは基本的には機種に依 
存しないはずです。そんなとき，少々速度 


RS -232 C で接続できる周辺機器 


名称 

型番 

価格 

連絡先 

イメージスキヤナ 

CAX -2 I 

43,000 

テックメイト 

03(792)1750 


PC - IN 502 

99,800 

日本電気 

03(454)11 11 


PC - IN 503 

149,800 

日本電気 

03(454)11 11 

カラーイメージスキヤナ 

GT - 3000 

198,000 

セイコーエプソン 

03(377)7001 

デジタイザ 

K 5 IOmkll 

148,000 

ロジテック 

03(257)6201 


KD 3020 

146,000 

グラフテック 

03(455)9224 


GT - 4000 

148,000 

フォトロン 

03(486)3471 

タブレット 

WT 460 M 

58,000 

ヮコム 

0480 (58) 1118 

マウスタブレット 

MT -20 

14,800 

セイコーエプソン 

03(377)7001 

シリアルマウス 

MS 40 

12,800 

日本エレクトロニクス 

03(486)4181 

プロッタ 

DXV 800 A 

98,000 

ローランド D . G . 

0534(37)2333 


DA 6100 

128,000 

グラフテック 

03(455)9224 

レーザープリンタ 

XP -9 

500,00 0 ~ 

富士ゼロックス 

03(585)321 1 


LBP -8 AI 

880,000 

キヤノン 

03(455)9224 


PLP - 9080 

740,000 

1 - 0データ機器 

0762 (21)4821 

イメージ情報ステーション 

MZ-IVOI 

278,000 

シャープ 

06(621)1221 

通信制御装置 

RMX - 8200 

265,000 

ラデックス 

03(864)8021 

ファクシミリアダプタ 

MA I 00 B./P 

220,000 

日本ビジネスコンサルタント 

03(464)5110 

マルチメディアホン 

MMP 10 

148,000 

キヤノン 

03(455)9224 

EPROM ライタ 

DEP -821 

119,800 

マイコンエ業 

03(476)6081 

インサーキットエミュレータ Z -80 

RDS 880 OB 

158,000 

日本レジコム 

03(272)0521 

バーコードプリンタ 

KP - I 23 AR 

298,000 

ロジテ/ク 

03(257)6201 

バーコードリーダ 

EU -100 

79,000 

1 - 〇データ機器 

0762(21)4821 

マークカードリーダ 

QUA RAPID -1 

148,000 

クエーサー 

03(366)7341 

漢字入カタブレット 

K 506 

98,000 

ロジテック 

03(257)6201 

手害き漢字ターミナル 

CR 100 

492,000 

日本電気 

03(454)11 11 

音声入カターミナル 

SR - 100 

498,000 

日本電気 

03(454)11 11 

音声出カターミナル 

AR 100 

350,000 

日本電気 

03(454)11 11 

移動ロボット 

SCORPION 

250,000 

ユニー 

052(585)3321 

1 ^ーザーディスク 

LD - V 530 

(業務用） 

パイォニア 

03(494) 1111 

VHD コントローラ 

VO -20 PC 

55,000 

シャープ 

06(621) 1221 


特集コンピュータとシリアル i/f 23 


















GT- 3000からの取り込み画像 （4096 色) 


などで不満は残るとはいうものの，とに力* 

く双方向にデータのやりとりができるイン 
タフェイスとして RS - 232C はもっとも手頃 
なものでした。 

バソコン用の RS-232C は非同期 • 無手順 
の伝送，つまりデータのたれ流し，丸呑み 
しかサポートしていませんが，これをひっ 
<り返して考えれば，設計者の趣味や思想 
によってどんな使い方でも許されるという 
ことになります。 RS-232C は決して i 凡用を 
めざしたインタフェイスではありませんが， 
このような一見いい加減とも思えるほどの 
融通性が，今日のようにたいへんな種類に 
のぼる周辺機器を接続できるようになった 
要因のひとつであることは間違いないでし 
よう。いってみれば“なんでもインタフェ 
イス”です。その“なんでも”ぶりの一端 
を表1に紹介しておきましよう。それぞれ 
低価格のものに限定し，またモデムなども 
省いていますが，それでもこれだけ多様な 
周辺機器が RS-232C で接続できるのです。 

コスト的にも RS-232C がいろいろな方面 
で使用されたおかげで，伝送用の LSI やラ 
インドライバ、は容易に，しかも安く入手で 
きるようになりました。 スペース もあまり 
とりませんからボードの設計に負荷をかけ 
ることもほとんどありません。 

RS-232C に準拠しておけばホストとなる 
機種を選びません。ちようど， CP/M や S - 
OS が機種の違いを吸収して共通の環境を提 
供したように， RS 232C という规格に適合 
させることでホストとなるコンピュータの 
ハードの違いを吸収しているのです。「〇 
〇用」といった区別をしなくてもよいとい 
うのは開発する側にとってもよいことです 
I，逆に ューザーに とっても「〇〇用」と 
いうインタフェイスボードがあるか否か探 
す必要もないということですからこれまた 
よいことです。 

ただ，ほかでも述べられていますが，よ 
いよい尽くしのように見える RS-232C イン 
タフェイスも， パソコン 用に限定してうる 
さ〈チェックしてみるとまったく問題がな 
いわけではありません。それでも，とにか 
<メーカーの 利益と ユーザーの 利益が一致 


したということで'，いまや RS-232C はパソ 
コンには欠かすことのできない標準インタ 
フェイスになったといえるでしよう0 

C ： イメージスキヤナ GT - 邪卯 i 


RS-232C で接続できる周辺機器の例とし 

て，セイコーエプソンから発売されている 
カラーイメー ジスキャナ GT- 3000の活用例 


を紹介しましょう。 

まず簡単に機能の説明をしておきますと， 
GT- 3000は横320/640/1280ドット X 縦200/ 
400/800ドットで，ドットごとに R G B ft 
1〜6ビット （ 2〜64階調），つまり262,144 
色までの画像取り込みができる原稿阆定型 
のカラースキャナです。原稿サイズは最大 
101.6 mm X 162 • 6mm, RS-232C 転送速度はデ 
イッフ。スイッチにより300〜19200 bps から 
選択できます。 


表2 GT- 3000のコマ 


分 類 

機 能 

コマンド 

実 行 

読み取り開始 

ESC G 

丨 D 要 求 

ESC 1 

ステイタス要求 

ESC F 

状態設定要求 

ESC S 

データフオーム 
設 定 

解像度指定 

ESC R+ nl + n2 

画面領域指定 

ESC A + n 1 +n2 +n3 +n4 

イメージ 
設 定 

階 調 指定 

ESC D+n 

色 指定 

ESC C+n 

画像処理 

二値化処理指定 

ESC B+n 

データ 配列指定 

ESC E+n 


余談ですが SCSI 


誕生から現在まで歴史を背負い確固たる地 
位を築いた RS-232C ですが,最近のようにパ 
ソコンでも扱うデータの量が大きくなってくる 
と非同期.無手順のシリアル伝送では速度の 
点で苦しいときが少なくありません。4月号 
で紹介じたイメージ情報ステーションでも R 
S-232C では間に合わなくなるということで， 
FAX 送受信は専用のパラレルインタフヱイス 
でなくては行えません。専用のインタフェイ 
スポードがなければならないのです。そろそ 
ろ，高速のパラレルインタフェイスの標準が 
できてもよい頃ではないかと思うのは私だけ 
ではありますまい。 

パラレルインタフヱイスとしては電圧計や 
記録計といったものをつなぐために HP (ヒュ 
_レット•パッカード）社の開発した HP- 旧（本 
家ではパソコン，プリンタ，ディスクといっ 
たものがすべて HP-IB でつながるようにしてい 
るらしい）がもととなった GP-IB が有名で， 

MZ 用にもインタフェイスカードがあったりし 
ました。しかし，これをパソコン用として汎 
用に使うには少々複雑すぎるようです。 

これに対抗するように，パソコンクラスの 
コンピュータシステム用の汎用パラレルイン 
タフェイスとして盛り上がってきているのが 
SCSI(Small Computer System Interface の略） 
インタフェイスです。私も改良版の SCSI-2 と 
ともに現在注目しているところです。この S 
CSI という名前に馴染みのない方も多いでし 
ょうが，じつはすでにハードディスクとのイ 
ンタフェイスとしては標準といってよいよう 
な状態になってきており，XI， X68000，PC- 
9801 でもインタフェイスカー ドとハードディ 
スクユニットとの間の伝送は SCSI を採用して 
います。 

SCSI は RS-232C と違って，その名のとおり 


最初からマイコンシステムを相手にしていま 
す c 電源も5 V単一でよいですし，最大8ス 
テーシヨンまで接続できます。ひとつのケー 
ブルに複数の機器を"同時に”接続すること 
ができますから，いろいろな周辺機器があっ 
てもステーシヨンアドレスさえ変えておけば 
使うたびにケーブルをつなぎ直す必要はあり 
ません。また，他のパソコンをこのケーブル 
上につなげば，ファイル伝送だけでなく周辺 
機器も2台で共有することになるのです。 

現在， SCSI を GP- 旧に代わるパラレルバス 
の標準にしようという運動が進んでいて， NC 
R 社などいくつもの半導体メーカーが SCSI イン 
タフェイスをワンチップ化した LSI を開発，販 
売しています。ソフト的にも SCSI コマンド， 
パラメータなどについて， ANSI (アメリカ規 
格協会）で規格化の作業が進行中です。ここ 
で規格がまとまれば，それが通用するのは日 

本，アメリカ，ヨーロッパ . ， SCSI にのっ 

とった製品は世界的に認められるようになる 
のです。 

SCSI の伝送速度は，ハードディスクに使用 
されていることからもわかるようにたいへん 
高速です。また，ハンドシェイク 7> をやるの 
で，自分がゆっくりしていても相手が待って 
くれます。このため DMA を使う必要もありま 
せん。したがって，これまで RS-232C では間 
に合わず専用のインタフェイスカードを必要 
としたような分野の周辺機器までが， SCSI を 
搭載したどの機種でも使えるようになるわけ 
です（メジャーになればという条件はつきま 
すが）。 

RS-232C がシリアルインタフェイスの標準 
となったように， SCSI がパラレルインタフェ 
イスの標準となり，両者を用途に応じて使い 
分けられる時代が早くきてほしいものです。 
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GT - 3000はドットあたり 1 ビットの取り 
込みでも濃淡が表现できる特殊な M 路を内 


GT- 3000画像取り込みプ 


蔵し，輪郭補正，濃淡も前面パネルスイッ 
チで切り換えられますので，8色表示のパ 
ソコンでも自然に近い画像取り込みが期待 
できるでしよう。コマンドの概要を表2に 
掲載しておきます。 

GT - 3000にはなかなか詳しい解説つきの 
プログラミングガイドブックが hij flH され， 
そこには Xlturbo , MZ - 2500用のイメージ、 
取り込みプログラム （640 X 200 ドット8色） 
も掲載されています0 メインルーチンは共 
通部分だけで構成し，機種ごとに異なる部 
分はサブルーチンにするなど，よく考えら 
れたものになっています。リスト1はそれ 
をもとにプログラムをぐっと縮めて，さら 
に MZ - 2500の256色モード， XlturboZ の40 
96色モードにも対応させてみたものです。 
GT - 3000をお持ちでない方も， RS -232 C に 
よる固辺機器のコントロール例として見て 
ください。意外と簡単そうでしよう？ 


1) ロジック （ logic ) 

「論理」，「コンピュータシステムが動作する原 
理」。しばしば「論理〜」といった言葉の代わり 
として使われる。ここでは「論理回路」と考え 
てよい。なお，このように解釈ができるのも頭 
の中にあるロジックのおかげである。 

2) ホスト （ host ) 

「主人」。コンピュータ，周辺機器を互いに接続 
したとき，いちばん威張っているのがホストで 
あり，そのほかは端末（ターミナル： terminal ) 
である。 

3) バス （ bus ) 

「装置間をっなげる信号線」のこと。別名ハイウ 
ェイ （ highway ) ともいう。電器信号が乗る乗り 
物，あるいは電器信号が通る道ということなの 
だろう。日本語では「母線」と訳されているら 
しい。 

4) シリアル伝送 （serial transfer ) 

I 本の信号線（制御用信号線は除く）を駆使し 
てデータを送るのがシリアル（直列）伝送，複 
数使うのがパラレル（並列）伝送である。前者 
は信号線の確保が楽で，後者は高速伝送が可能。 
コンピュータ内部.外部とも一般にはパラレル 
接続である。 

5) モデム ( modem ) 

MOdulator-DEModulator (変復調装置）の略 0 
電話回線などを使ってデータ伝送をする場合， 
シリアル信号 A — 回線信号シリアル信号とい 
う変換が必要となる。この A の変換のことを変 
調 (modulation), B を復調 （ demodulation ) とい 
い，それらの変換をする機械がモデムである。 

6) インストール ( install ) 

コンピュータ用語ではもともと「計算機を導入. 
設置する」ことであるが，ソフトウェアをマシ 
ンに「設置する」（これは開発であったり移植で 
あったりする）こともインストールと呼ばれて 
いる。 

7) ハンドシェイク ( handshake ) 

日本語に訳すと「握手」となるがこれじゃなん 
のことかわからない。簡単にいってしまえば， 
制御線などを使って「じゃデータ送るよ」とか 
「あっちよつと待って」などとやりあうような 
ものである。 
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GOSUB 1070 
GOSUB 1590 
GOSUB 1160 
GOSUB 1310 
GOTO 1050 


GT- 3000 尚®入カブログラム ******** 
:’変数初期化 
:'スクリーン投定 
:’スキャナ設定 
:’画像人力 

: 1 ブレイク待ち無限ルーフ 


' 変数初期化 - 

DEFINT A-Z 

GX=640 ： GY=4O0 

X0=0 ： Y0=0 ： X1=639 ： Yl=399 

D=1 

C=1 

B=0 

ESC$=CHR$(27) ： ACK$=CHR$(6) ： STX$=CHR$(2) 
RETURN 


い C R T 解像度 
’* 画面領域 

， * ヒット/画索 （ 1or 4 
’カラーモード 
’濃淡付き二滷化 
’定数 


1 スキャナ設定 - 

GOSUB 1530 

SCOM$=ESC$+"D" ： PAR$=CHR$(D) : GOSUB 1270 
SCOM$=ESC$+"C" ： PAR$=CHR$(C) : GOSUB 1270 
SCOM$=ESC$+ M B":PAR$=CHR$(B) : GOSUB 1270 
SCOM$ = ESC$ + ' , R" 

IF GY>200 THEN RU100 ELSE Rl = 50 
IF GX>320 THEN R2=1O0 ELSE R2=50 
PAR$=MKI$(R1)+MKI$(R2) : GOSUB 1270 
SCOM$=ESC$+"A" 

PAR$=MKI$(GY-Y1-1)+MKl$(X0)+MKl$(Yl-Y0+l)+MKI$(Xl-X0+l 
' コマンド送插 

Z$ = SCOM $： GOSUB 1550:GOSUB 1560 : , コマント， 

Z$=PAR$ : GOSUB 1550：GOSUB 1560 : , ノ《ラ メータ 

RETURN 


RS -232 C 才ーブ 
ビット/幽索 
カラー 
二滷化処理 

解像度 


幽面領域 


' 画》人力 - 

Z$ = ESC$+ ,, G" IGOSUB 1550 : , 

FOR CP=0 TO C*2：GOSUB 1640 : , 

FOR X=X0 TO XI：GOSUB 1400 : , 

Z=2：GOSUB 1570：BC=CVI(Z$) : , 

Z=BC：GOSUB 1570：GD$=Z$：GOSUB 1490 : , 

IF XOX1 THEN Z$=ACK$：GOSUB 1550 : , 

NEXT：NEXT 

GOSUB 1540：RETURN : , 

• データスタート？ 

GOSUB 1440：IF BUSY=0 THEN RETURN 
PRINT *'<<< Wait >>>.， ： ， 

Z$ = ACK$： GOSUB 1550 ： GOSUB 1440 ： IF BUSYO0 THEN 
CLS：RETURN 

GOSUB 1560： IF Z$OSTX$ THEN 1440 : , 

GOSUB 1560：ST=ASC(Z$) : , 

IF (ST AND &H80) <>0 THEN STOP : , 

BUSY=(ST AND &H40) : RETURN : , 

’ 豳面表示 

Y=Y1：GD$=GD$+STRING$(8,CHR$(0)) 

IF D=1 THEN 1660 ELSE 1700 


入力開始 
表示色 

データスタート？ 

バイトカウンタ 
データ入力&表示 
A C K 送信 

RS -232 C クローズ 


BUSY 

1420 

ヘッダ確这 
ステータス 
エラー？ 

BUSY? 


1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 

1570 

1580 

1590 

1600 

1610 

1620 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 

1680 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 

1740 

1750 

1760 

1770 

1780 

1790 

1800 


********* Xltur ’ bo 用サブルーチン ******** 


rx o — 厶〇厶し - 

OPEN "C“ ， #1 , M CUM ： 6N83NN M ：RETURN 

CLOSE f1 : RETURN 

PRINT #1 f Z$； : RETURN 

Z$=INPUT$(1 ,#1 ) : RETURN 

Z$=lNPUT$(Z f #l) : RETURN 

' オー 
» ク a 
’送 fg 
， 受信 
’ 受價 

ブン 

-ズ 

(1) 

(n) 

INIT ： KL1ST 0：CONSOLE 0,25：OPTION SCREEN 0 
WIDTH GX>8,25,-(GY=400) ， - (D=4) 

IF D=4 THEN OUT &H1FB0.&H8O 

: , 4 0 

9 6 色 


RETURN 

1 表示色 

SCREEN ,, 3-CP：RETURN 
’ L I N E ( 1 ビット / 画索） 

FOR Z=1 TO BC STEP 2 ： LS=CVI(MID$(GD$,Z+1,1)+MID$(GD$,Z,1)) 
LINE (X,Y)-(X,Y-15),PSET,7,LS 
Y=Y-16 ： NEXT：RETURN 
’ LINE (4 ビット / 画索） 

FOR ZZ=0 TO (BC-1)¥8 ： LS0!=O ： LS1!=0 ： LS2!=0 ： LS3!=0 
FOR Z=1 TO 8 ： BP=ASC(MID$(GD$,ZZ*8+Z,1)) 

LS0!=LS0!»4+(BP AND &H80)¥&H40+(BP AND &H8)¥&H8 
し SI!=LS1!*4+(BP AND &H40>¥&H20+<BP AND &H4)¥&H4 
LS2!=LS2!*4+(BP AND &H20)¥&H10+(BP AND &H2)¥&H2 
LS3!=LS3!<4+(BP AND &H10)¥&H8+(BP AND &H1) : NEXT 

SCREEN ,0：LINE (X,Y)-(X,Y-15),PSET,7,LS0! 

SCREEN ,1：LINE (X,Y)-(X,Y-15),PSET,7,LS1! 

SCREEN ,2：LINE (X,Y)-(X,Y-15),PSET,7,LS2! 

SCREEN ,3：LINE (X,Y)-(X,Y-15),PSET,7,LS3! 
Y=Y-16 ： NEXT：RETURN 


1510 

1520 

1530 

，本本本本本本申本本 M Z - 2 

1 r> q 〇 q 〇 p 

5 0 0 用 

サブ/ 

レー チン 

本本本ホ本本幸ホ 

rC 〇 4 〇 ‘ し 

INIT "COM ： 9600, N83NNDLL"：OPEN 

T ， #l, 

"C0M1 ： 

，.： OPEN 

"0" ,#2, "C0M1： M ：RETURN 

1540 

1550 

1560 

1570 

1 GAM 

CLOSE #1 ,#2： RETURN 

PRINT #2,Z$; : RETURN 

Z$=INPUT$(1 ,#1 ) : RETURN 
Z$=INFUT$(Z,#1):RETURN 

» t \\ — 'j - 



ノクロ 
: , 送 m 
ノ受信 
: , 受 m 

-ズ 

(1) 

(n) 


1590 OPTION SCREEN 1 : INIT "CRT1:",1.. 

1600 IF D=1 THEN Z$ = .. ,16.. ELSE Z $ = " ,256" : , 16 / 2 5 6 色 

1610 INIT "CRT2 ： ,, +STR$(GX)+" , M +STR$ (GY)+Z$ 

1620 RETURN 
1630 ， 表示色 

1640 IF D=1 THEN LC=11-CP-(CP=0) ELSE LC=8 A (2-CP) : RETURN 
1650 ’ LINE (1 ビット / 画索） 

1660 FOR Z=1 TO BC STEP 2 ： LS=CVI(MID$(GD$,Z+1,1)+MID$(GD$,Z,1)) 

1670 LINE (X,Y)-(X,Y-15),OR ,LC,,LS 

1680 Y=Y-16 ： NEXT：RETURN 

1690 ’ LINE (4 ビット / 画索〉 

1700 FOR Z=1 TO BC ： BP=ASC(MID$(GD$,Z,1)) 

1710 PSET tX,Y),LC 本 （ BP¥32>,OR 

1720 PSET tX,Y-l) ， LC*((BP MOD16)¥2),OR 

1730 Y=Y-2 ： NEXT：RETURN 
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RS -232 C も遊び感覚で 



Yoshid ° Kouichl 吉田幸一 


通信をしよラと思つだら，市販ソフト 
を使ラ場合でもノ \°ラメータの意味ぐら 
いは知つていなければならない。ここ 
では，そういつだ基礎知識からプ□ク 
ラムコンパート，最後はレーダー通信 
ゲームまでど〜 んと楽しんでみよラ。 


3年前の春。初心者だったころ。先輩に連 
れられて行ったソフトハウス。目の前にご 
つい パソコン。 初代 PC -8801。 何やら太い 
ケーブルが後ろにつながっている。どうも 
プリンタではないらしい。後面にまわる。 
たくさんの端子からケーブルが所狭しと生 
えている。フ。リンタ， CRT ， CM 丁， RS -2 
32 C ， フロッピーディスク。どうやら RS - 
232 C とやらにさっきのケーブルはつながっ 
てるらしい。さて，いったいなんの端子だろ 
う。他の端子なら名前で使い道の想像はつ 
く。 RS -232 C なんて名だと何がなにやらわ 
からない。先輩たちは向こうとこっちで「お 
一い，どうだ」，「おっ，でたでた」などと 
やっている。私はただ見ているだけ。いっ 
たい RS -232 C とは何物なんだ。 

1 FIS -232 C つてなんだろ3 [ 


3年前の春といえば W 84 年 0 Xlturbo が登 
場する半年前。 MZ - 1500のでる2〜3力月 
前のことです。今ではパソコン通信の流行 
とモデムの普及のおかげで，その名前と特 
殊な使い方だけはメジャーになったようで 
すが，3年前は BBS もなく XI にも MZ に 
もオプションでしか用意されていませんで 
した。 

当時，いったいなんの目的で RS -232 C は使 
われていたのでしよう。これを調べること 
が RS -232 C を探る近道のようです。 

RS -232 C は規格の名前です。何の規格か 

というと，シリアルインタフェイスの規格 
なのです。アメリカの EIA (米国電子工業 
会）が定めたデータ通信用規格です。ちな 
みに，プリンタはセントロニクス社のパラ 
レルインタフェイスの規格に準拠していま 
す（ XI ， MZ - 2500など）〇ジョイスティック 
はアタリ社の規格に準拠しているものが多 
いようです0キーボード端子やマウスには 
こういった規格はありません。 X 1 G のジョ 
イパッドを MZ - 2500で使うことはできます 
力す， PC -9801 シリーズ用のマウスを MZ -25 


00や Xlturbo で使ったり， MZ - 2500のキー 
ボードを XI につなぐことはできないので 
す。プリンタの場合はちょっと変わってい 
て，同じセントロニクス準拠でもコネクタ 
の形状がマシンによって異なるために同じ 
プリンタを XI や MZ - 2500や FM 77で使う 
ことはできてもそれぞれ違うケーブルを用 
意しなければなりません。不思議といえば 
不思議です。 

閑話休題 。 RS 232 C の場合，他のインタ 
フェイスと違って何々用という決まったも 
のがありません。これがまた RS -232 C の用 
途をわかりにく くする一因となっていそう 
です。いまでは通信用ということで通って 
います。それはそれで間違いではないし， 
確かに通信のためのシリアルインタフェイ 
スなのですが，通信といってもいわゆるパ 
ソコン通信（ネットワーク）だけが通信で 
はありません。話が抽象的でわかりに〈い 
ですね。少し具体例を出してみましょう。 


こ h なところにも RS -232 C 


RS -232 C はパソコンネットワークなんか 
が登場する前から通信用としてありました。 
ではパソコンと何をっなげていたのでしょ 
1 〇 

答えは簡単0パソコンとデカコン（大型 
計算機) 〇 っまりパソコンをデカコンの端末 
機として使えるように用意されていたので 
す。だからデカコンを作っていないシャー 
プのパソコンに RS -232 C は不要だったの 
であり，デカコンを作っている NEC や富 
士通のパソコン (PC 8801や FM -8) には有 
用だったのです。その傾向は現在でも残っ 
ており， PC -8801 は昔からディップスイッ 
チの切り換えによってターミナルモードで 
立ち上がるようにできましたが ， Xlturbo 
では今でもターミナルモードがありません 0 

もっともノぐソコンがパーソナルユースに 
普及するにっれ，スタンドアロンでしか使 
われなくなり，ターミナルモードはパソコ 


ン通信が流行るまで無用の長物となったの 
でした。 

しかし， RS -232 C は規格にさえ合ってい 
ればどのように使っても一向にかまいませ 
ん。そこで，無駄になった RS -232 C を使 
ったたくさんの機器が登場しました。 

• XY プロッタ 

•イメージスキャナ 

•マウス （ PC シリーズ， Xlturbo ) 

• タブレット 

•ビジュアル機器 （ LD ， VHD など）のコン 

トローノレ 

などなどです。 RS -232 C はパソコン通信だ 
けじゃないことがおわかりいただけたでし 
よう力、。 RS -232 C は通信用だけあってデー 
夕のゃりとりには都合がいいのです。 

では次に， RS -232 C 自体はどういうもの 
なのかを見てみましよう。 


シリアルなのに四ピン7 


RS -232 C は25ピンのシリアルインタフエ 
イスの規格です0シリアルというのは1本 
の線でデータを1ビットずつ順に送ってや 
るものです0たとえばデータレコーダや X 
1のキーボードです。それに対してパラレ 
ルは一度に何ビットかのデータを並列に送 
ってやるものです。プリンタがそうです。 

パラレルだと，一度に送るビットの数だ 
け線が必要です。パソコンの場合1バイト 
(8 ビット）を基準にしますので，8本の 
線が必要です（実際にはグランドや制御線 
などが必要なのでもっと多いが)。2つのパ 
ソコンをつないで通信をしようと思うと送 
信用と受信用で16本も使ってしまいます。 

その点，シリアルは少なくて済みます。基 
本的にグランドと送信用と受信用の3本で 
済むからです0パラレルだと同時に8バイ 
卜 （1 文字）ずつ送れるので速いのですが 
ケーブルが太くなります。シリアルは細い 
ケーブルで済む代わりに時間がパラレルの 
最低8倍（一度に1ビットしか送れないか 


26 Oh! MZ 1987.5. 












ら）かかります。わかりにくい人は図1を 
見て〈ださい。 

以上は基本的概念の話なので実際はもう 
少し複雑ですが，とりあえず気にすること 
はないでしょう。 

私が RS - 232 C について最初に持った疑問 
はどうしてシリアルなのに25ピンも必要な 
のかということでした。3本でこと足りる 
ならステレオプラグで済みます。そうすれ 
ばかなりの コスト ダウンにつながるはずで 
す （ RS -232 C ケーブルは5,000円以 I •.もす 
る）。 MZ -1500 や2000の RS -232 C は現に 
9ピンではないですか。あとの16ピンはど 
こへいったんだ。 

結論から先にいってしまいましよう。ハ 0 
ソコン対パソコン 程度の 通信な らはっきり 
いって3本あればこと足ります。残り22本 
はモデムなど通信機器の制御用なのです。 

たとえば，「モデムさん，準備できました 
か一」，「できましたよ一」とか「パソコン 
さん， データを送りますよ 一」， 「いいです 
よ一」なんてことのためにあるのです。ひ 
とつの制御信号につき1本使うので，線が 
たくさんいるわけです。 

モデムホン MZ 1 X 19 ですと全部で9本 
使います 0 パソコンについている 25ピンの 
端子でも，かなりのピンは使われていませ 
ん。 それどころ 力％ どこに もつな がってい 
ないピンさえた〈さんあるのです。規格は 
規格。現実はもっと単純なのでした。 

あれ？ 規格ってそんないいかげんなも 
のでしたっけ。いえいえ， RS -232 C の規格 
は25ピン分しっかりとあります。9ピンの 
RS -232 C 規格なんてありません。でもカタ 

ログや マニュアル をよく見てください。ど 
のマシンの仕様にも “ RS -2 3 2 C 規格に華拠” 
とあるはずです。 MZ - 2500の場合，カタロ 
ダには RS -232 C としっかり書いてあったの 


に才ーナーズマニユアルには “ RS -232 C し 
【棒拠した”となっていました。 

この準拠というのが曲者で，学研国語大 
辞典によると「[ある物事を行うとき]ある 
標準的なものをよりどころとしてそれに従 
うこと」だそうです。 RS -232 C 準拠という 
のは RS -232 C 規格をよりどころとしていま 
すよ（でもまったく同じとは限りません） 
という意味だったのです。なあんだ。皆さ 
ん，準拠という言葉にはくれぐれも注意し 
ましよラ。 

というわけで，要するに線はとりあえず 
3本あればいいのです。こういうことなら， 
誰にでも手軽に遊べそうな気がしてきたで 
しよラ。 



RS -232 C 恐れるに足らず。とはいっても 
いざ遊ぶとなるとなかなかうまくいかない 
のが世の常。やはり最低限の知識は欲しい 
ものです。いくら3本でこと足りるとはい 
え，実際には7本くらいは知っていても損 
はないでしょう。 

ここで例にあげるのは MZ - 2500の B チヤ 
ンネル （ MZ -80 B / 2000/2200/700/1500でも 
同じ）です。9ピンですが，そのうち2本 
はグランド（アース）です。2本のうち絶 
対に必要なのは SG だけです。残りは7本だ 
け。これ以上使われることはあまりありま 
せん。 

表1を見て〈ださい。端子忝号と線の名 
前，その意味が書いてあります。それぞれ 
を簡単に説明しましょう。 

SD : Send Data の略でデータを送る線で 
す。シリアル信号に直されたデータはここ 
を通って送られていきます。 

RD : Receive Data の略で相手から送ら 
れ てきたシリアル データを このピンで受信 
します。この RD と SD がもっとも®要な線 
です。 


ターミナルソフトの活用 


MZ -2500, Xlturbo は RS -232 C を標準装備し 
て， BASIC でもたい へん 充実したサボートがあ 
リますが，それ以外の MZ / X 1 では必ずしも十分 
とはいえません。 MZ -80 B / 2000/2200/1500のデ 
イスク /QD BASIC は RS -232 C をサボートしてい 
るとはいえ制約が多すぎるのです。しかし ， BB 
S の流行のおかげで多くの機種でターミナルソ 
フトが用意されています。これをおおいに活用 
しましよろ。 

ターミナルソフトはパソコンを端末として使 


表1 RS -232 C コネクタのピン配列の例 
(MZ-2500 B チヤンネル) 


a-UJ —7 •trr, CD 

咽子番巧 * 

信号名 

信号の意味 

方向 

1 

FG 

保安用グランド 


2 

SD ( TXD ) 

送信データ（負論理） 

出力 

3 

RD ( RXD ) 

受信データ（負論理） 

入力 

4 

RS ( RTS ) 

送信要求(正論理） 

出力 

5 

CS ( CTS ) 

送信可（正論理） 

入力 

6 

ER ( DTR ) 

データ 端末 レディ 

出力 

7 

DR ( DSR ) 

データセットレディ 

入力 

8 

SG 

信号グランド 

- 

9 

CD ( DCD ) 

キャリア検出信号 

入力 


RS : Request to Send の略で，「データ 
を送ってもいいか一い」という意味の信号 
を相手に送ります。返事は CS に返ってき 
ます。 

CS : Clear to Send の略で， RS 信号に対 
して 0 K ならここに信号が返ってきます。 

ER : Equipment Ready の略。「こっちは 
いつでも 0 K ですよ j と相手に知らせる信 
号です。 

DR : Data set Ready の略。相手からの 
「いつでも 0 K ですよ」信号を受け取りま 
す。 ER の逆です。 DR も ER もいつも1な 
ので，正常に動作している限り使わな〈て 
もかまいません。 

さて，ここまでは RS -232 C でつながっ 
ているのがモデムだろう力すパソコンだろう 
が同じでした。しかし，次の CD はモデム 
用といえます。 

CD : Carrier Detect の略。モデムから 
の「通信相手からのキヤ•リアを受信中です 
よ」信号となります。 

以上， “ RS -232 C のピンは何を意味する 
か”でした。 

BASICctRS-^BC I 


Xlturbo と MZ -2500 では RS - 232 C を 
標準装備しているおかげで， BASIC が RS - 
232 C 関係のコマンドをサポートしています。 

う，つまりホスト局にアクセスするためのもの 
ですが，その目的以外に使う場合でも便利な機 
能がいろいろとつまっています。たとえば，送 
られてきたデータをファイルとしてディスクな 
どに落とす「ダウンロ _ド」とファイルを送信す 
る「アップロード」。これらは BBS アクセスだけ 
でなくパソコン間のファイル転送にも使えます。 
MZ -80 B / 2000/2200は S-BASIC がアスキー形式 
のファイルをサポートしていないので簡単には 
いきませんが， XI ， MZ -1500 ならプログラムや 
データの転送もチョチョイのチョイ。ターミナ 
ルソフトはコンパートユーテイリテイにもなリ 
うるのです。 


パソコン パソコン 
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全 e 重と半 2 重 

よく， 300 bps 全2重とか1200 bps 半2重と 
かいわれますが，全2重と半2重の違いも知 
っておいて損はないでしょう，全2重は電話 
で半2重はトランシーバーと思ってください。 
電話ではこっちで喋りながら向こうの話を聞け 
ますが（電話線の中を行く声と来る声が行き 
交うのですね），トランシーバーでは喋るとき 
と聞くときがしっかり分離しています。つま 
りはそういうものです。パソコン通信はすべ 
て全2重と思っていいでしょう。ところが M 
Z -1 X 19 のような300全2重/1200半2重といっ 
た使えない1200 bps モデムが流布したのも事 
実です。どうも300全2重の石と1200半2重 
の相性がよかったからのようです。 

余談ですが，私は 300 bps のモデムホン M 
Z -1 X 19 を MZ - 2500につないで使っています。 
いいかげん，1200 bps にしたいのですが ， M 
Z - 2500ではオートダイヤルや留守番電話の関 
係でそう簡単にはいきません（通信速度は上 
がっても操作性や機能が落ちたのでは話にな 
りませんから）。シャープさん.安い1200 bps 
全2重のモデムホンをだしてください。 

私たちが RS -232 C を使ったプログラムを 
作るときは，機械語を使わないかぎり信号 
を意識することはありません。みんな BA 
SIC がやってくれるからです。 BASIC もい 
いかげんなもので MZ -2500 の場合， SD / 
RD のほかは RS / CS しか使いません。おか 
げで必要なハードさえあれば誰でも簡呕に 
通信を楽しめます。 

まずは パソコン通信。 必要な ハードは R 
S -232 C ケーブルと モデム。 MZ -2500 なら 
BASIC がターミナルモードをサポートし 
ているので term 文ひとつで済みますが， 
XI turbo では前述したようにターミナルモ 
—ドがありません。そこでちょちょいと夕 
ーミナル プログラムを 作ってみました（リ 
スト1)。たった8行でできたので8行ター 
ミナルと呼んであげましよう。マルチステ 
ートメントを駆使すれば3行で済みます。 
使うときは BASIC 起動時に NEW ON で 
RS -232 C 関係の命令を使えるように設定し 
てください。 

このプログラムは Xlturbo 用ですが10行 
と50行の•部を変更すれば BASIC - M 25 で 
も動きます。 MZ - 2500ューザーの方もたま 

には テレホンソフ トや ターミナル モードを 
使わず，手作り ター ミナ ルで 風怡を味わっ 
てみましょう。 

リスト1を解析すれば BASIC で RS -232 
C を利用するときのノウハウがほとんどわ 
かるようになっています。 

やって いる ことは簡単。キーが押された 
らオープンした RS -232 C ファイルへその 
文字を送り，もし RS -232 C に入力があっ 
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たなら割り込みがかかり，その文字を CRT 
に表示するというだけ。ポイントは1行目 
の プロトコル 設定と， RS -232 C 独特の loc 
関数の使い方でしょう。 

それでは， t えだすと誰でも頭が混乩す 
るのに，何も考えずに使えるので誰もパニ 
ックを起こさずに済んでいるというプロト 
コル設定の話から。 

もうこれは呪文以外の何ものでもないで 
しよう。10行の com :の後ろに並んだ珍妙 
な文字列がそれで，通信パラメータと呼ば 
れるものです。 

初めの1歩が通信速度です。 Xlturbo で 
は】， MZ - 2500では300です。どちらも30 
0 bps を表しています。通信速度というの 
はデータを鉍送する速さで， こいつが 違っ 
ていたら詔;•になりません。 XI のカセット 
が2700 bps，MZ 2000では2000 bps ですか 
ら 300 bps がいかに遅いかわかるでしよう。 
ちなみに RS -232 C は Xlturbo で9600 bps ， 
MZ 2500で19200 bps までサポートしてい 
ます。速いのはコンピュータ Ml : の度接通 
やタブレット，イメージスキャナなどの接 
続時に使います。イメージスキャナを買っ 
たはい いが， 勋かない。さんざん調べたあ 
げ〈 M 信速度が遠っていた，なんて話をよ 
く聞きます。気をつけましょう。 

続く文字列“ N 81 XNCCN ” がまさに謎の 
呪文です。 MZ - 2500では “ N 81 XNDCCN ” 
と，真ん中にひとつ多くパラメータが入る 
ので注意して〈ださい。いつも D だと覚え 
といてかまいません。たいていのネットワ 
ークはこれか“ N 81 XNCLN ” で済みます。 

これら8文字の中でとくに®要なのが頭 
の5文字です。この5つと M 倍速度の設定 
があっていればネットワーキングだろうが 
周辺機器の制御だろうがなんとかメドはた 
つものです。 

N 81 XN 。 N 83 XN 。 E 71 XS 。 頭から順に 
いきましょう。 

パリティ： N はパリティなし， E は偶数 
パリティ，0は奇数パリティを表していま 
す。パリティというのは知っている人は知 
っているメジャーな誤り検出法で，データ 
ビット中の1の数が偶数か奇数かで0か1 


のビットをデータの後ろにつけるものです。 
パゾコン 通信ではデータビットが7ビット 
のとき以外はパリティなしを使うようです。 

データビット：文字どおり1文字を7ビ 
ットで表すか8ビットにするかです。7ビ 
ットだと アスキーコー ドの最 h 位ビットを 
使わないのです。コード表を兄るとわかり 
ますが，7ビットだとカナが表示できませ 
ん〇完令にアルファベット|却の発想ですね 0 
データビットが7でなお かつ カナを使いた 
いときはあとで述べる SI / SO を使います。 

ストップビット：1は1ビット，2は 1. 

5ビット， 3は2ビットを衣します。「これ 
で1文字送り終わりましたよ一」という总 
味のビットで，データビットと M じ及さ力*， 
1.5 倍の長さか2倍かを指定します。たい 
ていは1ビット，たまに2ビットもあるか 
な？という程度。 

X コントロール： 受信データが バッファ 
にたまってこれ以 I •.受け付けるとデータが 
落ちる！ というくらい パソコンの 処现が 
追い付かなくなったとき （ 300 bps 稅度だ 
といくら8ビット パソコンで もたいてい人 
丈夫ですが，プリンタやデイスクが動作中 
は危ない），「こっちはもうデータを受け取 
れないから少し送るのを待ってくれ」とい 
う信号をホストに送れれば丸くおさまりま 
す。そういった制御を XON (& hll)/XOF 
F (& hl 3) コードで行うか否かを決めます。 
行うなら X ，しないなら N です。たいてい 
が採 HJ しています。 

SI/SO :データ長が7ビットのときカナ 
を SI (& h 0 F)/SO (& h 0 E ) コードで制御し 
ます。漢字を JIS コードで使うとき KI/K 
0を始めと終わりに付けるのと M じ 
す。 

以上でメイン5つの内容はわかっていた 
だけたと思います。周辺機器の制御でもこ 
の5つは使います。では，残り3つも駆け 
け足で。 

6番目も7番目も C は CR (& h 0 D )， L は 
LF (& h 0 A > の略です。前者は CR (リターン 
キーのこと）を送信するとき，後者は CR 
を受信したときの処理を表します。 CR のみ 
で復帰改行(復帰: カーソルを 行の先頭に 


リスト1 8行ターミナル( XI turbo 用) 


10 OPEN C- ， m ， -COM:1N81XNCCN - : * 2500 は IHIT 'COM ： 300,N8 1XNDCCN ~ ： 0PEN • I■ ，# 1 • 

"COM ： ' ： 0PEN "0 , ¢2, "COM：" 

20 ON COM G0SUB 60 
30 COM ON 

40 A$-INKEY $： IF A$-" - THEN 40 

50 PRINT #1,A$ ；： C0T0 40 :.2500 は PRINT #2,A$； : GOTO 48 

60 COM STOP ： BF-L0C (1) 

70 FOR I -1 TO BF ： B$-INPUT$ (1,«1) : PRINT B$； : NEXT 
80 COM ON : RETURN 





戻す。改行：カーソルを次の行に移す）を 
行うか ， CR + LF で復帰改行をするかを決 
めます。 

最後の N は漢字コードの選択です。 N は 
シフト JIS です。 

これで プロトコルの 話もおしまい。とに 
かく，相手に合わせればよいわけです。 

プログラム（リスト1 ) の話に戻り まし 

よう 。 MZ -2500と Xlturbo の RS -232 C 命令 
の違いは， X lturbo では term 文がない代わ 
りに， open 命令に RS -232 C 専用の“ C ” が 
使えることです。これを使うとひとつのフ 
ァイル番号に対して入力も出力もできるの 
で MZ - 2500のようにファイルを2つ開く必 
要がありません。リスト1ではただファイ 
ルを開いて送ったりもらったりしているだ 
けですが，受信時にちょっとした技が必要 
です。 loc 関数がそれ。 RS -232 C のファイ 
ルを開くと loc 関数は入カバッファに残っ 
ている文字数を返してくれます。このこと 
を発見するまで少々探しました。 


れば， MZ - 2500同士や Xlturbo 同七でもゲ 
ームが 楽しめます。 

実はこの Xlturbo 用は MZ 2500版をその 
まま読み込んで移植 • 改造したものです。 
では 3.5 イ ンチから Xlturbo ヘプログラム 
を移すときどうしたか。何を隐そう RS -23 
2 C。MZ 2500と Xlturbo を RS -232 C でつ 
ないで（なんと9600 bps ) 転送したのです。 
ついでですからそのときに作ったデータ転 
送 プログラム も-緒に戟せてしまいましよ 
う。なんというおいしい話。こういったこ 
とが手軽にできてしまうのが BASIC のよ 
いところ tr すね。 

というわけでリスト2 (送信用）と3 ( 受 
信用）です。 

この プロ グラムは アスキーセーブ された 
ファイル （ BSD ファイル）を転送するもの 
です。 2 JJ 号の80,81ページとまあ | iij じこと 
を考えているわけです。 

使うときは両方を立ち I •.げたあと ， Xltu 
rbo のスペースキーを押してください 。 M 


Z - 2500がそれを受信すると，ファイルを送 
り始めます。受信側は RAM ファイルに受 
け取る（そうしないと9600 bps は速すぎる〉 
ので，転送後はディスクに落としてくださ 


この要領でプログラムやファイルの転送 
が簡単にできます。もちろん，20行のファ 
イル名を変退すれば，他のファイルも te 送 
できます0 PC や FM の場合もターミナル 
モードを使う力 * MZ -2500用プログラムの簡 
1 算な変更で OK です。他機種ユーザーで M 
Z - 2500や Xlturbo を2台目に買った人など 
は， BASIC プログラムの移植に使えるで 
しよラ0 


いよいよ ゲーム 登場 


話は戻ってリスト4とリスト5。昔よく 
遊んだレーダー作戦ゲーム（知ってます？） 
のパソコン 版です。前から パソコン による 


リスト2ファイル送信 ( MZ - 2500用） 


10 INIT "com ： 9600,N81XKDCCND"：OPEN ~ 〇 ■ パ 1, "c ob : : OPEN ~ i , ¢2, • c on : 
20 F1L$= •'レーダー. GAME. X": 卜 0 
36 OH COM G0SUB 110：COM ON 
40 IF A-0 THEN 40 
50 WHILE NOT EOF (2) 

60 LINE INPUT ¢2, L$ 

70 PRINT #1,L$：PRIKT L$ 

80 WEND 

90 PRINT #1,CHR$ (4) : PRINT "Completed" 

100 END 

110 COM 0FF ： CL0SE #2 ： 0PEN "r，》2,FIL$ 

120 A-l : RETURN 


リスト 3 フ: P イル受信 ( XUufbo 用) 


10 OPTION SCREEN 4 : INIT "MEM："：OPEN "I",#1,"COM ： 6N81XNCCND"：OPEN "O",#2,"COM ： 6N8 
1XNCCND" 

20 FIL$="MEM ： レーダ ー _GAME.X” 

30 PRINT "Hit Space Key" 

40 A$ = INKEY$ : IF A$ = ” " THEN PRINT #1, : CLOSE #2：OPEN "O",#2,FIL$ ELSE 40 
50 REPEAT 


turbo 以外の XI や MZ -1500/2000/2200 
の ユーザー の方は R S - 232 C で遊ぶためにマ 
シン語をいじる必要があります。 ター ミナ 
ルに使うだけなら市販ソフトを手に入れた 
ほうが楽でしょう。 


パソコン同士をつなし 1でみる 


RS -232 C のついた パソコン 2台とケー 
ブルがあれば，一風変わった遊び方ができ 
ます。デー タコン バートなどに使うのもよ 
いでしようが （2 月号に RS -232 C を使っ 
た コンバー トについて書いてあります），こ 
こでは ゲームを してみましよう。 

想定機種は MZ -2500 と Xlturbo という 
ことにします。 

パソコン 同士をつなぐときはモデムなど 
のときとは違うケーブルが必要です0俗に 
いうクロスケーブル。ち なみにモデムとつ 
なぐときは平行ケーブルです 〇2 台の バソコ 
ン間で平行ケーブルを使うと送信1 則 ( SD ) 
同士，受信側 ( RD ) 同士がつなが％,ことに 
なります。そうなると通信できないのは当 
たり前。たがいに送信線と受信線がつなが 
るような クロス ケーブルを用意してくださ 
い。買ってもよいですし，自作も簡単でし 
よラ〇 

リスト4が MZ - 2500用先攻プログラム。 
リスト5が Xlturbo 用後攻プログラム（リ 
スト4からの変更部分）です。リスト5を 
先攻用に，リスト4を後攻用にという移丰直 
は簡电に行えます（方法はあとで)。そうす 


60 LINE INPUT #1 ,L$ 

70 PRINT #2,L$:PRINT L$ 

80 UNTIL EOF ⑴ 

90 PRINT "Completed" 

100 END 


簡単なファイル転送 


リスト 2, 3 を使う以外に下表のような方法で 
プログラム転送ができます（通信パラメータは 
一例）。 RS -232 C へのセーブ， RS -232 C からの口 
-ドと考えてください。 LOAD , SAVE , LIST はす 
ベてメモリ上のプログラムを扱うので転送前に 


口ードを済ませておきましよう。 

じつは MZ - 2500に問題点が2つあります。送 
信時にエンドコードとして改行コードを送って 
しまうことと， INIT 命令以外の通信パラメータ 
が無視されることです （ TERM 命令は除く）。前 
者では Xlturbo 側に Illegal direct エラーがでます 
が，リストはちゃんと転送されています。通信 
パソコンの くせに困ったものです。 


MZ- 2500 

ファイル 


Xlturbo 

ファイル 

TERM“C0M1 : 9600, N81XNDCCNZ" 後アップ ロード 

ディスク 




INIT"C0M1 : 9600, N81XNDCCN” ： LISTC0M1 :” 

メモリ 


L0ADX0M : 6N81XNCCNZ" 

メモリ 

INITX0M1 : 9600, N81XNDCCN" : SAVEX0M1 :”， A 

メモリ 




TERM"C0M1 : 9600, N81XNDCCNZ” 後ダウンロード 

ディスク 

— 

LISTC0M : 6N81XNCCNZ" 


IN ぼ “ COM 1: 9600, N81XNDCCNZ” ： L0AD"C0M1 : " 

メモリ 

一 

または 

メモリ 

INIT“COM1 : 9600, N81XNDCCNZ" : L0AD“C0M1 : 

メモリ 

*•- 

SAVE“C0M : 6N81XNCCNZ” 



特集 RS -232 C も遊び感覚で 29 
















レーダー作戦ゲームをしてみたかったので 
念願かなって万歳です。 

遊び方 

2人で向かい合ってプレイします。向か 
い合わなくとも互いに相手のディスプレイ- 
が見えなければいいのですが，まあ気分の 
問題でしよう。 

H . いに10 X 1〇 の自分の海域を持っ てい ま 
す。そこに空母，戦艦，巡洋艦，潜水艦， 
駆逐艦を置くわけです（機雷や飛行機，水 
爆つ きバージョンもありましたが，ここで 
は割愛）。盤上ではそれぞれク，セ，シ，ス， 
チと衷現されます。配置座標は横を X ，縦 
を Y とした00〜99の2ケタの数字で表しま 
す。縦横を指定すると，その座標から右か 
下へカナ（船）を表示します。 

ディスプレイに配置を終わると右半分に 
敵の海域画面が現れます。当然ながらそこ 
には何もありません。互いに1発ずつミサ 
イルをはなって（座標指定するだけ）先に 
相手の船団を全滅させたほうが勝ち。 

喂ったミサイルは RS -232 C ケーブルを 
通って相手のパゾコンへ達し，その座標を 
調べ， 結果がはずれ，命中，沈没のいずれ 
かでこちらの® i ： マップ上へ返ってきます。 
はずれは水色の*，命中は赤い*で表しま 
す。 

先攻後攻ですがリスト4が先攻用，リス 
卜5が後攻用となっています。ご了承くだ 
さい。 

沈没はその船の いる マスすべてにミサイ 
ルが落ちたとき果たされます。その数はマ 
ップ下に@で表示。画面のふたつのマップ 
にミサイルの跡があばたとなって残ります。 

さあ，単純な ルールながら 人間対人間の 
複雑な勘と読み。あなたも一度味わいまし 
よラ〇 

プログラムの話 

通信はミサイル発射座標とその結果のや 
りとりにしか使いません。あとはすベてそ 
れぞれのマシンで処理します。なんと怠慢 
なことよ。ですから互いに準備完了を確認 
しあってからスタートして〈ださい。 

相手からの人力は割り込みで処理してい 
ます。 RS -232 C からの入力が必要なところ 
では割り込みがあるまでループさせていま 
す。 

あとは座標を読んで判定をするだけ。と 
ても簡単なアルゴリズムでしよう0 

今回のゲームはいささか音や絵が寂しい 
ので，余力のある方は FM 音源や PSG で 
効果音をつけたり PCG やグラフィックで U 
を描いたりしてみてください。いっそう“ら 
しく”なります。 


リスト 4 通信 レーダーゲーム (先攻版 MZ - 2500 用) 


攻 


eee 
0 1 e 
020 
030 
040 
050 
060 
"i " 
070 
080 
090 
100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
296 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
489 
496 
508 


ダー 通信 ゲーム 


(先攻版） 
By 


MZ-2500 用 


CLS 3： INIT CRT: 80 ， 25" :1 NIT 
,#1, ~co' :0PEN ' 〇 ■,# 2,~ c o m 
COLOR- (3, 5) : COLOR- (2, 7) 

DIM X(99) > MZ(99),SHIP(4),SNAME$(1,4),MES$(2) 

ON COM G0SUB *DAT IN 

FOR 1-0 TO 4 ： REA1) SNAME$ (0, I) , SNAMKS (1,I) , SH I P (I) 

FOR 1-0 TO 2：READ MES$(I) : NEXT 

DATA 空 母，ク ，5, 戦 艦，セ，4,巡洋艦，シ，3,潜水艦，ス，3,駆逐艦， 
DATA はずれ，命中し，命中一沈没し 


CRT2 ： 640,400,4 ： INIT 'COM ： 2400,N81XNDCCND 
: DEF INT A-Z 


: NEXT 


: SS-0 ： SSF-0 ： KMNO0 ： TMNO- 


X SIH K- 0： M Z S I NK-0 ： RS- 
G0SUB *SCR INIT 
G0SUB *SH I P SET 
G0SUB *SCR_SET 

本 MAIN 

LOCATE 5,19 ： INPUT ••攻撃目標 （0 0 - 9 9 : X Y) " : KM$ ： KMN0-VAL (KM$) 

IF KMNO<0 OR KMN0>99 OR LEN (KM$) ><2 THEN BEEP ： G0T0 1220 
IF X (KMH0) ><0 THEN BEEP : BEEP : GOTO 1220 
KMN0$-STR$ (KMN0) : PRINT ¢2, KMN0$ 

LOCATE 5,21 : PRINT •座標•，： KMN0; •に ミサイル発射！ "： MZF- 1: COM ON 
GOTO 1270 

LOCATE 5, 22:COLOR RS+1：PRINT MESS (RS) ました . " + SPACE$ (1 0) 

FOR 1-0 TO RS*5 ： BEEP：NEXT 

X (KMN0) - 1 

G0SUB *X MAP 

IF X SINK-5 THEN *WIN 

MZF-0：COM ON 

•敵ターン 

GOTO 1350 

LOCATE 52, 21：PRIHT ~ 敵は 座標； TMN0 ; ••を狙ってきた • 

G0SUB *JUDGE 

SS$-STR$ (SS) : PRINT tt2, SS$ 

TURN-TURN+ 1：LOCATE 60, 6 ： PRINT •ターン 数： -， ；TURH 
IF MZ SINK<S THEN *MAIN 
GOTO »L0ST 
END 

*DAT_IN 

IF MZF-1 THEN 1490 

COM OFF ： INPUT # 1,TMH0$ ： TMK0-VAL (TMK0$) 

RETURN 1360 

COM OFF ： INPUT # 1,RS$ ： RS-VAL (RS$) 

HZF-0：RETURN 1286 


520 *X_MAP 
530 * 

540 IF RS-0 THEN COLOR 5 ELSE COLOR 2 

550 LOCATE INT (KMNO/10)*2+51,KMN0 MOD 10 + 4：PRINT 

568 IF RS-2 THEN X.SIHK-X SIHK+1：LOCATE 56+X_SINK*2,16：PRIHT e. 

570 COLOR 7 
588 RETURN 
590 • 

6ee *JUDGE 
610 • 

620 PAUSE 5 

6 30 IF MZ (TMN0) -0 THEN COLOR 5 ： SS-0 ： BEEP ： LOCATE 52,22:PIUNT ■ うま くはずれまし 
••: GOTO 1670 

64 0 COLOR 2 : SH I P (MZ (TMN0)-1)-SfUP (MZ (TMN0)-1)- 1: SS- 1 

6 5 0 IF SH I P (MZ (TMN0)1) - 0 THEN MZ_SINK-M7. S 1 NK+1:LOCATE 16 + MZ SINK*2, 16：PRIKT 

： SS-2 ： L0CATE 5 2, 2 2 : PR INT " 沈没しそしまった ！ - ELSE LOCATE 52, 22 : PR I NT •命中 
てしまった - 

660 FOR 1 -0 TO SS*5 ： BEEP：NEXT 

670 LOCATE INT(TMNO/10)*2+10,TMN0 MOD 1A+4：PRINT •本 
680 MZ (TMN0) -9 ： C0L0R 7：RETURN 
690 - 

700 *SCR.1HIT 
710 • 

720 LINE (0, 0) - (639,16) , PSET ,1 ， BF:L0CATE 20, 0：PRINT •• レーダー通信ゲーム（先 

め> ■ 

730 LOCATE 12, 2 ： C0L0R 6:PRINT 味方 マップ -: COLOR 3 
74 0 FOR 1-0 TO10 : LINE (76, 64+I * 16)- (236, 64+ I * 16),PSET ,3：NEXT 

750 FOR 1-0 TO10 : L[NE (76+1*16,64)-(76+1*16,224),PSET f 3：HEXT 

760 FOR 1-0 TO 9 : LOCATE 9+1*2,3：PRIHT I :: NEXT：PRINT X" 

7 70 FOR 1-0 TO 9 : LOCATE 7, 4+1：PRINT I : NEXT ： LOCATE 8,14：PRIHT ~Y' 

780 LOCATE 6,16 ： PR I NT •味方沈没数 "： CO L 0 R 7 

790 RETURN 
800 ' 

810 *SHIP_SET 
820 . 

830 FOR 1-0 TO 4 


840 

850 

860 

870 

880 

890 

900 


LOCATE 39,5+I*2：PRINT I + 1 ； " ：SHAMES (0. I) ； " (" ； SH IP (I) : ' 
LOCATE 55, 5+1*2 ： INPUT ■■先頭座揉 （0 e 99 ： XY) " ； SZ $： SZ-VAL (SZ$) 
IF SZ<0 OR SZ>99 OR LEN (SZ$) ><2 THEN BEEP ： G0T0 1856 


LOCATE 55,6+1*2：INPUT "向き（縦： 0 , 横： 1;DIR 
IF DI R><1 AND DIR><0 THEN 1880 ELSE G0SUB *SHIP.PUT 
IF SSF-1 THEN SSF ， 0:GOTO 1840 

NEXT 

1 920 LOCATE 4 2 , 2 2 ： INPUT •• これでいいですか （ Y/N> " ； 0K$ 

1 9 30 IF 0K$><"Y" AND 0 K $ > < y ' THEN FOR 卜 0 TO 99：MZ (I) -0 ： NEXT：FOR 
CATE 10,4+1 ：PRINT SPACES (20) : NEXT：GOTO *SH I P SET 
1 9 4 0 FOR 丨 5 TO 22：LOCATE 38, I：PRINT CHR$ (5) : NEXT 
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これの応用でトランプゃ軍人将棋，2人 
マージヤン（そういえばゲーセンにありま 
したね），片方をゲームマスターにしたボー 
ド版 RPG をするなどわいわい遊べるゲー 
ムはまだ'また'で'きそうて/す。 RPG などは不:/、 
もやってみたいですね。 RS -232 C は積極的 
に遊ぶものなのです。 



RS -232 C を利用して何かをするには，基 
本的に通信する相手となる機械がなければ 
話になりません。今回のプログラムも Xlt 
urbo と MZ - 2500 (あるいは Xlturbo 2台か 
MZ - 25002台)の両方がなければそのまま 
では遊べません。しかし， PC - 8801や PC - 
9801を2台冃に持っている方ならほんの少 
しの変更で動きます。 

私も X 68000 を買ったら MZ - 2500とつな 
いで遊んでみようかと思う次第です。 

ひさびさのまっとうな記事で疲れたよし 
<んて”した。 


MZ- 250 〇 —Xlturbo への移植 

リスト4を見てください。これを Xlturbo 
に転送•移植したわけですが， MZ - 2500特有 
の命令を極力抑えたおかげでかなり作業は楽 
でした。作業は次の手順で行います（なんか， 
先月の特集を引きずってるなあ）。 

1) RS -232 C まわりの命令のチ エック 
( Xlturbo では MZ -2500 のようにファイルを 
2つも開かなくてよい） 

2) グラフィック.初期化まわり （ MZ - 2500 
版は 640 X 400 ( 4 色)， Xlturbo は 640 X 400 
(8 色）モードを使っている）。 

3) * ラベルを LABEL “ラベル”にする 

4) その他 

1)~めが終わると，先攻用を後攻用に変更 
します。基本的にはメインルーチンの1220〜 
1330行（味方攻擊ルーチン）と1350~1380行 
(敵攻擊ルーチン）をひっくり返せばよいの 
です。当然，それに付随して飛び先の行番号 
を直したり，そのままではまずい変数を変え 
たりしなければなりません。 

というわけで，リスト5はリスト4からの 
変更部分のみ載せてあります。リスト4の一 
部をリスト5にしたのち，ラベルをすべて Hu 
BASIC 用に書き直してください。 

MZ - 2500版を後攻用に， Xlturbo 版を先攻用 
にするには，リスト4と5のメインルーチン 
(1200 〜1500行）をそっくり入れ換えればすみ 
ます（ラベルと PRINT # 命令は直さねばなりま 
せんが）。うまくすれば， MZ - 2500同士 Xlturbo 
同士で楽しめます。 

最後にひとこと， MZ -2500 の BASIC は速い 
ですね。使い慣れたせいか MZ - 2500の速度を 
普通だと思っていたのですが， Xlturbo と比べ 
てもその差は歴然としています。 


1950 RETURN 
19 6 0 * 

1970 *SH1P_PUT 
19 0 0 

19 9 0 FOR J-l TO SHIP (I) 

2 0 0 0 XY = SZ+(J-1)*DIR*10-(J-1)*(DIR-0)：IF XY>99 THEN SSF-1 : RETURN 

2010 IF D I R-0 AND SZ MOD 10>X^ MOD 10 THEN SSF-1：RETURN 

202 0 IF MZ (XY)«0 THEN XY (J)-XY ELSE SSF■ I :RETURN ， 

2030 NEXT 

2 04 0 FOR J-l TO SHIP (I) : MZ(XY (J))-1 + 1 : NEXT 

20 5 0 FOR J-l TO SHIP (I) ： L0CATE INT (XY (J)/ 1 0)*2+1 0, (XY (J) MOD 10)+4：PRIHT SHAME 
$(1,1) : NEXT 

2060 RETURN 
2 0 7 0 - 


2080 *SCR SET 
2090 ' 

2100 LINE (320, 0) - (320, 399),PSET ,1 

2110 LOCATE 55,2 : COLOR 6：PRINT ' マップ "： COLOR 1 

2120 FOR 1-0 TO1 0 ： L INE (404, 64+1*16) -(564, 64+1*16),PSET ,2：NEXT 

2 130 FOR 1-0 TO1 0 ： L INE (404+U16, 64)-(404+1*16, 224),PSET , 2 : NEXT 

2140 FOR 1-0 TO 9 : LOCATE 50+1*2,3：PRIHT I :: NEXT：PRINT "X" 

2158 FOR 1-0 TO 9 : LOCATE 48,4+I：PRINT I : NEXT ： LOCATE 49,14 ：PRINT "Y" 

2160 LOCATE 48,16：PRIHT "敵沈没 数 
2170 COLOR 7 : RETURN 
2180 - 
2190 
2 2 0 0 * 

2210 FOR 1 = 8 TO 8 : PLAY 026@V 11 505132 EDC" ： NEXT ： F0R 1-18 TO 22 ： L0CATE 5,I：PRINT 
SPACES (35) : NEXT 

22 20 FOR 1-0 TO 3 ： SYMBOL ( 6 0 + I , 3 0 0) •.•大勝 利！ " ， 3, 3,1:NEXT 
2230 GOTO 2290 
2 24 0 - 
2258 *L0ST 
2260 * 


2270 FOR 1-0 TO 5 : PLAY - @10§V11503L4B-G-' ： NEXT ： F0R 1-18 TO 22 ： L0CATE 5,I：PRINT 
SPACES (35) : NEXT 

2 280 FOR 1-0 TO 2 : SYMBOL ( 6 0+ 1 , 3 0 0) ， ’ 負けた"， 3, 3, 2 : NEXT 
2298 CLOSE : END 


リスト 5 リスト 4 の変更部分(後攻版 Xlturboffi ) 


1000 1 
1010 ' 

1020 ' 

1030 1 
1040 1 
1050 ' 

1060 CLS 3 ： 
CND" 


レ T ダー通信 


OPTION SCREEN 0： SCREEN 


1070 PALET 2,4：PALET 3,1 


ゲーム（後攻版） 

By K.Yoshida 

0,0,0：WIDTH 80,25,1,2：OPEN 


X1 turbo 用 


C",#1,"COM ： 4N81XNC 


1200 し ABEL "MAIN .， 

1210 * 

1220 GOTO 1220 

1230 LOCATE 52,21: PRINT ••敵は 座樣”； TMNO;” を狙ってきた ” 

1240 GOSUB "JUDGE" 

1250 SS$=STR$(SS) : PRINT #1 ,SS$ 

1260 IF MZ_SINK=5 THEN "LOST” 

1270 * 

1280 LOCATE 5,19 ： INPUT ，•攻 擊目 ® (00-99 : XV) " ； KM$ ： KMNO=VAL ( KMS } 

1290 IF KMNO<0 OR KMNO>99 OR LEN(KM$)><2 THEN BEEP：GOTO 1280 

1300 IF X(KMNO)> <0 THEN BEEP ： BEEP：GOTO 1280 
1310 KMNO$=STR$(KMNO) : PRINT #1,KMNO$ 

1320 LOCATE 5,21 ： PRINT ..座 棟，，； KMNO;” にミサイル発射 ! " : MZF= 1: HF = 0 : CUM ON 
1330 GOTO 1330 

1340 LOCATE 5,22: COLOR RS+1 : PRINT MESS ( RS ) ； 1 ました . "+SPAC ESI 10) -.COLOR 7 

1350 FOR 1=0 TO RS*5：BEEPlNEXT 

1360 X(KMNO)=1 

1370 GOSUB "X_MAP" 

1380 MZF=0:COM ON 

1390 TURN = TURN+ 1 : LOL ATE 60,0 : PK l NT ， . ターン数 : ..; TIKN 

1400 IF X_SINK<5 THEN ..MAIN" 

1410 GOTO "WIN" 

1420 END 
1430 1 

1440 LABEL "DAT_IN" 

1450 * 

1460 IF MZF=1 THEN M90 

1470 COM OFF ： INPUT # 1,TMNOS : TM.MO= VAL ( TMNOS ) 

1480 RETURN 1230 

1490 COM OFF：INPUT #1,RS$ ： RS=VAL(RSS) 

1500 MZF=0：RETURN 1340 


1720 LINE (0,0 ) - ( 639 ,16 ) , PSET,1,BF ： LOCATE 20,0 ： P1MNT .•レーダー通信 ゲーム 
( 後攻め ）’’ 


2210 FOR [ = 0 TO 8 : PLAY "O5EOD0CO" : NEXT ： FOR 1 = 18 TU 22 : LOi. AT1Z5 ,1 : PR 1 NT SF'AC E$ ( 3;1 
) : NEXT 


2270 FOR 1 = 0 TO 5 : PLAY "()2A#I. * : N 卜 : XT : FOK 1 = 18 R) 22 ： LOCATto ,1 ： i'KJNT SK\UiS( 35 )：S 
EXT 


特集 RS -232 C も遊び感覚で 









共通メディアとしての通信 


パソコンはボケコンの周辺覼だ 



パソコン通信が現在ほどもてはやされる 
以前，ハンドへルドコンピュータでデータ 
ベースにアクセス するという人がけっこう 
いたものです。単体では大した能力のない 
小さなマシンが通信によってより大きな力 
を得ることは，それなりに有効なことだと 
思います。それに比べると BBS を中心とし 
た今のパソコン通信は，通信のための通信 
といった感じですね。し力*し， RS -232 C を 
使った通信を共通メディアと兒ると，ずい 
ぶんとその意義が変わってきます。私は実 
際に RS -232 C を共通メディアとしてポケコ 
ンとパソコンを接続して活用していますの 
で，その実例をご報告しましょう。 


ボケコン VS パソコン 


まずはじめに，ボケ コンとパソコンを 比 
ベながら，ポケコンの問題点や姣所を考え 


てみます。 

ポケ コンの 長所といえば，まずそのネー 
ミン グどおりポケットに入る大きさである 
ことでしよう。そしていつでもどこでもス 
イッチオン，これがポケ コンの 身上です。 

私も PC -1450 を常にカバンの中（残念なが 
らポケットに入れるにはやや大きく， メーカ 
一も ポータブルコンピュータと いう名称に 
している）に忍ばせています。そして，電 
卓代わりはもちろんのこと，即席でプログ 
ラムを組んでシ ミュレ ーシ ヨンを 行ったり， 
テレホンメモに使用したりしています。ま 
すこ ，気晴らし用にゲームを口ー ド（通信を利 
用するが詳しくは後述）したり，友人のポ 
ケ コンから コピー（これも通信を利用）し 
た電子オルガンのプログラムをロードして 
楽しんだりしています。自分の部屋にいる 
時間には主に Xlturbo を使用しますが，外に 
いるときは当然 PC -1450 を使用するため，総 
合的な利用率は PC -1450 のほうが高いかも 
しれません。 

本体が小さいという利点のほかにポケコ 
ンの特長として，記憶内容が電源を切って 
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も保持されているということがあります。 
いろいろなプログラムを常駐させておける 
のも，テレホンメモなどに利用できるのも 
すべてこのおかげです0とにかく， パソコ 
ンに比べて起動の面倒さがありません。 

逆にポケコンの 問題点としては，キー ボ 
ードや画面 が 小さいので デ ータやプ ログラ 
ムの入力が面倒ということがあるでしよう。 
また，パソコンと比較 すれば いろいろな機 
能で見劣りがしますが，それぞれ守備範囲 
が違うということであきらめるしかありま 
せん。ボケ コン も パソコンの 機能を次々と 
取り入れてきていますが， パソコンはパソ 
コンで進歩 しているのですからね o X 68000 
などパソコンはグラフィック が花盛りです 
が，カラー •ボケ コンの 実現はまだ先の こ 
とでしよう。 


主役はポケコン 


ポケコンにもいろいろな周辺機器が揃っ 
ています。カセットインタフェイス，プリ 
ンタ，フ。ロッタ，それに最近はカセットに 
代わってディスク装置まで登場しています。 
こうした周辺機器を揃えてフル装備するに 
は価格自体がけっこうかかり下手をすると 
パソコンが1台買えることになります。私 
のようなパソコンユーザーで，それほどお 
金持ちでもない人間にとっては非常に無理 
があり，無駄にもなってしまいます。パソ 
コンにはディスクが内蔵されているし，プ 
リンタだって持っています。この上ポケコ 
ンの周辺機器を揃えるのは K くありません。 
また，ボケコンの周辺機器が本体と一緒に 
携帯できるほど小型であればよいのですが, 
実際はパソコン用ほどではないにしろ持ち 
運びが楽とはいえない大きさです。つまり， 
ボケコンの周辺機器を買うメリットがほと 
んどないのです。そこで，パソコンおよび 
その周辺機器をボケコンの周辺機器として 
利用することを考えました0ハ。ソコンの周 
辺機器のひとつとしてポケコンを捉えると， 


RS -232 C 端子を持ち，携帯に便利な 
ポケコンを「バソコンの周辺機器 j と 
して利用しだいと考えるのは世の常で 
ある。ところが実際に活用してみると， 
パソコンが「ポケコンの周辺機器 j の 
よ〇に感じて < るらしいのだ。 


いまひとつ中途半端でオモチャと映る場介 
がありますが，視点を変えてボケコンの周 
辺機器としてパソコンを見ると，それは非 
常に優秀な機器となります。実際に使って 
いるとほんとにパソコンのほうが周辺機器 
のような気になってしまうから不思議です。 

さて，実際には RS -232 C を介した通信で 
パソコンを周辺機器として利用します。具 
体的な方法は後述するとして，私がパソコ 
ンを周辺機器としてどのように利用してい 
るかを簡単に説明します。 

まず最初に考えたことは，プログラムを 
パソコンのデイスタに記録しておくことで 
す。 PC -1251 を使用していたときにはボケ 
コン用のカセット （1251 シリーズ用のプリ 
ンタ•カセットー体型の CE -125) にプログ 
ラムなどを記録していました。しかし，テー 
プだとプログラムの頭出しが面倒だったり， 
60分のマイクロ •カセットテープであった 
ためにテープ自体が伸びて（いわゆるワカ 
メになる）プログラムそのものを失うとい 
う苦い経験をしたりしました。ですから，パ 
ソコン並みのデイスタに記録できればいい 
なと常々思っていたのです。そこで PC - 1450 
を買う際にはカセットインタフヱイスは賀 
わずにレベルコンバータという RS -232 C が 
利用できる装置のみを買って，パソコン （XI 
turbo ) の内蔵デイスタにプログラムを記録 
することにしました。実際の使いやすさは 
いうまでもありません。パソコンでカセッ 
卜からディスク装置へ変更した経験を持っ 
ている方はこのへんの違いを身をもって実 
感されているでしょう。ただし，記録•再 
生する速度は通信の速度によって決まって 
しまうので，パソコンでディスク装置を使 
うように高速なアクセスはできません O P 
C -1450 では，最大の転送速度が1200 bps で 
す。 

次に，ボケ コンの 問題点として挙げたキ 
ーボードと表示画面の制約ですが，これも 
パソコンから 入力してポケ コンに プログラ 
ムを転送することで解決できます。そうす 
ることで，多数出版されているポケ コンの 
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プログラムライブラリや雑誌に掲載された 
プログラムの入力が容易にできます。パソ 
コン 用 BASIC の エディ タでポケコン用のプ 
ログラムリストを入力して，ポケコンに丰ム： 
送すればよいのです。ボケコンの エディタ 
もいろいろな工夫がなされていますが，ハ。 
ソコンのほうが使いやすさは段違いに上で 
す。パソコンはキーボードと画面が大きい 
というだけでも有利ですが，各種の編集機 
能の差（パソコンではスクリーン エディッ 
卜，サーチ，リナンバ，インサートモード， 
コピーなどが可能）も歴然としています。 
これらのことは，自分でプログラムを作る 
際にも当てはまることでしよう。 

3つ目としてプリンタの利則があります。 
パソコンを プリンタインタフェイス&プリ 


ンタバッファとしてハ。ソコン月 j のプリンタ 
を活月 i するという赘沢なことも可能です。 
ただ， PC -1251 を使っていた当時のプリン 
夕の利用目的はブログラムリストを打ち出 
すこととデータの印刷で，特にリストをデ 
バッグのためと保存のために打ち出すこと 
が多〈ありました。このデバッグという意 
味では，パソコンでプログラムを入力する 
と，ポケコンで入力するのと遠い1行（しか 
も，一部分）だけでなく 20行は表示できる 
ので，いちいちプリンタで打ち出して ffi 認 
する必要性が極端に減ってしまいました。 

以上のほかに，デ'イスク装置の利用とデ 
ータ入力に関係して，データベースとして 
の活月】があります〇デー タべ ースといって 
も大袈裟に考えないでください。先に触れ 
たテレホンメモ程度のものです。ボケコン 
でテレホンメモなどを利用するとき最初の 
データ登録がけっこう手間になります。外 
出先で知り合った人の電話番号であればそ 
の都度ボケコンに入力してもかまいません 
が，ある程度まとまった人数となると大変 
になります0そこで，パソコンを使 HJ して 
のデータ入力となります。また，すでにパ 
ソコン上の住所録プログラムでデータを持 
っている場合には，そのデータから必要部 
分を抜き出しポケコンに転送すれば済みま 


す。ポケコンで入力した新規のデータも， 
パソコンに逆に転送してデイスタに記録し 
ておきます。こうしておけば，データをパ 
ソコンとポケコンで共有できデータの存効 
活用にもなります。 


通信に必要な八ード 


それでは，実際に必要な機材についてま 
とめてみます。まず，ポケコンもパソコン 


も RS -232 C が使用できることが第1条件で 
す。ポケコンは， PC -1350/60 系や PC -1450/ 
60系，それに PC -1500/1600 系などであれ 
ば接続が可能です。私自身は，ハードの知 
識が乏しいために RS -232 C ケーブルのハン 
ダ付けをするのが精一杯ですのでどうしよ 
うもありませんが， PC -1251 などでもプリ 
ンタなどとの接続のコネクタがついている 
のですから，それを改造すればパソコンと 
も接続できるはずです。実際に1251とパソ 
コンをつなぐインタフェイスの広告が雑誌 
に出ていたのを見たことがあります。また， 
パソコン側は，ほとんどのパソコンが RS - 
232 C が接続できるので問題ないでしょうが， 
ソフトとの兼ね合いで BASIC で RS -23 2 C を 
サボートしているものが楽でしょう 。 Xltur 
bo や MZ -2500, X 68000 などは文句なくっな 
がります。私が実際に使用している例は，ポ 
ケコンカ ? PC -1450 でパソコンは Xlturbo です 0 
接続には，ポケコンのレベルコンバータ CE 
-130 T と自作の RS -232 C クロスケーブルを 
使用しています 。 PC -1350/60 おょび PC -14 
50/60系であれば M じ組み合わせで構わない 
でしょう0またクロスケーブルは自作する 
必然性はなく，完成品を買ってくださって 
結構ですがハンダ付けさえできれば自作し 
たほうがかなり経済的です。自作の場合の 
結線法は，ポケコンのマニュアルにも1例 
が記載されています。私は， PC - 1450のマ 
ニュアル （284 ページ）に載っているとおり 
に結線しています。他のポケコンのマニュ 
アルをすべて調べたわけではありません力?， 
PC -1360 K のマニュアルにも同じ結線方法 
が出ており，ちょっと特殊な結線法なので 
参考として図1に示しておきます。 




ハー ドの準備ができたら次は ソフト です。 
といってもそれほど難しいものではなく， 


基本的には簡単なファイル転送ソフトがあ 
ればディスタへの記録 • 再生は可能です。 

それぞれのパソコンのマニュアルのシリア 

ル入出力 （ RS -232 C ) に関係した記載をよ 
く読んで理解できれば自作できますし， Oh ! 
MZ 誌上でも何度か発表されています。たと 
えば，1987年2月号の 「 RS -232 C は共通メ 
ディア」の記事中のリスト1のプログラム 
でも可能です （1030 行の c $ の内容を変更す 
る）。また，ポケコン ( PC -1500) と XI との 
通信方法は，少し古いですが1985年4月号 
の「 XI でコミュニケーション j 中でも解説 
されていますのでバックナンバーをお持ち 
の方は参考にしてください。 

さて，バックナンバーを持っていない方 
や探すのが面倒な方もいらっしゃることで 
しようから，ディスクに記録するプロダラ 
ムの一例を挙げておきます0リスト1がポ 
ケコンからパソコンのデイスタに記録する 
プログラムで，リスト2がパソコンのデイ 
スタに記録されたファイルをポケコンに転 
送するプログラムです。パソコンは Xlturbo 
用のもので，ポケコンは PC - 1450用です。 
ポケコンは PC -1350/60 系， P 01450/60 系 
のものであれば同じプログラムでよいでしよ 
う。パソコンのプログラムファイルとポケコン 
のブログラムファイルが同じデイスク上に 
記録されていてもまったく問題はありませ 
んが，区別する意味でボケコン用のデイス 
クを用意しましょう。私の場合は，転送プ 
ログラムとポケコンのプログラムを同じデ 
イスクに入れ，パソコン月 j のプログラムと 
は別のデイスクにしています。 

デイスクへのセーブ 

それでは，ボケコン （ PC -1450) のプログラ 
ムをパソコン （ Xlturbo ) のディスクに記録 
(セーブ）し，ディスクから読み出す（ロード） 
手順をこのプログラムを使って説明するこ 
とにします。 

まず，電源を入れていない状態でポケコ 
ン，レベルコンバータ，パソコンを接続し 



CE-I30T 雌コネクタ （ 25 ピン） 

雄 コネクタ （ 25 ピン） JAE DB-25S 相当品 

JAE DB-25P 相当品 
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ます。そして，それぞれの機器の電源を入 
れハ。ソコンの BASIC を起_力します 0 、然の 
ごとくポケコンには記録するプログラムが 
入っていなければいけません。ボケコンを 

BASIC 使用；!犬す道にし， 

OPEN 1 ENTER 1 

と入力します。これでなにも問題がなけれ 
ばボケ コンにはプロンプトマーク （>) が 

表示されます。もし ， ERROR 8と表示され 
た場合は OPEN を2度以上繰り返して入力 
したか，接続が異常だということですから 
確認してください。 

次にリスト1を実行させます0このプロ 
グラムでは，ディスクへの記録とプリン 
夕へのリスト印刷ができます0最初のメ 
ッセージ 「 SAVE ( Y / N ) ?」に Y と答える 
とディスクへの記録ができます。また ， 「PRI 
NT OUT ( Y / N ) ?」のメッセージにはリスト 
を印刷するとき以外は N と答えてください。 
以上の選択を終えると ， 「Hit any key 」 とい 
うメッセージが点滅します。ここで，ポケ 

コンに， 

SAVE 

と入力します。それから， パソコンの キー 


をなにか押したあとにボケ コンの Enter I 
を押してください。しばらくするとデイス 
クへのセーブが終了 しポケ コン も パソコン 
も入力待ち状態になります。 

デイスクからのロード 
逆にデイ スクからポケ コンに ロードする 
手順は，機器を正しく接続しボケ コンに， 
OPEN 

を入力するところまではセーブの方法と 
じです。そして，今度はリスト2を実行し 
ます。ドライブナンバーを尋ねてきますの 
で， ポケ コンの プログラムが 入っている デ 


ィスタを入れたドライブの番号を入力して 
ください。ドライブ0の場合には， 0と入 
力してリターンキーを押します。 MEM など 
の指定も吋能ですが，：はつけないでくだ 
さい。リターンキーだけを押せば“1:”に設 
定されます。ドライブの指定をすると FILE 
S が表示されますので，ファイル名を入力し 
ます。するとセーブのときのように 「Hit 
any key 」 と点滅します 0 そこで，ポケコン 
に， 


LOAD I ENTER ! 

と入力しハ。ソコンのリターンキーを押すと 


ロードを開始します。. IENTER 1 を押すタイ 
ミングがセーブと違うので注意してくださ 
い。セーブ/ロードに共-通していえる原則 
(ボケコンとパソコンの通信に限らず，パ 
ソコン同士の通信にも当てはまる）は，受 
信側の準備が整ってから送信状態にすると 
いうことです。データを受け取る側をスタ 
ートさせてから送信してください。 

エディタとしての使い方 

さて，プログラムを入力する際にバソコ 
ンで入力する。つまりパソコンをポケコン 
のエディタとして利用する方法を説明しま 
す。 

基本的には，パソコンの BASIC プログラ 
ムの 入力と同じに入力します0ポケコ ンの 
リストを パソコンの リストとしてそのまま 
パソコンに 打ち込みます。そして， アスキ 
ーファイルとして先ほどのデイスタにセー 
ブすればそこからポケ コンに ロードするこ 
とが可能です。また，上で述べたポケ コン 
からデイ スクへの 記録はすべて アスキー フ 
ァイルとして記録されていますから，これ 
らをハ。 ソコンの BASIC 1 T ロードしてそのま 
ま編集することもできます0ただ， パソコ 


ンの BASIC のエディタで入力していると， 
コマンドなどがパソコンにないものもあり， 
多少注意が必要です。ボケコンのコマンド 
でパソコンの BASIC にないものは変数名と 
して受け取られるのでそれほど問題がない 
のですが，プレフィックスなどが化 * けてし 
まったりします。ボケコンの BASIC プログ 
ラムではほとんど使わないでしょうが，マ 
シン語を使用したものなどで16進数を表現 
する場合，パソコンでは & H 1234 などと表 
現するのをポケコンでは &1234 としなくて 
はいけません。たとえば， 

10 A 二&1234 
20 CALL A 

のようにパソコンで入力 しても， 

10 A = &01234 
20 CALL A 

のようになってしまいます。このようなと 
きには， 

10 REM A =&1234 
20 CALL A 

としておいて，ポケコンに転送してから RE 
M を削除するなどの工夫をするとよいでし 
ょう。また，いちいちディスクを介してポ 
ケコンに転送しなくても，パソコンのメモ 
リ上のプログラムを直接ボケコンに転送， 
逆にポケコン上のプログラムを直接バソコ 
ンのメモリ上に転送する方法もあります。 
接続とボケコンを OPEN させるところまで 
はディスクへの口ー ド•セーブと同じです0 
その後，ボケコンに転送する場合は， 

1) ボケコン側 

LOAD 1 ENTER 1 

2) パソコン側 

SAVE “COM : 3 N 81 RNCCNZ ” 0 
または， 

LIST “COM : 3 N 81 RNCCNZ ” □ 

とします。ポケコンからパソコンに転送す 
るには， 

1) パソコン側 

LOAD “COM : 3 N 81 RNCCNZ ” H 

2) ポケコン側 

SAVE 1 ENTER 1 

とすればよいのです。この手順さえ知って 
いればメモリ上でプログラムのやりとりが 
できます。場合によっては，上のディスク 
への ロード/ セーブは プログラムが必要な 
くなります。すなわち，いったん パソコン 
のメモリ上にプログラムをおいてからディ 
スタへの 読み書きやポケ コン とのやりとり 
をすればよいので す。 ただし， ハ。ソコンの 
BASIC と違うフ。ログラムをメモリにおくと， 
先ほど述べた文字が化けるといった可能性 
があるので，一応プログラムを組んでデイ 


• プログラム編集 
_データ加工 



□ □on 

□ □an 

□ o 吕 

4£oaD 


一 I QQa 

AQoDj 

0 〇口炎 

Ld aa 3 

- lolaaj 


34 On! MZ 1987.5. 










































































スタに記録したりするほうが確実で楽です。 
通信パラメータについて 
RS -232 C 規格を使用する際の各種のパラ 
メータの意味については，ここでは詳しく 
触れませんが，ボケコンのパラメータの設 
定については簡単に触れておきましよう。 
ポケコン側の設定は， 

OPEN IENTERI 

とすることで終了しますが，より詳しくい 
うと，この命令にはパラメータが省略され 
ていて本当は， 

OPEN “1200， N ,8,1， A ， C ,&1 A ” 
IENTERI 

ということです。 OPEN 命令のあとのパラ 
メータを省略した場合には，それ以前に設 
定されていた内容が保持されます。そして， 
今書^、たものがポケコンの初期設定となっ 
ているものです。 

1200 :通信速度1200 bps 
N :パリティなし 
8 :ワード長8ビット 
1:ストップビット1 
A :アスキー コード体系で送受信 
C :区切りコード & H 0 D(CTRL + M ) 
&1 A :終了 コード & H 1 A ( CTRL + Z ) 
パラメータの 個々の意味は，ポケ コンの 
マニュアルの OPEN 命令の説明のところで 
詳しく触れられています。あまり深く追求 
したくない方は，別に意味を知っている必 
要は4•いので OPEN IENTERI のみを実行し 
てください。なお， PC -1360 K などで漢字が交 
じっている場合もこの初期設定のままでパ 
ソ コンと の漢字の送受信が可能です。 

次にパソコン側の設定ですが，ポケコン 
と同じにすればよいのですが，機種により 
設定の仕方が微妙に違います。それぞれの 
マニュアルの該当部分を参考にしてもらう 
しかありません力 1 '， Xlturbo の場合は， 
“3 N 81 RNCCNZ ” 

という パラメータに すると，ボケ コン 側の 
初期設定に対応します。通信速度はポケコ 
ンのほうが1200 bps が精一杯なのでこれ以上 
速くはできませんが，その他の設定はボケ 
コン， パソコンの両方で変えてもらって 構 
いません。もちろん，これも深く追求せず 
上の設定をそのまま使えば十分です。 

ポータブルワープロもよし 


以上がパソコンをポケコンの周辺機器と 
して使用している私の使い方です。通信手 
段を持たなかった PC -1251 のときと比べる 
と，格段に使途が広がり使い勝手がよくな 



りました。ポケ コンを お持ちで周辺機器を 
これから買おうと考えている方，それから 
パソコンの 別な利川 法を 探している方， パ 
ソコンを ポ.ケ コンの 周辺機器として活用し 
てみましよう。 

ところで，ボケコンの周辺機器として私 
が目をつけているもののひとつにポータブ 
ルワープロがあります。最近はポケコンや 
パソコンの進歩以上にポータブル（ハンデ 
ィ）ワープロが進歩しています。人きい液 
晶画面にプリンタ，ディスク装置が I ノ、 j 蔵さ 
れ通信機能も持っています。周辺機器とし 
てパソコンに求めているもののほとんどす 
ベてを満たしているといえます。そのうえ， 
価格も10万円前後でかなりよいものが買え 
ます。実際に CP / M マシンとして使える製 
品もあり，中味はコンピュータなのですか 
ら当然といえば当然なのですが……。今度 
は，このワープロとポケコンをつないでみ 
ようと狙っています。 

それにしても， RS -232 C というたった1 


本のケーブル（ケーブルの中は複数の配線 
ですが）でコンピュータの世界が拡大され 
るのはとても魅力的です。4月号で「電了- 
手帳」という製品をレポートしましたが， 
ボケコンはこれから手帳の役割を包含し， 
コンピュータとしての側面を生かして未来 
の文房具として発展することでしょう。そし 
て，ワープロとラップトップなどのコンピュ 
ータが接近し持ち運びができるノート太の 
情報収集 • 整理用具として発展していくで 
しよう。また，パソコンは X 68000 のようなパ 
ーソナルワーク ステー シヨンとして個1人個 
人の情報基地となるに違いありません。こ 
れらが， RS -232 C という共通のメディアを 
通して結びついている世界は想像にかたく 
ありません。手帳（ポケコン）•ノート（ワ 
ープロ）•机（パソコン）の3つの間でデ 
ータが飛びかうさまは，夢の話ではなく近 
い将来実現することでしよう0パソコンを 
ボケコンの周辺機器として利用していると 
そうしたことが実感できます。 


リスト1ディスクへのセーブ 


100 * 

110 » PC-1450 -> XI turbo 

120 » 

130 truer( 0=0 ) : false=NOT true 
140 CLS 

150 PRINT "SAVE (Y/N) ?•• 

160 REPEAT ： a=INSTR( " Yy ン Nn ミ， ., INKEY$ ): UNTIL a>l 
170 IF a<5 ELSE disk=false：GOTO 250 
180 disk=true 

190 d$="1" 

200 INPUT "Drive no =",d$ 

210 d$=d$+”：” 

220 PRINT：FILES d$:PRINT 

230 INPUT "File name =",f$ 

240 OPEN ， . 〇 ” ， #1,d$ + f$ 

250 »ENDIF 

260 PRINT "PRINT OUT (Y/N) ?" 

270 REPEAT ： a=INSTR(" Yy ン Nn ミ ”, INKEY$}:UNTIL a> 1 

280 IF a>4 THEN lpt=false ELSE lpt=true 

290 CFLASH 1:PRINT: PRINT " Hit any key ，，： CFLASH 

300 WHILE INKEY$="" : WEND 

310 OPEN "I",# 2,"COM : 3 N8 1RNCCNZ M 

320 WHILE NOT EOF(2) 

330 LINPUT #2,r$ 

340 PRINT r$ 

350 IF disk THEN PRINT #1,r$ 

360 IF lpt THEN LPRINT r$ 

370 WEND 
380 CLOSE：END 


リスト 2 Xlturbo -^ PC -1450 転送ブ〇ヴラム 


100 * 

110 1 XI turbo -> PC-1450 
120 » 

130 CLS 
140 d$="l” 

150 INPUT "Drive no =” ， d$ 

160 d$=d$+" : " 

170 PRINT:FI し ES d$ : PRINT 
180 INPUT "File name = ” ， f$ 

190 CFLASH 1 ： PRINT ： PRINT ” Hit any key ，.： CFLASH 
200 WHILE INKEY$ =，，.，： WEND 
210 OPEN "I",#1,d$+f$ 

220 OPEN ”0” ， #2,"COM:3N81RNCCNZ” 

230 WHILE NOT EOF ⑴ 

240 LINPUT#1,s$ 

250 PRINT s$ 

260 PRINT #2,s$ 

270 WEND 

280 PRINT #2,CHR$(&H1A )； 

290 CLOSE：END 
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~ 共通メディアとしての ii 信 




ノ \°ラメータさえ一致させれば大丈夫， 
とはいっても現実にはさまざまな問題 



かを伝えるために通信は行われる。相手に 
正しくデータを伝えるために，双方で約束 
ごとをとりきめておく必要がある。通信の 
約束ごとは，通信ケーブルのコネクタから 
通信用 LSI やソフトウェアまで，幅広い範 
囲にわたっている。 

今回は，この約束ごとをきちんと守って 
楽しい通信を行いましようという話ではな 
い。実際，旧電電ファミリーなどが発売し 
ている CCITT 規格モデムのように，約束ご 
ごとを正直に守ったために馬鹿を見たという 
ケースも数多くあるからである0それなら 
ばいっそのこと，とかく難しいとされる通 
信規格を手玉にとって遊んでみようではな 
いか。そう考えてマウスを転がし，キーボ 
ードを叩くことにする。 


RS-E32C 


コネクタ戦争 

一般的な解説書における RS -232 C インタ 
フェイスの説明は必ずといってよいほど「マ 
シンの後ろについている25ピンの コネクタ 
は……」という書き出しで始められている。 
本誌の読者諸氏の中にはこのような書き出 
しに前から腹を立てている人も多いことと 
思うので，まず主な パソコンの RS -232 C コ 
ネクタがどのような形状であるかを表1に 
まとめてみる。 

フラットケーブル用コネクタというのは 
論外としても，意外と多くの機種で25ピン 
D - SUB タイプメス型以外のコネクタが使用 
されている。本来， RS -232 C という規格はコ 
ネクタの形状も定めているため，表1にあ 
げたうちの多くは規格違反ということにな 
るのだが， パネルのスペース や マシン 本体 
の大きさなどを考慮してか，やむをえず小 
さなコネクタを採用しているようだ。 

面白いのは， NEC から発売されている才 
フコン N 5200がオス型のコネクタを採用し 


Got 。 後藤貴行 

ていることだ(正確にいえばオス型のコネク 
夕がついたケーブルが本体から出ている )0 

そういえば米国の IBM 社もオス型のコネ 
クタを 採用している0オス型のコネクタか 
らはむきだしの針金が出ておりなんとも不 
気味なのであるが，なにしろ天下の IBM で 
あるから逆らえない。米国の誰かが IBM 社 
に対して「オス型のコネクタは規格違反で 
はない か」 と クレームを つけたところ， 「I 
BM が規格である」という返事が返ってき 
たとかこなかったとか。日本の メーカー もこ 
れくらい太っ腹だと ューザー も安心してい 
られるのである力す，それにしても同ー メー 
力一から売られているマシン問でコネクタ 
の形状が異なるというのはいただけない。 

25ピンの意味 

シリアル通信は8ビットのデータを1ビッ 
卜ずつ順番に送るので，パラレル通信に比 
ベて信号線の本数が少な〈てすむ。これも 
一般的な解説書の冒頭でよく見かける文な 
のだが，それにしては RS -232 C インタフェ 
イス.の 25 ピンは多すぎる。 セントロニクス 
インタフェイスの 36 本に比べれば少ないこ 
とは少ないが，コンピュータから出てきた 
25 本の線がモデムに入り電話回線につなが 
ると2本だけの線になってしまうことに注 
意されたい。残りの 23 本はいったいなんの 
ためにつ いているのかを知っておく必要が 
ある。表 2 に RS -232 C の信号線の種類をま 
とめておく。 

1〜8番ピンと20，22番ピンは一般のパ 
ーソナルコンピュータと モデムにおいても 
使用されているため馴染みがある。接地線 


点を内包している。 RS -232 C があら 
ゆる情報処理機器を結ぶことのできる 
真の“共通メディア”になるためにはど 
うあるべきなのか検討してみよう。 


は信頼性を上げるため保安用と信号用の2 
本が用意されているが，実際には2本をシ 
ョートして使用することが多い。 

データ信号は送信と受信とで別 々の 2本 
の線を通る。送信要求 （Reciuest To Send )， 
送信可 (Clear To Send )， データセットレ 
ディ (Data Set Ready )， データ端末 レテ、、 
ィ （Data Terminal Ready ) の4本の線は制 
御線と呼ばれ，ハンドシェイク（受信側が 
送イ言側に対してデータを送ってよいかどう 
かを衍ボすることなど）やモデムの制御（進 
話回線の接続•切断など）に使用される。ハ 
ンドシェイクとモデム制御のどちらに使用 
するかについては，現状は激しい混乱状態 
にあるので，別に詳しく述べることにした 

い0 

被呼表示とデータチャネル受信キャリア 
表示の2本の線は，それぞれ電話がかかっ 
てきたことの通知，およびこちらからかけ 
た電話が相手に正常につながったことの通 
知に使用されるのがふつうであるが，こち 
らも混乱*の渦中にある。 

その他の信号線については，通常見かけ 
ることは少なく，多くの パーソナルコン ピユ 
—夕やモデム装置でも接続されていないよ 
うである。以下に簡単に説明を行っておく。 

送信および受信エレメントタイミングは 
同期通信用である。現在“パソコン通信” 
で一般に行われているのは非同期通信であ 
り，1バイトずつ区切ってデータの送受信 
を行うため，1バイトデータの前後に目印 
(スタートビット，ストップビット）を必 
要とし，速度が遅い。これに対し，大量の 
データをビットの列として完全につなげて 


1 さまざまな RS -232 C 準拠コネクタ 


MZ-700/1500/80B/ 2000/2200 

9 ピン D-SUB 

MZ- 2500 /2500V2 

9 ピン D-SUB, 25 ビン D-SUB 

MZ-5500/6500 

15 ピン D-SUB 

PC-I600/I600K 

15 ピン 丨 .27 酬 ピッチ|列 

FM-7 (富士通） 

26 ビンフラットケーブル用 2 列コネクタ 

N5200 (NEC) 

25ピン D-SUB 


(上記以外のほとんどの機種では 25 ピン D-SU B タイプのメス型） 
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送るのが同期通信である。将来的にはアマ 
チュ アレべ ルにおいても同期通信が主流に 
なると思われるが，現段階ではあまり用事 
がない。 

従局送信データをはじめとする「従局」 

が頭にっいた5本の線は，本来の信号線を 
用いた通信とは別に，もうひとっの系統の 
通信を行うためのものであるらしい。いわ 
ば「襄通信」を行えると考えればよい。たと 
えば，4800 bps 半二重のモデムで本来の48 
00 bps によって親局からデータが送られて 
きている最中に，子局から 75 bps で応答で 
きるという機能をサポートしたものがある。 
キャプテンなどもこれに近いようだ。また， 
BSC 手順など，業務用の半二重データ通信 
でも使用されることがある。しかし，全二 
重通信を行えるモデムがこれだけ高性能か 
っ安価になった現在，半二重通信はしだい 
に消え去る運命にあるといってよいだろう。 

名前，なまえ ， Name 

表2において信号線の略号が規格によっ 
て異なっていることに着目したい。各規格 
の立案者がなぜ他の規格とは異なる略号を 
使用しなければならなかったかは知るよし 
もないが，結果として規格の価値を下げて 
しまったことは否めない。そもそも，同じ 
ような規格が3っも存在していること自体 
がおかしい。もともと，米国の EIA が制定 
した RS -232 C という規格を CCITT が少し 
手を加えて V .24 として勧告を出し，これ 
をもとにして JIS 規格が定められたので 
ある。 

CCITT は「国際」という名前はっいてい 
るものの， CCITT 規格のモデムは H 本と 
英国の一部でしか使われておらず， JIS に 
いたってはネジの形状さえ満足に制定でき 
なかった規格である （ JIS 規格のネジは国 
際規格 ISO のネジとピッチが異なり互換性 
がない）。 VTR の規格も統一できなかった 
国の話であるから仕方がない。 

パラレルとクロス 

スキーシーズンも山形の月山や谷川岳の 
天神平を残して終わってしまったが，2本 
のスキーをきれいにそろえてパラレルで滑 
るのはなかなか難しい。斜面にコブがある 
とどうしてもスキーを開いてボーゲンの体 
勢に人ってしまう。 RS - 232 C の接続ケープ 

ルにもパラレルとクロスが あって，ユーザ 
一の悩みの種になっている。 

RS -232 C は，もともとはモデムとコンビ 
ュータを接続するためのインタフェイスで 
ある。モデム側の RS -232 C コネクタは，コ 


ンピュータ側コネクタのピン配列とうまい 
ぐあいに一部の信号線が逆に配置されてお 
り，モデムとコンピュータをつなぐときは 
1番ピンから25番ピンまでそのまま接続す 
ればよい。たとえば，モデム側の2番ピン 
はコンピュータ側の2番ピン （ TXD ) とつ 
ないでデータを受け，同じくモデム側3番 
ピンはコンピュータ側の3番ピン （ RXD ) 
とつないでデータを送るようにできている。 
つまりパラレル接続である。これに対し， 
コンピュータ同士を接続する場合は，その 
ままつないだのでは送信データ同士が衝突 
してしまうため， 2番ピンと3番ピンを交 
差（クロス）させたケーブルが必要となる 0 
すなわち，クロス接続である。表3に図示 
しておく。 

ここまでは話も簡単でスツキリしている 
のだが，ここからが大変である。上述した 
4本の制御線をどのように使用するかにつ 
いてさまざまな立場があるからである。 

いちばん簡単なのは制御線をまったく使 
用しない通信であり，米国 Hayes 社のモデ 
ムはこの方法をサポートしている（もちろ 


ん制御線を用いた通信もサポートしている） 
ため，どんなパーソナルコンピュータにも 
きわめて容易に接続することができる。し 
かし，この場合でもコンピュータ側で制御 
線の監視を行っている！：きには問題が起こ 
る。たとえば，コンピュータが制御線 CTS 
(5 番ピン）を監視して，この線がイネー 
ブル（許可）にならないとデータの送信を 
行わないなどというケースである0この場 
合は CTS を RTS や DTR などの SiJ 御線（モ 
デム 側， コンピュータ側いずれでもよい） 
に接続し，イネーブルにしてやる必要があ 
る。このあたりのようすをいくつかのケー 
スに分けて表4に示しておく。 

接続法には大別して「自給自足法」と「他 
v 力本願法」（筆者が勝手に命名したもので， 
正式な呼称ではない）の2通りがある。「自 
給自足法」は，イネーブルに I ておく必要 
のある制御線 （ CTS , DSR ， CD など受け側) 
を自分の制御線 （ RTS ， DTR など送り側） 
でイネーブルになっている線とつないでし 
まうというもので，通信相手の制御線がイ 
ネーブルかあるいはデイスイネーブル（不 


表2 RS -232 C の信号線の種類 


呼称 

略号 

ピン番号 

RS-232C 

CCITT 

JIS 

一般名 

保安用接地 

AA 

101 


FG 

1 

信号用接地 

AB 

102 

SG 

SG 

7 

送信データ 

BA 

103 

SD 

TXD 

2 

受信データ 

BB 

104 

RD 

RXD 

3 

送信要求 

CA 

105 

RS 

RTS 

4 

送信可 

CB 

106 

CS 

CTS 

5 

データセットレディ 

CC 

107 

DR 

DSR 

6 

データ端末レディ 

CD 

108/2 

ER 

DTR 

20 

被呼表示 

CE 

125 

Cl 

Cl 

22 

データチャネル受信キャリア検出 

CF 

109 

CD 

CD 

8 

データ信号品質検出 

CG 

110 

SQD 


21 

データ信号速度選択 

CH/DI 

III 

SRS 


23 

送信信号エレメントタイミング 

DA/DS 

113/114 

STI/ST2 


24/25 

受信信号エレメントタイミング 

DD 

1 15 

RT 


17 

従局送信データ 

SBA 

118 

BSD 


14 

従局受信データ 

SBB 

119 

BRD 


16 

従局送信要求 

SCA 

120 

BRS 


19 

従局送信可 

SCB 

121 

BCS 


13 

従局受信キャリア検出 

SCF 

122 

BCD 


12 


( 「従局」は JIS では「バックワードチヤネル」と記されている） 



/行レル接続とクロス接続(データ線のみの場合) 


コンピュータとモデムを接続 


コンビ 

ュータ 

モデム 

FG 

1 ) — 

バ 1 

FG 

TXD 

2) —— 

—(2 

TXD 

RXD 

3) —— 

—(3 

RXD 

SG 

7) — 

-(7 

SG 


コンピュータ同士を接続を接続 

コンピュータ A コンピュータ B 

FG I ) - ( I FG 

TXD 2>\ ノ 2 TXD 
RXD 3 ド 、 (3 RXD 
SG 7 ) - (7 SG 


注）丨番と 7 番はつないで I 本にしてしまうこともある 

注）モデムの 2 番ピンはコンピュータからのデータを受け， 3 番ピンはコンピュータへ 
データを送る 
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許可）かわからないときに有効であるが， 
ハンドシェイクを行えない。 

これに対し「他力本願」では，イネーブ 
ルにしておくべき制御線(受け側）を相手の 
制御線(送り側）につなぐ。この方法では， 
通信を行う双方で相手の制御線の状態をよ 
く知っておかねばならない。メリットは， 
制御線を利用してハンドシェイクを行える 
ということである。つまり，「相手の制御 
線 RTS がイネーブルになって いる ことを確 
認してからデータを送る」というようなこ 
とをあらかじめ打ち合わせておくのであ 
る。もちろん，人間同士だけで打ち合わせ 
たのでは無意味であり，それなりの通信ソ 
フ トウェアが必要であることはいうまでも 
ない0 

ニワト 1 J が先か卵が先か 

上で述べたことと密接に関連しているの 
であるが，数あるモデム， パーソナルコン 
ピュー タの 中には，送り側の制御線でイネ 
ーブルになっているものが1本もない機稠 
がある。特に，受け側の制御線1本 （ CTS ， 
DSR など）をイネーブルにすると，それに呼 
応して送り側 （ RTS ， DTR など）もイネーブ 
ルになるというケースは頻繁に見かける。 
相手の制御線(送り側）でイネーブルになっ 
ているものが1本でもあれば「他力本願法」 
が使えるのであるが，問題は自分も相手も 
どちらにもイネーブルになっている制御線 


(送り側）が1本もない場合である。これは 
まさに，にわとりが先か卵が先かの状態で 
あり， ューザーはコンピュータの まわりを 
右往左往することになる。 

しかし解決方法は簡単であり， 12 V の電 
池で制御線をプルアップして無理矢理ィネ 
ーブルにするか， マシン あるいは モデムを 
買い換えればよい（？）。 

八ンドシェイクは必要か 

通信を行う際，受信する側にとっての最 
大の心配ごとはデータの取りこぼしである。 
相手からデータが送られてきたにもかかわ 
らず，コンピュータが別の仕事にかかりっ 
きりでデータを見逃してしまうことがある。 
ここで「別の仕事」とは，キーボードから 
の入力であり， CRT 画面への表示であり， 
あるいはディスクへの書き込みであり，通 
信にぉいては，コンピュータは複数の仕事 
をこなす必要がある。 

もし，読者諸氏が Macintosh をぉ使いで 
あり， Switcher によるマルチタスクで，通 
信ソフトとェディタを同時に迷らせ，原稿 
を書きながら裏ジョブで BBS からのフアイ 
ルをダウンロード，そんな環境であればな 
にもいうことはない。しかし8ビット機で 
は，ディスクに書き込みながらダウンロー 
ドしただけで，データを取りこぼしてしま 
うことが多いというのが現状である。 

それならば， 4本もある Sij 御線を利用し 


表4制御線を含め怒接続方法 


完全な自給自足方式 

( コンピュータ A, B 個 J とも前もつ 
て DTR をイネーブルにしておく） 


コンピュータ A 
FG I, SG 7> 
TXD 2 
RXD 3 
CTS 5)-i 
DSR 6)- 
CD 8)- 
DTR 20)- 




コンピュータ B 

-(I FG, 7 SG 

2 TXD 

3 RXD 
|-(5 CTS 
-(6 DSR 
-(8 CD 
-(20 DTR 


完全な他力本願方式 

(A, B 側とも DTR はイネーブルにしてお 
き， CTS と RTR とでハンドシェイクを行う） 

コンピュータ A コンピュータ B 

FG I.SG 7) - ( I FG, 7 SG 

TXD 2)^ メ 2 TXD 
RXD 3 >^^-(3 RXD 
CTS ノ (5 CTS 

RTS 4 RTS 

DSR 6)—i r-(6 DSR 

CD 8>-^><^-{8 CD 
DTR 20 、20 DTR 


A 側が自給自足， B 側が他力本願の場合 

(A 側の DTR で 6 本の制御線をイネーブル 
にするには多少無理があるため，必要の 
ないところは接続しないこと） 


コンピュータ A コンピュータ B 

FG I.SG 7) - ( I FG, 7 SG 


TXD 2 
RXD 3 
CTS 5)— . 
DSR 6)- 
CD 8)- 
DTR 20 >- 




2 TXD 

3 RXD 
r-<5 CTS 
-<6 DSR 
-(8 CD 

■ (20 DTR 


接続できない場合 

(A, B 側ともに RTS, DTR のどちらも 
イネーブルにできないとき） 


コンピュータ A コンピュータ B 
FG I, SG 7 ) - ( I FG, 7 SG 



どちらもイネー 
ブルにできない 


電池でプルアップ 


するしかない？ 


て，データの取りこぼしが起こらないよう 
にハンドシェイクを行おうと思う のはきわ 
めて自然な発想である。 RS -232 C 規格自身 
にはこのハンドシェイクに関してなんの取 
り決めもないため， 一部のメーカーは 自動 
的にハンドシェイクを行うよう RS -232 C 
準拠インタフェイスの設計を行った。シャ 
ープ がその 一部のメーカーの ひとつである。 

たとえば， MZ - 5500/6500の RS -232 C イ 
ンタフェイスは，表5に示すように OS に 
よって自動的にハンドシェイクを行う。特 
に，受信可 （ Ready ) なるシャープ独自の制 
御線と送信可 ( CS ) をクロスで接続するこ 
とにより， MZ 同士やボケコンなどとケー 
ブルで直接つないでデータ通信を行う場合 
はきわめて高い信頼性が得られる （9600 bps 
までデータの取りこぼしはまったく起こら 
ない)。 

ところが現実は厳しく，モデムを経凼す 
る場合には制御線によるハンドシヱイクは 
なんの意味も持たなくなってしまう。これ 
は当たり前のことで，こちらでいくら制御 
線をいじっても，電話の向こうにいる相手 
に伝わるわけがないからである。モデムに 
よる通信の場合には，制御線は電話 M 線の 
接続•切り離しなど，モデムを制御するた 
めに使用しなければならない。 MZ - 5500/ 
6500では，制御線のコントロールが IOCS レ 
ベルで自動的に行われていることが裏自に 
出てしまい，モデムとの接続がきわめて困 
難な状態にある ( Z 80 SIO を直接制御すれ 
ば可能なのであるが， OS がせっかく割り込 
み駆動しているところへ割って入るのは気 
が引けてしまう）。制御線をハンドシェイク 
およびモデム制御用のどちらにも使用でき 
るよう完璧なサポートが行われているのは， 
私の知るかぎり PC -1600 K というポケット 
コンピュータのみであるというのは面白い。 

ボケコンと RS -232 C 

シャープは当初からポケットコンピュー 
夕を単なるプログラム電卓ではなく，外部 
機器と接続するためのインタフェイスを備 
えたコンピュータとして捉えていたようだ。 
初代 PC -1211 にして，すでにプリンタと接 
続するためのシリアルインタフェイスを搭 
載して おり， 電圧 レベルが TTL レベルで， 
ボーレートが 500 bps であることに注意すれ 
ば RS -232 C と接続することも不可能ではな 

い。 

PC -1350/1450 シリーズになると，簡単な 
電圧 レベル コンバータを用意するだけで R 
S -232 C と接続することができるようになり， 
PC -1600 K ではつ いに電圧 レベル も RS -232 
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C 準拠となり，パーソナルコンピュータと 
ケーブルで®:接つないでデータ通信を行え 
るようになった。 

ここで特に興味深いのは，プログラム転 
送だけであれば特別な通信プログラムはイく 
要であり，数個のコマンドだけでパソコン 
㈠ ポケコン問の通信が行えることである。 
筆者は，ポケコンのプログラムをパソコン 
のフロッピーディスクに格納しておき，必 
要なときに転送して使っている力 ? ，プログ 
ラムの編集やリナンバーもパソコン侧のェ 
デ'ィタや BASIC が使え，たいへん重'宝す 
る。プログラム転送の際のいくつかの実例 
を表6に示しておくので参考にされたい。 

インタフェイスのひとつとして 

コンピュータのインタフェイスのひとつ 
として RS -232 C がどのような位置づけをさ 
れるのかを考えて本章を終わることにする, 
現在，-般的に使用されているインタフェ 
イスは，セントロニクス（プリンタ用）， RS - 

232 C (通信用）， GP-IB (測定機器用）の3つ 
が主である0これら3つのインタフェイス 
の特長を表7にまとめておく。将来はハー 
ドディスクの普及にともない SCSI インタフ 
ェイスも使用されるようになるであろう。 
また， RS -232 C の改良版として，高速•長距 


表5 MZ - 5500 /65 G 0 の RS -232 C インタフェイスの制御線 


* ハンドシヱイクは容易であるが，ユーザーが自由に 
コントロールできる制御線(送り側）は I 本もない 
くオーナーズマニュアル 9-5 (2) 制御信号以下を貼付〉 

⑵制御信号 


ビン 

番号 

信号名 

略号 

信号の方向 

機能 概略 

1 

信号用接地 

S G 



4 

送信要求 

R S 
注 1) 

本機4 

データ送信時 ON 

送信終了後 OFF となります 

5 

送信可 

C S 

注 2) 

本機^* 

本機からのデータ出力を許す信号 

ON ならばデータを送信します 

0 F F ならばデータ送借を停止します 
注）この信号が ON から OFF になっても. 
データ出力が停止するまでに最大2バイト 
まで出力する可能性があります 

6 

受信可 

READY 

本機# 

本機がデータ入力可能か不可能かを示す倌 
号 

入力可ならば ON 

入力不可ならば OF F となります 

7 

信号用接地 

S G 



8 

データセツ 
トレデイ 

DR 

注 2) 

本機> 

周辺装置側が動作可能か不可能かを示す價 

ON ならば動作可能 

OFF ならば動作不可能を示します 
データ入出力中にこの信号が OFF になると 
エラーとなります 

9 

信号用接地 

S G 



12 

端末装置レ 
ディ 

E R 

本機# 

本檄の電源が投入されていることを示す信 
号。電源が投入されているとき ON になり 
ます 


注 I ) CP / M -86 または MS - DOS のコマンドにより， RS 信号を常に ON 状 
態にする設定も可能です 

注 2) この CS . DR に関する機能を無効とする設定も可能です 
設定方法は CP / M -86 または MS - DOS のマニュアルをご参照 
ください 


音響カブラを初めて使つだとき 

初めて使った音響カブラは田村電機のも 
のであるが，借り物でマニュアルもなく， 
ケーブルももちろん手製で，当然のことな 
がら RS -232 C インタフェイスも通信ソフト 
も自作である。 

アース線とデータ信号線をつないでコン 
ピュータからデータを送ると，かすかにピ 
ロピロと音がする。こんな弱い音ではたし 
て相手のコンピュータに届〈のかしらんと 
心配し’つつ，当時試験運用を開始していた 
常磐マイコンクラブの BBS へダイアルを回 
す。もちろん，自動着信などというしゃれ 
たものではなく ， SYSOP (シスオペ）が 
電話に出るので「ぉ願いします」と挨拶し 
てホストにつないでもらう。いくら侍って 
もメッセージが現れない。改行キーを何回 
かたたき，しまいにはキーボードをでたら 
めに連す]する。それでも反応がないので受 
話器を音響カブラから抜き，大声で「スミ 
マセーン j と叫ぶと SYSOP も電話に出て 
ぉり，「キャリアランプが消えましたがど 
うしました力％なにかランダムな文字列を 
送られていたようですが」といわれる。こ 
ちらからのデータは伝わっていたのである。 

結局そのときはあきらめ，しばらくは電 


表6ポケコンとパソコン間のフ□グラム転送例 


* 特別な転送プログラムは不要であり，コマ 
ンドのみで転送が行える 


ボケコン側 

- 

レベルコンバータ 


パソコン側 


PC-1350/1450 シリーズの場合 PC-9801 シリーズ (MS-DOS) の場合 

OPEN “2400, N ，8, l , A ， L ，& IA "< CR > A>speed r 0 2400 b pn si none く CR > 

SAVE く CR > または LOAD く CR > A>copya ファイル名 au ズく CR > 

または A>copya aux ファイル名く CR > 

MZ- 5500 /6500(MS-DOS) の場合 

A>mode aux : 2400 . n , 8, I , c , r < CR > 

A > copy ファイル名 aux く CR > 

または A>copy aux ファイル名く CR > 


注）パソコン側で CP / M -80, 86を使用する際は copy の代わりに pip を使用する。 
そして，パソコンからボケコンへファイルを転送する場合は，ファイル本体の 
転送後に終了コード （ CTRL / Z ) をボケコン側へ送る必要がある 
A>PIP AXO ： = EOF ：< CR > 

注）く CR > はリターンキーを押すことを表す 


表7パソコンのインタフェイス 


インタフェイス 

仕様 

シリアル/パラレル 

伝送方向 

接続相手数 

セントロニクス 

簡単 

パラレル 

片方向 

1対丨 

RS -232 C 

簡単 

シリアル 

双方向 

1対1 

GP-IB 

複雑 

パラレル 

双方向 

多対1 


離通信を行うための RS -422/423 という規格 
も浮上しつつある。 

RS -232 C は1対1で双方向通信を行うィ 
ンタフェイスとして非常に小回りがきき， 
たとえばステレオ用ミニジャックでこと足 
りる場合さえある。このため，今後は想像 
もしないような機器（電子レンジ，ウォーク 
マン，時計など）にも装備されていくと思わ 
れる。 


モデム&音響カブラ 


前章で述べたように， RS -232 C の制御線 
は使用法がはっきりと定められていないた 
め，ケースバイケースで処理しなければな 
らないことが多い。最近はパソコン通信が 
普及したため，手持ちのマシンに専用のモ 
デムを買ってきて，専用のケーブルでつな 
ぎ，専用の通信ソフトを起動すれば通信が 
行えるようになった。しかし， メーカーサ 
ポートを外れて一歩新しいことをやろうと 
すると，まった〈手探りの状態となる。そ 
こで，筆者が初めて音響カブラを使って通 
信をしようとしたときの話から始めること 
によって，手探り状態から脱出するための 
一助としたい。 
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話回線による通信からは遠ざかっていた。 
ホストからのデータが受信できなかった原 
因がわかったのは1年くらいしてからのこ 
とだ。音響カブラの制御線をイネーブルに 
するのを忘れていたのである。たしか RTS 
はいろいろつないでみた覚えがあるので， 
DTR をつなぎ忘れたのであろう。マニュア 
ルもなく，参考文献もほとんどなかったの 
であるから仕方がない。わずか1本の線， 
ひとつのビット，1ミリ秒の違い，これら 
が通信の成否を大きく左右している。 

半二重モデムの無意味 

モデムやモデム内蔵の電話機が一般に市 
販され出した頃，1200 bps 対応と称してじ 
つは半二重モードしか サボー トしていない 
機種が数多く発売された。現在，世界中で 
稼働している BBS のほとんどすべてが全二 
重通信を行っており，半二重通信は銀行の 
オンラインシステムなど業務用通信で使用 
されているだけである。 

全二重通信では普通に電話で話すときの 
ように，相手が話している最中でもこちら 
から話しかけることが可能である。これに 
対し，半二重通信では相手が話している最 
中には絶対に話かけることができない。ち 
ようど，トランシーバや玄関についている 
インターフォンのようだと考えればよい。 
したがって，通信相手と必ず交互にデータ 
の送信を行う必要があり，送信交替のタイ 
ミンダについて複雑な取り決めを約束して 
おかねばならない。信頼性を第一とする業 
務用通信では取り決めは厳密なほどよく， 
実際， BSC 手順や全銀手順などさまざまな 
方法が用いられている。しかしこれらの方 
法では，通信ソフトウェアは極度に複雑に 
なり，かつ，自然な会話のようにメッセー 
ジを交換するといったことも不可能である 
ため，アマチュアュ_ザー向けである BBS 
では電話で普通に話すように通信が行える 
全二重方式を採用している。 

全二重通信のメリットは，お互いにいつ 
でもデータの送信を行えるということであ 
り，これにより通信ソフトウェアはきわめ 
て簡単なものとなる。すなわち，基本的に 
は「キーボードからデータが入ってきたら 
RS -232 C へ出力し， RS -232 C からデータが 
入ってきたら CRT 画面へ出力する」だけで 
よい。これが，一般的に全二重無手順方式 
と呼ばれる通信である。 

無手順方式の通信では一般に，データが 
正しく相手に送られたかどうかを確認する 
すべがなく信頼性が低い。そこで多くの B 
BS ではその低い信頼性を少しでも上げる 


ためにホストエコーバックを採用している。 
すなわち，ユーザーがキーボードから入力 
した文字はすぐには CRT 画面に表示せず， 
いったんホスト局へ伝えられ，ホスト局か 
らエコーバックされてきた文字を CRT に表 
示する。この方法によれば，ユーザ ー はキ 
一入力した文字が正しくホスト局に転送さ 
れたかどう力、逆にホスト局から正しくデ 
ータが送り返されているかどうかを CR 丁画 
面に表示される文字を見るだけで確認する 
ことができる（表8)。 

もちろん，これで転送時のエラーを100 
パーセント llil 避できるわけではなく，ユー 
ザーが送信した A という文字がホスト局に 
伝わる際に B に化け，ホスト局からエコー 
バックされて返ってくる際に再び A に化け 
て CRT に表示されるということもあり得る。 
また，ホストから送られてくるメッセージ 
に対しては有効でない。特に，2400 bps 以 
上の中•高速モデムを使用する場合は，デ 
—夕転送に際しなんらかの手順を用いてエ 
ラーを回避しないと実用にならない。 

300bDS, 犬猿の BELL 対 CCITT 

昔から，犬と猿とは仲が悪いと相場が決 
まっている力、それ以上に仲が惡いのが300 
bps における BELL 規格と CCITT 規格であ 
る。表10に示すように使用周波数が異なる 
ため，どう転んでも両者の間では通信は行 
えない。ただし，絶対にだめかというとそ 
うでもなく，音響カプラのフタを開けて改 
造してしまうという最終手段が残されてい 
る0たとえば，『パソコンワールド』1984年 
12月号の「カプラーの改造法 ( CCITT—BE 
LL 103)」 などに改造法が記されている〇パ 
ソコン通信の袋小路からの脱出を試みたい 
向きにはおすすめである。 

カプラの改造はともかくとしても，ここ 
にも複数の規格の衝突，矛盾が見られるこ 
とに着目したい。 CCITT 規格のほうが ， A 
NS 側と ORG 側のキヤリア周波数が近いの 
で， BELL 規格よりあとに定められたもの 
であることが推察される。周波数選別のた 


めの才ーディオフィルタに高性能なものが 
現れたので，キャリア周波数を音声帯域 
(300 〜3000 Hz ) の中心付近に持ってくる 
ことができたのである。帯域の中心付近の 
周波数を使用したほうがノイズや S の少な 
い通信を行うことができるからだ。 

しかし， BELL 規格のほうがェラー発生 
率が高いなどという話はついぞ聞いたこと 
がない。微々たる S / N 比や歪率の向上のた 
めに，わざわざ BELL 規格と互換性のない 
規格を新しく作り上げる必要があったのだ 
ろうか。 

結果として世界中を.混乱の渦に陥れた C 
CITT の関係者に対し，技術者としてだけ 
ではなく彼らの人間性にさえ疑問を抱いて 
しまラ。 

つながれ I ず D ながるけどつなが 
らないからつながらない 

全二重1200 bps のモデムでは，表10に示 
すように BELL と CCITT は同一の変調方式 
を採用している。このため，一見接続でき 
そうに思えるのだが，実際に CCITT モデム 
で BELL モデムを使用している BBS 局をア 
クセスしてみると，ピーというキャリア音 
のみがむなしく モニタ スピーカから聞こえ 
るだけで，キャリアインジケータはいつま 
でたっても点灯せずつながらない。試しに 
手動発信に切り換えてみたが，やはりつな 
がらない。 

原因は，相手のモデムを認識する方式(ハ 
ンドシェイクシーケンス） が' BELL と CCITT 
で異なるためである。通信速度が1200 bps 以 
上のモデムでは相手のモデムの通信速度を 
自動的に認識して接続されるが，この認識 
方法がまたもや BELL と CCITT で異なって 
いるのだ。簡単に説明すると， BELL では 
ユーザー （ ORG ) 側から 1270 Hz のキャリア 
が送られてくると 300 bps でつながり，1200 
Hz の スクランブルマーク 信号が送られてく 
ると1200 bps でつながるようになっている c 

これに対し CCITT では，もともと通信速 
度自動認識に関する規定はないため，モデ 


表8全二重と半二重 


通常の BBS で，キーボードから打った文字 “A " が画面に表示されるようす 



注）海外へアクセスする場合には，文字がホスト局からエコーバックされて返ってくる 
までの時間がかかりすぎて不自然なためユーザー側（通信ソフトウェア）で文字を画 
面に害き込むことが多い 
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ムメー カーがそれぞれ独自の方法を採用し 
ているのが実情である。さらに ， CCITT 
において1200 bps で接続するためには，先 
にホスト （ ANS ) 側からの2400 Hz ノンスク 
ランブルマーク信号を受けてからでないと 
ューザー ( ORG ) 側は応答できず， BELL 規 
格とは正反対である。しかし，順番などど 
うでもよいのであって，重要なことはつな 
がらないということだ。いったんつながっ 
てしまえばつながるのだが，そもそもつな 
がらない。まるで禅問答の世界である。 

最近は通信速度だけではなく， BELL 規 
格と CCITT 規格も自動判定して接続して 
くれる モデム（エプソン SR -120 AT など） 

が登場してきており事態は好転しそうな気 
配だが，そもそもなんでこんな苦労をしな 
ければならないのであろうか。 

国内だからといつて 
CCITT とは限らない 

パソコン通信に関する一般的な参考書に 
は「日本国内およびヨーロッパでは CCITT 
規格で統一されており， BELL 規格が使用 
されているのは米国とカナダの一部にすぎ 
ません」と書かれていることが多い力 ? ，こ 
れはきわめて疑わしい。なぜなら，日本国 
内でも， Apple をはじめ， Macintosh ， IBM - 
P C/X T /A T など米国製マシンを使用して 
いるユーザー，ホスト局の多くが BELL 規 
格のモデムを使用しているからだ。 H 本で 
はまだ音 W カプラさえ一般的でなかった19 
78年において，米国ではすでに Apple II 用 
のモデムが発売されていたのである。年月 
の重みに支えられたユーザーのパワーは大 
きく，国内の BBS でも， BELL 規格のホス 
卜局のほうが，個人宛メールやパブリック 
ドメインソフトウェアの配布など サービス 
も充実しており，活動も活発のようである。 

これまで， 300 bps では CCIT 丁モデムか 
らはまった〈アクセスできなかった力す，12 
00 bps 対応になると同時に CCITT/BELL 
を自動判定するモデムを導入したホスト局 
が多くなったのは非常に喜ばしいことであ 
る。しかしその反面， 300 bps 時代は CCITT 
を採用していた局が1200 bps , 2400 bps のモ 
デムを導入する際に CCITT に対するサボ 
一卜を切り捨てたという事例もあり，楽観 
視はできない。 

9600 bDS 全二重の世界への夢 

9600 bps , それは現在，-般公衆電話回 
線を使用するコンピュータ通信の最高峰で 
ある。通信规格も CCITT V .32 という名前 
の規格によって統一されている。電話回線 


の周波数帯域はほぼ300〜3000 Hz であり， 
9600 bps ははるかにこれを上回る。このた 
め，非常に高度なテクニックを用いて9600 
bps を3000 Hz に押し込め伝送される。 

まず，モデムが回線の音質を自動的に調 
ベ，補正を行う。低音が伝わりにくい回線 
であれば低音を増強する補正を行うし，高 
音が伝わりにくければ高音を増強する。ま 
た，1ビットずつデータを送っていたので 
はとうてい問に合わないので，数ビットを 
まとめてひとつの符号に変換して送る（ち 
なみに，1200 bps 全二重でも2ビットずつ 
まとめて転送されている)。さらに，同じ周 
波数で位相(時間のずれ)だけを90°ずらし 
て2つのデータを送る直交振幅変調という 
技術も使用されている。 

9600 bps の世界ではまわりの景色が流れ 
て兄える，かどうかはわからないが'，まった 
く新しい世界が開けていることだけは確か 
である。 • Macintosh を VAX につなぎ，ダラ 
フイック端末として使用している光景を見 
た。〖同面に表示される計算結果や図表が V 
AX から通信で送られてきたものなのか， 
あるいは Macintosh 本体のプログラムで表 
示しているのか区別がつかないのだ。それ 
ほど岛速なのである。いま，自分が使って 
いる マシンが 本当に自分の マシンな のか， 


あるいは電話 M 線を経由してはるかかなた 
につながっている大型計算機なのか一瞬判 
断に迷ってしまう，そんな環境が得られる 
のだ。 



ここまでは主にハードウェアについて通 
信の“約束ごと”を見てきたが，当然そう 
いった約束ごとはソフトウェアについても 
必要だ。基本的にはいわゆる「通信パラメー 
夕」が双方で一致していれば特に問題はな 
い0し力 > し，パラメータを合わせたつもり 
でいても意外なところで落とし穴はあるも 
のである。ここではそういったソフトウェ 
アの問題について見ていこう。 

なお，最近の通信ソフトウェアは，これ 
から述べる事象もパラメータで設定できる 
ものが多くなっていることを銘記しておき 
たい 0 

コント□ールコードと 
エスヶーフシー^ンス 

「ホスト局から送られてくるメッセージ 
が1行おきに表示されてしまう」，「画面上 
にわけのわからないグラフィックキヤラク 


回線に接続される全二重モデム 


CCITT 

速度 ( bps ) 

対応する BELL 規格 

V .2 I 

V .22 

V .22 bis 

V .26 ter 

V .27 ter 

V .32 

300 

1200 

2400 

2400 

4800 (2400) 
9600 (4800) 

BELLI 03 と互換性なし 

BELL 21 2 A と接続手順を除き互換性有り 


注）電話回線にノイズが多いときなどには自動的にカツコ内の数値へ速度ダウンする 


10 BELL 規格と CCITT 規格 


300 bps 

ORG 側キャリア(ユーザー側） 

ANS 側キヤリア（ホスト側） 

スペース 

マーク 

スペース 

マーク 

BELLI 03 

1070 Hz 

1270 Hz 

2025 Hz 

2225 Hz 

CCITT V .2 I 

980 Hz 

1180 Hz 

1650 Hz 

1850 Hz 

1200 bps 

ORG 側キャリア（ユーザー側） 

ANS 側キャリア（ホスト側） 

BE しし 2 I 2 A 

1200 Hz 

2400 Hz 

CCITT V .22 

1200 Hz 

2400 Hz 


1200 bps では2ビットずつまとめて送るため，キャリア周波数を2 2 = 4通りに 
位相変調をかける。このため，電話回線を伝わる信号はすでに丨と〇の2進 
数ではなく 0, 1，2, 3の4種類の符号となる。変調方式そのものは BELL，CCITT 
ともにまったく同じなのであるが，接続するための手順が異なるためつなが 
らないケースが多い 
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夕が表示されたかと思うと，画面が消えた 
りビープ音が鳴ったりした」，こんな現象 

はすべてコント ロール コードとエスケープ 
シーケンスのなせるわざである。 

コントロールコードとは，アスキー コー 

ド OOh から IFh まで（ぉよび 7Fh) の文字の 
ことであり，主に闹而制御に使用されるた 
めコントロー ルコー ドと呼ばれている。 エ 
スケープシーケンスは，コンピュー タの圃 
而制御能力が多機能化し， コントロールコ 
ードだけではイく十分になってきたため，ア 
スキーコード1 Bii に続く数文字によってさ 
らに複雑な画面制御も行えるようにとの考 
えから制定されたものである。表11にコン 
トロールコードの 主なものを掲載してぉく。 

ここでも再び規格は2種類あり，混乱を 
免じている。たとえば，多くの BASIC (マ 
イクロソフト系， HuBASIC 系）では OCii 
(CTRL + L) のコードを PRINT 文で表示 
すると_面が消去される。これに対し， 
ANSI 規格 (MS DOS などの OS で採用）は 
カーソルが 1 文字右に動くだけである。も 
し， ホス ト局側が BASIC 式を採用し，ューザ 
-側が MS - DOS を使用していたとすると， 
混乱が起きるのは避けられない。以下にい 
〈つかのトラブル例を述べるので，トラブ 
ルを避けるための参考にしていただきたい。 

恐怖の CTR し + Z 

アスキーコードの 1 Ah は CTRL キーと Z 
を同時に押すと入力されるためコントロー 
ル Z と 》 乎ばれる。多くの BASIC(IBM-PC ， 
HuBASIC 系）では カーソル 以降の文字を 
すべて消去する働きがあり，なかなか便利 
なものである。 

一方， CP/M や MS-DOS では CTRL+Z 
はファイル管理にも使用されている0テキ 
ストファイルの最後には CTRL+Z をつけ 
るようにと定められているのである。だか 
ら， type コマンドでファイル表示を行う場 
合， OS は CTRL+Z を見つけるとたとえそ 


のあとにデータが存在しても表示を打ち切 
ってしまうし，エデ'ィタの多〈は CTRL + Z 
以降の文字を切り捨ててしまう。このため， 
通信内容をディスクへダウンロードしなが 
らアクセスしているときに，万がーホスト 
局から CTRL + Z が送られてくると大変な 
ことになる 。 CTRL + Z 以降の内容を ， type 
コマンドでも兄れないし，エディタでも編 
集できなくなるのだ。 

ホス ト局の中にはメッセージ ファイルの 
終端を明示するためにわざわざ CTRL+Z 
を送るものがあり，十分な注意が必要であ 
る0もし， ファイルの 途中に CTRL + Z が 
入ってしまったら ， CTRL + Z 以降の文字 
も編集可能なエディタ （ EDLIN など）を 
使うか，除去するプログラムを作るか，あ 
るいはデバッガで; 1 !：き換えるか，などの方 
策をとればよい。 

1行おきのメッセージ 

MS - DOS や CP / M などの OS では，行の 
終わりを示すしるしとして ODh ， OAh の2文 
字が使用されている。テキストファイルを 
16進ダンプしてみれば各行の最後に ODh , 
OAh が入っていることが容易に確かめられ 
る。しかし，キーボードから文字列を打ち 
込んで最後にリターンキーを押した場合は， 
ODh の1文字しか入力されない。入力する 
ときは ODh だけなのだが，たいていの場合 
は OS やユーテイリテイプログラムが ODh — 
ODh ， OAh の変換を行ってくれているので 
ある。 

多くの BBS ホスト局では， ODh が送ら 
れてきたら0 Dii ， 0 Ah をエコーバックする 
というのが惯例になっている。これも，あ 
くまで惯例であって統一は行われていない。 
メッセージが1行おきに表示されたり，同 
じ行に繰り返し表示されたりする場合 〆 こは 
行の終端コードがホストん i と一致している 
かどうかを疑ってみるのがよい。 

この件に関してもうひとつ重要なことは， 


テキストファイルのアップロードの問題で 
ある0良いメッセージやメー ルを BBS に書 
き込む場合，前もってワープロで作成して 
おいたファイルを転送することが多い。こ 
の場合はすでにファイルになっているので 
あるから，行の終端は ODh ， OAh である。 
これをそのままアップロードすると，ホス 
卜局が ODh — ODii ， 0 Ail の変換を行うので 
行の終端が ODh , OAh , OAh の3文字となり， 
1行おきのメッセージになってしまう。 

解決策としては文書ファイルから OAh を 
除去する ユー ティリティを作ることである 
が，通信ソフトの機能としてもぜひ欲しい 
ところだ。なお， OS によっては行終端コー 
ドが ODii のみのものもあるので，その場合 
は心配無用である。また， Xlturbo や MZ 
2500の BASIC ， 最近の通信ソフトウヱアは 
この改行コードを設定できるようになって 
きているので，ホスト局と一致させておけ 
ばこういった問題は回避できる。 

I とデリート 

その昔， MZ -700 を端末にして大型計算 
機をアクセスしたときに， JT (パイ）がすこく 
さん表示されてびっくりしたことがある。 

これは，人型計算機側がタイプライタ式の 
遅い端末にスピードを合わせるために，1 
行ごとにアスキーコードの 7 Fh を大量に送 
ってきたのである。 7 Fh はデリートキャラ 
クタと呼ばれ， カーソル 位置の文字を削除 
する働きがある。改行コードが送られたあ 
とでは カーソルは 行の左端にいるから，そ 
のあとに送られてきたデリートキャラクタ 
はなんの働きもせず，時間かせぎになるは 
ずなのである。 

-方， HuBASIC では アスキーコード 
7 Fii は 7 T という文字に割り当てられていた 
ため，上述のようなことが起こったのであ 
る。そこで， CHR $(0) 〜 CHR $(& H 7 F ) 

の文字セットを別の文字配列 DHR $(0) 〜 
DHR $(& H 7 F ) にコピーして， DHR $ (& 
H 7 F ) には特別に CHR $(8) を代入し，文 
字表示には CHR $ でなく配列 DHR $ を使用 
することでこの問題を解決した。 

漢字コードとドィツ語の関係 

漢字コードについては，ほうぼうで「力 
ンカンガクガク」の議論が行われている。 
多くの BBS 局ではシフト JIS コードが使用 
されている力 ? ， 7ビットの通信パラメータ 

で使用できない（シフト JIS コードは7ビ 
ットでは表現できない）ことや，国際的で 
ないなどの見地から批判も多い。 

このような問題は日本だけかと思ってい 


表11画面制御コント□ールコード 


コード 

マイクロソフト系 BASIC 
(スタンドアロン BASIC ) 

ANSI 規格 

( VT -100, MS - DOS , 一部の CP/M ) 

07|〇 
08 i « rH ) 
09 nn ) 
OAh ( aJ ) 
OBh ( ak ) 
OChTL ) 
ODh (八 M ) 

ベル 音 

バックスペース 
タブ 

改行+復帰 # 

力ーソルホーム 
画面消去 
復帰# 

ベル 音 

バツクスペース 

タブ 

改行 

1 行上へ 

1 文字右へ 
復帰 


注） * 印は機種によって大幅に異なる 
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たら，外国でも起こりつつあるようだ。た 
とえば，ドイツ語ではアルファベットの26 
文字のほかにエスツェットやウムラウトな 
どの特殊文字が必要であり，これらをどの 
ように表現するかが問題になっている。ア 
スキーコード 80 h 以上の文字（グラフ イック 
キャラクタやシフト JIS コードの部分）に 
割り当てることもあるらしく，ドイツ語の 
メッ セージを日本製の バソコ ンで表示した 
ら漢字が出てきた，というような冗談みた 
いなことも起こり得る。 

ドイツ語のほかにも，フランス語のアク 
サン記号をはじめとしてデンマーク語やス 
ゥェーデン語，イタリァ語などでも特殊文 
字を必要としているので，今後なんらかの 
統一規格が必要と思われる。また，中国語 
の漢字コードがどのように割り当てられる 
のかも興味深い問題である。 

X-MODEM 

X - MODEM はモデムという名前がついて 
いるがハードウェアのモデムのことではな 
く，ファイル転送の方式のひとつである0 
X -MODEM は1977年に Ward Christensen 
によって考案され，マシン語ファイルの転送 
が可能であることと，チェックサムを確認 
しながら転送を行うのでェラーが少ないな 
どの理由から世界中で使用されている。 

基本的にはファイルを128バイトずつに区 
切ってチェックサムと共に送るという力•法 
であり， BASIC で fe 送プログラムを書〈こ 
ともできる。 X - MODEM の仕様やプログ 
ラムの組み方を説明した マニュアル， およ 
び CP / M や MS - DOS で動く転送プログラム 
などはすべてパブリックドメインとして入 
手可能である。また，現在市販されている 
多くの通信ソフトウェアも X - MODEM によ 
るファイル転送をサボートしているようで 
ある。 

考案されてから9年の問に X-MODEM 
の上位バージョンもできている。名前もふ 
るっていて Y - MODEM ， Z - MODEM など 


である。これらは， X - MODEM より高い信 
頼性と転送速度を得るために提案されたも 
のであるが，元 WLX - MODEM とは完金な上 
位互換性を保っており，トラブルの起こる 
心配はまずない。たとえば， X - MODEM の 
改良版ではチェックサムの代わりに CRC を 
使川するが，転送の始めに CRC を使用する 
旨を衣すコードを相手に送り，もし返事が 
ない場合はチェックサムを使用するように 
定められている。衣12に X - MODEM の進化 
をボしておく。 

X - MODEM はあくまでも「方法」であり 

プログラムではない。プログラムを普及さ 
せるだ'けならデイスケットをばらまけば（あ 
るいは安価で売れば）よい。しかし ， Chris 
tensen は「方法」というきわめて抽象的な 
ものを#及させたのだ。その偉大さには感 
じ入ってしまう。日本でもぜひ BBS を通じ 
て 「モノ」 ではなく 「ココ ロ」 が 伝わって 
ほしいところである。 

終ゎりに 

コンピュー タ M 信の ハー ドウェアからソ 
フトウェアまでを早足で駆けてきたが，最 
後にこれからの展望を述べて章末としたい。 

まず， RS -232 C はぜひ LAN (ローカルェ 
リアネットワーク）と結合すべきである。 
現在売られている LAN のシステムの多くは 
「同•機種のマシンを束ねる」ことしかでき 
ない。ソフトウェアもインタフェイスも特 
定のマシン専なのである。 M じマシンだ 
けをくっつけていったいなんのご利益があ 
るというのであろうか。ひとつのネットワ 
ークに VAX と PC -1600 K が同時にぶらさ力 ? 
ってこそ利用分野も開けるというものであ 
る。転送速度は多少遅いにしろ， RS -232 C 
で LAN にぶらさがることができればそのメ 
リットははかりしれない。 

モデムに関しては，なによりも規格の完 
全な 統一 力 ? 望まれる。 パソコン 大手メーカ 
一が発売している CCITT 規格専用の高価な 
1200 bps モデムを買つてしまつたユーザー 


の中には，一部の BBS にアクセス できず苦 
Jt している 人 もいること であろう。なにし 
ろサードパーテイから出ている 安価な Hayes 
コンパチモデムのほうが， BELL と CCITT の 
㈣ 方をサポート している 上，多機能なので 
あるから。 

しかし今となっては， 300 bps ぉよび1200 
bps ではすでに BELL と CCITT が国内のシ 
エアを二分してぉり，統一は事実上不可能 
である。これから普及するであろうと思わ 
れる2400 bps モデムは，ぜひとも MNP 手順 
を標準として，世界中のどの BBS とも手を 
組めるようにしてもらいたい。さらに，公 
衆屯話•やホテルの電詁などにモデム内蔵あ 
るいはモジュラージャックつきの電話機が 
登場することが望まれる。 

これだけ幅の広い分野であるから，着実 
に•歩一歩進んで行くことが必要であり， 
それだけ アマチュアパソコニス トにとって 
参加のしがいがあるのではないだろうか。 
今，世界中で使われている XMODEM プロ 
トコ ルが，ひとりのノ 、。ソコンユー ザ ー の作 
品であることを心にとめておきたいもので 
ある0 


〈略語一覧〉 

CCITT 

International Telegraph and Telephone Con 
sultative Committee :国際電信電話諮問委員会 
JIS 

Japanese Industrial Standard : H 本工業規格 
BSC 

Binary Synchronous Communications I 2 進ァ 

ータ同期通信 

EIA 

Electronic Industries Association :(アメリカ）電 
子工業学会 
ISO 

International Organization for Standardization 
:国際標準化機構 
ANSI 

American National Standards Institute :米国規 

格協会 

MNP 

Microcom Networking Protocol : Microcom 社 

通信プロトコル 
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表12 X - M 〇 DEM の進化 


元祖 X-MODEM 
1 

X-MODEM/CRC 

I 

Y - M 0 DEM 


Z-MODEM 


128バイトずつ転送，チェックサムによるエラーチェック 

CRC によるエラーチェックも行える 

1024バイトずつ転送することも可能 • 

ワイルドカードによって複数のファイルを指定できる 

I ブロックずつハンドシェイクしながら送るのではなく，一旦 
全部送ってしまってからエラー部分を再送 
互換性を保ちつつスピードと信頼性が改善されている 
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特集 共通1/◦ポート要 ■■■■ 


RS -232 C ボードの製作 



Kondo Hiroyuki 


近藤弘幸 


このボードは1986年12月号，1987年6月 
号に掲載の共通 I / O ポート（今月号でも再 
掲載しています）に接続して，通信を行お 
うというものです。今回，このボードを使 
用したターミナルプログラムも紹介してい 
ますので，そちらも参照してください。 

共通 I / O ポートのおかげでこの RS -232 C 
ボードは全機種共通になっており，また意 
外に シンプルな ものにすることができまし 
た。まずはこのボードの構成を説明してお 
きましよう。なお，以下に述べることはけ 
っこう難しいところが多く，またほとんど 
の人は必ずしも理解する必要はありません。 
製作の段階で自分がどんなものを作ってい 
るのかを知るために，ざっと目を通してお 
くだけでけつこうです。 


FtS -232 C ボードの構成 


このボードを細か〈分けると，コンピュ 
ータ本体につなぐための デコー ド部（回路 
図 A )， ボーレートを決定するために必要な 
クロックを発生させ分周する部分（回路図 
B の左下），そしてシリアルパラレル変換 
などを行う8251，そして RS -232 C 規格レべ 
ルと TTL レベルを変換してくれる部分（回 
路図 B の右側）に分かれます。 

デコード部 

デコード部はコンピュータ （ CPU ) のど 
の I / O ポートに各 1 C を割り当てるかを決め 
るところです。今回は表1のように割り当 
てています。この表の見方は，第7,1，0ビ 
ットは固定であり，残りの第2〜6ビット 
を製作したボード上の DIP SW (デイップ 
スイッチ）により I / O の割り当てを決定する 
ということで，たとえば DIP SW 番号の5 
から1の に ON , ON , OFF , ON , OFF と 
した場合にはビット 6 〜 2 は，11010とな 
り，このとき LS 365 の I / O アドレスは01101 
010 b つまり16進数で 6 Ah ということになり 
ます。このデータを S - OS を使って読み出 
すには， # INP サブルーチンを使って 
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LD C, 6AH 
CALL #INP 

とすれば， A レジスタに LS 365 からデータ 
を読み出すことができます（この LS 365 が 
なにを行っているかはあとで説明します)。 

クロック発生 • 分周部 

RS -232 C で BBS をアクセスしたりすると 
きのもっとも重要なパラメータのひとつで 
あるボーレートの基本周波数をここで作り 
出します。 

まず，4.9152 MHz の水晶発振器と， LS 04 
やコンデンサ，抵抗により4.9152 MHz の基 
本周波数を発生させます（回路図 B の左下)。 
それを LS 393 という分周器を使って16分周 
し， 307.2 KHZ を作ります。さらに LS 393 
内の2つ目の分周器を使い307.2 KHz の2, 
4,8,16分周の周波数を作ります。そして， 
データセレクタ LS 153 によって，この 4 つ 
の周波数の中から1本を選び出すわけです。 
この 選び出された出力は8251の ボーレート 
用クロック入力部分である TxC ， 豆^へ入 
力されます。 

周波数セレクトをするのは LS 153 ですが， 
その LS 153 にどの信号線を選べばよいのか 
を指定するのが LS 174 という D - FF(D Flip 
Flop ) です。この 1 C は，データを CPU から 
書き込まれると次に書き込まれるまでデー 
夕を保存するメモリのようなもので，書き 
込み専用です。今回のボードでこの LS 174 
の各ビットの持つ意味を表2に示します。 
表を見てのとおり，周波数は下位2ビット 
で決定されます。 

この表にはふだん見る300〜9600 Hz はあ 
りませんが，この周波数は8251に入力する 
基本周波数であって，8251内部にはさらに 
分周器があり，1,16,64分周を行うことがで 
きます。たとえば153600 Hz を16分周すれば 
9600 Hz となり，19200 Hz を64分周すれば300 
Hz となるのです。今回のボードで使用で 
きる最低のボーレートは 300 bps ですが，も 
っと低い150や 75 bps を使いたい人はこの 
周波数分周部分を追加すればそれが可能で 
す0 


共通 l /〇ポートにつながる RS -232 C 
ボードの製作です。なお，今回のボー 
ドを使用する際，共通 l /〇ポートに不 
都合な点が発見されましだので，すで 
に製作済みの方も64ページからの再掲 
載記事を必ず参照して < ださい。 


LSI 74には周波数決定以外に割り込みの 
マスクという機能があり，第2,3,4ビット 
に割り当てられています。この RxRDY な 
どの信号線は8251から出力されるもので， 
RxRDY は相手からデータを受信した，丁 
xEMP は送信用のデータが8251内のバッフ 
ァにはない，つまりパ、ッファが空っぽにな 
った， そして TxRDY は送信用データを82 
51に書き込んでもよいという意味を持って 
います。 

これらの割り込み信号は使用する目的に 
合わせて使い分けできます。一般的な使い 
方としては， RxRDY のみ使用してデータ 
の出力は割り込みを使わないでその都度82 
51のステータスを チェックし， 送信データ 
を書き出す方法です。この使い方は出カデ 
ータがあまり多くないとき，たとえばキー 
入力した文字を送信し，相手からのデータ 
を CRT へ表示するときに都合がよいでしょ 
う。そのほかに送信も割り込みを使って行 
うことも可能ですが，この方法-は送受信と 
も割り込み制御なので送信するとき前例の 
ようにステータスが OK となるまで待たな 
くてもよく，その間 CPU はほかのイ士事をする 
ことができるのですが，送信データが多く 
ない場合，たとえば前例のキー入カデータ 
などでは送るデータが揃わないうちに割り 
込みがかかりまくり，時間的に無駄となっ 
てしまうので注意が必要です。 

シリアル ㈠ パラレル変換ほか 

8251はシリアル〇パラレル変換を行う L 
SI です。また，通信パラメータのうちのキ 



I/O ポートアドレス 

7 6 5 4 3 2 1 0 

アクセスされる 1C 

0 

DIP SW によ 
り選択 

0 =0FF 

0 0 

8251 データ 

0 

0 1 

8251 コマンド/ステータス 

0 

1 -ON 

① IP SW 番号〉 

10 

LS365( リードのみ） 

0 

5 4 3 2 1 

II 

LSI74( ライトのみ） 




















ヤラクタビット長，ハ。リテイチェック，ス 
トップビット長などもセットされたとおり 
自動的に処理してくれます。 

RS -232 C にはデータを送受信する線のほ 
かに制御線があります。8251にも同名の制 
御線はあるのですが，機能的には単なる1/ 
0ポートでしかなく，そのコントロールは 
ソフトで行う：；とになります。8251にある 
制御線は DTR ， RTS , DSR , CTS とほぼ 
十分なのですが，8251の CTS ピンを使用す 
るとソフトでどうやってもこの信号線を無 
視できなくなるため，今回のボードではこ 
のピンは使用せず，代わりに LS 365 という 
3ステートの 1 C を使用してもうひとつ別に 
I / O ポートを作り，それによって入力できる 
ようにしました。また，8251にはない CD 
という信号線もこの LS 365 から読み出すこ 
とができます0さらに，ブレイクキヤラク 
夕検出などもこの 1 C により読み出すことが 
できるようにしました。 LS 365 の読み出し 
データを 表3にまとめておきます。 

RS -232 C インタフ： l イス部分 

RS -232 C の信号線のレベルは TTL 1 C と 
違い，ほとんどの場合 H レベルが + 12 V ， 

そして L レベルが 一12 V となっています。 
規格的には土15 V ぐらいの耐圧は必要でし 
よう。このように レベルの 異なる回路を つ 
なぐには，変換を行うための回路が必要と 
なります。それを行ってくれるのが回路図 
B の右側の部分にある1488と1489です。 

1488は RS -232 C 用のドライバ 1 C で，入力 
は TTL レベル，出力は RS -232 C のレベル 
となっています。 RS -232 C は土 12 V が必要 
ですが，現在の共通 I / O ポートにある電源 
は +5 V のみなので土 12 V の外部電源が必要 
となります。 

一方 1489は RS -232 C のレシーバ 1 C で， 入 
力が RS -232 C レベル，出力力 ? TTL レベルと 
なっています。回路図でこの 1 C のゲートを 
見ると 13 KQ の抵抗が入っていますが， 


れはこの 1 C の入力特性を変えるためのもの 
で，だいたいこのぐらいの値の抵抗で H レ 
ベルと L レベルが切り換わる入力電圧が0 
V となります 3 

なお，この2つの 1 C のゲートの形は TT 
L の NAND ゲートとまったく同じですが， 
以上書いたとおり入出力はまったく異なる 
ので注意してください。また，今回もうひ 
とつ使った NAND ゲートに TTL の LS 03 と 
いう NAND ゲートがあります力す，これも T 
TL の一布安白勺な NAND ゲートである LSOO と 
は構造が違いますので，手持ちに LSOO があ 
るからといって決して LS 03 の代わりに使用 
することはしないでください。 


製作を始める前に 


RS -232 C ボードのだいたいの概要がわか 
ったらいよいよ製作に入るわけですが，そ 
の前に材料 • 道具を用意しておく必要があ 
りますね。まずはそのあたりの注意点を述 
ベておきましよう。 

部品集め 

部品は，部品表に従って購入してくださ 
い。8251も TTL もすぐに手に入るものばか 
りです。 RS -232 C 用の レシーバ 1489には 
1489と1489 A があり，特性も少々異なるの 
ですが，どちらを使っても 0 K です。私はい 
ちおう2つとも買ってきて，ソケットを使 
って試してみましたが，両方ともキチンと 
動作しました。ちなみにこの2つの 1 C の違 
いは，特性表によると1489 A のほうがノイ 
ズに強く作られているようです。 

次に注意する部品は RS -232 C 用の コネク 
夕 DB -25 S です。これは図1に示すような形 
のもので，これと対となるオスのほうを基 
板に付けないようにしてください。オスと 
メスの違いは DB -25 S の 「 S 」 で見分けまし 
この コネクタ にもいろいろな種類が 


2し S 174 の書き込み データの 意味 


あり，ただのハンダ付け用，基板取り付け 
用の金具やピンに足の付いているもの，圧 
着用とあります。基板を作るのですからピ 
ンに足が付いているものが便利そうですが， 
私の見た基板取り付け用のタイプはピンの 
前列と後列とがズレていて，このままでは 
基板にさらに 0.8 睡の穴を数10個あけなけ 
ればならないものでした。ただのハンダ付 
け用のタイプを L 小金具を使って取り付け 
たほうがいいでしよう。コネクタの形さえ 
同じなら，これより便利なものがあればそ 
れを使ってもらっても OK です。 

そのほかの注意としては，もし目的の 1 C 
以外の 1 C で代用できそうだと思われるもの 
を持っている場合です。多少の知識がある 
方ならそれを使ってもらってもいいのです 
が，まだハード製作は初心者の場合は，部 
品表のとおり購入したほうが無難でしよう。 


RS -232 G 用:3ネクタ 
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DB -25 S-N (ハン ダ付け用） 



(横から見た図） （上から見た図) 


DB -25 S-N 
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未使用 


8251に与えるポーレート用のクロック 

19200 Hz 

38000 Hz 

76800 Hz 

153600 Hz 


8251の RxRDY 割り込みのマスク 


8251の TxEMP 割り込みのマスク 


8251の TxRDY 割リ込みのマスク 


rW^T 4131211101 

未使用 


RS -232 C の 「CD j 信号線のデータ 
0:アクティブ 
I :インアクティブ 

RS -232 C の「 CTS 」信号線のデータ 
0:アクティブ 
I :インアクティブ 


-ブレイク状態検出（非同期） 

0:割り込み禁止 
I:割り込み可能 
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たとえば， TTL で NAND ゲートを探して 
みると，00，01，03，26，37, 38，39…… 
といろいろあります力' 03の代わりになら 
ない NAND ゲートもあるからです。 

もうひとつ購入もしくは用意しなくては 
ならないものに土 12 V の電源があります。 
この電圧を本体から取り出せる人はそうし 
てもらってけっこうです。それができない 
人は電源を購入する必要があります。電源 
はスイッチング電源でもなんでもかまいま 


8251 USART について 


インテル社の8251 USART (Universal Synchr 
onous Asynchronous Receiver Transmitter ) はシ 
リアル通信用の LSI で，「汎用の同期 • 非同期の 
受信•送信器」と訳せるようにシリアル同期通 
信•非同期通信を行う石であり，そのためのパ 
ラメータをいくつか持っています。ここでは参 
考として，この8251について解説しておくこと 
にします。 

825丨は8255 (パラレルインタフェイス）や82 
53 (タイマー）などと同様に8080 ( CPU ) の周辺 LS 
I として作られた石です。 Z 80 CPU にも Z 80 CPU 
用の周辺 LSI があり，シリアルインタフェイスと 
しては Z 80 SIO というものがあります。 Z 80 の特 
徴ともいうべきモード2割り込みが Z 80 SI 0 を 
つなぐだけで使用でき，通信の機能も8251に比 
ベかなり強力になっています。しかし，その強 
力になった機能のほとんどは多くのユーザーに 
とって必要のないものであり，また共通 I / O ポ 
一卜では，仕様上 SI 0 を十分に使いこなせないた 
め，今回は8251を使うことになりました。 

8251の非同期モードの機能としては， 

•シリアルー►パラレル交換（受信） 

• パラレル—シリアル交換（送信） 

•ポーレートセット （1,16, 64分周） 

• キャラクタ長セット （5, 6, 7, 8) 

表4モード命令フォーマツト（非同期モード） 

8251コマンド I / O へ出力 
|7 j 615141312 Jl |0| 


ポーレ：卜（分周数セット） 


0 0 11 
禁丨1664 
止 


キャラクタ長 
〇1 I 「0「1 

0 0 11 
5 6 7 8 


•パリティチェックイネーブル 
0:ディスエーブル 
I •• イネーブル 

パリティチェック 
0 :奇数 

I :偶数 

ストップビット 


0 0 11 
31 1%II 


せん。容量は 500 mA もあれば十分でしょう。 
今回の回路ではそんなに必要ないのですが， 
だいたい 500 mA 〜 1 A ぐらいの電源をよく 
見かけます。私の場合は，ジャンク品を買 
ってきて端子やスイッチを付けて使ってい 
ます。すべて含めて2,500円ぐらい，電源の 
みでは1，500円ぐらいでした。 

工具について 

基板作りに必要なものは，まずハンダゴ 
テです。これは 1 C 工作用の15〜 30 W の先の 

•パリティチェック（偶 •奇， なし） 

•ストッブビットセット(1,%, 2) 

. その他 RS -232 C 制御線のコントロール 
•ブレイクキャラクタ送受信 （RS 232 C の TxD 
を H レベルにする） 

などがあり，そのほかにも同期モードのコント 
ロールがあります。この LSI に TTL 一 RS 232 C イ 
ンタフヱイスをつなげるだけで RS -232 C 通信は 
ほとんどできるわけです。 RS -232 C の通信の仕 
組みについてはここではふれませんが，8251の 
非同期モードのセットの仕方について説明して 
おきます。 

まず，8251に電源が入ってリセットされたら 
タミー命令を入力します。タミー命令は8251コ 
マンド I / O に 00 h を3回と 40 h を出力するか， 92 h , 

40 h と出力します。 S -0 S を使うならば， 

LD C , CP 825 I ; 8251 コマン ド I/O 

LD A , 92 H 

CALL # OUT 

LD A , 40 H 

CALL # OUT 

のようにします。これによって8251内部でリセ 
ットがかかりモード命令入力待ちとなります。 

ここで，モード命令フォーマット表に従って 
パラメータをセットします。例として，ボーレ 
一卜を16分周とし，キャラクタ8ビット，偶数 
パリティ，ストップビット I とセットしてみま 
しょう。これは BASIC などでいう通信パラメー 

表5コマンド命令フオーマット 

8251 コマンド I/O へ出力 
1716151413121 I |〇1 

I ~送價イネーブル 

0 :ディ スエー ブル 
I :イネーブル 

-データターミナルレディ ( DTR ) 

0 :インアクティブ 
I :アクティブ 

- 受信イネーブル 

0 :ディスエーブル 
I :イネーブル 

- ブレイクキャラクタ送出 

〇:ノーマル 

I : TxD = L (ブレイク 状態） 

- エラー フラグエリア 

0 :ノーマル 

I : エラークリア （ PE . OR , FE ) 

- 送信キャリア制御 ( RTS ) 

0 :インアクティブ 
I :アクティブ 

- 内部リセット 

0 :ノーマル 
I : リセット（初期設定） 

-( 同期モードのとき使用） 

0 にしておく 


細いものがよいでしょう。そしてヤニ入り 
ハンダも必要です。太さはだいたい 0.8 〜 
1.2 晒 （00.8 mm などと表示されている）が使 
いやすいです。ハンダにも銀入り，板金用な 
どいろいろとありますが，一般的な配線用 
というもので十分です。ハンダ付けにはよ 
くペーストというハンダのノリをよ〈する 
ものがありますが，へたに使うと基板がぐ 
ちゃぐちゃになってしまうので私は使いま 
せん。また配線用ハンダにはヤニが入って 

夕 「 E 8 I 」 にあたります。表により値を求める 
と，0111 IIIOb ， 16進数では 7 Eh となります。こ 
れを8251 のコマンド I/O へ 害き込んでやればよ 
いのです。先ほどの例の続きでいうと， 

LD A , 7 EH 
CALL # OUT 
となります。 

モード命令がセットされると，8251のコマン 
ド I / O は読み込みではステータスリード，害き 
込みではコマンド命令モードとなります。この 
状態はコマンド命令で内部リセットするまでこ 
のままですので，あとは何回コマンド命令を出 
そうが，ステータスを読み込もうがこのままで 
す。そして，この状態のときにコマンド命令で 
送受信をイィ、ーブル（使用可能）にすれば，前 
にセットしたパラメータでデータの送受信が可 
能となります。つまり，8251のデータ I / O へデ 
一夕を害き込むことでそのデータが送信され， 
受信されたデータをデータ I / O より読み出すこ 
とができるわけです。 

なお， RS -232 C のパラメータのひとつである 
XON/XOFF や S パラメータなどのコントロールは， 

8251では実行してくれませんので，それはソフ 
トウェアで行う必要があります。 

インテル社の8251 A のセカンドソース（別の 
会社で作られた同内容の石）としては，日電の 
// PD 825 IAC , 三菱の M 5 L 825 IAP などがありま 
す。 

表6ステータスリードフォーフット 


8251コマンド I / O 読み出し 
171615141312 THol 


— TxRDY 

(送信用バッファに害き込み OK ) 
— RxRDY 

(受倌用パッファに受信データがある） 
— TxEMP 

(送信用バッファが空になった） 
—— PE 

(パリティエラー） 

—— 0 E 

(オーバーランエラー） 

—— FE 

(フレーミングエラー） 

——ブレイクキャラクタ受信 

— DSR データセットレデイ 
0 :インアクティブ 
I :アクティブ 


4 b OhlMZ 1987.5. 



















































































いますので，これで十分にハンダは付きま 
す。 

次に必要なのが配線村を切るのに使う二 
ッパーです。これはつめ切りなどで代用で 
きますが，抵抗の足などを切るとつめ切ゲ 
が使えな〈なりますので注意してください。 
今回新しくニッパーなどの工具を購入しよ 
うと思っている人は絶対に安物は買わない 
ほうが得です。高級品を買えとはいいませ 
んが，1，000—2,000円ぐらいのものが安全 
でしよう。 

次に必要なものにピンセットがあります。 
これは配線のときに線をつまむために必要 
なもので，これがないと 1 C の配線は難しく 
なります。このとき使うピンセットはニッ 
パーなどの切る工具とは違って安物でも十 
分です。 500 P ] も出せば配線をつまむのには 
十分すぎるほどのものが手に入ります。 

これだけの工具があれば十分に基板を作 
ることができます力 ? ，そのほかあると便利 
な工具としてラジオペンチ，ワイヤースト 
リッパ，ドリルなどがあります 0 また，基 
板を チェック するためにテスターなどがあ 
るとよりよいでしよう。 


製作の手順とその注意 


いよいよ製作に入ります。まず回路図ま 
たは実体配線図をコピーし，赤エンピツな 
どチヱツクできるものを必ず用意してくだ 
さい。 

RS -232 C コネクタの取り付け 

製作の第一歩はまず RS -232 C 用のコネク 
夕の取り付け穴をあけることです。部品配 
置図のようにコネクタを取り付けるわけで 
すが，この取り付けはネジ止めなので，ネ 
ジ穴あけが必要になるのです。ドリルは中 
• 高校生であれば技術室や美術室で借りら 
れるでしようが，どうしても借りられない 
人はネジ止めはあきらめて，抵抗の足など 
で固定するか接着剤で固定してください。 
また，穴をあける場合， L 小金具を使う人 
はまずコネクタに L 小金具を付け，基板に 
合わせて穴の位置に印をしてから正確に穴 
あけを行ってください。このとき使うネジ 
は3 mm がちようどいいので，穴は3 mm ドリ 
ル刃であけます0 

電源配線 

次に配線に移ります。配線は 1 C などを基 
板に固定させ，信号線の配線が楽になるよ 
うに電源ラインから配線します。まず GN 
D ， そして +5 V ， 土 12 V と配線すればほぼ 
すべての部品が基板に固定されます。この 


とき注意しなくてはならないの力 ? ， LS 93 と 
1488です。ふつうの TTL の電源ピンは7,14 
または8,16のように対称になっているので 
すが， LS 93 はほかの丁 TL と電源ピンの位置 
が違います。また，1488は GND ， 土 12 V の 
電源が必要で，ピン接続図でいうと Vkk が 
一 12 V，Vcc が + 12 V となっています。 

電源配線のときに入れなくてはならない 
ものに パスコン（バイパスコンデンサ） と 
いうものがあります。これは TTLIC 3 〜4 
個にひとつの割合で入れる0.01〜0.1// F の 
コンデンサで， これによって回路をノイ 
ズから守る働きがあります 0 デジタル 回 
路というのは0か1かの世界，つまり ON 
と OFF です。この ON と OFF を切り換える 
と電流が急に流れたり流れなかったりする 
わけで，このようなことをすると電源電圧 
が上下に変化します。これがノイズであり， 
回路の誤動作の原因となります。これと似 
た例が日常生活にもあります0電子レンジ 
や掃除機，クーラーなど電気をたくさん使 
う 機械のスイ ッチを入れると 一瞬 電灯が 喑 
くなったりしますね 0 ハ。 スコンは このよう 
なノイズに対して誤動作しないように入れ 
てあるのです。 

以上の電源配線はすべて実体配線図に記 
入されています。初心者の方もやみくもに 
つないでいくばかりでなく，ピン番号を確 
認して自分がいまなにを配線しているのか 
意識しながらやると間違いも少なくなり， 
勉強にもなるのではないでしょうか。 

信号線の配線 

次に信号線を配線します。実体配線図の 
みを使用している人は無理ですが，回路図 
も使っている人はなるべく信号線を順番に 
配線します。たとえば，クロック部を作る 
ならば，まず4.9152 MHz を発生させる水晶 
や LS 04 のあたりを配線し，次にそのクロッ 
クを分周する LS 393 を配線し，分周された 
クロックを選ぶ LS 153 のまわりを配線し， 
そして8251へクロックを入れる。というよ 
うに配線すると比較的間違いなく配線でき 
ます。配線し終わった線は回路図，実体配 
線図に赤で必ずチェックを入れていきまし 

ょ5 〇 

配線ミスはないか 

配線がすべて終わったら配線ミスのチェ 
ックに入ります。コーヒーでも入れて心を 
落ち着けてから取りかかりましょう。この 
ときの気持ちは，「これは他人の作ったもの 
であり，絶対に間違いがある！」と疑って 
かかることです。心が浮き浮きしていると 
テキパキとチェックを行ってしまって，ミ 
スを見落としたりします。私はハードのチ 


ェックはほとんど製作の次の日に行うよう 
にしています。これなら作り終わったとい 
う喜びがおさまり，わりと冷静にチェック 
できるからです。 

fill 線のチェックはチェックサムもなにも 
付いていないので1つひとつ線を追ってチ 
ェックするしかありません。このとき隣の 
ピンとショートしていないかも注意して見 
てください。 

テスターがある人は回路図を使ってチェ 
ックします。まず，テスターを抵抗レンジ 
にして，基板の部品面から TTL のピン番号 
を頼りに導通があるかどうかをチェックし 
ます。回路図にはピン番号も書いてあるの 
で，たとえばクロック4.9152 MHz が LS 39 
3に人っているかどうかのチェックを行うな 
らば， LS 04 の6番ピンと LS 393 の1番ピン 
にテスターを当てて0 Q になるかどうかを 
チェックします。このとき，隣のピンにシ 
ョートしていないかどうかもチェックして 
おきましょう。絶縁（電気が流れない）の 
チェックのとき少々テスターの針が振れる 
ことがあります力す，これは TTL の内部に電 
流が流れてしまうためです。導通チェック 
はこのことも考えに入れて，テスターのピ 
ンをチョンと当てて針が振れただけで配線 
OK とはしないで，正しく 0 Q となるかどう 
かまで見てください。 

配線チェックとはチェックサムのないマ 
シン語のダンプリストを入力したようなも 
のです。違うのはソフトウェアは走らせて 
バグがあればただ暴走するだけですが，ハ 
ードの場合には運が悪いとコンピュータ本 
体まで壊してしまう恐れがあるということ 
です。くれぐれも配線のチヱックは十分に， 
クールに行ってください。 


動作チェックの仕方 


配線ミスのチェックが終わったら，いよ 
いよ電源をつなげて回路を動かしてみまし 
よう。図2のように外部電源（土 12 V のこ 
と）をつなぎ，共通 I / O ポートをつなげて， 
外部電源，コンピュータの電源を入れます。 
このときコンピュータが立ち上がらないよ 
うだったらすぐに電源を切り，配線をチェ 
ックし直してください。 

コンピュータがうまく立ち上がった人は 
次のチェックに移ります。チェックとはい 
っても，ここではテスターを使ってチェッ 
クするぐらいのことしかできませんが，こ 
のチェックでだいたいの怪しい部分がわか 
ります0なお，テスターを持っていない人 
特集 RS -232 C ボードの製作 47 
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注）この図は部品面。表示の 
ないコンデンサはパスコニ 
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この マークは 3.3KQ で 
以下のようにプルアップ 
する意味です 


DIP SW 番号 



注 I) 


3.3KT" 1 


注 2) 今回 LSI36 は 2 個使用したため， 
#1. #2 で区別しています 
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_今回使った LSI 36の 
余りゲートを使う 


注）1488, 1489のビンの中には ± 12 V 
のものがあるので，このチェッカで 
はさわらないでください 
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は，後述のループバックテストを行うか， 
または図3のような簡単なチェック用の回 
路を組んでテストしてみてください。 

デコーダ 部の チェック 

BASIC など簡単に OUT ， INP 命令 ( I/O 
ポートの入出力命令）が使えるものを用意 
してください。すべての電源を切っておい 
てから， RS -232 C ボードの DIP SW をすベ 
て OFF とします。テスターは DC + 5 V まで 
の電圧を測れるレンジを使用し， 0.4 V 以下 
を L ，2.5 V 以上を H レベルと します 。図 3 
のチヱック回路を使う人は， LED が光れば 
H ， 消えれば L です。 

電源を入れて BASIC を立ち上げてくださ 
い。まず，1^174の2,5,7，10,12番ピンを 
チェックします。すべて L なら OK，H があ 
るなら RESET 信号線が怪しいでしよう。 

次に I / O ポート 03 h に1を出力します 。 LS 
174の2番ピンのみ H となり，あとは L とな 
るはずです。回路図を見るとわかりますが， 
これは I / O ポート 03 h につな がれた LSI 74 に 
データを書き込めるかどうかのテストです。 
2番ピンはビット0, 5番ピンはビット1， 
7番ピンはビット2，1〇番ピンはビット3, 
12番ピンはビット4にそれぞれ対応してい 
ます。もし， LS 1 M に正しくデータが-2 1 き 
込めないときには，デコーダ部 （ LS 136 ，L 
S 32 など）をチェックしてください。 

今度は読み出しのチェックです。まず R 
S -232 C の CD と CTS 信号線を 一12 V につな 
ぎます。そして， LS 365 の2，4番ピンをチ 
ェックして〈ださい。すべて H のはずです 
(これが違うときには1489のまわりをチェ 
ックしましよう）。次に 02 h を読み込みます。 
読み込んだデータを2進数にすると，下位 
2ビットは1となっているはずです。これ 
が違っているならば LS 365 のまわり，特に 
LS 174 が正しく動いたときには LS 365 の15 
ピンと1ピンのまわりをチェックしましよう。 







-I2V 

+ I2V 


D2 

Dl 

DO 

+ 5V 


部品面 
ハンダ面 



48 Oh! M2 1987.5. 


5 PDIPSW 
12 3 4 5 


) LS 32 


LSI 74 


) LS 365 


図3簡単なチェック用回路 
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8251 まわり 

8251のチェックは，次のループバックテ 
ストで行いますが，その前に簡単な信号線 
のチェックを行っておきましよう。8251の 
15,18,14,21番をテストしてくだ'さい。リセ 
ット後8251になにも書き込んでいなければ， 
すべて L になっているはずです。これがお 
かしいときはデコーダ，特に8251の11番ピ 
ンのつながっているまわりをチェックしま 
す。また，21番ピンが H となってしまって 
いる場合には RESET と，それを反転させて 
いる LS 04 の13，12番ピンが怪しいです。 

次にボーレート用のクロック発生部です 
力 5 '，これは周波数カウンタがないとちゃん 
と発振しているかどうかチェックできない 
ので，ここでは簡単なチヱックだけにして 
おきましよう0 LS 393 の8ピンをテストす 


部品表 


ると，テスターなら H にしては少々低すぎ 
る値が表示され，チェック回路なら LED は 
H のときより少々暗く光るはずです。測っ 
ているの力すパルスなので，テスターでは正 
しい値が測れずに2 V ぐらいの値を示し， 
LED なら目に見えないぐらいの速さで点滅 
するために光りっぱなしのときより暗くな 
るわけです。 

ループバックテスト 

RS -232 C は通信用のハードですから，こ 
れが正しく働くかどうかは相手がいないと 
わかりません。しかし，作ったばかりのも 
のをいきなり外につなげるのも問題があり 
ますから， TxD と RxD (送信データ線と 
受信データ線）を直接つないで自分で送信 
されたものを自分で受け取ってチェックし 
ます。これがループバックテストです。こ 


のテストを行うためにはターミナルソフト 
が必要ですから，今月号掲載のターミナル 
ソフトを正し〈入力してください。 

TxD と RxD ( DB -255 の2, 3番ピン> を 
ショートさせてからターミナルソフトを立 
ち上げて，通信制御なし，エコーパ'ックす 
ベてなしで，キー入力してみます。入力し 
たキーデータが CRT に表示されれば，回路 
はまず 0 K ということになります。もしうま 
く動かないときは，まだチェックしていな 
い部分を調べてみてください。なお，ター 
ミナルソフトの使い方は，次の51ページか 
ら始まるプログラム掲載ページを見てくだ 
さい。 

以上でチェックはほぼ終わりです。あと 
は実際にコンピュータ同士，モデムなどと 
つないでもらっても大丈夫です。 


ビン接続図. 


価格(時期•店により異なります） 


直列インタフ X イス 
8251 A ( USART ) 

RS 232 C 用ドライバ/レシーバ 
1488 

1489または I 489 A 

TTL 1 C 
74 LS 03 
74 LS 04 
74 LS 32 
74 LS 93 
74 LS 136 X 2 
74 LSI 53 
74 LSI 74 
74 LS 393 


水晶発振器 
4.9152 MHz 

抵抗 (％ W ) 

IKQ x 3(茶，黒，赤,金） 

3.3 KQ x 7 (オレンジ，オレンジ赤，金） 
I 3 KQ X 4 ( 茶，オレンジ，オレンジ，金） 

コンデンサ（セラミック） 

O.OIjuF 

0.0 I -0. I//FX 7 ( パスコン用） 

基板 

サンハヤト ICB -95 R 

コネクタ 

DB -25 S 

DIP SW 
5 P 


240円 


} 700 R 


580円 


600円 


900円 


980円 

100円 


その他 

配線，ハンダ，コネクタ取り付け用ネジなど 


計約4000円 



8251 A 


Vkk [I 



INPUT A [I 

5 


OUTPUT A {T 



INPUT Bi H 


INPUT Bz tE 

OUTPUT B 2 

: cl 


GND'd 




1488 

INPUT A (I 
RESPONSE r , 
CONTROL A 1 ^ 


! 

OUTPUT A (J 


INPUT BE 


|'6 

RESPONSE rr- 
CONTRO し B し 



OUTPUT B [I 


GNDd 


心 


M] VCC 
13 INPUT DI 
a INPUT D 2 
IE OUTPUT D 
回 INPUT Ci 
J] INPUT C 2 
2 OUTPUT C 


M]Vcc 

J3] INPUT D 
顶 RESPONSE 
-CONTROL D 
ID OUTPUT D 
U INPUT C 
fYl RESPONSE 
J CONTROLC 
T] OUTPUT C 


1489 

Vcc 4B 4A 4Y 3B 3A 3Y 

JRji3UT!UTiUioUTUTU 



IA IB IV 2A 2B 2Y GND 


74 LS 03 



IA IY 2A 2Y 3A 3Y GND 

74 LS 04 



INPUT 

A NC Qa QiiGNDQh Q( 

r J. T 4U3LJi zUiiUiol/sUlBL 



NC Vcc NC NC 

74 LS 93 




CLEAR IG IQ 2D 2Q 3D 3Q GND 

74 LSI 74 


OUTPUTS 

Vcc2A CLE^R 2 Q a 2 〇 » 2Q<- 2Qd 
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共通メディアとしての通信 


共通1/〇ポート，闩 S -232 C ボード， S - OS “ SWOR □"要 1^—— 


共通ターミナルプログラム 




RS -232 C は単にシリアル通信のためのひ 
とつの规格です。ですから， コンピュータ 
と同様にその利用方法はさまざまで，その 
目的に 合った ソフトウ エアでコン ト ロール 
して使わなくてはなりません。ここでは， 
今回製作した RS -232 C ボー ドの活用例とし 
て，通信ソフトウェアのもっとも基本であ 
るコンピュータコンピュータ 通信のため 
の ター ミナル プログラムを 製作してみまし 
た。これは S - OS “ SWORD ” 上で動作します。 



このターミナルプログラムは今 M 製作し 
た RS-232C ボードを r 自:接コントロールする 
ドライバ部分 （3000 h 〜）とターミナル部分 
(3500 h ~) の2つに分かれています。3000 
h 〜と3500〖丨〜のダンプリストをすベて打ち 
込み， S-OS のモニタから J 3000 でスタート 
させます。 

起動するとメニュー|由]面になります。こ 
こでパラメータをセットする力*，ターミナ 
ルモードに行くかを選びます0 
パラメ ータセツトモード 
ここでは RS-232C の通信パラメータ（後 
述）をセットします。 Ti のカーソルキー 
で変更したいパラメータを選び，< -- ^キー 
で内容が変史できます。メニューに戻るに 
はリターンキーを押してください。 


表1ターミナ)レモードのコマンド 


キー入力 

意 味 

@ ! 

アップ/ダウンロー ドモードへ行く 


プリンタ ON / OFF 切り換え 

@°/〇 

ブレイクキャラクタ送信 

@氺 

コントロールビン ( CD , CTS , DSR ) の 
現在の状態を表示 

@ $ 

ダウンロー ド用バッファ 0 N /0 FF 
(アスキー形式ダウンロード中のみ） 


コントロールコード送信 (01 H 〜 〗 e h ) 

@ + 

キー入カモード切り換え 

ブレイク 

メニューへ行く 


Kondo Hiroyuki 近藤弘幸 

ターミナルモード 

実際に通信を行うためのモードです。キ 
一入力したデータは送信され，受信したデ 
ータは CRT に表示されるわけです。 

こ こでは@ キーをコント ロール および コ 
マンドキーと して 使って います。 コマンド 
を表 1 に示します。@キーは 1 问の コント 
ロールに つき1 回だけ有効ですので， たと 
えば Ctrl-A (01 h ) を10回送信するためには 
@A@ A ……@ A としなければなりません。 
また，@を送信するためには@ @ と します。 

@ +のキー入カモード切り換えは，カー 
ソル点滅をさせてキー入力するかしないか 
を切り換える コ々 ンドで， カーソルを 出さ 
ないモードでは 「 ？ 」 が 表示 さ れ るよう に 
なります。なぜこのようなモードが必要だ 
ったかといいますと，キー人カルーチンの 
関係で，相手がファイルを送信したり，ズ 
ラズラとメッセージを送ったときに，カー 
ソル 点滅をさせているとこちらのキー入力 
が間に合わなくなってしまうのです。そこ 
で2つのモードを用意して，チャットなど 
相手が長文を送ってこないときは カーソル 
点滅モードを使い，長文を受け取ったり， 
X-ON/OFF で 表示を.時 止めたいときな 
どに「？」モードを使えるようにしました。 
なお，「？」モードのときにはカナ人力はで 
きません。 

アップ/ダウンロー ドモード 

ターミナルモードより@!を入力するこ 


表2アップ/ダウン□ードモードのコマンド 


コマンド 

意 味 

U ファイルネー厶 

ファイルのアップロード 
(送信） 

D ファイルネーム 

ファイルのダウンロード 
(受信） 

F デバイス 

ディレクトリ表示 

X 

X-MODEM 形式 

M 

ID つき X-MODEM 形式 

A 

アスキー 形式 


注）コマンドとファイルネーム 
の間にスペースは入れないこと 


共通 l /〇ポート + RS -232 C ボード+ 
S-OS “ SWORD ” とくれば“共通”通 
信ソフトですね。今回のブ□ク*ラムを 
もとに各機種の RS -232 C インタフエ 
イスを使つだ共通デ/ \"イスドライバも 
計画中です。乞ラご期待！ 


»PARAMETER SELECT « 





とでこのモードに入ります。これはファイ 
ルを転送するためのモードで，アスキー形 
式のファイルだけでなく マシン 語ファイル 
も転送できるようサボートしています。 

このモードに入る と， まず 「 UP/DOWN 
LOAD 」 と表示され， カーソルの 前に 「>」 
が表示されます。このモードのときに使え 
るコマンドを表2に示します。この中でア 
スキー形式， X-MODEM 形式の内容はあと 
で説明することにして，ここでは使用上の 
注意を述べてぉきましょう。 

まず，このターミナルプログラムでは S 


©1 ターミナルブ□ブラムによる通信 



•アスキー形式アップロード 
•アスキー形式ダウンロード 
•X-MODEM 形式ダウンロード 
•ID 付き X-MODEM 形式アップ/ダウンロード 


BREAK 


ターミナルモード2 
(アスキー形式 
ダウン□ー ド時） 


通信 
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- os のどのファイルでも扱えるように，ア 
ッ プロ ー ド/ダウン ロー ドともにすべての 
データをメモリ上に読み込んでから送信， 
セーブを行っています。したがって，送受 
信するファイルがフリーエリアよりも大き 
なものになると転送不可能となりますので， 
分割するなどして対処してください。 

さて，ファイルネームは S - OS の形式と 
同じですが，「デバイス名：ファイル名」い 
ずれも省略しないでください。ちなみに F 
コマンドのデバイスとは「デバイス名：」 
のことです。 

なお， ID 付き X-MODEM 形式のダウン 
ロードのときには，特にファイル名のみ辑 
略できます。これは ID ブロック内にファ 
イル名情報があるためで，デバイス名のみ 
指定した場合にはダウンロー ド終了後 ID ブ 
ロック内のファイル名でセーブされ，デバ 
イス名，ファイル名両方指定した場合はそ 
のファイ ルネームでセーブ されます 0 

拡張子についても注意があります。ファ 
イル名に拡張子を付けなかった場合，ァス 
キー 形式では アスキー ファイルとして セー 
ブ/ロードされ， X-MODEM 形式なら機械 
語ファイルとされます。したがって， X-M 
ODEM 形式でア スキー ファイルを送りたい 
ときにはファイル名に必ず拡張子を付けな 
ければなりません。 

次に アスキー 形式のダウンロー ドに つい 
て説明しましょう。このモードを選ぶと夕 
ー ミナルモードと同じ入力侍ちとなります 0 
ここではまだダウンロード用バッファ（デ 
ータ格納領域）は開いていません。通常の 
ターミナル通信を行って，ここからのデー 
夕をダウンロードしたいと思ったときに@ 
$を押します。すると，バッファ書き込み 
可能状態となり，次からのデータはすべて 
バッファに蓄えられます。もう一度@$を 
押すと再びバッファ OFF になります。ダウ 
ンロードを終了したくなったら，ブレイク 
を押すとデータはセーブされます。また， 
相手から EOF (エン ドオブファイル）コード 
が送られたときはダウンロードしたものは 
自動的にセーブされます。セーブ前に 「 S 
AVE OK?j という確認のメッセージが表 
示されますので，セーブしたいときは 「 Y 」 
を，そうでなければそのほかのキーを押し 
てください。 


通信パラメータ 


このターミナルプログラムで設定できる 
通信パラメータを表3に示します。ほとん 


どの パラメータ はごく一般的なものなので， 
ここではわかりにくいものだけ説明してお 
含ましよ9 Q 

受信 CR 

受信 CR (キャリッジリターン）とは別名 
オートラインフィードのことで，簡単にい 
うと改行を CR(ODh) のみで行うか CR + 
LF(0Dh + 0Ah) で行うかを選択するもので 
す。つまり， CR のみで改行するならオート 
ラインフィード ON (—般的に改行は CR + 
LF で行うので， CR だけで改行するなら才 
ートラインフィード）ということになりま 
す。 

送信 CR 

送信 CR は前の受信 CR の逆で，こちら 
はリターンキーを押したときに相手に CR 
のみを送る力、， CR + LF を送るかの選択で 
す。相手が才ートラインフィードであるな 
らば CR を選びます。 

CRT エコーバック 

自分で打ったキーを CRT 上に表示するか 
どうかを決めるハ 0 ラメータです。 BASIC な 
どを使っているとキーを押せばそのキャラ 
クタが画面上に表示されるのは当たり前だと 
思われるかもしれませんが，ターミナルで 


はキー入力は送信用， CRT は受信用という 
使い方が一般的です。通常 BBS などをアク 
セスしたときには，自分が打ったキーデー 
夕は一度ホストに送られたものをホストが 
送り返し，それが CRT に表示されているの 
です。ですから，このパラメータは BBS で 
はな〈パソコン同士で通信するときなどに 
使用します。なお，キー入力を CRT に表示 
する方法を半二重，しないものを全二重と 
いったようないい方をよくしますが，これ 
は明らかに間違っています。 

受信エコーバック 

受信されたデータをそのまま相手に送り 
返します。これもパソコン同士で通信する 
ときなどに使います。 

受信 7 FH 

これは一般にいう DEL (デ!；一 卜）コード 
(7 Fh ) を受信したときの処理という意味で 
す。 S-OS では DEL コード処理はサポート 
されていませんので，このコードを受信し 
たときは次のような処理を選択することに 
します。 

NON : tt を表示 （ S - OS の 7 Fh は； r ) 
LEFT :カーソルを左へひとつ移動 
NULL ： なにも実行しない 


1112 CRT / 受信エコーバック 



3通信バラメータ 


表示 

名 称 

意味 およびパラメータ 表示 


通信方式 

非同期，全二重 （ FULL ) モードのみ 

BAUDRATE 

ポーレート 

300, 600, 1200, 2400, 4800, 9600 

PARITY 

/パリティチェック 

偶 ( EVEN ), 奇 ( ODD ), なし ( NON ) 

CHAR . BIT 

キャラクター長 

5, 6, 7. 8 

STOP BIT 

ストップビット 

1, 3/2, 2 

CONTROL 

通信制御 

なし （ N 0 N )， X コント ロール （ X 0 N / X 0 FF ), RTS / CTS コント ロール （ RTS / CTS ) 

S - PARAM . 

S パラメータ 

なし （ NON ), あり （ SIN / SOUT ) 

RECEIVE CR 

受信 CR 

CR , CR + LF 

SEND CR 

送信 CR 

CR , CR + LF 

RECEIVE 7 F 

受信 DEL コード 

実行なし （ NULL ), ； r を表示 （ NON ), カーソルを1つ左へ （ LEFT ) 

SEND ECHO 

CRT エコーバック 

エコーバックあり （ ON ) ,なし ( OFF ) 

REC . ECHO 

受信ェコーバック 

エコーバックあり （ ON ), なし （ OFF ) 

EOF CODE 

エンドオブファイル 

00 H 〜 1 F h 


52 Oh! MZ 1987.5. 





































CA B1 
32 9C 
E0 3E 

32 22 
30 3E 
30 18 
00 21 

33 7C 
CD 2D 
F3 CD 
30 C5 
0 3 4 7 
7F 28 
C5 E5 
40 78 
27 CD 


B7 

ED 

3F 

ED 

BO 

60 

21 

30 

AE 

22 

61 

96 

AF 

32 

40 

3E 

0C 

03 

11 

1A 

3A 

03 

11 

BD 

0C 

04 

DO 

21 

0A 

D1 

3E 

21 

DF 

31 

3E 

D9 

CD 

31 

CD 

0A 

0A 

D4 

FE 

50 

67 

71 

36 

4D 


SL'M ： A5 FF 55 8F 64 B2 B4 34 E9F8 


35E8 

FE 

IF 

28 

16 

FE 

ID 

28 

1 入 

B8 

35F6 

FE 

1C 

28 

22 

FE 

0D 

26 

E9 

78 

35F8 

El 

C9 

05 

78 

FE 

FF 

C0 

06 

EA 


SUM ： IF 5C 12 D2 6195 70 FC 9C38 


S3 A133 AF 
A3 33 32 A4 
32 A6 33 32 
3E 0E 013E 
3A 98 33 3C 
96 33 EE 03 
3A 97 33 83 


SUM ： 08 A0 65 FB 17 713F F8 


アップ/ダウン a — ドの 


今 m のターミナルプログラムではアスキ 
一形式と X - MODEM 形式のアップ/ダウン 
ロー ドをサポートしています。 

アスキー 形式 

これがいちばん-般的なファイル転送の 
形式で，メッセージ， BASIC テキスト，ア 
セン ブラの ソース リストなど文字 データの 
ファイルはいずれもこ の 形式で転送できま 
す0ファイル終 r は EOF に指定したコード 
を受信すればダウンロード終わり，またア 
ッブロー ドフ アイルの終了時にこの コード 
を送信します。 


X-MODEM 形式 

アスキー形式では機械語ファイルを送受 
信することはできません。というのは EOF 
と hij じデータを送受信すると，それで終わ 
りと兒なされてしまうからです。 X-MODE 
M 肜忒は，データを128バイトずつブロッ 
クに分けて，それにチェックサムやブロッ 
ク浪 v をつけて通信する力•法で，これなら， 
今はデータ，今はチェックサムと受信側も 
データとそれ以外のコードを分けられるの 
で機械語ファイルもやりとりできるわけで 
す。 

さて，実際 CP / M などではこれでいいら 
しいのですが, S - OS では機械語のデータを 
送ってもらっても，それをどのアドレスに 
入れ，どこからスタートさせていいのかわ 


かりません0そこて， MZ - 2500のテレホン 
ソフトと M 様に ID ブロックというものを 
付けて，そこにそれらの情報を入れてアッ 
プ/ダウンロー ドができるようにしました0 
これが ID 付き X-MODEM 形式ですこれに 
よって S - OS などの機械語フアイルのアッ 
フ7ダウンロードも Mf 能となりました。 

なお， ID ブロックというものは•般には 
付けないらしいので，通常の X-MODEM 
形式のダウンロードもできるようにしてあ 
ります。この場介，ダウンロードしたファ 
イルはあとで n 分の丨1的に合うように作り 
かえる必要があります。また， S - OS のファ 
イルを！！）なしでアップロー ドしても总味 
がないので，そのモードはサポートしてい 
ません。 


3000 C3 3C 30 C3 00 35 9E 32 

3008 C3 D7 30 C3 EE 30 C3 05 

3010 31 C3 16 31 C3 22 31 C3 
3018 2F 31 C3 39 31 C3 AD 31 

• 3020 C3 F4 31 C3 62 32 C3 70 

3928 32 ee eo 00 ee ee ee ee 

3830 ee ee oo ee ee ee ee ee 

3938 ee ee ee ee F3 oe 01 3E 

3040 92 CD 2D 20 3E 40 CD 2D 

3048 20 3E 7E CD 2D 20 3E 10 

3050 CD 2D 20 21 AB 34119D 
3058 33 B7 ED 52 44 4D 62 6B 

3060 13 ED B0 AF 32 38 30 CD 

3068 F7IF 7C FE 00 CA 8C 30 
3070 FE 01 CA A7 30 FE 02 CA 

3078 A7 30 FE 10 CA AC 30 FE 


SUM ： 3C 2716 77 BD 17 6F E3 


F 7 

73 

14 

2E 

72 

32 

ee 

40 
24 
44 
C8 
87 
C6 
16 
6A 
89 


SUM ： EB 3C B4 7C 02 B9 69 74 99C2 


80 

87 

87 

C6 

03 

5F 

3A 

95 

33 

38 

88 

CB 

57 

28 

04 

CB 

83 

EE 

06 

90 

90 

32 

9 H 

33 

0E 

OH 

CD 

2D 

20 

2B 

98 

0E 

01 

7B 

CD 

2D 

20 

3E 

37 

19 

A0 

CD 

2D 

20 

3A 

9B 

33 

CB 

D7 

C4 

A8 

0E 

OS 

C3 

2D 

20 

E5 

D5 

C5 

A0 

B0 

F3 

3A 

9E 

: U 

D6 

01 

38 

37 

44 

B8 

32 

9E 

33 

FB 

FE 

40 

30 

24 

90 

C0 

CD 

48 

33 

28 

IF 

3 入 

!) !) 

33 

95 

C8 

B7 

28 

19 

3D 

20 

0B 

06 

11 

77 

D0 

CD 

30 

32 

AF 

32 

k5 


18 

ee 

D8 

0B 

0E 

01 

3E 

27 

CD 

2D 

20 

99 

E0 

AF 

32 

A6 

33 

2A 

A1 

33 

7E 

36 

E8 

CD 

77 

33 

22 

AI 

: n 

H7 

FB 

IF 

F0 

Cl 

D 1 

El 

C9 

C5 

D5 

E5 

47 

02 

F8 

CD 

3F 

32 

3 入 

A4 

33 

B7 

28 

2E 


50 

93 

2B 

50 

ce 

38 

93 

4D 

46 

B5 

53 

5F 

98 

49 

92 

71 


SUM ： 8F 51 A2 AE 69 26 DD 00 9042 


毒•暴ーミナル部ダンブリスト 


SUM ： 56 64 9A 4216 90 CA CS E37A 

3586 FE 2120 E9 El CD 14 30 : 1A 
3588 C3 FD IF 3E 0C CD F4IF : 09 
3590 CD EE IF 115E 3F CD E8 : 3D 
3598 IF CD EE IF CD EE IF 11 : E4 
35A0 79 40 CD E5IF 21 0D 03 : BB 
35A8 CD IE 26 CD 99 3D 06 00 : B4 
35B0 CD 35 36 04 78 FE 0C 26 : DE 
35BS F 7 21 0 61 0 CD IE 20 11 ： 4A 
3SC0 0B 41 CD E5IF 66 00 78 : 9B 
35C8 87 87 C6 0316 00 5F 21 : 6D 
35D0 CB 3E 19 4E 2E 0C 3E 03 : EB 
3508 80 67 CD IE 20 21 C7 35 : 0F 
35E0 E5 CD 2120 FE IE 2812 : 49 


4 0 c c 
A 7 c 0 


4DFA402EC 


3D 932 F201 


^FE 4330300 


3DB 0203231 c 


J 3 F 3 F C 


8 8 3 3 D 
1 7 A 0 c 


>0317F7A020< 

BDA9E33A 34207 EEF 
0C3A03C0C132B3F9 

00008080808080808 
80099 入 abbccddeeff 
2222222222222222 
3333333333333333 


W3B 033234 B 23032 c 

V 8 B 4 A 
4 A 7 0 C 

, 2 D 8<3 

B3E23FACO132r» 

43A3FD72FA 96 5 D • 
3333A4B3A390ACC 

383005 D3F87 入 c 27 C 
343 AEE3A 053030 C 

EDOOA3B 8593501 EC 
9CA33FAED3C203A 

1A 23100 入 3365DE1C 
203150333 AF 330 C 

381019018 A9B2E1 
33022 D35A3C130 C 


3333333333333333 


BB 326209 A65A2D 
B44AB26CAFCCFD 


0 2 
1 A 


リ B c c 2 


V o D c 2 1 


2D0F27A015DB7B3A 
3C243B 202 1C 34333 


WF0C53C05C43C391 


D8E0DO1A 

C1F2C30C 


0808080 SO8OSO808 
0011223344556677 
2222222222222222 
3333333333333333 


1763DADDD 
0403232 EE 

EF57DO303 

01CAC2C03 

5F920D36A 
clc 31200 A 

9001 FE3E11 
C3CA3C 001 

160313731 
CE 8300933 

1034EEB52 
E 23800 C96 

3A7D9F 312 
32ACCA 313 

4DA 710 B00 
8C33C292B 

080808080 

001122334 

333333333 


*»F 00233 c 322 c 


3BE0C0C1 
36F 66302 


E1DFC514 

33C34E25 


V0C13C32, 


C 17 入 1 E B 
110 0 2 18 


446 c 321002 C 


5f5c51515252535354545J5!5l555 
3333333333333333 


087E366CFE3EB916 
27090059430 ECC20 

EE 213122 E 030013 B 
F332C 22332 C22C3F 

OF 00602 CDDEAA840 
31815 E 3372522782 

CD08D7EEEDDDD0DS 

AF03E0930CECCDCB 

A 31202107 D 021 BFC 
cc 23132047200 C27 

10339096 D0DEE26B 
133 C3B05E 2200002 

0808080808080808 
00899 AABBCCDDEEFF 
0000000000000000 
3333333333333333 


A 0 0 

A 8 o o 
3 7 0 0 

3 8 9 0 
F A c o 

9 B B o 
c c F o 

3 2 0 0 
3 0 2 0 


17 D 0 

2 B c 0 

0 8 0 8 
8 8 9 9 

3 3 3 3 
3 3 3 3 


D 2 3 8 0 A p 
E 3 3 1 2 3 5 


。 3 c 8 00 


00 0 8 0 00 0 00 
4 5 5 6 6 7 7 

3 3 3 3 3 3 3 


81 A F D 1 7 
E E 7 7 c 6 7 


F B E 7 E C 


8 0 c 
5 2c 


J 4 c C 

> 13 C 


8 6FC8C 68866 
6 0F2761B 551 


レ F c 7 3 J 


0 3 0 A A 


0 E681E19E9C 
9 F 31032 c 312 


7233037 C2C 


VC 7 B 3 C 


0011223344 


特集共通ターミナルプログラム 53 































3B 3C DA 
C2 2B 3B 
01 C2 F7 
FA 3A CD 
B9 DA 0F 
34 3C DA 
C2 2B 3B 
06 80 26 
CD 34 3C 
3C C2 2B 
CD 94 3B 
3E 09 C3 
34 3C DA 
C2 2B 3B 
06 CD D1 
FA 39 3E 


18 06 3E 
CD 78 3D 
32 38 30 
60 00 2B 
CO 2120 
30 FB 78 
20 0C 3A 
AF 32 68 
41 B7 28 
2B FE 23 
2B FE 25 
2B FE 2A 
2B D6 40 
08 AF 06 
C9 4718 
06 FD 18 


3B 3A 67 
18 2A 3A 
11 0F 50 
3E 3A 12 
211150 
11 0F 50 
IF DA 0F 
70 IF 2A 
2A 26 50 
IF DA 0F 
22 3E CD 
22 70IF 
3E 1100 
DD E5 El 
IF C3 66 
15 CD D1 


3800 DA 0F 3E CD EB 
3808 20 C3 0F 3E 3E 
3810 IF C3 0F 3E 3A 
3818 0120 08 CD EB 
3820 C3 33 20 D5 EB 
3828 0111 08 ED B0 
3830 3D CD A3 IF DA 
3838 09 20 DA 0F 3E 
3840 22 7141 F511 
3848 22 3E CD 9D IF 
3850 11 B4 3F CD 22 
3858 IF 21 00 50 3A 
3860 28 03 2180 50 
3868 CD A6IF DA 0F 
3870 3F CD 22 3E 3A 
3878 C2 AF 38 21 00 


3D80 20 CD F4 
3D88 IF FI C9 
3D90 CD IB 20 
3D98 C91151 
3DA0 0C E510 
3DA8 3F CD 22 
3DB0 IF 1178 
3DB8 2E C3 F4 
3DC0 CD E8IF 
3DC8 2E 0111 
3DD0 3D EB 21 
3DD81A E6 DF 
3DE0 10 F6 7E 
3DE8 2310 FD 
3DF0 67 41 B7 
3DF8 04 D132 


3700 CD E8IF CD 14 
3708 40 CD E8IF CD 
3710 EB IF AF C9 3E 
3718 30 013C C3 F4 
3720 41 B7 C8 3A 6A 
3728 06 入 F 1130 40 
3730 1126 40 32 6A 
3738 3E 入 F C9113B 
3740 IF CD 0B 30 AF 
3748 3C B7 C0 CD 68 
3750 3B 18 F3 FE 0D 
3758 3A 5C 41 B7 28 
3760 CD D13B 3E 0D 
3768 CD 0E 30 IF 30 
3770 40 CD 37 3E IF 
3778 50 40 CD 37 3E 


70 9C B3 3F FA 3F 97 50 

B7 3D 2D C2 04 3A 37 3E 
01 C3 0F 3E C3 04 3 入 0D 
B9 20 14 CD 34 3C 2F B9 
20 0D CD 59 3C 3E 06 CD 
D13B 3E 2C CD F4IF 0C 
C3 04 3A CD 59 3C 1171 
40 CD 22 3E 3E 18 C3 Dl 
3B DD 21 00 50 AF 32 6A 
413C 32 69 41 CD 8B 36 
11 C8 3F CD 22 3E CD 21 
20 E6 DF FE 59 C0 11 00 
50 ED 53 70 IF DD E5 El 
B7 ED 52 22 72IF CD AF 
IF DA 0F 3E 11 El3F CD 
22 3E CD 9D IF CD AC IF 
C3 0F 3E AF 32 58 4】 32 


SUM ： 66 55 CF 49 73 B7 24 AC 


3980 20 39 - FE 06 281 0 FE 18 
3988 28 31 CD B7 3D 2D 20 AD 
3990 3E 8137 C3 8F 3E CD BC 
3998 3D IB 7A B3 20 95 06 0 入 
39A0 3E 04 CD Dl3B CD 23 30 
39A8 20 11 CD 48 3C CD 113C 
39B0 20 09 FE 06 CA B13D 10 
39B8 E718 D5117140 C3 22 
39C0 3E AF 32 8A 3A 3 入 67 41 
39C8 B7 28 0F 3D 28 9C D513 
39D0 131A B7 20 04 3C 32 8A 
39D8 3A Dl CD C5 3D CD A3 IF 
39E0 DA 0F 3E 3A 67 41 B7 CA 
39E8 39 3B CD 7B 3B DD 21 00 
39F0 50 11 00 00 AF 32 64 41 
39F8 0E 00 0C CD A5 3D 2E 0A 


SUM ： DB D9 C5 91 DF 77 A0 3B 


SUM ： 9E 6C 52 BB EA 6D 45 89 


SUM ： 

5D 

42 

60 

97 

9D 

10 

DF 

29 E90A 

3Gee 

CD 

CD 

IF 

20 

05 

3E 

01 

32 

4F 

3E08 

64 

41 

78 

37 

3F 

Cl 

C9 

DO 

ED 

3E10 

B7 

C8 

CD 

EB 

IF 

CD 

33 

20 

76 

3E18 

37 

C9 

FE 

IB 

C0 

El 

C9 

3E 

Cl 

3E29 

IB 

C9 

CD 

KB 

IF 

C3 

E8 

IF 

85 

3E28 

CD 

EB 

IF 

CD 

E8 

IF 

C3 

EB 

59 

3E30 

IF 

CD 

IE 

20 

C3 

E8 

IF 

CD 

Cl 

3E38 

78 

31) 

CD 

28 

3E 

C3 

8B 

3D 

73 

3E40 

33 

36 

30 

26 

0D 

36 

30 

30 

56 

3E48 

20 

01) 

31 

32 

30 

30 

01) 

32 

2F 

3E50 

34 

30 

38 

0D 

34 

38 

30 

30 

6D 

3E58 

0D 

39 

36 

30 

30 

0D 

45 

56 

84 

3E60 

45 

4E 

0D 

4E 

4F 

4E 

2 0 

0D 

B8 

3E68 

4F 

“ 

44 

20 

0D 

35 

0D 

36 

7C 

3E70 

eo 

37 

0D 

38 

0D 

31 

20 

20 

07 


SUM ： 0F 6B EA 02 59 CF IF 4F 


3C00 CD 99 3B 30 07 3E 09 CD 
3C08 0F 3E 18 E5 CD 20 3D 18 
3C10 CF C5 47 3A 64 41 B7 78 
3C18 Cl C9 E5 D5 2A 6141 CD 
3C20 BB 3B 30 0D CD FE 3D 28 
3C28 08 2B 7C B5 20 FI3E 02 
3C30 37 Dl El C9 CD 1A 3C D0 
3C38 C31A 3C C5 06 0A CD 1A 
3C40 3C 30 0310 F9 37 Cl C9 
3C48 C5 06 3C CD 1A 3C 30 07 
3C50 10 F9 Cl Cl C3 0F 3E Cl 
3C58 C9 CD 1A 3C D818 FA CD 
3C60 8B 3D 3A 6F 41 B7 28 2A 
3C68 3E 3F CD F4IF 3E ID CD 
3C70 F4IF CD D0 IF B7 20 05 
3C78 32 6E 411810 47 3A 6E 


SUM ： F2 BB 77 99 5F A0 8A 06 


SUM ： 37 3F 54 B2 6F E4 2 入 09 


FE 

5E 

EA 

19 

32 

7B 

21 

Cl 

E3 

F2 

1)(； 

IB 

7D 

29 

3 G 

8E 


SUM ： B8 F4 42 A9 48 53 6310 8D52 


F9 

F3 

E6 

84 

8E 

49 

F7 

CB 

CC 

IF 

03 

F3 

B5 

E8 

27 


-1 C 
B8 
BA 
97 
87 
3A 
48 
!!1! 
6C 
AF 
66 
FB 
55 
2K 
FE 
8D 


2E 

DC 

02 

85 

BF 

F6 

IB 

04 

44 

FF 

22 

FO 

E5 

4F 

EE 

BB 


EC 

8C 

E9 

DD 

63 

B5 

A5 

D5 

39 

61 

5C 

A3 

BB 

85 

AB 

F8 


SUM ： 69 99 28 0616 A7 8A 20 49B8 


3D60 

BC 

06 

FF 

18 

B8 

06 

FC 

18 

AB 

3D08 

B4 

06 

FB 

18 

BO 

06 

FA 

18 

95 

3010 

AC 

3A 

6F 

41 

B7 

28 

03 

3D 

B5 

3D18 

18 

01 

3C 

32 

6F 

41 

18 

CE 

ID 

3D20 

78 

FE 

7F 

28 

32 

FE 

20 

D2 

3F 

3D28 

68 

3D 

CD 

78 

3D 

FE 

08 

28 

55 

3D30 

33 

FE 

07 

28 

IE 

FE 

OA 

28 

AE 

3038 

14 

FE 

0D 

20 

2B 

CD 

6B 

3D 

DF 

3D40 

CD 

18 

20 

2E 

ee 

CD 

IE 

20 

3E 

3048 

3A 

5B 

41 

B7 

C0 

3E 

IF 

CD 

77 

3050 

F4 

IF 

C9 

CD 

C4 

IF 

C9 

CD 

22 

3D58 

78 

3D 

3\ 

5D 

41 

FE 

01 

C8 

54 

3060 

B7 

78 

2S 

04 

3E 

ID 

18 

eo 

CE 

3D68 

CD 

F4 

IF 

47 

3A 

6B 

41 

B7 

C4 

3D70 

C8 

78 

CD 

DC 

IF 

C3 

OF 

3E 

18 

3D78 

F5 

3A 

6D 

41 

B7 

20 

02 

3E 

F4 


3BB8 6C 41 C9 CD 
3BC0 47 3A 5F 41 
3BC8 F5 CD 26 30 
3BD0 C9 CD 20 36 
3BD8 0F 3E 31 00 
3BE0 CD BB 3B D8 
3BE8 B7 28 213A 
3BF0 04 FI C3IF 
3BF8 B7 2811 DD 


ID 

36 

D8 

C5 

2D 

B7 

78 

Cl 

C8 

D9 

CD 

53 

37 

FI 

60 

D0 

3E 

02 

CD 

C3 

ee 

C3 

ee 

00 

41 

47 

3A 


41 

C6 

60 

41 

B8 

20 

B3 

3E 

3A 

6A 

41 

FA 

70 

00 

DD 

23 

3D 


SUM : 

ID 

01 

E7 

AD 

9A 

7C 

12 

8E 90FC 

3B80 

5 入 

41 

32 

59 

41 

3C 

32 

56 

2B 

3B88 

41 

32 

6C 

41 

3E 

03 

32 

57 

EA 

3B96 

41 

C3 

AD 

3B 

84 

67 

DD 

23 

D7 

3B98 

C9 

E5 

D5 

2A 

5 入 

IF 

DD 

E5 

F8 

3BA0 

Dl 

B7 

ED 

52 

28 

04 

B7 

Dl 

7B 

3BA8 

El 

C9 

37 

18 

FA 

3A 

6C 

41 

DA 

3BB0 

21 

55 

41 

CD 

1 入 

30 

AF 

32 

AF 


SUM ： 8E 8F E8 6E 26IB 23 9C EA43 


3880 

72 

IF 

AF 

32 

AA 

38 

7E 

23 


F5 

3888 

E5 

D5 

CD 

26 

30 

CD 

5« 

37 


34 

3890 

CD 

E0 

3B 

Dl. 

El 

CD 

CD 

IF 


53 

3S98 

28 

0 入 

IB 

7K 

B3 

20 

E7 

3E 


BF 

38A0 

3E 

32 

AA 

38 

3A 

60 

41 

CD 


FA 

38 入 8 

1)1 

3B 

ee 

C9 

C3 

B1 

3D 

CD 


53 

3SB0 

7B 

3B 

21 

F9 

3F 

11 

ee 

50 


70 

38B8 

ei 

10 

00 

ED 

B0 

3A 

70 

41 


99 

38C0 

32 

1 e 

56 

21 

73 

41 

3A 

74 


15 

38C8 

41 

FE 

3A 

20 

02 

23 

23 

11 


F2 

3SD0 

11 

50 

06 

11 

7E 

12 

13 



3E 

38D8 

B7 

28 

62 

10 

F7 

IB 

3E 

6D 


4E 

38E6 

12 

2 入 

71 

41 

22 

24 

50 

2 入 


AE 

38E8 

72 

IF 

22 

22 

50 

2 入 

6E 

IF 


DC 

38F8 

22 

26 

50 

3E 

28 

06 

4F 

21 


6C 

38F8 

30 

50 

77 

23 

10 

FC 

3E 

0D 


71 


SUM: E8 DB 89 B0 E6 2F 6C 0E CEC5 


3650 00 59 B7 28 04 3D 1918 : AA 
3658 F9 EB 2E 0E 3E 03 80 67 : 48 
3660 CD 313E C9 CD 2C 36 21 : 55 
3668 0E 0E CD IE 20 CD Cl IF : D4 
3670 C9 3E 0C CD F4 IF CD AD : 6D 
3678 3B AF 32 68 413C 32 6E : Al 


SUM ： 49 CF E9 DF 5C D213 819CBE 

3680 41 ED 73 DB 3B 218B 36 : 99 
3688 22 DE 3B CD 46 37 CD 1A : 6C 
3696 3E CD AB 36 B7 28 F4 F5 : B4 
3698 47 3A 5E 41 B7 28 03 CD : CF 
36A0 20 3D FI CD 26 30 CD 53 : 91 
36A8 3718 E0 FE FF 20 03 C3 : 12 
36B0 IF 3E FE FD 281C FE FC : 96 
36B8 CA 3B 37 FE FB 28 5F FE : BA 
36C0 FA 28 2D FE FE C0 3A 69 : AE 
36C8 41 B7 28 02 AF C9 El C3 : 3E 
36D0 92 37 3A 6B 41 B7 28 0B : 99 
36D811 FI3F CD 28 3E AF 32 : 55 
36E0 6B 41 C911 EA 3F CD 28 : A4 
36E8 3E 3E 0132 6B 41 AF C9 : D3 
36F0 CD 08 30 471122 40 CD : 8C 
36F8 22 3E CD 14 3711IB 40 : E4 


03E2D4FAAE01BF8F 

3C32C611CF100AE1 

丨 E 2335988 C 
^33D1 53221 

4E1D6E1O0D 
03CA34C3FC5 4 

7DF1F9F95AEE2F71 
3C 321617 ECFFA360 


B 

5 

7 

5 

c 

6 

6 

2 


C483E37C3J 


) 入 51AFFC 


J 1 F 

101EDF 41114 FC311 

0808080808080808 
8899 入 abbccddeeff 
7777777777777777 
3333333333333333 


M 

i u 
:s 


WD c 3 3 3 C 


*F13E4B26n 

‘11C37EE0 ， 


1/0 12 2 c 


E 5 D 1 
3 F 6 2 


c D c D c E 0 


3 D 7 3 7 


DCEABDCA110 
C3FD3C33E1 10C33C 

*BCBA17DD< 

163231 FDC< 

从 00427 D25AC 
>23CFCCE 3731 CFB 


13F2OD3C0FB3 
> 0 8 0 00 0 C 


^33 3 3330 


F 811 B 883888888 F0 
A702F3B 3622223 Ac 


31EC 02000 Al 
0433334232 


5 2 2 2 


18 
41 


^BCFFFFFO 

188BBB40 


32 FB64F 22233 c 

0808080808080808 
00899 A 入 bbccddeeff 

cccccccccccccccc 

3333333333333333 


D0DD10A0E1FCDDDD 
3550B 7 2 5611 AEECC 

10AEDAE22EDDO7BB 
4133E 332239 C5B33 


n 0 n 3 0 o C 
D 0 4 10 0* 

D A 0 2 16 
c 5 7 11 3 


D02DF03O 

C57C38C7 


* F 2 E 
V 1 7 3 


2 c 

2 3 


6002 F1B142F11F32 9 
023102422 IE 21555 


0 8 0 8 0 8 
8 8 9 9 A A 


0808080 s 

BBCCDDEE 


o 8 
F F 


AAAAAAAAAAAAAAA A 
333333333333333 3 


7C15CF2C762DC, 


5 2 7 8 0 


0 1 A 
5 4 5 


0 4 3 3 F 


3 2 A 3 2 C 

5 9 7 D 1 0 
D 1 7 c E 3 


3 D 0 D D B c 
2 c 0 c c 3 3 

FCD3DB60F18 

A0F2C3204D4 

VEC3D 872 CC 

VEDB1D6D0C1 

U0D3DC0D374 


2 13 0 0 
6 E 2 F 2 


7F27D81A1DF 
711 BE3D0DC2 


0808080808080808 

0011223344556677 

9999999999999999 

3333333333333333 


1FFBB 2093 1B9D752 
DD0491C09E92C806 


6 3 E D 1 r 

0AF04CC1CE9B1BBT 

DD1E3DE0F0D1011D 
CC 437 c 3732 c 4714 E 

F n 7 F 1 1 

10 6 11c 


> 2 3 2 E 5 E C 


4JB0CCCCD3D , 


f 4 c 3 c 0 c ハ 


0 00 0 CO 0 
0 0 11* oc 

3333333333 


80808080808 
23344556677 
BBBBBBBBBBBB 
3 3 3 3 3 3 


^6G5DE30cn 


3 E6D 27567 D5I? 
E B 7451478 Die 


• 6CB 3004 C 


B4FABC5B5 

A10439F7C 


7 0 9 A 5 7 1 
4 0 6 8 F E 0 


54 Oh! MZ 1987.5. 


► 3 JI 26 II , ウィザードリィのデュプリケイトディスクがとんだ……うぉ一 Levell 3 
のパーティーを返せ 一。 片岡 Mi — (18) 丁使 IU 




































2 0 28 
4F 4E 
4152 
2 0 53 
3C 0D 
4D 50 


3F00 49 4E 
3F08 53 43 
3F10 00 ee 
3F18 00 90 
3F20 2A 2A 
3F28 4E 20 
3F30 52 41 
3F38 53 45 
3F40 52 4D 
3F48 4F 44 
3F50 49 54 
3F58 20 4D 
3F60 3E 50 
3F68 45 52 
3F70 54 3C 
3F78 43 4F 



400 0 

■i 5 

B1 

4008 

01) 

F8 

40 10 

4D 

00 

4018 

52 

FC 

4020 

3A 

5D 

4028 

55 

EB 

4030 

5B 

30 

4038 

46 

20 

404 0 

52 

30 

4048 

52 

DD 

4056 

3C 

07 

4058 

45 

9E 

4060 

45 

48 

4068 

3C 

23 

4070 

0D 

入 0 

4078 

0D 

5D 




20 45 4F 
45 00 43 
3 入 43 55 
55 50 2F 
20 20 20 

52 414D 

53 4F 52 
2F 52 49 
20 20 20 

54 20 20 
3A IF ID 
00 00 00 
ee ee ee 


3F80 4F 4E 0D 55 50 2F 44 4F 
3F88 57 4E 20 4C 4F 4144 20 
3F90 4D 4F 44 45 0D 58 4D 4F 
3F98 44 45 4D 0D 4153 43 49 
3FA0 49 0D 58 4D 4F 44 45 4D 
3FA8 20 53 4F 53 0D 46 4F 55 
3FB0 4E 44 20 0D 4C 4F 4144 
3FB8 49 4E 47 20 0D 57 4F 52 
3FC8 4B 49 4E 47 2E 2E 2E 0D 
3FC8 3E 3E 44 4154 4120 53 
3FD0 4156 45 20 4F 4B 3F 3C 
3FD8 3C 0D 42 4C 4F 43 4B 3 入 
3FE0 0D 57 52 49 54 49 4E 47 
3FE8 20 0D 4C 50 54 20 4F 4E 
3FF0 6D 4C 50 54 20 4F 46 46 
3FF8 0D 4F 48 20 4D 5A 20 54 


SUM: 84 0B IB Cl D7 5 入 17 44 


SUM ： DD C0 36 EF C9 95 E4 53 


SUM: 2C 7 入 28 入 8 08 5E 42 0] 


SUM : 6F 6A B7 6B 5198 B5 20 


CC 

15 

6A 

2C 

ID 

21 

3D 

0E 

5D 

CC 

7A 

02 

IF 


► tmyXEVIOUS の 人ってる QD がどこかにいって しまいました。 取ってっちゃった 
人は V . 〈返してください。 村 I •一 （15) 报剛 !： 


SUM: 52 96 39 7B 40 67 9E E3 3EBF 


ENT WORK ARKA 


CANCEL ： ENT 
DEFS 

KEEPSP ： ENT 
DEFS 

TXDBRK ： ENT 
DEFS 


: DRIVER EKT SPACE 


CANCEL FLC 
SP KEEP AREA 
BREAK FLC 


COLD START 
8251 IKIT , 



!HT SET 

；USART FKIT 


: WORK AREA CLR 


INC 

LDIR 

XOR 


CP 

JP 


(CANCEL),A 
»VER 
A f H 

»VERee 

Z,MZ80 

mRei 

z f HZ7ee 

9VER62 

Z f HZ700 

ttVERie 

Z,MZ80B 

ttVERl1 

Z f HZ80B 

#VER2e 

Z,X1 

JTCOLD 

A,120 

(TXWAIT),A 
H し 8000H 
(CP82S3) , A 
A # C0MJP 
(M0JPL) , A 
HL,INTRXD 
(U6JPH) f HL 


: CANCEL FLG RESET 
MIT SET 


； MZ-S0K WAIT 


;MZ 89B/26ee 
MZ88B ： LD 


A,PIT«e 
(CP8253) , A 


Hl p INTRXD 
(X1JPTB) ,H1 
JPTB 



； 4HHZ HA1T SET 


特集共通ターミナルプログラム 55 


リスト 2~ A ドライバ部ソースリスト 


240ADD5DED 

4402004040 

140AA5D 495 
0002254544 


1F0A0105D83E43D9 
4F 02242445535404 

200A 502405 F055B4 
0802455524424445 

320A0A5ACADDDCF5 

5502234343204444 

190AD 0441139150 C 
4402455542524424 


^442052- 


^ 7 9 A c A 


J 2545040400 C 


^-4504204446 


4524500c 


18 J 
8 Ac 


4045054 - 

D 06403 BD6EEEEEE0 
0245242044333330 

0808080808080808 

8899AABBCCDDEEFF 

eegeeeeeeeeeeeee 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 


41332 D685D06DECJ 
545540444025034 J 


6 E 4 4t> 

4 4 4 5 L 

F003DE0EF64CE2 
42240422445345 


31 
4 4 


2 4 0 2 


4 0 6 
4 2 4 


5 0 5 5 3 5 2 


10 
4 2 


J5AD62DE002C 


FF2E056D 8230 
445455405500 

33F 763545010 
454524454200 

O23F0AC 80302 
255423442400 

65240 E070A00 
455422242300 


080808 0808080 
0011223344556 

4444444444444 


4 D 9 c B F 1 


6 0 0 5 5^ 

0 1 E 3117 


96CFF68CA595FA6A 
90A9FE8CF7BD 419 C 


3 0 

r 2 

c 0920443 D 6025035 D 
D 2552555052542440 


V 3 3 0 s 2 


F 

4 


D 4109 E0E50 
054244224244245 

5 9802 F0D 3005 D00OO 
4442442442240224 

3015 D 026403 
•*2440254424 

0 110400 D 222407 E05 
9 4425520555423424 


D 


V 0 
«#2 


442442442240 


0 

2 


8899 入 ABBCCDDEEF& 
000000000000000 ¢ 
444444444- 




3 15 6 3 0 
2 10 2 0 2 


0D0C01E3DFD 


222233 31 3 3 3 3 3 31 3 8 E 131 3 E 3 3003 2 2 
12 D 0 DEDODBD 2 0 8 7 0C17270C1C01D 8C 0738 E963 0 7 69 E 6 6 c c 7DFD D 3 
092427212 A9 5 B 3 F 0 OO 0 A 0 A 1 A 1 A 2 BF 7900 c 39350 B 6 00 9 5 5 3 9 4 7 4 2 2 F 
3EEDEDEDED117D4D2B3DF2DCEAEAEAEAEAE 入 3 E212E 21203 E 2 18 121E2CDEEDDDE 
F03C3C3C3C21BE44661EA3C7FCFCFCFCFCFCC 33233322 EC 3 3 21 222337 E03C7C3 
900008 00000099 BBCCCCCCDF1469BE0369ACDEF 01347 ABD0257ACF1469CCE1479CP 2477 9 CCF1147ACF 02469 AD 
2333333333333333333444444555555 ss 56666666677777778888888999999 \AA^A\A\BBBBBBBCCCCCCC 

8000 0 .❶ 00000090000000 CD 008000000000000060000008006000000606000006000 000969000000060000 

567890123 456789012345678901234567890123456789012345678991234567896123456789012345678 
8888899999999990060000000 11] 11111112222222222333333333344444444 445 555555555686666666 
00000000000006 01111111111111111111111111111111111111]]11111111111]111111111111111111 
00000000000000004>0000000000000000000000000000000000000000000000000 000080000000000088 


K o R D w G 








5 // 

/ 6 K K 2 


z 22 ss zzl 211 p 

30 s 00 00 L L MMX 8 p p J 


8 7 18 2 


D o E E 


u M u u M X X X s 




RD 
ORTROA 

5C P 
/ 3 
I 2 
s - H ° 


c p F 2 2 0 H H H H H 
F F F 0 0 0 D 0 1 3 2 
11122 E 70000 


3 3 5 H H H n H H H H H 
0 0 6 o F 3 3 0 12 0] 
119 B4FC 00011 












E : D : : 0505545 TLHTI0D Epo 000112 c : F : T 
KRLPT/2C2276NPPPSMM1J RRRRRRSHFKU 
REONU 丨 coo 8001 3IJJJLTOOMSEEEEEEAOO 丨〇 
B V c I o PIPPSS 0 0 1 I 
ICPDC - 




dst 






E T 
p E 


OUTRK? 
DOBR 
X X 


H>NPNPNPNPNPNPHP 

JEJEJEJEJEJEJBJ 


E J E J E J 






D7DAD 7D 0132 8 9 6 0 F 3 3 
CFF22 070800 335 B4FC 
FFF00 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 8 0 0 
11122 £00000 110 9000 


0 0 0 0 9 0 
0 0 0 0 0 0 






3333333333 
7E562F9D42 
DE 61 2 23 AF6 
3333333333 

cccccccccc 




000000000000000000000000808000 00000000000000000$s0$3666B6888888BEEElli-i-«*^'^l-DD®033669 

600080000000080000000000 880006 00000000000000000000000000080000800001111111 111ofa 222222 


6333333333 


12345678981234567890 1234567890 1234567890 
u 0000000 01] 1111111122222222223 333333333444 i 

080000080 Av 00000060000000 000000090000 A 


000000000000 0000060 


GH:^ssu: 5 s;e58ssy2“2KSS;!;:”：：：；^v 7 6 7 e78e79ie81:a 82 i 

0000000008 600000800 d 00000000008 •— — •0000 











































ADD A # A 

ADD A，3 

LD E, A 

LD A, (BAURET) 

BIT 2,A 

JR Z^6 

RES 0,E 

XOR 06H 

LO (LSJ74D ) P K 

LD C.LS174 

CALL ffOCT 

LD C.CP825! 

LD A.E 

CALL ffOUT 

LD A,37H 

CALL 货 OUT 

LD k, (LS]74D) 

SET 2,A 

LD C.LS174 

JP »OUT 


ItCBTDT 

GET DATA FOR BUFFER 
OUT CY 1：HO DATA 
CY.8 ： ACC*DATA 
BREAKUP 


CETDAS ： PUSH 
PUSH 
PUSH 
01 
LD 
SUB 


CALL 

JR 


C,CDATSR 
(BUPSIZ),A 

64 

MC,CETDA1 
CHKCMT 
Z,GETDA1 
A ， (CONTRF) 


；BUFFER CONTROL CHK 


DEC 

JR 

LD 

CALL 

XOR 

LD 

JR 

LD 

LD 

CALL 

XOR 


HZ,RTSON 

B # $XON 

TXCHOT 

k 

(RXDXON) v A 

CETDA1 

C,CP8251 

A, 27H 

«OUT 

A 

(RTSFLC),A 
HL, (BUFEHD) 
入， (HL) 
BUFLOP 
(BUFEHD),HL 


FOP 

POP 

POP 

RET 


ATXDOT 

TXD DATA OUT (WAIT ABOUT 66S) 

IN A：OUT DATA 
OUT Cy-I：TXD DISABLE 

CY-94 (TXDBRK)-1 ： S!FT BREAK 
CY-e& (TXDBRK)-9：DATA OUT OK 
BREAK：P (CY-1 OR BREAK ： ACC) 


82 C663 

84 5F 

85 3A9S33 
88 CBS7 
8A 2804 
8C CB83 
8E EE86 
90 329B33 
93 6Ee3 
95 CD2D20 
98 0E01 
9A 7B 

9B CD2D20 
9E 3R37 
AO CD2D20 
A3 3A9B33 
A6 CBD7 
A8 0Re3 
AA C 32020 
AD 
AD 


AF C5 
B9 F3 
813A9E33 
B4 D68! 

66 3837 
88 329E33 
BB FB 
BC FE40 
BE 3624 
C0 CD4833 
C3 281F 
C5 3A9933 
C8 B7 
C9 2819 
CB 3D 
CC 260B 
CE 9611 
D9 CD3032 
D3 AF 
D4 32A533 
D7180B 
D9 0E01 
DB 3E27 
DD CD2D20 
E8 AP 
El 32A633 
E4 2AA133 
E7 7E 
ES CD7733 
EB 22A133 
EE B7 
EF FB 
F« Cl 
F! DI 


PS DS 
F6 E5 
F7 47 
P8 CD3P32 
3AA433 
31FE B7 
31FF 286A 
3201 CD5132 
3204 2825 
3206 CD4732 
3209 ISP8 
320B CD3F32 
326E 3A9933 
321 丨 FE62 
3213 2013 
3215 0E62 
3217 CD2A20 
321A CB4F 
321C 200A 
32IE CD4732 
3221 CD5132 
3224 2805 
3226 !8EF 
3228 CD3632 
322B B7 
322C El 
3220 Dl 
322E Cl 
322F C9 
3230 

3239 0K01 
3232 CD2A20 
3255 CB47 
3237 28F9 
3239 78 
323A enee 
323C C32D20 
323F 

323P 3A9C33 


57 


3253 C0CD1F 
325R 2005 
3258 3E91 
325A 323830 
325D 78 
325E 37 
325F 3F 
3260 Cl 
326! C9 
3262 
3262 
3262 
3262 


322 

323 

324 
0325 
0326 
0327 
0328 
0329 
0330 
033 ! 
8332 

9333 

9334 
0335 
o :ru 
6337 
0338 
0339 
0 34 0 
mi 
0342 
634 3 
034 4 
0345 
9346 
0347 
6348 
0349 
6358 
0351 
8352 
0353 
0354 
9355 
0356 
6357 
0 .u 
0359 
0360 
u :“； 1 
0 :) 
0 K 
0364 
0365 
6366 
0367 
0368 
6 (； 9 
037¢ 
6371 
0372 
0373 
1374 
0375 
0376 
1377 
037S 
0379 
0380 
e H s ! 
6382 
0383 
0384 
9385 
0386 
0387 

0 3 8 M 

0389 
n 0 
639 1 
0392 
0393 
0394 
0395 
0396 
6397 
0 : i f J H 
0399 
ee 


01 


► 1987 年 3 J 119 H , とうとう FDD がわが家にやってきた 。 Oh ! MZ 4 月 Vj •も H った。 
しかし 20 H は終業式。通知表を兄る親の顔が怖い。 X 1 C S と夜逃げでもしようかな。 

K 田敬坩 （14 ) 大阪府 


&RXRES 

RXD ERROR FLC RESET 
BREAK：AF 


RERESS ： PUSH BC 

LD B,37H 

CALL COHOUT 

XOB A 

LD (FULFLC), 

POP BC 

RET 


&CLOSE 

RS-232C DISABLE 
BREAK：AFBC 


LD C,CP8251 
LD A,10H 

CALL #OUT 

XOR A 

LD C,LS1M 

JP #OUT 


&DIRS 

RXREDY DISABLE 
BREAK：AFC 


LD K, (LS174D) 
RES 2,A 

LD C,LS174 

JP #OUT 


&OPEN 

PARAMETER DATA LOAD L SET 8251 
& COMMUNICATION ENABLE 
IN HL ： PARAM. TOP ADR 
A ： 1fR!TE 825 1 PLG. 

0：KO WRITE 1：WRITE 
BREAK：ALL 


LD 

LDIR 


DE,BAURET 
BC. 6 

(ffE8251) # A 
LD DE.RXDBUF 

LD (BUFTOP) 

LD (BUFEHD) 

XOR A 

LD (BUFSIZ) 

l.D (S1HFLC) 

LD (TXDXOK) 

LD (RXDXON) 

LD (RTSFLC) 

LD (TXSIHP) 

WE8251 ： DEFS 1 

JR EIRS 

LD C # CP8251 

LD A # 72H 

CALL ffOUT 

LD A, (STPBIT) 

INC A 

ADD K ,A 

ADD A,A 

LD A 

LD A. (PARITY) 

XOR 63H 

ADD A.E 

ADD A v A 

ADD A v A 

LD E, A 

LD A.(CHRBIT) 

ADD A,E 

ADD A,A 


: BUFFER 丨 NIT 
: PARAM,CONTROL FLC 


； S251 RESET 
: STOP BIT 


；PARITY BIT 


: CHR. BIT LONG 


169 ： 36CF CD2D29 
17 •: 3002 ED5E 
171: 3004 C3e330 
172 ： 30D7 
173 ： 3607 
174 ： 3007 
175 ： 3007 
17S ： 3007 
177 ： 3007 
17S: 3007 
179 ： 3007 
188 ： 30D7 
181: 3007 C5 
182 ： 3008 0E02 
183: 36DA CD2A20 
184 : 30DD EE03 
185: 30DF 47 
186 ： 30Ee OE0I 
1ST ： 30E2 CD2A20 
188: 30E5 CB7F 
189 ： 30E7 2802 
19 •: 30E9 CBDB 
191 ： 36EB 78 
192 ： 30EC Cl 
193: 30ED C9 
194 ： 30EE 
19S ： 30EE 
196 ： 39EE 
197: 30EE 
19S ： 30EE 
199 ： 39EE 
20d ： 30EE C5 
201 : 36F.F E5 
202 ： 30F0 062F 
203 ： 30F2 CD8433 
20< 30F5 214078 

20S ： 36FS 2B 
206 ： 36F9 7C 
”0:: 36FA B5 
203 ： 30FB 20FB 
09 ： 30FD 0627 
210: 30FF C08433 
11: 3102 El 
12 ： 3103 Cl 
U ： 3104 C9 
i<: 3ies 
IS: 3105 
16 ： 3105 
17 ： 3195 
1 *： 3195 
19: 3105 
20 ： 3195 
21: 3ies 
22 ： 3165 
23 ： 3195 
24 ： 3185 C5 
2S ： 3106 eE91 
226: 3108 CD2A20 
227 ： 310B E638 
228 ： 318D IF 
229 ： 3ieE IF 
233 ： 310F 47 
231 ： 3119 3AA733 
232 ： 3113 80 
235 ： 3114 Cl 
34 ： 3115 C9 
35 ： 3116 
36 ： 3116 
37 ： 3116 
3S ： 3116 
39: 3116 
4B ： 3116 , 

41 ： 3116 CS 
242 ： 3117 0637 
243: 3119 CD8433 
244 ： 311C AF 
245 ： 3110 32A733 
246 ： 3120 Cl 
247: 3121 C9 
48: 3122 
49 ： 3122 
50 ： 3122 
51: 3122 
52 ： 3122 
53 ： 3122 
5 <： 3122 0E01 
5S ： 3124 3Eie 
56 ： 3126 CD2D20 
57 ： 3129 AF 
SB: 312A 0E03 
59 ： 312C C 32026 
60 ： 312F 
61 ： 312F 
62 ： 312F 
63 ： 312F 
64: 312F 
265 ： 312F 
266 ： 312P 3A9B33 
267 ： 3132 CB97 
268 ： 3134 0E03 
269 ： 3136 C 32020 
7 •: 3139 
271 ： 3139 
272 ： 3139 
273 ： 3139 
74 ： 3139 
275 ： 3139 
276 ： 3139 
277 ： 3139 
278: 3139 
79 ： 3139 
80 ： 3139 119533 
81: 3130 618600 
82: 313F EDB0 
83 ： 3141 326231 
84: 3144 1IAA33 
85 ： 3147 ED539F33 
86 ： 314B ED53A133 
87 ： 314F AF 
88 ： 3150 329E33 
2S9 ： 丨 15312K333 
290 ： 3156 32A433 
291 ： 3159 32A533 
292 ： 315C 32A63S 
293 ： 315F 32A933 
294 ： 3162 
295 ： 3163 1S3E 
296 ： 3165 0E81 
297 ： 3167 3E72 
298 ： 3169 CD2D20 
299 ： 316C 3A9833 
300: 316F 3C 
301 : 3178 87 
392 ： 3171 87 
303 ： 3172 SF 
304: 3173 3A9633 
305: 3176 EE03 
306 ： 3I7S 83 
307 ： 3179 B7 
308: 3!7A 87 
389 ： 3!7B 5F 
310 ： 317C 3A9733 
31! : 3!7F S3 
312 ： 3180 87 


ID u K u I M I N 06 
! OROAOAO T 


UTl 




T A R o T o 
i w B T c H 


A T ( § K • D ?• T ( *lha *dk§?c a c h a b d u 
CEL fE f > H » X X E » z *! fz X H »x X LEC D »l ► » » *o 
BDH BSAAZCZTTSA2NC*%1NTCZTTAHDB c tt 0 z A c 


L o A R * 1 X B 
HLA,HNDNHL# bbcna(a b 


sss L L L L L T L L L p p p T E-tT T c TCTPF E 5 L r F p T 
UUUDADRRARAR 入 DPRDAIRAARRAROOOEHD-A- 丨 rddo.tdddetedreeeocrs:ud 入 rdddccoe 
PPPLCLOJCJCJCLCJLCBJCC iJCOPPPRCLCBJLLJILLLRIDLORDRPSJCPLCJLLLSCPR 




lltllll 


L 


c H L 
T p F F 5 L 


T T T 

u u u 
o o o 

T T T 


Y : 
D T 
R o 

X H 
T c 
;TX 




X w 

TD 




XB 

T 


UTOT 
o H 
8 2 & 





fcTB5 

KS 

；T 

232C coy 
OUT: 入 CC 

BREAK：AF 

JTR0L PI 
BIT •: Cl 
B!T1：CT 
BIT2：DS 

N 

I 

S 

；R 

CHE 

: CK 






TE 

STS ： 

PUSH 

LD 

CALL 

XOR 

LD 

LD 

CALL 

BIT 

JR 

SET 

LD 

POP 

RET 

BC 

C f LS36 
»IKP 

0 311 

B, A 

C, CP82 
« INP 
7.K 

2.B 

A,B 

BC 

；5 

51 








: 1 

【BRK 

BRE 

CH 

AK CHR 0 
BREAK ： AF 

UT (TXD 

H 

!G(! 

T) A 

B0U1 

r 2 i 

90 

4 

eeMS 

3R] 

(CHS 

PCSH 

PUSH 

LD 

CALL 

LD 

DEC 

LD 

OR 

JR 

LD 

CAU 

POP 

POP 

RET 

BC 

HL 

B, 2FH 
C0M0CT 

HU 784 0H 
Hi 

A. H 

SZ f 3 

B, 27H 
C0M01T 

III. 

BC 



； B! 

: Bf 

\IK\ 

UT 

tEA( 

( 

C 

C 

CH 

0l T 

CH 

R OS 

KTER 

R OFF 


cRXD 

GET 

ER 

RXD ERR 
OUT ： ACC 

BREAK ： 

OR 

0BIT：F 

1BIT:P 

2BIT：0 

3B!T：F 

AF 

ULI 
AR1 
VEF 
E l 

- F 
[TY 
\ R 
: RR 

LG 

ERR 

UN 









AfFUB 


s L A A DPT 
UDAN:RRDDDO:E 


ARRLLAPR 


Oh! MZ 1987.5. 








































573 

574 

575 

576 

577 

578 

579 
586 

581 

582 
5S3 

584 

585 

586 
5S7 
588 
5S9 

590 

591 

592 ： 
593 ： 

594 

595 

596 

597 

598 

599 
6M 
611 
602 

663 

664 ： 
6ISt 
666 
807 
6M 
669 
610 
61! 
612 

613 

614 

615 

616 
617 
818 
619 
626 
621 
622 
823 

624 

625 

626 
827 
62S 
629 
639 
631 

652 

653 

634 

635 

636 

637 
C ： i8 
639 
646 

641 

642 

643 

644 

645 

646 

647 

648 
849 

650 

651 
$52 


331A 3AAS33 
3310 B7 
331E 2814 
3320 215133 

3323 ES 

3324 AF 

3325 32A833 

3328 D9 

3329 tS 
S32A FB 
332B ED4D 
3320 

3320 ED7B3936 
3331 3AA833 

3334 B7 

3335 2804 
3337 215133 
S33A E5 
333B AF 
3S3C 323S38 
333F 32A833 

3342 D9 

3343 IS 

3344 AF 

3345 FB 

3346 ED4D 
3348 

3348 8AA633 
334B 57 
334C SAA533 
334P B2 

3356 C9 
3351 

3351 PS 

3352 CS 
33SS 3A99S3 

3358 B7 

3357 281B 

3359 


269C 

0613 

CD3032 

3E0! 

32AS3B 

180C 

• E01 

3E87 

CD2D29 

3E61 

32A633 

Cl 


S3SA 
335C 
335E I 
3361 
3363 
3366 
3368 
336A 
S36C 
336F 
5371 

3374 

3375 

3376 

3377 

3377 

3378 11AA34 
337B B7 
3S7C ED52 
837E 19 
337F Cl 
3386 21AAS3 
S3BS C9 
3384 

3384 
3384 
3384 
3384 
3384 F3 
3365 SAA633 
3388 B7 
3880 2862 
338B CBA8 
33SD 78 
338E 0E61 
3390 CD2D20 

3393 FB 

3394 C9 

3395 
3395 
3395 


339C 

3B9C 

3B9D 

3390 

3390 

339D 

3390 ee 

339E 

339F 

33A1 

33AS 

33A4 

33AS 

33A6 

33A7 

33A8 

33A9 

33AA 

34AA 96 

34AB ee 

34AC 

34AC 

34AC (0DAC) 
34AC 


PUSH 

XOR 


A, (BF23PC) 
B0F2P3 


Z パ 6 

HL,BU ： 

HL 


BUF2P3 ： PUSH 
PUSH 
LD 
OH 
JR 
DEC 
JB 
LD 

CALL 

LD 

LD 


LD 

BET2P3 ： POP 
POP 
RET 


(BF23PG),A 
AP, Ar 

SP, (KEEPSP) 
A, (BF23FG) 

A 

Z"8 

HL,BUF2P3 


(CANCEL),A 
(BP23FG),A 


A, (RTSFLC) 
1) バ 

A„ (RXDXON) 


AP 

BC 

A, (COKTHF) 


KZ,HTSOPF 
B パ XOFF 
TXCBOT 
A,1 

(RXDXON),A 
8ET2P3 
C,CPg251 
A, 67H 
«00T 
A,1 

(RTSPLG),A 

BC 

AF 


HL.DE 

HL,DB 


OB 

SBC 

ADD 

RET 

LD 

RET 


8251 COMMAND OUT (RTS KEEP) 
IK B：OUT DATA 
BB£AK：AFB 


A, (BTSPLG) 

し 4 

5,B 

A,B 

C,CP 今 251 
«OUT 


PARAMETER AREA 


654 

3395 

BAUKET 

DEFS 1 

855 

3396 

PARITY 

DEFS 1 

656 

3397 

CHRBIT 

DEFS 1 

657 

339d 

STPBIT 

DEFS i 

658 

3399 

COKTHF 

DEFS 1 

659 

339A 

SPARAH 

DEFS 1 

BB6 

3398 

LS174D 

DEFS 1 


； V08K AREA 

WORKTP 
BUFSIZ 
BUFTOP 
BUFEND 
SINFLG 
TXDXOH 
BXDXOH 
RTSFLC 
FULPLG 
BF23FG 
TXSIHF 
RXDBUF 
BUFBTM 
WORKED 


HOP 

DEFS 

DEFS 

DEFS 

DEFS 

DEFS 

DEFS 

DEFS 

DEFS 

DEFS 

DEFS 

DEFS 

HOP 

HOP 


BAUD RATE 
PARITY CHECK 
CHR BIT 
STOP BIT 
CONTROL FLG 
S-PA8AMKTER 
tS-174 DATA 

TXD XOFF,CTS WAIT 


SUFP. SIZE 
BUFF WHITE POIKT 
BUFF REDE POIKT 
S-IK FLG 

TXD XOH FLG 卜 STOP 
RXD XOH PLC 1-STOP 
BTS FIG 1-STOP 
BUFFER FULL PLC 
BUFFER 2/S FLC 
TXD S-1H FLG 
RXD BUFFER 


B, A 

A, (TXDBRK) 


(TXOBRK),A 
A,B 


ATXDSP 

S-PARAMETCR HO SHORI 
IN A：OUT DATA 
OUT CY-1：DISABLE 

CY* •& (TXDBRK)-1：SIF BREAK 
CY-e& -e：DATA OUT OK 

\CC ： S-PARA OH THEM 7BIT DATA 
BREAK：AFB 


B, - 


,EISUJI 
,(TXSINF) 


SOUT ： 


LD 


CALL 
RET 

USBRST ： LD 
AND 
RET 

EISUJI ： LD 
OR 
JR 


XOHCHK ： ID 


SSOUT 

HZ.SOUTCK 


；DATA READ 
: BUF. FULL EBH? 


HL, (BUFTOF) 

(HL),B 

BUFLOP 

(BUPTOP)，HL 

HL,Bt f FSU 

(HL) 

A ， (HI) 

.192 

C.RXDRBT 

CHKCHT 

KZ,RXDRET 


: BUFFER CHECK 


BY H.XONDO 


UP/DOHH LOAD BUFFER ADR. 


DEHTP 

XATR ： 

XNAUE 

XSIZE 

XDATA 

XSTART 

XSPACE 

DEHTP2 


EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 


S-OS SUB ADR. 


smH 
S010H 
5 川 H 
S022H 
5024H 
5e26H 
S63eH 
S080H 


リスト 2 -巳ターミナル部ソースリスト 


B44E81E538U0 1FC63D69 
1CF1C2BED1UDCAAAA9I9 
6PF0PIFFFIKPFFFFFPO0 


. T L : T Y X N : T H 

K L T : : E N : L : N K H B : : E H : E 
RLHCGCTXTRRTTPDDLRRP 
CEROSLESESPE RORDIPIO 
SBPLHFLU-GCLGPWWRFFDR 
pppffpfffftpcppffpfffiffffffp 


B44E8IE53SC# 1DL.CCD3D69 
1CF1E2EED1DDCA 入 AA9_0 
0FF9F0FFF9FFFFFFFFI# 
21121211121111111122 


B3eB3e 

57A7E2819 

C43B337CC 








3 3 3 1 3 3 
3 3 3 3 3 3 
A 8 5 9 B 1 9 E 4 F 9 6 9 F ^ 

9 71 A 0 0 A 0 F 7 A F A0E 
7A788B8A70E2ED8869A78F2E8 
43B7CC 23 B233SCD7EC3B2A 331 

2222 CM 3478 ADEF0I90 010080 0014u*io79BEFl 388 BCDP 0348 7 ACEEEEEEF02s69ACD03to78ACE03CD 
86C066C08666666777777777 ア 7777777 777780 oooocooocao®090>9999999993 ~ 
222222222222222222222222222222222222222222222222222222 22222 
33333333333333333333333333 3333333333 Bss 333333333333333 33333 




3 A 9 5 8 7 9 4 38 
A 0 2 0 F F 9 1 1 0 

- - l»r*) F8A7fifiE6E23EIF 

入 13B27F233CF2A 
c E 0 3 6 8 ABDOl 34600 AD0245 


3 3 A 4 E 81 3 4 F 3 3 F 7 F F 
0 F 9 1 0 0 0 A 1 0 0 F 9 7 9 9 

I ' -- n** — * oo A0D2 14E 

1 2 7 c 2 2 3 7 


I A 8 s I 8 OC 
c 0 4 o 0 A 3 
E3D0E2A7A 


Dp 03487 ACEEEEEEP02S69ACD03CO78ACU 303879 ACEd<*36d A0SD 013468 AD 024577 ABE1456O0ADP1 478 
000099999999999 9 99A 入 AAAAAABBBBBBBBCCOCCCCCDDDD DDDREEEEEEEFPFFU.FU.KF 000 0 0900 1111 
22222222222222 222222222222222222222222222222 2222222222222222222 9 -33333 3333333 
33333333333333 333333333333333333333333333333 333333333333333333333333333 S3333 


•• •• ... •* •• •• •• ..•• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• ^ •• •• «• *, •• ! •• •• •• •• •« •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• •• J s •• •• •• •• •• •• *• •• •• ! •• •• 

5556^6^M^ 68667777777777888888 ^^^89999999999000IM^^^^^^n^^llll^ll^^^^^2^2223^3333«^^ 334 444 444444555555555566666 cu^66677^ 
4444 4 444444444 J-^^544444444444MMMM^^4^M^M^J^-44SS5S 5555555 5555555 S5 555555555555555 SS5 555 5555555 555555 555555555 se-s 555555 

000000 SB 0009000000 $00000000000000000000000MV0000$$9Bf 00 090 BB0B 000000 0000008000 B 000000 000000 000000 B 00000600000000000 $6 


1234567 d9 


d 98123456789012 34567 896W12 
445555 55555566668 66666777 


5S 5555 51 (s 


» 6 7 40 9 A 


► X 68000 の OS やグラディウスを見て，ますます X 68000 が欲しくなってしまった。 

小西明 （15) X 1 C K 石川県 
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u 

LD 

LD 

SLA 

SLA 

ADO 

LD 

INC 


A,11 


Z,tPAEEC 
HL.PAHTBL 
D,l 


HL,DE 
E,(HL) 


DEC 

ADD 

JR 


A(D 


CALL 

BET 

mm: CALL 
LD 

CALL 

CALL 

RET 


BL 

D,# 

J.C 

Z,_TPAR2 

A 

RL # OE 
•TPAB1 
DE,HL 
l 9 U 
入 ， 3 
A,B 
H. A 

LOCMM 

PRMGET 
HL,IE9EH 
«LOC 
•PRTHX 


TERMINAL MODE 


TEBU ： LD 

CALL 

CALL 

TBKU2 ： XOR 
LD 
INC 


CALL 

CALL 

CALL 


a, ms 
#PRMT 
OFEX 
A 

(•FLC), A 
A 

(KEYPLG},A 
(TXERSP),SP 
HL,FULL 
(TXBHJP),HL 
TEBKEY 
RETBRK 
LOCAL 


OR 

JB 

CALL 

POP 

CALL 

CALL 

JR 

CP 


a: A (cbtfb> 


atxdsp 

TBOUT1 

FULL 

LSBEK 

HZ,t5 

SETBRK 

LSLPT 

Z,LPTSW 

LSBCHH 

Z^BHKCHB 

LtBUF 

Z # BUPS« 

LATEST 

Z,TEST 

LSLOAD 

Ml 


XOR 

BET 

POP 


SCUISOK UP 


: CUKSOK DOWN 


: DATA DOWN 


: DATA UP 


: CURS0R<4 THEM B2SI If. E. 


: CRT F.B. CHECK 


;2 シ、ゥ CALL 聲ンシ 


3554 CD313E 
3557 2IIA07 

3S5A iiscar 

S5SD CD31Se 
3561 219AIS 

3583 114CSF 
3586 CD31SE 

3569 212835 
358C E5 
3S6D 21IAIA 
3S7I CD1B2I 
3573 CD2120 
3578 FESe 
3578 CASB35 
3S7B FES4 

3570 CA7136 
3580 FE21 
3582 2%K9 

3584 El 

3555 CD143I 
358$ C3FD1P 
358B 

3SSB 

358B 

asaB 

3SSB 3K$C 
3S8D CDF41F 
3591 CDEE1F 
3593 115E3F 
3S9R CDEftir 
3599 CDEE1P 
SS9C CDEE1F 
359F 117941 
S5A2 CDESIP 
35AS 21IDIB 
SSA8 CD1E2I 
3SAB CD993D 
3SAE 1619 
3SBI CD3536 
S5BS 14 
35B4 78 
S5BS FBIC 
3SB7 2IP7 
3SB9 211619 
3SBC CD1E2I 
35BP 119B41 
SSC2 CDCSir 
BSCS I6M 
3SC7 7S 
3SCS 87 
S5C9 $7 
85CA CMS 
85CC IBM 
35CE 5f 
35CF 21CB3E 
35D219 

3503 4B 

3504 2E9C 
3500 3Et3 
3SDS nt 
3509 67 
350A CDU2$ 
3500 21C7S5 
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► XI の仲問も， turboIH だの Z だの，68000だのと，面白そうなもんがどんどん出てます 
が，私がいじる分には，まだ初代 XI で十分ですね。まだ……。守野智 （17) X 1 茨城県 


SNL ： 

cqu 

1FEBH 

； s-os 

WORK 

AKKA 

IKBPAD ： 

EQU 

1P76H 

着 SIZE: 

KQU 

ir72H 

SDTADK ： 

KQU 

1F7IH 

tMEMAX ： 

equ 

1F8AH 

SSXADK ： 

EQU 

IF6EH 

tDSK ： 

: ASCII 

EQU 

CODE 

1PSDR 

m い 

EQU 

7FB 

SBS ： 

EQU 

MH 

SBCLL ： 

EQU 

• 7H 

tLF ： 

EQU 

IAH 

tCLS ： 

EQU 

• CH 

•UP: 

EQU 

1EH 

•DO 冒貰 : 

EQU 

1FR 

tLEFT ： 

EQU 

1DR 

SKIGIT ： 

EQU 

1CB 

set ： 

KQU 

• DH 

SSPACE ： 

EQU 

2IH 

SBBEAK ： 

EQU 

1EH 

• SOH: 

EQU 

I1H 

• EOT: 

EQU 

I4B 

SACK ： 

EQU 

I6H 

$NAX ： 

equ 

1SH 

•CAN: 

EQU 

1AH 

LSBKX ： 

EQU 

FFH 

LSLOAD ： 

EQU 

FEH 

LSLPT ： 

EQU 

FDH 

LSBCHB ： 

EQU 

FCH 

LtBUF ： 

EQU 

FBH 

LtTEST ： 

EQU 

FAR 


5STAIT or HEADING 
: KHD OF TRANSMISSION 
UCKKOVLCDGE 
{NEGATIVE ACKN0VLB6E 
: CANCEL 

；CSC CODE (•【} 

: U/D LOAD COMMAND (•!) 

: LPT OH/OFF COMMAND (M 
: BBEAK CHR COMMAND (•«) 
；BUf WRITE ENABLE («t) 

: COMTKOL PIN CHICK ( 鲁拿 } 



； V0HX AREA CLR 


HL,4A68H 
(RXIAIT),HL 
A,1 

(WB82S1) # A 


KXD WAIT (4MHZ) 
BXD WAIT (2HHZ) 
8251 IIHITE ENABLE 


TERMINAL SOKT MEMU 


LD 

CALL 

LD 

LD 

CALL 

LD 

LD 

CALL 

ID 

LD 

CALL 

LD 

LD 

CALL 

LD 

LD 

CALL 

LD 

PUSH 


A r SCLS 

«PHVT 

HL,628CH 

DE.tfSGkIEI 

LOCHSC 

RL,l3iDB 

DE # USGHE2 

LOCMSG 

HL,»4irH 

DE f USGMEl 

LOCUSC 

HL,I60AH 

DE.VSGME3 

LOCMSG 

HL,I7IAH 

DE.MSGHE4 

LOCMSG 

HL # ISeAH 

DEdSGUES 

LOCMSG 

HL.MENU 


ffFLGET 


POP 

CALL 

JP 


PARAMETER SET 


PARSET ： LD 

CAI.L 

CALL 

LD 

CALL 

CALL 

CALL 

LD 

CALL 

LO 

CALL 

CALL 

LD 

•PARI: CALL 

INC 
LD 
CP 


CALL 

LD 

CALL 


ADD 

ADD 

ADD 


LD 

ADD 

LO 


CALL 

LD 


A, SCLS 
#PRNT 
«LETML 
DE,MSGPA1 
9HSG 
#LBTHL 
«LBTML 
DE 9 HSXPA2 
0HSX 

HL.ISaDH 

#L0C 

TCOLOK 

B. « 

TPARAM 

B 

A, B 
12 

NZ,«FAR1 
HL, 1M6H 
«L0C 

DB.MSXPA3 

tHSX 

B, l 
A.B 
A, A 
A, A 


E,A 

HL.PAHTBL 
HL，DE 
C. (HL) 

L, ICH 
A.3 
A,B 
H,A 
»LOC 

HL.PRKYIH 


: PARAM. DATA PRIKT 


: KEY IMPUT 


E RMETTHT p 
c u 霄 u p A c A • 
LFCOCCDIDB » 
LFU *D »L »1-CZL 

SB 雲 tzsz 零 zizsacH 












H L 

sL PT c T T c T 
u A p R p K f t p B p 霣 o E E D p E D E N D p E D 
FCCJCJCJCJCJPR D L c R L »n I L c s K 


T L c c L c R 
E A E p Dn D c R AHPRODDPRDDP 
R CDCJLDJ CICJXLLCJLLJ 


o D D D D E 
ET: 


1E2F6DAC2D9 




















c 3 F 2 7 31 


i 6 8 9 E 9 E$8168BBdE3853ED16978D98BEE07D9DlDD9 
M1517C 3B221SCC1 525024 CC15B2S11E23S6CCC2CCC 




1 B 6 B 7 E 6 
4 D 3 3 3 3 s 
R 3 B £ 6 A B 
6 7 s D 4 1 A 






636 F3FDCCBBF 
2 5 E p 參 lpl l.: 


EDDF2C2D 12DDD7SS7A7 8 D 1 D D 8 E0BEAOEAE8E8E8A7AOF913 
3CCA333K22CCCB2F4SB2 CFCC! P2CF2FCF2F2FC3B2ACEC 


469CCFI231 


555SSS5SS 555555 ss^ 55660668668686 




6 6 6 6 6 6 6 


_ I_ 4557 SACap き 245 8789ABEU.1 235879 ACEP 6347 AD 611 1 IS 88 ADE 1 S 8 BHC 1 45789 CDau2389BBDP246(8lBtDlF'l'3'56'9A:c:D'E:F 

11222222223333333333 s 444444444 44455555555 5556 66 888777777777777888 8899999999 8 aaaaaaaabrbbbbecccccccccc 
66666666666666666666666686886666666666866666 R 866666666686666666668868666666 6 B 6086866666 «0686666666^ft^^^ 
- I —1 sss 333333 S3S 3333 s 3333333 s 313 3 3333 S3S13SSS 3333333 B3SS3S3S33 33333333333333333 S3 3333333 

^890 123456789 1123456789 B1 23456789812345678911234567 *0911 234567891 123458789 #1234567891125 4567891 1234587 S90123 4567891123456 
■ 春 — ❷1111111111222 2222222 s 3333333334,44444444455 ss 55555568 CD8CO 888887 777777 T 7788 €08000000 008890 >99990*0>99l_8_l_l6_lllllllllll2 22 2 C^CMCNJ 
111111111111!111222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222 23 3334033333333 2 3333 2 3333 3 0 *33 

— — 0 馨 11_#_11111111#_11 畢 — ___06 參 — —8 象 — — —# 00900000060608 CD 00006 6# 參 — 6 參鲁 000|_|_ 參 — 000011 t — 9— ft 0_ 0100010 B0 參 # — lt6o>60 — 參 0__00_9#0 泰 _____ 606196066110 


S)B) 
3 E 
(2I(1P 


• 2 I A I ftv FS7ACIFm»CD IB14S58FRDCBA 


Bt E 




141C4 


w DCE 18 12E2 
b C7F 222233 


l • F2PE3PE4FE6F 
4 3 1933133633 #3 
97 C4CA1D41CA1AC 
61 IP613 參 2311302 
F2DBED11D1ID11DI1 
A3CF3C21C21C21C21 
ADE0369CF25SBC1 


101111 ⑩ 10111 き馨 03679 入 BCDE 搴 34<09BE1366<£ 

• 參參 癱 ___111•_ —參 tl05555ssu>s 55555 SS5 5S 55 5 5 5 s 5 s s IT _! !_ . __ 

— — •••• — — ••• — — • — •• — — —— •• — — •••—• — •• — 33333383333333333s 333333 3333333333333333333333 


123458 7«09#12s 45678911234567891123 4587409112345678 9—] 2345678991234567 S96] 234567 S90 1 ? 
444444444555 555555588886688887777777777 s SSBBSSBB3B s 999999999 00000011111111112 22 


4444NM 455555 555558888666 777777777 AOS8888s8s89 9999999^^9$0l00lf0tllIl!ll! 112 2222222223333 s 33333444444 444455555555556888 88666677777777 77 

• l_ 11111 #•11_#•1•11 鲁泰 11_• 11111 ••#••111_11 •軎參 11111111111111111111111111111 1lllllllllllllllllllllllllululllll 

修 ||__||_##_ 會 _|#|#_|_#_||||_|___#|_|||_##__0|##_# 參 _|0|§06 參 0 參 __96|#|66660|0060|069 0|0||_6 丨 |_9|9600_00_|_99006_ 靡 |6_||00 曹 |9_|||||_||_ 泰 ||||| 參 || 秦 _|__ 


4 5 8 7 8 Q 
3 s 3 3 3 t 


23456789 i 12 


55 5555566 


2CO 4587 & 9112 S4S67S9 雜 123 
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(ASCFLG) »A 
(BBKPLG)•A 
DC, (tKBPAD) 
iGBTL 
A, IDE) 
(BREAK 
Z,TERM2 
DE 

A, (DB) 

DE 

HL,UDCOM 


HL 

•IT 


す 

Z,DOLOAD 

F- 

Z # F!LES 

了 

Z r XMO 


ASC 

XMOMZ 


3 


OE t MSGXMO 

*8 

DE^USGASC 
(XMOFLC),A 
BMSC 


UPASC ： LD 
LD 
XOR 


IKC HL 

PUSH HL 

PUSH DE 

CALL AT) 

CALL TE( 

CALL TBl 

POP D£ 

POP HL 

CALL «81 

1R Z,l 

DEC DE 

LD AJ 

OR E 

JR KZ ( 

LD A,J 

LD (U1 

UASCED ： LD A, 

CALL TXI 

UPASCC ： DEFS 1 

BET 

JP TC( 

；UP LOAD XMODEM 


LD 

LD 

LDIB 


PKMXUO 

HL,MSGID 
DE,DEHTP 
BC, 16 

A, (XATRS) 
(XATR) , A 
HL,NAMES 
,(HAMESM) 


: XMODEM ID (TRITE 


A, (H 

H7..> 


DE,XNAME 
B,17 
A, (HL) 
(DE),A 
DE 


DJKZ 

DEC 

LD 


LD 

LD 

LD 

LD 


LD 

IHC 

Dm 


LD 

XOB 

LD 

SLA 


A^SCR 
(DE),A 
HL, (DTADRS) 
(XDATA)•HL 
HL, (#S!ZE) 
(XSIZC) V HL 
HL 9 (fEXADH) 
(XSTART) # HL 
A.tSPACE 
8,79 

HL,XSPACC 
(HL) .A 
HL 
-： 

A, SCR 
(HL),A 
1X,DEHTP 
DC. («SIZE 、 
a 

(1HKPLG),A 


特集共通ターミナルプログラム 


UDLOAD: LD 

CALL 

LD 

LD 

LD 

UDCOU ： CALL 
LD 

CALL 

XOR 

LD 

LD 

LD 

CALL 

LD 

CP 

JP 

IMC 

L0 

IKC 

LD 

PUSH 

CP 

JP 

CF 

: t 

CF 



JK 

Cf 

JK 

CP 

JK 

RET 

XHOMZ ： L0 
LD 
JR 

XUO ： LD 

LD 

n 

ASC ： XOR 

LD 
LD 
JP 


LPTSON ： LD 


Z,LPT«OH 

OE f MSGOFF 

KLMSNL 

A 

(LPSWPG),A 

DE f MSGON 
NLMSHL 
A.1 

(LPSfFG).A 


CALL 

LD 

LD 

CALL 

CALL 

LD 

CALL 

CALL 

LD 

CALL 

CALL 

CALL 

XOR 

RET 


IrTEST 
B, A 

DE V MSGCD 

HLUSG 

TEST8J 

DE # USGCTS 

CUSG 

TESTei 

DE^MSGDSR 

0MSG 

TESTei 


tfNL 


B 

NC パ 3 

K 

ffPBHT 
A. (ASCPLC) 


A, (BFtRE) 

し 8 

DE # MSGVRD 


LD 

LD 

CALL 

XOR 

HET 

BRKCHH ： LD 

CALL 

CALL 

XOR 

RET 

TERKEY ： CALL 
OR 
RET 
CALL 
CAM. 


OR 

JK 

LD 

CALL 

LD 

JP 


DE.MSGVRE 
(BFWHE),A 
NLySNL 


DE # HSGBRC 

SUSG 

&BRKCH 


INKEY 

HZ 

TRXDER 

?BUFF 

TEBKEY 

SCF 

HZ # TXDOTE 
A, (TRAHCR) 

し 7 

A,iLF 
TXDOTE 
k, tCR 
TXDOTE 



UP/DOWK LOAD MODE (•!) 


► CD プレイヤーも最近では音質がよ〈なってきて，面白くなってきました。 デジタル 
ノイズ対策がけつこう効いているみたいです0それに反して パソコンはデジタル ノイ 
ズの親玉。これからのことも考えて何か対策を。 
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POSH 

POP 

DOXMOS ： CALL 
Jf 

CALL 

JP 

LD 

INC 

CALL 

CALL 

J1 


CALL 

JF 

CF 

Jf 

LD 

CALL 

CALL 

JF 

DOEND ： LO 

CALL 

L0 

DKC 

JK 

REHEFC ： DIFS 
it 
LD 
LD 
LD 
LD 
LD 
!«C 
LD 
LD 
LD 
LO 
LD 

CFIB 

DEC 

LD 

LO 

LD 

CALL 

JP 

DOEND2 ： LD 


CALL 

JP 

LD 

CALL 

CALL 

LD 

LD 

CALL 

JP 


LD 

PUSH 

POP 


DOERR 丨 ： CALI 
DOERR2 ： LB 

CALL 
CALL 
DEC I 

JF I 

SCF 
LD 
Jf 
if 

;ACX NI KOIZE 
D0EBR3: DEC 
CP 
JR 


!Y 

IX 

BUPVC2 

C # D0ERR2 

BRKrGC 

KZ.DOCAN 

(IX^I),A 

DE 

SUMINC 

BUPCHK 

HC.*7 

入 ， 9 

SOSERB 

D0XM03 

BUPVG2 

C,DOERR2 

BBKPGC 

NZ.DOCAN 

H 

NZ.DOERRI 
A f tACK 
TXDOTE 
TOK 

DOXHOl 
A,SACK 
TXDOTE 
A. (XHOFLC) 


D0EKD2 
A, (XATR) 
(XATES) , A 
DE^XKAME-2 
A, (#DSK) 
(DE),A 
DE 

A ••ド 
(DE),A 
A 0 $CR 
BC.17 
HL,XNAHE 

HI 

(HL).e 

DE 步 XMAME-2 

A. (XATKS) 

SPILE 

C # SOSCRB 

HL. (XDATA) 

(•DTADB),HL 

HL t (XSIZE) 

(«S!ZE),BL 

HL f (XSTART) 

(9EXADR).HL 

SfOPEN 

C # SOSERR 

DE f MSGVR! 

NLHSG 

»FPBKT 

HL,DENTP2 

(iDTADR) f HL 

0WRD 

SOSCBK 

DE f DENTP 
(0DTADR),DE 


HL # OE 
(ftSIZE),HL 
DOSAVE 

BUFVC1 

A.SNAX 

TXDOTE 

»TEH 


: DEVICE FULL ERROK 


； MZ2Stl XMODEM 


NZ.DOCRR4 

BUFVG2 


CALL 

LD 

CALL 

LD 

CALL 

DOERR4 ： IKC 
JP 

DOCAK ： CALL 
LD 

CALL 

LD 

JP 


HZ # DOERR4 
BUFfCl 
A,SACK 
TXDOTE 
人 • 

*PRHT 


BUFVCl 
DE^MSCCAK 
HLNSG 
A # SCAN 
TXDOTE 


DOWN LOAD ASCI! 


XOR 

LD 

IMC 

LD 

CALL 

LD 

CALL 

CALL 

AKO 


LD 

PUSH 

POP 


JP 

LD 

CALL 

CALL 

CALL 

JP 


(BFVBE) 9 A 

A 

(ASCFLG),A 
FULL 

DB.USGOKT 

HLUSG 

UFLCBT 

DKH 

•Y - 

HZ 

DE V DENTP 

(«DTADR),DE 



XMODEM PARAMETER SET 


(STPBIT),A 

(SFABAM) # A 

(COHTKF) 


STOP BIT 1 
NO SIM SOUT 
NO CONTROLS 


►先日，ホコリのなかから MZ- 1200のデモテープ (APPLICATION) が出てきたので, 
久し振りにロードして実行させていました。すると，テープの锻後に Star Trek が入 
っているではありませんか。4年余りも気づかなかった私もうかつだったが，ちやん 
と御いておいてほしかった。しかし，たいへん感動した。 
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382A 
392B 
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3939 
393B 
3930 
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394B 
S94E 
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3959 
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3950 
395F 
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3964 
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397 1 
8872 
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297D 
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3988 
S9SA 
398D 
398E 

3991 

3992 

3993 
3996 
3999 
399A 
399B 
3990 
399E 
39A9 
39A2 

ms 

39AS 
39AA 
39AD 
S9BI 
S9B2 
39B4 
S9B7 
S9B9 
39BB 
39BB 
S9BE 
39C1 


IEM 

1C 

CDAS3D 

2EIA 

DDES 

PDK1 

3EI1 

CDD13B 

CD23M 

2174 

79 

CDD13B 
CD23S 參 
2I8B 
2F 
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CD23S# 

2162 

1681 

26" 

FDE5 

DDE1 

DD7EM 
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CD2338 

284P 

CD94BB 

7C 

CDD13B 
CD233I 
2141 
CD4S3C 
CD 11 SC 

2 #sa 

rcis 

2811 

ms 

2 き SI 
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37 
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2 H R 2 N 3 R 2 H 
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A K cc N E 2 R c c B E 2 霣 c c 
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AHCEL) 
INKSP) 9 SP 


EEPSP) # HL 
LGCT 


(C, 

A,B 

A 

Z 


HOMEY 

•FLG) 

ETtr 

LC),A 

• PLC) 

ETIEY 

B 

UDCOMC 

LPTCOM 

ESCCOD 

BCHCOM 

BUPCOM 

TBSCOM 

LGTCH 

蘆 SEW 
H 

•com 


JR 

LD 

CALL 

LD 

CALL 

CALL 

OR 

JB 

LD 

JB 


GETKED ： CALL 


DEPB 

•INKSP ： DEPS 
DEC 
DEC 


El 


LD 

KOKEYC ： 08 
置 ET 


SETIBY ： XOK 
LD 
LD 
IKT 

N09KCY ： LD 
OK 
JR 


CP 

JS 


ISETtf ： XOK 
DEPB 

SBTtF ： IKC 
LO 
XOK 
RET 

•COMTL ： LD 
JR 

UDCOMC: LD 

JB 

LPTCON: LD 


BUPCOM ： LO 
JR 

TESCOU ： LD 


DEC 

JK 

INC 



MKXCY MODE CHECK 
；IMKEY MODE CBTIEY 

； 1PUSH 1DATA NO SHOE! 


5IHT CANCEL SET 

；LD HL,HH 


fit CONTKOL 


: LD B 9 N 


: INKeY MODE CH 


特集共通ターミナルプログラム 


M 9 S ： 
1399： 
1991： 
…1: 
1912： 
1993： 

• 014： 

• 915： 

• 916： 
1917： 

ms ： 

1999： 
1911： 
1911: 
1912： 
1913： 
1914： 

• 9 IS ： 
1916： 
1917： 
ISIS ： 
1919： 

• 92 •: 
1921： 
1922： 

• 92 S : 

1924 ： 

1925 ： 
1926： 
1927 ： 

• m : 

1929： 

• 9 S •: 
1931 ： 
1932： 

• 933: 
I 9 S 4： 

魯 9 SS : 
1936： 
1937 ： 

• 93 わ 

• 939 ： 

em : 

• 941 : 
9942 ： 
#943 ： 
6944 ： 

• 945 ： 

• 946 : 

• 947： 

• 94 S ： 

• 949: 

• 958： 

6 9 5]： 

• 9 S 2: 
I 9 SS ： 
1954 ： 

• 955： 
1956 ： 

• 957 ： 
I 9 SS ： 

• 959 ： 
#96•: 
#961： 
1962 ： 

• 983: 

1964 ： 

1965 ： 

• 966： 

• 957 : 
196 ft : 
1969 ： 

• 971： 

• 971: 

• 972 ： 

• 973： 
1974： 
#975 ： 

• 976 ： 
1977： 

• m : 

• •79: 

• m : 

• 9 S 1： 

• 982： 

ms : 

• m : 

ms : 

M 80: 
I 9§ T ： 
19 S 8： 
•…： 

• 191： 
1101 ： 
1992 ： 

• 993: 
1994 ： 

• 995： 
1996： 

• 997 ： 
1993： 
1999： 
IMt ： 
IMP 
1 M 2： 

ms : 

1114： 

i " s : 

1 M 6： 

1 M 7： 

IMS ： 

1119： 

111 •: 
1111： 
1112： 
1111： 
1114： 
1115： 
1116： 
1117： 
ma ： 

M 19： 

112#： 

U 21： 

1122： 

ms : 

1124： 

1125： 

1128： 

1127： 

1 I 2 S ： 

m «： 

1131： 
1111： 
m2 : 
mit 
1114： 
UBS ： 
1 …： 
1137： 
19 S 8： 
1 IS 9： 
1141： 


3BS8 325641 

3889 826C41 

SBSC sets 

SBSE 325741 

3B91 CSAD3B 

SB94 

SB94 

8B94 

SB94 S4 

3B9S 67 

3B96 DD23 

SB9S C9 

3B99 

3B99 

3B09 

3B99 

3B99 ES 

SB9\ DS 

SB9B 2A6A1P 

SB9E DDES 

3BAI D1 

SBA1 B7 

SBA2 EDS2 

3BA4 2… 

SBA5 B7 

3BA7 D1 

3BAI El 

3BA9 C9 

mx 37 

3BAB 1SFA 

3BAD 

3BAD 

3BAD 

SBAD 

3BAD 3A0C41 

3BBI 21SS41 

3BB3 CD1A3I 

3BB8 AF 

BBBT 328C41 

3BBA C9 

3BBB 

3BBB 

3BBB 

3BBB 

3BBB 

3BBB 

3BBB CD1D36 
3BBE Dft 
3BBF CS 
3BCI 47 
3BC1 3ASF41 
SBC4 B7 
3BC5 78 
3BC6 Cl 
3BC7 CS 
SBCS FS 
3BC9 CD263e 
3BCC CD5S37 
3BCF FI 
3B0« C9 
SBDl 
3BD] 

3B0) 

SBDl 

3BD1 

3BD1 

3BD1 

3BD1 CD2S36 
3BD4 D§ 

3BD5 3E02 

SB07 CD0PSB 

3BDA 31 

3BDB 

3BDD CS 

3BDE 

3BEI 

SBCI 

SBEf 

3B£I 

BBEI CDBBSB 
3BE3 Di 
3BE4 4 
3BES 3 
3BE8 B 
3BE9 
SBEB 
SBEE B 
SBEF 2 
SBF1 F 
3BF2 C 
3BF5 3 
3BP8 ft 
SBF9 
SBPB D 
3BPE D 
3CM C 
SC93 S 
acts S 
SCI? C 
SCIA 
SCIC 
3CIF 

sen 
sell 
sen 
sell 
sen 
sell CS 
IC12 47 
SC IS SA644 1 
SC16 B7 
SC17 78 

scu ci 

SC19 C9 
SCIA 
1CU 
IC1A 
SCIA 
SCIA 
SCIA 
3C1A 
SCIA 
3C1B 
SCIC 
SC1P 
SC22 
8C24 
SC27 
SC29 
囂 C2 入 

SC2B 
3C2C 
3C2E 
SCSI 
SCSI 
1012 
SCSI( 

SCS4 

SCSI 

SCS4 

ICU 

ICS4 CD1ASC 
1C17 DI 


(CHRBIT),A 

OPEN 


41 


se 


SB 


3D 


BSD 


CHECK SUM INC. 


ADD 

LD 

IKC 

RET 


A,H 

H,A 


DOWN LOAD BUFFER FULL CHECK 
CY-1 ：ERROR 


PUSH 

PUSH 

LD 

PUSH 

POP 

OB 

SBC 

n 


OK 

BCHEHD ： POP 
POP 

NOBUP ： SCF 

n 


HL,DE 

Z # MOBUF 


A v (WRS2S1) 
HL # BAURET 
iOPEN 


GET DATA « REC F. B 
CY-1 ： K0 DATA 
CY-esACC-DAT^ 


GETDAT ： CALL 
RET 
PUSH 


OR 


BC 

B.A 

K. (SECFB) 


AP 

I.TXDSP 

TEOUT! 


LD 

POP 

RET 

PUSH 

CALL 

CALL 

POP 

BET 


TXD OUT (WAIT ABOUT r«SEC) 
CY-l：iP (TXERJP) 

CY-I, (TXDBRK)-1：BREAE OM 
CY-e, ••: TXD OK 


TXDOTE: CALL 
RET 
LD 

CALL 

DEPB 

TXBRSP ： DBFS 
DEFB 

TXBBJP ： DEFS 


PRINT BUFFER 


A,2 

SOSCRR 

31H 


CALL 

RET 

LD 


LD 

CP 


RETDOV ： POP 


LD 

OR 


IKC 

CALL 

JR 

LO 

CALL 

JR 

CALL 


CETDAT 

B,A 

A, (ASCFLC) 
A 

Z.T1UFF2 

A, (corcoo) 


SETIRK 
A, (BFWEB) 


Z, TEUFF2 


BUFCHK 
NC,»BUFF2 


DEVECB OFFLINE 
LD SP # MH 
JP NN 


； DO«N LOADING CHECK 

；OOVK LOAD EOFT 

SRETUBN POK DOWN LOAD 
: BUPPKK VIITE ENABLE? 


SOSCRR 

RETOOW 

«PBMT 

TBUFP 


SBUFFEB FULL 


BREAK PLC CHECK 
Z ••: BREAK OM 


A, (BEKPLC) 


BUFFER WAIT CBT (1SEC) 

CY-I, (BKKFLG)-1：BKEAK ON 
CY-I, ••: ACC-DATA 

CY-1 ： ACC-2,H0 DATA 

♦♦♦♦♦♦♦♦♦“♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 
BCFVGT ： PUSH HL 
PUSH DE 

Hl 0 (KXVAIT) 
GCTDAT 
HC»BUP«GE 
CHKBKK 
BUPVGE 


BOPVGL ： CALL 
JK 

CALL 

DEC 

LD 

OR 

JR 

LD 

SCF 

BUFVGE ： POP 
POP 
BET 


HL 
人 , H 


冒 AIT : 
+♦♦♦♦< 
BUFVG2 ： 


SEC GET BUPFet 

►♦♦♦♦♦♦令 

BUFVGT 


SC36 

3CSB 

ICSB 

SC3B 

ICSB 

SC3B 

SCSC 

SC3E 

SC41 

SC4S 

1045 

SC46 

SC47 

SC4B 

3C46 

BC48 

3048 

SC43 

SC48 

SC49 

SC4B 

3C4E 

SCSI 

SC52 

SCSS 

9CS4 

3CS7 

aesft 

3059 
3CS9 
3CS9 
SCS9 
3CS9 
3C5C 
SCSD 
SCSF 
3CSF 
3C5F 
3C5F 
3C5P 
SC62 
3C6S 
3C66 
3C68 
3C6A 
3C6D 
3C8F 
3C72 
SC75 
SC76 
3C78 
3C7B 
8CTD 
sere 
3CS1 
3CS2 
SC84 
SCSS 
scar 
SC き 9 
SC8C 
SCSD 
8C99 
SC92 
SC9S 
SC95 

sesa 

SC9C 

SCfiD 

SC9P 

8CAI 

SCA! 

SCA4 

SCAS 

BCAft 

SCA9 

SCAA 

SCAB 

8CAE 

8CAF 

SCBI 

SCB1 

SCB2 

SCB4 

SCB5 

ICBT 

SCBA 

SCBB 

SCBD 

3CBE 

3CC1 

SCC2 

sees 

8CC6 

8CC7 

1CC9 

BCCA 

3CCC 

sees 

SCO! 

SC02 

3CD4 

3CD8 

SCD8 

SCDA 

3CDC 

3CDE 

see # 

SCE2 

SCE4 

KE0 

SCE8 

SCEA 

BCEC 

SCCE 

SCEF 

sen 

sen 

3CF4 

BCP5 

SCP6 

serr 

SCP9 

sera 

SCFD 

serr 

SDIl 

8DI8 

SDIS 

SDI7 

3009 

3 m 

3DID 

30IP 

SDIl 

SD14 

SDIS 

3017 

SD18 

SD1A 

SD1B 

SD1E 

3021 


CS 
6 參 A 
D1A3C 

"a 

參 F9 


CS 

I63C 

1A3C 


CD8B3D 

SA6F41 

B7 

282A 

3E3P 

CDF41F 

3E1D 

CDF41P 

CDDI1F 

B7 

MS 

26B41 

81« 

7 

A6E41 

7 

SIS 

y 

M6 

en 

26E41 

S 

D78SD 

81E 

S 

Ell 

23 m 

D739D3C 


C9 

1A684I 


B21 

82B 

B28 

a2B 

BSB 

S2B 

E25 

S2B 

E24 

82B 

B2A 

62B 

E2B 

62B 

641 

§•4 

C2I 

•It 


C 

26841 


SC4 

6FE 

act 

6PD 

SBC 

8FF 

BBS 

6FC 

8B4 

6FB 

8B8 

6PA 

SAC 

A6P41 




► RPG で弱い敵を見つけては倒して行くあたりの，実に「いじめ」でない RPG を考えて 
みた。次々と維しい問題集をクリアして上のランクの教室へ入っていく「予備行 RPG j と 
か，いろんな街で次々と人をつかまえては，商売のカモにしていく 「キャッチセール 
ス」，「新興宗教 RPG 」 ……〇う一ん，ロタなものができん。 
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♦ ♦ T 
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N fuDARJOOPOE ♦ ♦ A E R 
♦ • ♦ PLCJDPPJPR ♦ o ♦ c R J 


o p ♦ 
♦Tit 


: +BU 






































11S4 ： 3D20 
11SS ： 3D2# 
1186 ： 3D29 
11S7 ： 3021 
1188 ： 3D23 
1189 ： 3D25 
1190 ： 3027 
1191: 3D2A 
1192: SD2A 
1193 ： 3D2D 
1194 ： 3D2F 
1195 ： 3031 
119 $： 3033 
1197 ： 3035 
1193 ： 3037 
1199 ： 3D39 
1206 ： 3DBB 
1201 ： 3D3D 
1212 ： SD49 
1293 ： 3043 
1214 ： 3D45 
I2IS ： SD48 
1215 ： 3D4B 
12¢?: 3040 
im: 3D4D 
1299 ： 304F 
1211 ： 3DS2 
1211 ： 3053 
1212 ： 3D5S 
1213 ： 3056 
1214 ： 3DS7 
121S: 3057 
121ft: 3D5A 
1217: 3D5D 
12H ： 30SF 
1219 ： 3D8« 
1221 ： 3081 
1221: 3062 
1222: 3064 
1223 ： 3D86 
1224 ： 3068 
1225 ： SD68 
1228 ： 3D6B 
1227 ： 3D8C 
122ft: 3D6P 
1229: 3071 
123 #： 3D71 
1231 ： 3072 
1232 ： 3D75 
1233: 3D78 
1234 ： 3D7S 
1235 ： 3D7S 
1238 ： 3D7S 
1237 ： 3D79 
123 き： 3070 
12SB ： SDTD 
1241 ： SD7F 
1241 ： 3061 
1242: 3084 
1243 ： 3DS6 
1244 ： 3D き 9 
1245 ： 3DSA 
1246: SD8B 
1247 ： SD8B 
1248 ： 3DSB 
1249 ： 3D8B 
125 #： 30SC 
1251 ： 3D8D 
1252 ： 3D9I 
1253 ： 3093 
1254 ： 3D98 
1255 ： 3D97 
1256 ： 3D98 
1257 ： SD99 
125S ： 3D99 
1259 ： 3089 
1261 ： 3D9C 
1281 ： 3D9F 
1282: 3DA1 
126a ： 3DA2 
1264 ： 3DA4 
1265 ： 3DA5 
1266 ： 3DA5 
1287: 30A8 
1261 ： 3DA9 
1269: 3D 九 C 
127 •: SDAD 
1271 ： 3DAE 
1272 ： 3DB1 
127S: SDB1 
1274 ： 3DB4 
1275 ： 3DB7 
127 (： 3DB7 
127 ；： 3DB9 
1278: 3DBC 
1279: 3DBC 
1281 ： 3DBD 
1281 ： 3DCI 
1282 ： 3DC3 
1283 ： 3DC4 
1284 ： 3DC5 
12&S: 3DC5 
1286 ： 3DC6 
1287: 3DC7 
128 わ 3DC9 
)289 ： 3DCC 
1299 ： 3DCE 
1291 ： 3DDI 
1292: 3DD2 
1293: 3005 
1294 ： 3DD8 
1295 ： 3008 
1296 ： 3DD9 
129T ： 3DDB 
1298 ： 3DDC 
1299 ： 3DDE 
ISM ： 3DDF 
lStl ： 3DE9 
1312 ： 3DE2 
1313 ： 3DE3 
1314 ： 3DE4 
1315 ： ms 
13IB ： 3DE6 
13.7: 3DE7 
139S ： 3DE8 
1319 ： 3DE9 
1311 ： 3DEB 
1311: 3DEC 
1312: 3DED 
1313 ： 3DEF 
13U ： 3DF2 
ISIS ： 3DF3 
iai6 ： 3DF5 
1317 ： 3DF7 
1318: 3DF9 
1319 ： 3DPA 
1321 ： 3DFD 
1321: 3DFE 
1322 ： 3DPC 
1323 ： 3DFE 
1324: 8DFE 
1325 ： 3DKE 
1826 ： 3DFE 


Oh! MZ 


78 

FE7P 

2832 

me 

D2683D 

C07S3D 

FE9H 

2833 
FE#7 
281E 
FE6A 
2814 
FE0D 
292B 
CD6B3D 
CD1S29 
2BI6 
CD1E20 
3A5B41 
B7 


ACC PRIKT «1TH C0NTB0L CODE 

PENT ： LD A,B 

CP SDEL 

JR Z.XPRDEL 

CP 29H 

KC,*LPRHT 


JP 

: COKTROL CODE 
%PRC0)t ： CALL 


CP 

JR 

CALL 

CALL 

LD 

CALL 

LD 

OR 

RKT 


CURLOD 

SBS 

Z,»PRBS 

$BELL 

Z,*PRBELL 

UP 

Z,XPRLP 

SCR 

NZ.%LPRHT 

UPBT2 

«CSR 

L,0 

UOC 

A, (RECECR) 


CD783D 

3A5D41 

mi 


CUBLOD 
A, (RBCDEL) 


2SI4 

3B1D 

1M_ 


B7 

2112 

3E26 

CDF41P 

3E1D 

CDP41P 

FI 

C9 


KS 

FS 

CD1S26 

CD1B2I 

S28D41 

FI 

El 

09 


XLPRKT ： CALL 
«LPRT2 ： LD 
LD 
OR 
RET 
LD 

CALL 

JP 

CURSOR LOAD 
CUSLOD ： PUSH 


A, B 

Z,*LPRHT 

A # $LEFT 

*LP8MT 

»PBHT 

B, A 

入， (LPSRFG) 


A.B 

fLPRHT 

SOSEBS 


CALL 

POP 

IET 


MZ # +4 

A,iSPACE 

#P8MT 

A.tLEFT 

#PBMT 


CUSSOB SAVE 


PUSH HL 

PUSH AF 

CALL UCSB 

CALL 9SCBN 

LD (C08DAT),A 

POP AF 

POP HL 

RET 


115141 

21B51F 

$B$C 


11DASF 

CD22BE 

D1 


LD DB,«SXPA4 
LD HL,»MSX 

ID B, !2 

PUSH HL 
DJHZ -1 
RET 


PUSH 


DE 

DE,USGBLK 
CALL HLUSC 

POP DE 

LD A,C 

JP «P8THX 

LD DE^HSGCOU 

JP HLMSG 


DS 

11743F 

CDE81F 

Dl 

C9 

D5 

EB 

3E2E 

01111# 

RDB1 

E2EFSD 

EB 


3C 

2IE6 

3A6741 

B7 

3EI1 

2892 

3E64 


JILH• LV A,. 

JP #PHMT 

tOK ： PUSH DE 

LD DE^MSGOK 

CALL «MSG 

POP DE 

BBT 

ATRSBT ： PUSH DE 

EX DE,HL 

LD A,' - 

LD BC,17 

CPIR 

JP PO.AT8SBR 

EX DE,»L 

ID HL,ATRTBL 

ATRSE8 ： PUSH DE 

LD B,3 

ATBSE1 ： LD A ff (DE) 

AND DFH 

CP (HL) 

JR MZ,ATRSE2 

INC DE 

INC HL 

Dm ATRSE! 

LD A, (HL) 

POP DE 

JR ATRRET 


ATHSE2 ： POP 
INC 
IHC 
DJNZ 
LD 
IMC 
JR 

ATRSER ： LD 
OR 
LD 
JR 
LD 

ATRRET ： POP 


DE 


DE 

(XATRS).A 


CHECK BREAK KEY 

BREAK OK ： (BEIFLC)-1,CY-I,Z- 
OFF ： Z-l 

CHKBRX ： PUSH BC 


1327 ： 3Drr 47 
132 $： SEM CDCD1F 
1 329 : 3EI3 2MS 
133 •: 3ei5 3111 
1331: 3EI7 326441 
1332 ： 3E#A 78 
1333 ： 3EIB 37 
1334: 3EIC 3F 
1335: 3EID Cl 
1330 ： 3BIK C9 
1337 ： 3EIF 
1338 ： 3KIF Dt 
1339 ： 3EI6 B7 
1341 ： 3EI1 CS 
1341: 3E12 CDEB1P 
1342 ： 3E15 CD332I 
1343 ： 3E18 37 
1344 ： 3EI9 C9 
134S ： SEU 
1346: 3E1A PB1B 
1347 ： 3E1C Cl 
1348: SB1D El 
1349 ： 3E1E C9 
1351 ： 3Kir 
1351 ： 3E1P SKIB 
1SS2 ： 3E21 C9 
1853 ： 3E22 
1854 ： SE22 CDEB1F 
1355 ： 3E2S C3ES1F 
1356 ： 3E28 
1357 ： 3E28 CDEB1P 
1358 ： BE2B CDE81F 
1359 ： 3E2E CSKB1P 

isfi •: seat 
1361：seal CD1E29 
1862 ： SE34 C3ES1F 
1363 ： 3E87 
1984 ： SCS7 CD7a3D 
mS: 3ESA CD283e 
1S88: 3R3D C3SB3D 
1387 ： 3149 
1388: 3K4I 
1369 ： 3K“ 

137 •: 3E4I 33313 02 
U71: 3E44 ID 
1372 ： 3E45 36313¢2 
1373 ： 8B49 ID 
1374 ： 3E4A 31323 93 
1375 ： 3E4E ID 
1376: aK4F 32343 IS 
1377: 3E53 ID 
1878 ： 3E54 3438313 
1379 ： 8E5S ID 
13SI ： 3E5B 8996393 


LD 

LD 

LD 

SCF 

CCF 

POP 

RET 

SOSERR ： RET 
OR 
RET 
CALL 
CALL 
SCF 
RET 

HBTB8K ： CP 
RET 
POP 
HET 


NLNSG ： CALL 
JP 

KLM5HL ： CALL 
CALL 
JP 

LOCMSG ： CALL 


DATA TBL 


MSGBAU ： Dm 
DEFB 
DEFM 
DEFB 
DEPU 
DEPB 
DKFtf 
DEFB 
DEFM 
DEFB 
DEFU 


B, A 

fiBRKEY 
HZ # *7 
A,1 

(BRKFLG) f A 

入 ， B 


BC 


1 

«HL 

TERROR 


$BBEAI 

HZ 

HL 


A t $BREAX 


«HL 

«MSG 

ffNL 

8MSG 

tKL 

noc 

me 


CURLOD 

HLMSHL 

CUKSAV 


12M 

DH 

2401 


13S1 ： 3E5D ID 
1382: SESE 4556454 E 
ms: sm ID 
13S4: SE63 4E4F4E2I 
1385 ： SBS7 ID 
1388 ： 3ES8 4F 444421 
13«7 ： 3E8C ID 
138S ： 3E6D 35 
1389: 3C5E ID 
1391 ： SESP 36 
1391 ： 3ETI ID 
1392 ： 3E7137 

1393: nn ID 

1394 ： 3Efa 3$ 

1395 ： 3E74 ID 
1396 ： 3E75 312120 
139 ?： SETS 6D 
1398 ： 3E79 3S2F32 
1399 ： 3E7C 6D 
1460 ： 3E7D 322120 
1401 ： 3E80 0D 
1492 ： 3ES1 4E4P4E26 
: 3E8S 28262926 
U03 ： 8ES9 ID 
14 ❹ 4: 3E8A 584F4E2F 
: 3ESE 584F4646 
1495 ： 3E92 ID 
1416 ： 3K93 5254532 P 
: 3E97 43545329 
1497 ： 3E9B ID 
1498 ： 3K9C 4E4F4E26 
: 3CA9 26 
1469 ： m】ID 
1411: 3EA2 53492 P53 
: 3EAB 4P 
1411: 3EA7 9D 
1412: 3EA8 4S522«2$ 
: 3E4C 21 
1413: 3E\D 9D 
1414: 3EAE 43522 B4C 
: 3EB2 48 
1415 ： 3EB3 6D 
1410 ： 3EB4 4E4F4E26 
1417 ： 3EB8 0D 
1418 ： 3EB9 4E554C4C 
1419 ： 3EBD ¢0 
1429 ： 3EBE 4C 454654 
1421: 3KC2 «D 
1422 ： 3EC3 4F4646 
1423: 3EC8 0D 
1424 ： 3BC7 4F4B20 
1425: 3ECA 0D 
im: 3RCB 
1427: 3ECB 483E 
1428 ： 3ECD 05 
1429 ： 3ECE 66 
1436 ： 3ECF 5E3E 
1431: 3ED105 
1432 ： 3ED2 03 
1433 ： 3ED3 6D3E 
1434 ： 3ED5 12 
1435: 3ED6 14 
1436 ： 3ED7 753E 
1437 ： 3ED9 64 
14S8 ： SEDA IS 
1439 ： 3EDB SI3E 
144 #： 3EDD 19 
1441: 3KDK 像 S 
1442 ： 3EDP 9CSE 
1443 ： 3EE1 06 
1444 ： 3EE2 魯 2 
1445 ： SEES AS3E 
1446 ： SEES 16 
1447 ： 3EE6 12 
144 愚： 3EB7 A8S8 
1 449 ： 3m 16 
145•: 3CEA 12 
1451 ： 3EEB B43E 
1452 ： 3ECD 95 
1453 ： 3EKE 13 
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►おお，満開二号！とうとうここまできたのか。しかし僕としてはあと特殊光線を 
用いて空中に本物の 3 D 映像を表示できる「超次空」，そして映画 「The Flyj でも登場 
した瞬間物質窀送機「天空 j が欲しいですねえ。六号とか七号ぐらいに標準になるか 
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►いまは会社の MZ - 2500をときどきいじっています。早く自分のパソコンが欲しい。 

別井茂昭 (28) PB -200 栃木 IU 


特集共通ターミナルプログラム 









































各機種対応 


22 21 20 . 5 4 3 2 

XUurbo では BUSAK 
MZ-700/I500/80B/ 2000/2200/2500では EXRESET 
Xlturbc^iSEXRDY 

Oh! M2 1987.5. 



MZ / X 1 の拡張 I / O の仕様はそれぞれ機種 
ごとに異なっています。共通 I / O ポートは 
これらを統合し， FM 音源ボードやリレー 
ボードなど，雑誌で発表するオリジナルハ 
ードを共通化するためのインタフェイスで 
す。ただし，共通 I / O ポートそのものは各 
機種で異なります。 MZ -80 B / 2000/2200/ 
2500， X 1/ C / D は拡張 I / O ポート（ボックス） 
が必要ですから注意してください。また， 
MZ - 2500は 80 B または2000モードで使用し 
ます。 

まず部品を集めることから始めます。部 
品として MZ -80 K / C /1200 用は表1, MZ -70 
0/1500用は表2， MZ -80 B / 2000/2200/2500 


MZ -700/1500/80 B /2000/2200/2500, : 


用は表3， Xl / turbo 用は表4のものを使い 
ます。また， Xl / turbo と MZ -80 B / 2000/22 
00/2500の両方を持っている人で，共通基板 
を1枚ですませたい人は，表4の部品のう 
ち基板を MZ -80 B / 2000/2200/2500用にし 
て，1ピンまたは2ピンの DIPSW を用意 
すれば共用の基板ができます。 

フラットケーブルとそれに付けるコネク 
夕は圧着する器具がないと付けられません 
ので，買うときに圧着してくれるかどうか 
を聞いて，圧着してもらってください。こ 
のとき付ける方向は図2のようになるよう 
にします。 

次に配線に入ります。それぞれのオーナ 
ーズマニュアルに載っているスロット の 図 
を見て基板のどの端子がなんなのかを知る 
わけですが，ここで注意が要ります。この 
図だけでは，はたしてコネクタを前から見 


30 29 28 . 5 4 3 2 1 


たのか，それとも差し込む基板から見たの 
かがはっきりしません。図1に見る方向も 
あわせて示しておきます。左右反対になら 
ないよう注意しましよう。 

また基板にも表と裏があり，サンハヤト 
の基板ではサンハヤトのマークが書いてあ 
るほうがハンダ付けをする面，ないほラが 
部品を乗せる面です。そしてもうひとつ， 
基板のコネクタに書いてある番号があてに 
ならないことも頭に入れておいてください。 

配線は，まず 1 C の電源から始めます。 

電源配線をするとき， LSI に1個 ， TTL 
2，3個に1個の割合で，0.01〜〇 .1// F ぐ 
らいのセラコン（セラミックコンデンサ） 

を 1 C の電源ピンの足の近くに入れます。こ 
れを パス コン （バイパス コンデンサ）とい 
い， 1 C が正常に動くための働きがあります。 
コンピュータ本体を開けてみると，セラコ 
ンやタンタルがたくさん入っていますが， 
これもほとんどすべて力り、°スコンとして使 
われています。 パス コンは，今回の回路の 
ように小さいものなら入れなくてもたぶん 
動くでしよう力入れておいたほうが無難 
です。 

基板を扱うときは，コネクタの部分など 
ベタベタ手で触れないようにしてください。 
手ァカで接触不良を起こすかもしれないか 
らです。セロハンテープなどを貼って製作 
し，でき上がってからはがして アルコール 
などでふくのがよいでしよう。また，セロ 
ハンテープの上にピンの名称を書いておく 
と配線のとき非常に便利です。 

共通 I / O ポートと FM 音源ボードなどの拡 
張ボードは26芯のフラットケーブルで接続 
します。共通 I / O ポート側は26ピンのコネ 
クタ FAS -26-03 B で接続し，拡張ボード側 
には22/44ピンのカード用コネクタ CR 7 C - 
44 DA -4 E にフラットケーブルをハンダ付け 
します。26ピンと22ピンで数が合わないと 
考える方もいるでしよう。図2， 3を見れ 

ばわかるように，26ピン側には + 5 V が2本, 
GND が4本あります。同じ名前の信号線を 
接続すればきちんと数は合うわけです。 


► XlCs の2年ローンがやっと終わりました。10万円で買ったので，とても買い替えよ 
うと思いません！ くやし〜。 菊池淳 （17) XI 秋田県 


共通 I / O ポートの謝乍 


再掲載 


Kondo 


Hiroyuki 近藤弘幸 


Taga Masakazu 多画正数 


共通 l /〇ポートは各機種の拡張1/〇を 
統合し八ードウエアを共通化します。 
これまでに FM 音源ボード， IJ レーボ 
ードが発表され， RS -232 C ボードは 
その第3弾となります。といラわけで 
共通 I / O ポートの再•再掲載です。 


XI /turbo 


MZ -80 K / C / I 200 コネクタ 
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重要 


共通 I / O ポートの変更 


このカード用コネクタが共通拡張ボード 
指定のコネクタとなり， FM 音源ボード， 

リ レー ボード， RS -232 C ボードなどはこの 
コネクタに差して使います。 

それでは，各機種用それぞれについて見 
ていきましよう。 

♦ MZ -80 K / C /1200 用 
必要な図を図4 - A 〜 C に示します。 

80 K / C 用の基板が手に入らないため，コ 
ネクタの同じサンハヤトの CPU -110 B とい 
う基板を使いました。しかし，これはスロ 
ツトにピッタリと納まらないので，プラ板 
を左右に付けて合わせる力％—番下のスロ 
ツトを使い基板の四方の穴にビスを使って 
足を作り高さを合わせて使用してください。 

回路はとても簡単ですが，注意して配線 
してください。配線した線は赤ペンでなぞ 
っておくと，配線し忘れもなくなりうまく 
いきます。初心者は実体配線図，回路図の 
わかる人は回路図を見て慎重に配線してく 
ださい。 


下図のように共通 I / O ポートを変更してく 
ださい。これまでの回路では，割り込みの 
タイミングによっては規定外のところで割 
り込みが発生してしまいました。1985年12 
月号，丨986年7月号掲載の FM 音源ボードで 
はこのような症状は出ません。また，変更 

回路図変更点 


後もこれまでとまったく同様に使用できま 
す。 

なお，今回初めて共通 I / O ポートを製作す 
る方も，記事のほうは前回どおりになって 
いますので，同様の変更が必要ですから注 
意してください。 



籲 MZ -700/1500 用 

必要な図を図5 - A ， B に示します。 MZ - 
80 B / 2000/2200/2500と共用になっています 
ので注意してください。 MZ -80 B / 2000/22 
00/2500と異なるのは4 MHz をボード内で 
作っていることです。実体配線図に電源は 
書いてないので，先の注意に従って配線し 
てください。 

_ MZ -80 日/2000/2200/2500用 

図5 - A ， B を使います。 MZ -700/1500 用 
からクロツク回路を取り除いたものです。 

• XI / turbo 用 

必要な図は図6 - A 〜 C です。 XI , MZ -80 
B / 2000/2200/2500両用基板と兼用の図にな 
っています。 XI 用の基板で，表裏反対にな 
っているものがあるらしいですが，もしそ 
のときには図6 - B ， C のコネクタ部分の「長 
い短い」を見て基板のハンダ TS ， 部品面を 
決めてください。そのとき基板上の電源パ 
ターンが部品面にくるので， +— 反対にな 
らないよう注意してください。この方法が 
よくわからない人は，電源パターンを無視 
して電源を線で配線してもかまいません。 
• XI / turbo , MZ -80 B / 2000/2200/2500両用 

これは， XI と MZ - 2000などのコネクタが 
EXIO と EXRESET とが異なるのみで，コ 
ネクタのサイズが同じことから作ってみた 
ボードです。基板の大きさが異なるため， 
両用のボードでは小さいほう，すなわち M 
Z -80 B / 2000/2200/2500用の基板を使用しま 
す0 XI で使うときにはスイツチを XI 用に 
して，ブラ板などを基板の横に セロテープ 
で止めて使います。 XI 用の回路図の一部を 


XI /turbo 用実体配線図変更点 



MZ -700/150 Q /80 B /2( U ) n / 2200/2500用実体配線図変更点 


FAP -26-03 

A -9 

至 



糸 MZ -80 B / 2000/2200 /2500では新たに LS 04 を追加して変更。 
新しい LS 04 の電源 （7, 14番ピン）も忘れずに配線すること 


►今年の元旦から，パソコンで日記をつけ始めた。 Xlturbo の素晴しい日本語処理機 

能の おかげで スムーズに打ち込める 0 あとは ファイルにパスワードをつけてセーブす 共通 I / O ポートの製作 65 

れば, 誰にも見られない秘密の日記のでき上がりだ。 

高橋一禎 （17) Xl / Xlturbo 新潟県 

































図 2 共通 I / O ポートのコネクタのピン 


共通10ポートのコネクタのビン價号表 
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コネクタとフラツトケープル 
/は圧餹してちら5 



ELJ 


フラットケーブルを 
八ンダづけする。 

GND は 4 本.十 5V は 2 本あるので 


三角マーク 



注のとおり変更してください。実体配線図 
は XI とほとんど同じなので省略しました。 



でき上がったら，次にやることは休むこ 
とです。できてすぐ回路をチェックすると 
ろくなことがありません。疲れている上に 
正常に動くと信じ込んでしまっているから 
でず。十分に休みをとってからチェックに 
入りましよう。 

第1にチェックすることは，正確に配線 
され，かつ正確にハンダが付いているかを 
調べることです，実体配線図や回路図をコ 
ピーした紙を用意して，1本1本テスター 
などを使ってきちんとピンとピンが結ばれ 
ているか調べてください。ショー‘卜などし 
ていない力 1 ， 1 C のピンとピンの間やコネク 
夕の足と足もテスターで調べます。このと 
き 1 C は内部で抵抗を持ってつながっている 
ところがあるので，数十 K Q 針が振れますが， 
これはショートしてないとみてけっこうで 
す。 LSI などはまだソケットに入れないで 
く だざぃ。 

「よしこれでだいじようぶ。これならコン 
ンピュータに差し込んでも本体は火を吹か 
ない」と思えるようになったなら， LSI は 
ソケットに差さないままでフラットケープ 

66 Oh! MZ 1987.5. 


ルをつなぎ，本体の電源を入れます。この 
ときフラットケーブルの + 5 V と GND の間 
が ，+5 V であることを確かめて〈ださい。 
- 5 V となっていたら配線の十と一が間違っ 
ています。ほとんどの 1 C はこれで壊れます 
ので，また新しい部品を買ってくる必要が 
あります。さらに，電源を入れたとき，コン 
ピュータのモニタや IPL が立ち上がるかも 
確認してください。立ち上がらなかったり， 
画面に変な文字が出たりして異常を感じた 
なら，すぐ電源を切り，再び配線をチェッ 
クしてください。この異常をボーッとなが 
めていたりするとパソコン本体を壊すかも 
しれないので注意してください。 

癱異常が出た場合のチェックポイント 
この共通 I / O ポートでコンピュータが立 
ち上がらないという症状が出る原因には次 
のようなことが考えられます。 

〇基板とコンピュータとのコネクタ部分が 
左右または表裏反対。 

〇データバスやアドレスパ、スがシ ヨー トし 
ている。 

OPIO を付けた回路なら，デコーダ部分 (L 
S 30 や LS 32， LS 27 とアドレスパ、ス A 2 〜 A 
11) 力す違っている。 

0 X 1 なら EXIO ：^ 違う0 
〇 IORQ が MREQ になっている。 

などの点を中心に全回路をチェックしてく 
ださい。 



共通 I / O ポートの仕様を説明します。才 
リジナルハードを作らない人にとっては不 
要なことですし少々内容が難しいので，こ 
れ以降は読まなくてもけっこうです。なお， 
説明の簡略化のために， MZ -80 K / C /1200 
は MZ -80 K , MZ -700/1500 は MZ -1500, M 
Z -80 B / 2000/2200/2500は MZ -2000, X 1 /C 
/ D / F / G / turbo は XI と略記します。 

まず第1は I / O ポートアドレスの範囲に 
ついてです。 MZ -80 K はすべての I / O が使 
用可能， XI では000 Oh 〜 06 FFh までが未使 
用の I / O エリアです。し力> し， MZ - 2000や 
1500などではアドレス パ、 スの第7 ビッ トが 
1のときにシステム I / O エリアとして使用 
されているようなので，すべての機種が自 
由に使える000 Oh 〜 007 Fh までを I / O ポート 
に使えそうです。しかし一部の共通基板本 
体で 7 Ch 〜 7 Fh を使用するため，共通エリア 
として000 Oh 〜 007 Bh を使用することにしま 
す。メモリマップド I / O は使いません。し 
たがって，アドレス パ、 スは A 0~ A 6 まで必 
要となり，それ以上のアドレスバスはデコ 
ードして ， RD (リード）， WR (ライト）と， 
IORQ (アイオーリクエスト）のアンドをと 
つて， 10 RD ， IOWR (アイオーリード，アイ 


►ビデオ編 祺 をやろうと思って買った Xlturbo 力す， ゲーム中心のハ。ソコンに なって L 
まっ.ています。でも蚰近は FM 音源ボードを買いステレオにつなぎ音楽も楽しんでい 
ます。 大関腿一 (22) Xlturbo 群馬県 


------------- 
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5 >必到 
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\_0 一 3 ICQ 1 ? slcoi B S 〇一 一一 317 


s 丨 93 —svd IHOIV 5 VA 


画 ogss 来 
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図 3 共通 I / O ポートの仕様 


ビン No . 

名称 

働 き 

1 

+ 5 V 

電源 + 5 V 

2 ~ 9 

D 0- D 7 

データバス 

10-16 

A 0- A 6 

アドレスノ《ス 

17 

INT 

割り込み（負論理)。オープンコレクタの出力をつなぐこと 

18 

RESET 

リセット（負論理） 

19 

IORD 

I / O 読み込み（負論理)。 CPU が0000 h ~007 Fh の I / O ポートをリードすると Low 

20 

I 0 WR 

I / O 書き込み（負論理)。 CPU が000 Oh 〜 007 Fh の I / O ポートをライトすると Low 

21 

4 M 

4 MHz のクロック（システムクロックとは限らないので注意） 

22 

GND 

電源 GND 


割り込み：モード I : MZ -80 K / C / I 200 

モード2 : MZ -700/1500/80 B /2000/2200 
/2500, XI /turbo 


I/O エリア： 0000 h ~007 Bh 

ただし， I / O 命令には問接 I / O 命令に使う 
例 LD BC , I / O ポート 
LD A , データ 
OUT ⑹， A 


オーライト）という信号線を作りました。 
MREQ (メモリリクエスト）を使うことは 
考えていないのでカットしました。 

実際に I / O への OUT ， IN 命令の使い方で 
すが， XI が I / O ポートを G - RAM として使っ 
ているため， S - OS などで共通プログラム 
などを組むときには， BC レジスタに I / O ポ 
ートアドレスを入れて， 

OUT ( C)，A 
IN A ，（ C ) 

のように間接 I / O 命令を使います。なぜな 
らば，間接 I / O 命令では，アドレスバスの 
上位に B レジスタの内容が出力されるため 
実際には BC レジスタで I / O ポートを指定し 
ていることになりますが，直接 I / O 命令を 
用いると，アドレスバス上位に A レジスタ 
のデータが出力されるので， XI では不都合 
が生じるためです。 

次にリセットですが， RESET を共通ボ 
—ドで採用したため， RESET が出ている 
機種ではインバータをかませてあります0 

これだけで，一応ふつうの I / O として使 
うことができますが， FM 音源ボードで割 
り込みの必要があったので， INT 端子も付 
けます。この IN 丁というのが今回の製作で 
もっとも面倒だったところで，結局共通化 
できませんでした。しかし，ソフト面に気 
をつけさえすれば，共通ボードにつながる 
ハードはまったく同じなのであまり気にす 
る必要はありません。 

参考のため，割り込みの共通化ができな 


割り込みについて 


S - OS を使ってソフトを組めば，共通 I / O ポー 
卜は本当に共通になりますが，割り込みについ 
てのみ共通ではありませんので，割り込みを使 
用する際は以下の点に注意してソフトを作って 
ください。 

•MZ-80K/C/1200 

MZ -80 K / C / I 200 では割り込みはモード丨を使 
用しますので，割り込みがかかると 0 D 38 h へジ 
ャンプ ( CALL ) します。そこは， 

JP I 038 h 

となっていて，自動的に I 038 h にジャンプしま 
す。したがって，割り込みがかかったときに IN 
TSUB というラベルにジャンプするようにするに 
は，この I 038 h に, 

JP INTSUB 

という命令を害き込んでおけばよいのです。な 
お，割り込みからのリターン命令は，このほか 
の機種のことも考えて， RETI 命令でリターンし 
ます。また，コンピュータ本体の8253から割り 
込みがかかってしまっては困るので，8253の力 
ウンタ2のモードを0として次のデータを書か 
ないことで8253を止めてしまいます。具体的に 
は 

LD A , 0 B 0 h ;モード0 コード 
LD (0 E 007 h ), A ; 8253 コント ロール 


かった理由を述べてぉきましょう。 

まず MZ-80K/C では，割り込みモードは 
1以外は使えません。本体内のデータバス 
用バッファがリード時にしか CPU 方向に向 
かないため，割り込みアクノリッジ時にモ 
ード 2 で使うベタトルデータを CPU に送る 
ことができないからです。これを解決する 
には，本体の基板のパターンを1力所カッ 
卜しなくてはなりません。パターンカット 
をしないために， MZ-80K/C の割り込みは 
モード1にしました。 

一方， XI ではキーボードからモード2の 
割り込みがかかります。それに加えて割り 
込みをかけるためには，モード2を使って 
どこから割り込みがかかったのかを判別で 
きるようにしなければなりません。 MZ -12 
00/700/1 500/80 B / 2000/2200ではこの点非 

とすると8253のカウンタ2は止まります。 
•MZ-80K/C/1200 以外の機種 
割り込みはモード2を使います。今回の割り 
込み回路には PIO の A ポートのストローブ信号を 
使って割り込みを可能としています。 PI0 をこの 
ように使ったのでは，非常にもったいないよう 
な感じを受けますが, TTL で割り込み回路を組む 
よりはコストも下がりますし，配線も楽という 
ことで PIO を使いました。 

害 IJ リ込みを使うためにはまず PI0 にプログラム 
をしなくてはなりません。プログラムの内容は， 
まず A ポートをモード I (入カモード）とし割 
り込みべクトルの書き込みです。XI以外では通 
常そのほかの割り込みを使っていないので，割 
り込みべクトルは自分の好きなようにしてよい 
のですが，XIではキーボード割り込みですでに 
べクトルを書き込むアドレスが定まっているの 
で，その中の空いているところを指定します。そ 
して最後に割り込みイネーブルワードを書き込 
み，割り込みを可能にします。 

なお，共通化ボードの PIO は I/O ポートの 7Ch 
にデコードしてあり， 

007Ch :ポート A データ入出力 
007Dh :ポート A コントロール 
007Eh: ポート B データ入出力 
007Fh :ポート B コントロール 
となっています。ポート B は未使用なので，ハ 
— ドの実験用にでも使ってください。 


常に自由に設計されていて，どのモードで 
も自由に使うことができますが， MZ -700/ 
1500 /80 B / 2000/2200では I / O ポートにモー 
ド 2 用の IEI ， IEO 端子が出ているのでモー 
ド2を， MZ -1200 にはないのでモード1を 
使うことにしました。 

このほかに FM 音源ボードなどではクロ 
ックを必要とするため， MZ -80 B / 2000/22 
00, XI は 4 M の0 ( システムクロック）を利 
用し， MZ -80 K / C /1200/700/1500 では新し 
く 4 MHz のクロックを作っています。 

これらの仕様をまとめたものが図3で， 
フラットケーブルのピン仕様，基板のコネ 
クタ仕様が図2です。これらの図に関して 
は，書いてある注意をよく読んで，表裏， 
左右が反対にならないように注意してくだ 
さい。 

PIO のプログラム例を示します。 

DI ;割り込み禁止 

LD BC ，007 Dh ; PIO A コント ロ ール 
LD A ,.4 Fh ; PIO 入カモード 

OUT ( C ), A 

LD A , 割り込みべクトル下位 
OUT ( C ), A 

LD A , F3h ; 割り込みィネーブル 
OUT ( C ), A 

とすると，プログラミングが完了です。 

次に割り込みべクトルの上位を CPU の I レジス 
夕に窨き込みます。 XI では割り込みべクトルエ 
リァの上位が 00 h , それ以外の擠種は自分の都合 
のよいエリアでかまいません。 

LD A , べクトル上位 
し D I， A 

これで割り込みべクトルセットが終わり，次に 
ベクトルのジャンプ先をセットします。これは 
前にセットしたべクトルの上位，下位の示すア 
ドレスに，割り込みが発生したらジァンプする 
べきアドレスを書き込めばよいのです。 

LD HL , INTSUB 

LD (べクトルのアドレス ）， HL 
EI ;割り込み許可 

以上でモード2の使い方のプログラムは終わ 
りです。なお， MZ -700/ 1500には8253が入って 
いるので， MZ -80 K / C / 1200のように8253を止め 
てやる必要があります。 


► “正月や，他誌をマクラに Oh ! MZ 読む”字余り。厚さじゃ負けても中身はバッチ 
リ。 森典一 (40) MZ -1500/2500 來京都 
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o IORD 
0 10 WR 



※この回路 （4 MHz 発生回路）は MZ -700/ 1500でも使う 
注：回路図中の-〇端子は， FAP -26 03コネクタへつながる 


白丸〇は，基板の表と裏をつな< 


ラ: 

ハンダ線 


基板 


図 4 -B MZ -80 K / C /1200 用部品配置図 




A 


(5\ FAP - 26 03 命 


只。 


LS32 



4 M の下を通る+5 V ラインを 
カットする 




本 


これらの数字は， 
I / O ボックスの 
マニュアルと異なるの 
で注意 



拡張 I / O ボックスなしの場合 

MZ -80 K / C /1 200/700で拡張 I / O ボックスを使わ 
ない場合，本体の拡張バスからコネクタとフラッ 
トケーブルでバスを引き出す必要があります0 

まずは，コネクタの三角マークとフラットケー 
ブルの赤線を合わせておきます。すると赤線が右 
表の SIDE A - I ， その隣の線が B - I , その次が A -2, 
B -2 …… A -25, B -25 と並びます。これを知ったう 
えで，本体のコネクタ（右表）と共通 I / O ポート 
側のコネクタ（図 5) の名称の同じものを結んで 
いきます。本体からは GND がたくさん出ています 
ので，これらは I 本にまとめて共通 I / O ポート側 
の GND につなぎます。 

+ 5 V はバスに出ていないので，本体内の電源ピ 
ンから直接引き出す必要があります。 

MZ -80 K / C / I 200 の場合，リセット信号は本体が 
RESET , 共通 I / O ポートが百段 ET になっていますの 
で，一度 RESET を共通 I / O ポート側のコネクタの未 
使用部分である部品面側の14番ピンにつけて，実 
体配線図の注の部分で a と c をつなぐようにしま 
す。 

MZ -700 の場合， IE 0, 旧は出ていませんが，旧 
は GND , IE 0 は何もつながずにオープンにします。 
そのほかの信号はそのまま使うことができます。 


( D 4 -C MZ -80 K / C /1200 用電源配線図 


+ 5 V 

し 


+ 5 V 


※この裏面 +5 V ラインをカット 
/4 M 水晶の金属ケースで 
、十一がショートしないよう 


;こ) 


ハンダ面 
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►そりゃ X 68000 の C ライク BASIC もいいだろうけど，いままでの BASIC にどっぶ 
り浸ってしまってる人問も多いはず。 BASIC コンパイラはど〜するんだよ。まるっき 
り作る気ないのかな，シャープは。 谷江洋（21> Xlturbo II 神奈川県 























































































































図 5 -A MZ -700/1500, 80 巳/2000 /2200/2500 用回路図 


Z 80 A PIO 


CE 


ASTB 



Ml —— 

RESET 

丽一 


拡張ハ 

MZ-80J 


69 


+ 5 V 


‘ A 2 

h 

| 12 

1 

‘ A 3 

2 

. A 4 

3 

. A 5 

4 

A 6 

5 

A 7>1_ 



12 




A 7 


lORO - 
RD - 


LS 32 




WD - 
♦— 


-〇 I 0 RD 


-0 I 0 WR 


-X- 

MZ - 700/1500 ではカツ 

4 M は MZ -80 K/C 
用の回路を使う 


〇 4 M 
GND 


;主：回路図中の- 


-〇 端子は FAP - 26 03 コネクタへつながる 




ス端子表 

く / C/1200 


PI 0 には 

ソケットを 

使用 



■ が … 


, 8 7 

〇⑺ 

J 


8 7 

o 

(/) 

-J 




基板に害いてある数字は， 
ヘンヤープのマニュアルと異 
なるので;主意！！ 


長い 


22 21 20 - 


短い 


► X 68000 にひとつだけ「ケチ」をつける。「ど一して， CZ -600 CB がないのだ！ jturbo 
Z から X 68000 に乘りかえるリツチな人は黒の 「 X 68000」 がないと困ってしまうではない 
か！ 松本贤一 （18) XI 東京都 


共通 I / O ポートの製作 


iCL 


I .2 K 



炊 


I" 


21 20 


401 I I 



SIDE A 

SIDE B 

► 


SIDE A 

SIDE B 

1 

Do 

GND 

1 

Do 

GND 

2 

Di 

GND 


2 

Di 

GND 

3 

Da 

GND 

3 

D2 

GND 

4 

Da 

GND 

4 

D.i 

GND 

5 

Da 

GND 

5 

D, 

GND 

6 

Ds 

GND 

6 

Dr, 

GND 

7 

De 

GND 

フ 

D6 

GND 

8 

D: 

GND 

8 

Dt 

HND 

9 

GND 

GND 

9 

BUS0 

GND 

10 

Ao 

RESCT 

10 

Ao 

RESET 

11 

Ai 

GND 

11 

A, 

EXRESET 

12 

A 2 

HALT 

12 

As 

HALT 

13 

A3 

GND 

J3 

Aa 

GND 

14 

A4 

Ml 

14 

A4 

Mi 

15 

As 

GND 

15 

As 

EXWAIT 

16 

As 

WR 

16 

Ao 

WR 

17 

A; 

GND 

17 

A? 

GND 

18 

Ah 

RD 

18 

Ah 

RD 

19 

a 9 

GND 

19 

A*j 

GND 

20 

Aio 

IORQ 

20 

Ajo 

IORQ 

21 

An 

GND 

21 

An 

GND 

22 

Ai2 

MREQ 

22 

Al2 

MREQ 

23 

An 

GND 

23 

An 

GND 

24 

Al4 

EXiNT 

24 

A|4 

EXINT 

25 

A\5 

GND 

25 

A IS 

NMI 


図5-巳 MZ -700/1500,80 B / 2000/2200/2500用部品配置図 
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図 6 A X1/tu 「 bo 用回路図 


Z 80 A 

PIO 


Ml 


ASTB 


23 25 f 35 l 









Ml 

RESET - 

祈- 
♦ - 
RD - 


ON : MZ 

WR - 

XI 用はこのピンは | XI 〇※ 2 XI 用のときは SW はいりません。 
2000用では EXRESEf X 1/2000 両用のときは SW を付けて 

となっています 0 N : MZ 用 

OFF : XI 用 



+ 5 V 


3.3 K 


+ 5 V 





O A 6 


2 K 


-O INf 


~〇 RESET 


-O 4 M 


- OI 0 RD 




OIOWR 
G N D 


図 6-B XI/turbo 用部品配置図 


図 6-C XI /turbo 用電源配線図 


部品面 


R 0J 


21 20 

16 

4 〇〇 I 


FAP 26 03 


〇〇 7 
if) 

14^1 l^l 

A 0J/< A 0 - 


■ ふズ i 

j0^ 0.1^ 


CM 

CO 

(/) 

M ズ I 


2K 8 

I 


8 7 

の 


長い 
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基板の丨 ~44 の数字は，マニュアルのものと異なるので注意 



►シャープさんにひと雷。 X 68000 の広告でかな遣いが1力所違っています。「どう り」では 
なく「どおり」ですので宜し〈訂正のほど。水野将徳 （17) XlC / turbo 愛知県 


IE 0- 

IEI - 


+ 5 V 


し 


+ 5 V 



I E I 

012 3 456 71/BE 
DDDDDDDDCA C 




























































































































































































D 7 -A MZ -80 K / C /1200 用実体配線図 


MZ -700/1500 用実体配線図 


ハン ダ面 



注丨/〇ボックスを持っている人は 
a-b をつなぐ 
I/O ポツクスなしの人は 
a-c をつなぐ 



表1 MZ -80 K / C /120 晒部品リスト 


表2 MZ -700/1500 用部品 1 J スト 


表3 MZ -80 B /2000/ 2200/2500角部品 1 J スト 


TTL 

LS 04 


し S 32 

水晶 

4 MHz 

抵抗 

I .2 KQ X 2 

セラコン 

0.01//(表示 103) 


0.1// X 3~4 (表示 104) 

基板 

サンハヤト CPU - II 0 B 

コネクタ 

YAMAICHI FAP -26-03#2 


FAS -26-03 B 
(圧着してもらう） 
CR 7 C -44 DA -4 E 

フラットケーブル26芯約 30 cm 


その他 


配線用の線，ハンダなど 


参考価格 

TTL 

120円 

セラコン 

20円 

水晶 

300円 

基板 

2500円 

抵抗 

20円 

コネクタ類 

800円 


その他合計約4000円 


LSI Z 80 A PIO 

TTL LS 00 

し S 04 
LS 30 
し S 32 

抵抗 IKQ 

I .2 KQ X 2 
2 KQ 

セラコン 0.01#(表示103) 

0.1# X 3~4 (表示 104) 

基板 サンハヤト MCC - I 57 

コネクタ YAMAICHI FAP -26-03 # 2 

FAS -26-03 B 
(圧着してもらう） 
CR 7 C -44 DA -4 E 

フラットケーブル26芯約 30 cm 
水晶 4 MHz 

1 C ソケット 40 P 

その他 配線用の線，ハンダなど 


参考価格 


LSI 

500円 

基板 

2900円 

TT し 

290円 

コネクタ頚 

800円 

抵抗 

40円 

水晶 

300円 

セラコン 

50円 

ソケット 

150円 


その他合計約5300円 


LSI 

Z 80 A PI 0 


TTL 

LS 00 



し S 30 



し S 32 


抵抗 

IKQ 



2 KQ 


セラコン 

0.1// X 2 - 

3(表示104) 

基板 

サンハヤト MCC - I 57 

コネクタ 

YAMAICHI 

FAP -26-03#2 



FAS -26-03 B 



(圧着してもらう） 


CR 7 C -44 DA -4 E 

フラットケーブル26芯約 30 cm 

1 C ソケット 40 P 

その他 配線用の線，ハンダなど 


参考価格 




LSI 

500円 

基板 

2900円 

TTL 

170円 

コネクタ H 

800円 

抵抗 

20円 

ソケット 

150円 

セラコン 

30円 





その他合計 

約4800円 


► Oh ! MZ を 質つ た 理由は，俺が MC 68000に注目しているということだけでなく ， Oh ! 
MZ のライターや読者には ， Oh ! PC のそれにないパワーが感じられるからだ 。 NEC 
のパソコンユーザーがシャープのパソコンに 注目して いる， という訳ではない。あく 

までも68000に注目しているのである。 山中聖城 （20) PC -8801 大阪府 


共通 I / O ボートの製作77 
































































































HI 7 -C MZ -80 B / 2000 /2200/2500 用実体配線図 


図 7 -D XI / turbo 用実体配線図 



表4 XI / turbo 用部品リスト 


LSI 

Z80A PI0 

TTL 

LS 04 


LS 08 


LS 27 


し S 30 


LS 32X2 

抵抗 

IKQ 


2KQ 

セラコン 

0.1/z X3 —4(表示 104) 

基板 

サンハヤト MCC-I53 

コネクタ 

YAMAICHI FAP-26-03#2 


FAS-26-03B 


(圧着してもらう） 


CR7C-44DA-4E 

フラットケーブル 

•26 芯約 30cm 

1C ソケット 

40P 

その他 

配線用の線，ハンダなど 


参考価格 




LSI 

500円 

基板 

3000円 

TTL 

340円 

コネクタ類 

800円 

抵抗 

20円 

.ソケット 

150円 

セラコン 

40円 





その他合計 

約5000円 


図8ピン接続図 



LS 32 


LS 04 


LS 08 


LS 27 



LS 00 280 PI 0 


►おいおい Oh ! MZ よお。12月号？11^：5〇11!&42の1\/12-1500のコーナーのテクノ. 
7ム 0 NMZ 1987.5. シティとはなんだ？あれは r TechnoCity Carsj なんだよ，本人より。 

田村輿一 （16) MZ -1500, SC -3000, WAVY -2 福岡県 














































































































































































アメリカではすでに 
爆発的人気を呼んで 
いる“ウルテイマ IV ” 
の Apple 版 


SOFTWARE INF0RMAH0N 


mus^r OF TR< HVUTUfi 



話題のソフトウェア 


まず敁初にビッグニュースから。3月号で 
お知らせした，“ ウルティマ IV ”の Xl/Xl turbo 
版 （ 5 D 版.価格は1万円前後とのこと）が 
ついに ボニー さんから発売され る ことが決定 
しました。いまのところ“ コミュニケ ーシヨ 
ンカ ーニ パ、 ル.夢工場’87” の開催に合わせて， 
7月18 H の発売予定とか。 

この RPG は，ご存じのように1980年にロー 
ド•ブリティッシュと呼ばれる人物が開発し 
世に送り出して以来，世界的に RPG ブームを 
呼んだあの“ウ ルティ マ”の第4作にあたる 
んですが，このゲーム，あの映画「スターウ 
オーズ j と同様に全9作の3部構成で，今年 
の夏にはもうアメリカでは “ウルティマ V ” 
が発売される予定だそうです。 

今回，日本で発売されるのはその第2部の 
1作目にあたるわけで，前3作で敵を倒す旅 
から帰ってきた戦」:は今度は自分自身が聖者 
になるために旅立つという，極めてキリスト 
教的文化の中で培われた発想のもとにストー 
リーは展 IJH されるようです。ここんところが 
日本人感党からずいぶんとブッ飛んでいると 
思わせるとこですが，聖者になるために精進 
する デームが あったっ ていい じゃありません 
か，面白ければ。というわけで，新生ブリタ 
ニア帝国では8つの都市が繁栄を極めている 
のですが，人問の心に弱さと邪心がある限り 
いつかは炝機が訪れることを一部の贤者たち 
はすでに予感しているのです。 

そしてその人たちは試練に耐え，8つの徳 


読者が選ぶ今月のゲームべスト10 

お待ちかね，あなたが決める今月のゲームソ 
フト•トップテンのお時間です。 

受験や進級で大忙しの人も多かったでしょう 
に，3月号の愛読者カードもいつもと変わらず 
山のように届きました。感謝感激雨あられ，ゴ 
ールデンウィークのン連休です（注：とっても 
うれしいということ）。 

さあて，無作為抽出1000枚の集計結果をご覧 
ください。まず.赤丸付き当 コーナー 初登場で 
いきなりトップに立ったのが「夢幻戦士ヴァリ 
ス J 。 セーラー服で果敢に戦う優子に人気集中 
というところでしょうか。ゲーマーの鏡，清水 
和人氏も徹夜で夢中になったという大スケール 


(通気，正義感，誠案さ，敝身性，同情心，謙 
遜心，自尊心，霊感)を備えた聖者の出現を 
待ち望んでいるのです。ここで自分がなって 
やろうとか軽はずみに行勋しないで，じっと 
待っているところが賢名•たる所似なのかもし 
れません力す（こんなところで茶化してはいけま 
せんね），いずれにしてもここであるときひと 
りの若者がジプシーの老婆に出会ったことか 
ら，聖者となるべく旅立って行くわけです。 


のアクションゲームです。 

続いて「デイーヴァ J , 「大戦略 XI 」，「信長の野 
望全•国•版」，そして「三国志」と，いま注目 
のシミュレーション.ウォーゲームがやはり強 
さを見せています。戦いには策略がつきもの。 
それを自分の手で目の前に展開できるこれらの 
ゲームは，なかなか人間の本能を刺激するんで 
しょうねえ。名作 RPG 「ウイザードリイ」や痛 
快シューテイングアクション「レイドック」，「グ 
ラデイウス」なども少々ストラテジーゲーム軍 
団に押され気味のようす。ちなみに「ウイザ 
ードリイ#2」は，今月第 II 位にエントリーして 
います。 

—方，これまで上位を続けていた「ザナドゥ 
シナリオ II 」は，今回だいぶ落っこっちゃった 


こう簡 1 代にストーリーを述べてみると，「は 
いはい，そうです力、」と思わずうなずいてし 
まいそうな,话なのですが，早い話が倒す敵が 
いるわけではなく，いきなり 自分自身の人徳 
を高める シミュレーション という，とんでも 
ない発想の RPG なのです。よく，星占いや血 
液型で性格判断を遊んでしまうというのは誰 
でも経験したことがあるでしようが，まさか 
これを RPG でやってしまおうなんて考えて， 


けど，代わりに MZ - I 500 の RPG 「迷宮への扉」 
がべスト10入りし，今後の動きが注目できそう 
です。さあ，来月はまたどんな展開になるんで 
しょうか。お楽しみに。 

1夢幻戦士ヴァリス 

2 ディーヴァ 

3 大戦略 XI 

4 信長の野望全•国•版 

5 国志 

6 ゥィザードリィ#1 

7 グラディウス 

8 レイドック 

9 迷宮への扉 

10ザナドゥシナリオ II 


►祝さん，戌，こんど朝鮮浪け持っていきます！ 


芦田敏和（15> 京都府 


THE S 0 FT 0 UCH 
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さらに本当にゲームを作ってしまうなんて， 
いったいどういった構造になっているのでし 
ようね，ロード•ブリティッシュって人の頭 
のなかは。 

まっ，それは置いといて，いずれにしても 
“ウィザードリィ”と現在の RPG 人気を2分 
しているこのウルティマが日本に上陸し，そ 
れも PC -98/88, FM -7/77, そして XI と同時に 
発売しようというボニーさんのがんばりには 
目を見張るものがありますね。それから MS 
X 2 版も1力月遅れて8月に発売とか。 

このようにイベントに間に合わせるように 
発売時期を決定しているわけですから，たと 
え少々遅れたとしても，きっとニッコリ笑っ 
て許せる範囲でしよう。今月はここでちょっ 
とこのような話題のソフト情報から外れてし 
まうかもしれません力 ? ， ゲーム ソフトの発売 
決定から実際の発売に至るまでの，そのギヤ 
ップに対する ゲーム 大好きパソコン ユーザー 
のその苦悩と葛藤のお話を。 

だいたい，パソコン雑誌の広告をパラパラ 
とめくっていると， 「おっ， この ゲームが 自分 
の機種で発売されるのか」とか，他機種ユー 
ザーから「今度，出るらしいよ」という簡単 
な会話のなかから情報が集まってくるのでし 
ようが，「さあ，発売日はいつなのかな」と首 
をなが一くして待っていると，その首がギネ 
スブックに載ってしまうのではないかと思わ 
れるほどノビきってしまうのが現状。 

この話は全部のソフトにいえることではな 
いことは重々承知のうえなのです力 5 '，「やりた 

い，やりた I . 」と毎日，念仏のように唱 

えていてもいっこうに解決されるわけでもな 
く，雪の下で春を待つ福寿草のようにジッと 
耐え忍んだ結果，「クソー，こうなりやグレて 
やる」とわめいていたことすらも忘れて，次 
の新しいソフト情報に気持ちが動き始めたと 
きに，ボンと発売されてくるのではたまった 
ものではありませんね。しかし，これが現実 
にはポコポコとあるという悲しい青春物語な 
のです。なかにはもっとヒドイ話で，“現在発 
売中”と広告に載っていても店頭に存在して 
いないといったものまであるようです。 

しかし，よく考えてみると，これまで「ソフ 
卜の発売が遅れるのは当たり前，私らいつま 
でも待っていますよ一」と寛大な姿勢を示し 
てきたのは自分たちの責任でもあったのです。 
面白いゲームソフトを開発してくれているプ 
ログラマさんも，それを期待して思いっき 
りガンガン遊んでやろうと待ちかまえている 
ユーザー 側も，どちらも根っからのゲームフ 
アン。 どっちがいいとか悪いとかという問題 
ではなくって，"遊びたいパワー”が全開のと 
きに，全力投球のゲームソフトとぶつかった 
ときの爽快感は，きっとそのソフトをプレイ 
すること以前のカイカンが感じられるんです 
よね0 
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というわけで，このコーナーでは某ラジオ 
番組のフライトインフォメーシヨンではない 
のですが，「このソフトは何月発売予定でした 
力 5 ',少し遅れて何月何日ごろの発売になりま 
した」といったアフターフォローを確実な部 
分だけでもご紹介していこうと思ったしだい 
なのでした。 

ここでまずはソフトハウスさんにお願い。 
発売時期が決定したらまずご一報を，それか 
ら読者の皆さんには，このソフト発売がどう 
なっているのか知りたいものがあれば その ソ 
フト名をハガキに書いて送ってください。で 
きる限りお知らせできるように努力しましよ 
う。ついでにこの コーナーの 名前なんかも考 
えて送ってくれればありがたいナ。というわ 
けで来月をお楽しみに。 



☆ ……4月5日現在発売中 ★ ……4月発売予定 

☆ソフィア 

元気で明るい少女ソフィアは，決して触れては 
いけないといわれていたクリスタルに触ってしま 
い，そのクリスタルとともにパラレルワールドに 
迷い込んでしまった。一刻も早くこの世界の中か 
らクリスタルを探し出し，もとの世界に戻らなけ 
ればならない。しかしそこにはスライムやウォー 
ムなどちょっぴリかわいい敵さんがいっぱい。ソ 
フィアは無事にこの世界を抜け出すことができる 
だろうか。 XI のディスク版はもとより，テープ版 
や MZ -丨500用までサポートしてくれているのがう 
れしいメイズアドベンチヤーだ。 

Xl / XIturbo 用 5 D 版6,200円 

T 版4,100円 

MZ -1 500用 QD 版4,800円 

電波新聞社 a 03(445)6 lll 

★オーガ 

ついに恐るべき最終兵器が出現した。その名も 
サイバネディック戦闘ロポット“オーガ"。丨台の 
巨大な敵をせん滅するために，重戦車やミサイル 
タンク，機械化歩兵を率いて闘うユニークな設定 
のシミュレーションウオーゲームだ。このゲーム 
はアメリカで大ヒットしたボードゲームをコンビ 
ュータゲーム化したもので，丨ゲームが短時間で 
終了できるように工夫され，また全操作をマウス 
で行うことができるなど従来のシミュレーション 
ゲームとはひと味違った楽しみ方が期待できる。 
戦場を自分で設定できるエディツトモードが付い 


ているのも見逃せない。 

Xl / XIturbo 用 5 D 版6,800円 

システムソフト 0092 (521)0337 

★冒険浪漫 

太古の支配者“トゥルーダ”が残した禁断の古 
文軎「アブドリュラノギグィコ」の秘密によって, 
悪のバイオモンスターたちが蘇った。地底から上 
空まで支配するモンスターたちの街にいま単身乗 
り込むヒーローの大冒険が始まろうとしている。 

XI 版だけに用意された新アイテムや隠しアイテム 
が追加され，さらにパワーアップしたアクション 
RPG の傑作だ。 

XI 用 5 D 版2枚組6,800円 

Xlturbo 用 5 D 版2枚組6,800円 

システムソフト 0092 (521)0337 

★アーコン 

3月号のゲーム特集以来，なぜかあの原稿を担 
当した吉田幸一氏は毎日， MZ - 2500版で遊んでい 
るというチェス風ファンタジー戦略アクションゲ 
_ム“アーコン”の，今度は XI 版の登場だ。この 
ゲームは，ちょっと麻薬的な魅力を持っているの 
かもしれない。 

XI / Xlturbo 用 5 D 版7,800円 

ビー.ピー.エス 0045(421)7421 

★魔界復活 

大分県の国東半島にある霊願寺の住職がある日， 
突然に失踪してしまった。それといっしょに霊願 
寺の修験場山頂にある巨岩石の供石も消滅した。 
この2つの謎を解くために警察は考古学の権威， 
増長教授にその捜査を依頼した。しかしこの事件 
はそこから意外な方向へと展開し，魔界から現世 
に迷い込んできた魔物たちと対決していくことに 
なるのだが……。 XI 版を手掛けるのが初めてとい 
うソフトスタジオウイングが，地元九州を舞台に 
制作した FM 音源対応の ホラー アドベンチャーに 
ぜひ期待してみたい。 

Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

ソフトスタジオウイング 00975 (32)3929 
★カサブランカに愛を 

シカゴにあるデイリー • カサブランカの女性記 
者であるジェリー.ランドルフの親友メイ • エル 
ガーがある日，行方不明になった。ちょうどそれ 
と時を同じくしてメイから彼女の日記が届けられ 
た。その日記のなかには彼女と彼女の父親の命が 
狙われていることが記されており，彼女の家でそ 
の父親の死体を発見する。この事件を同僚の記者 
ロイ.スティ ー ブンス と調べていくうちに次々と 
不可解な事実が浮かび上がってきた。こうして事 
件はその真相へと向かい，しだいに過去の事実を 
明らかにしていく。この題名が物語っているよう 








































にあの名作「カサブランカ」をモチーフに，奥深 
く沈んでいる，隠された過去に迫るアドベンチャ 
ーゲームだ。 

Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,200円 

シンキングラビット 00797(73)31 13 

★デジタル • デビルストーリー女神転生 
17歳のプログラマ中島朱実は，ついに悪魔召喚 
のプログラムを完成させた。そして呼び出したそ 
の悪魔をデジタル • デビルとして実体化させたの 
だった。しかし“ロキ”と名づけられたそのデビ 
ルはまったく制御がきかず，中島は自分の恋人で 
ある白鷺弓子とともに鬪いを挑むのだが，その結 
果，弓子を魔界に連れ去られてしまう。いま弓子 
を救出すべく闘いが始まろうとしている。「読者が 
選ぶ今月のベストテン」で初登場にして第丨位と 
いう，あの夢幻戦士ヴアリスを送り出した日本テ 
レネットの最新アクションゲームだ。 

Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

日本テレネット 003(268)1 159 

★戦場の狼 

ジャングルの奥深くで展開されている，激しい 
ゲリラ戦のなかに送り込まれた特殊部隊の兵士ジ 
ョーは，極秘任務の命を受けさらに奥地へと進も 
うとしていた。その極秘任務とは難攻不落といわ 
れた悪の軍団のアジトを壊滅させることだ。アー 
ケードゲームでお馴染みのゲームが，いま再び興 
奮を呼ぶ。 

Xl / XIturbo 用 5 D 版2枚組6,800円 

アスキー 003(486)1977 


★屝を開けて 

新井素子原作の『扉を開けて』が，パソコン版 
RPG となっての登場だ。女子大生，根岸美弥子(通 
称ネコ）は，実はりっぱな魔女だった。ほかの仲 
間2人と魔力の高まる満月の夜に顔を合わせた瞬 
間，異次元の世界にトリップしてしまった。3人 
が迷い込んだのは征服者デュラン3世が支配する 
「中の国」。そこでネコは女王ネリューラとして奉 
られるはめになってしまった。彼女らは征服者を 
倒し自分たちの世界に戻ろうとするが，そこには 
数々の敵が待ち受けていた。原作のストーリー展 
開とともに， FM 音源ボードに対応した映画のサ 
ントラ盤20曲の BGM がよりいっそうゲームを盛り 
立てる。 

XI / Xlturbo 用 5 D 版2枚組7,800円 

キティ.エンターブライズ «03(499)4271 
☆アスピック • スペシャル 
今月の GAME REVIEW でご紹介したのはテープ版 


だが，その XI 用 5 D 版がパソコンソフトの自動販売 
機"武尊”で発売となった。ジョイスティックや 
FM 音源に対応しているこの RPG を，テープ版だか 
らといって敬遠していたあなたも，これでひと安 
心。それに武尊価格というのも魅力的だね。 
Xl / XIturbo 用 5 D 版4,800円 

ブラザーエ業 «052(263)5895 

クリスタルソフト 006(326)8150 

☆サウンドギャル • ミュージックデータ Vol .1 
昨年発売の MZ - 2500版ミュージックエディタ「サ 
ウンドギャル」のミュージックデータ集が発売さ 
れた。このなかには，昨年のヒット曲 「 DESIRE , 
六本木純情派， CHA - CHA - CHA 」 から演歌の「雪国」 
まで全13曲が収められており，2500の FM 音源で 
BGM を楽しむのには絶好のミュージックソフトと 
いえそうだ。 

MZ - 2500用 3.5 D 版2,200円 

ユニバース 00862(44)1176 



アスピック•スペシャル 



サ ウンドギャル•ミ ユージ ック データ Vol . I 


ぼ<だちのいちばん新しいゲーム論 

► ただひたすら遊ぶゲームから考えるゲームに 
移ってきたこのごろ。考え方もハンパじゃない。 
謎のパターンも昔とは異なり，難しくなってい 
くのがわかる。新しいものばかりをもてはやす 
傾向があるなかで，僕はアクションゲームを推 
したいと思う。グラディウスの人気がどこまで 
上がるか，「忘れていたゲーム」論，ただいまから 
スタートです。泉田泰彦 （19) XICk 大阪府 
►ゲームは買ってきた日に面白いのは当然だ。 
そのうえで，丨年たってもまだ，ふと思い出し 
てやり直すことができるゲームがいい。プレイ 
して体温が下がるようではだめだ。体温計が割 
れるくらいに，熱をあげられるゲームがいい c 
茨木宽 (15) XI 兵庫県 
► アーケードゲームにおいて最新のタイプとは， 
体感ゲームのことです0「ハングオン J , 「アウト 
ラン」，「ル•マン24」などがそれですね。しか 
しパソコンゲームでは，そんな大がかりなもの 
を作るのは難しい。だからといって， I 台何十 
万円もするゲーム機をおいそれと買うことはで 
きない。ではどうする？ 答えのひとつとして 
人工知能があげられます。人間の持つクセは， 
個性の一部を成すものであり，まさに十人十色。 
このクセをコンピュータが学んでいけば，最後 
にはオーナーが絶対に勝てないゲームが作れる 
ようになる。そこにたどりつくまでの過程を楽 
しむわけです。コンピュータと人間のウラのか 


き合いですね。きっと面白いと思いますよ。 

野水孝次 （17) MZ -1500, PC - 8001 mkll , PC - 
980 IVM 2 石川県 

► シミュレーシヨンゲームは盛り上がらないと 
思う。 RPG がはやったのは，あのシステムが簡 
単だったからだ。パーッと出てきたミーハーな 
RPG はすべて簡単だった（内容ではない）。複雑 
そうだなと思えたものは，なんとなくマニアッ 
クなものだと思った。それに結果を求めること 
に憒らされたゲーマーたちにとって，シミュレ 
ーシヨンゲームはもの足りないに違いない。よ 
り高度でより複雑なシミュレーシヨンゲームは, 
あくまでもマニアのためのゲームである。 

原英樹 （17) MZ - 2000千葉県 
►最近，アテになるレビューなんてありません 
ね。いえ，他誌の話ですよ，他誌の。特にゲー 
ム雑誌ほどその傾向が強い。ソフトのいいとこ 
ろばかり害いて欠点なんてカケラも見せてくれ 
ない。ユーザーとソフトハウスと，どっちが偉 
いと思ってるんだ！とどなりたくなる。「ハズ 
レ j を引きたくなかったら，「それ，やめたほうが 
いいよ」と率直にいってくれる88ユーザーを友 
人に持つことです。 

田辺閑雄 ( 15) X I turbo model 30東京都 
► マーブルマッドネスという ATARI のビデオゲ 
ームがあるが，こういうゲームは日本では絶対 
に生まれないだろう。なぜなら，みな従来の延 
長線上にあるゲームしか考えないからだ。日本 
のゲームは設定のなかに面白さを見いだそうと 


するのみで，マーブルマッドネスのように面白 
さを第丨にして設定をあとからついてこさせる 
ことができていない。最近は海外の移植ものが 
增えているので，感化されることを願うばかり 
だ。とはいえ，若干目新しい傾向も出てきては 
いる。まずディーヴァ〇アクティブシミュレ- 1 " 
シヨンという点はもちろんだが，そこにヒロイ 
ズムを持ちこむなど，いままでにない試みがな 
されている。 T & E にはハイドライド，スターア 
ーサーなどの前例もあり，固いイメージをぶち 
壊すのはここの役目になっているようだ。機種 
ごとに違うシナリオを作るという点も各機種に 
最適なプログラムを組めるという利点があり， 
普及するかもしれない。ガルフォースも機種ご 
とにシナリオが違うらしい。話は変わるが，原 
作ものといえば D - PH 0 T 0 N もある。コンビュー 
夕•ノベルがはやりそうだが，それはまだ日本の 
ソフトハウスには荷が重いのではないかと心配 
している。いかに原作に忠実に独自のシナリオ 
を作るかの手腕が問われるところだ。ゲーム•ア 
ーツとテレネットの2つのソフトハウスの動向 
も見逃せない。もうここのゲームには XI では役 
不足である。 S 叩 erMZ になにか出してくれるだ 

ろう力 . シルフィードやりたい！ 今年度急 

成長しそうなのはデータウエストとホット•ビ 
ィ。これは勘だけど。昨年リバーヒルソフトが 
当たったので今年もひとつくらいは……期待し 
てみよ。 

浦川博之 (15) Xlturbo , PC -8001千葉県 


►月曜日の躧屯の中。通勤する人たちのほとんどは〇〇ジャンプなるものを開いてい 
ますが，私は何！！/〇:「丨だろうと Oh ! MZ を開けています。位橋稚幸 （27) 埼玉 Ui 
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GAME REVIEW 


今月はアクテイブ RPG リザードの続編「アスピック」，リアルタイムア 
ドベンチヤー「デーモンクリスタル」，そして彳6ビット機で話題になつ 
た「森田和郎の将棋」の8ビット版を紹介する。やや目新しさに欠け 
る構成となつたが来月に期待したい。 



t 


森田和郎の将棋日ビット版 


| 

ク 


オセロで名高い森田氏の対局将棋だ。対局 
のほかにも詰め将棋や通信機能もサポート 
されている。はたして腕前のほどは？ 

▼この森田将棋には1〜3のレベルの対局 
機能， テ、、 イスクへの LOAD / SAVE ， 再現， 
盤面設定(詰め将棋)，及び通信機能が用意 
されています。まずいちばん大事な対局の 
ほうですが，棋力はちょっと期待はずれの 
ようです。それよりも気になったのがコン 
ピュータ側の駒の動かし方で，「パ シッ」 と 
いう音とともに瞬間的に移動した駒が表示 
されます。これではどこからどこへ駒が動 
かされたのがわからないので，その都度右 
上に表示されている「3 二 銀」とかの表示 
を見て座標変換することになります。レべ 
ル2以上では結構待たされたあとでいきな 
りパシッですから，だんだん神経がささく 
れだってきます。あと特筆することは，詰 
め将棋を解く機能と RS -232 C (モデム，力 
ブラ）を使った通信機能ですが，詰め将棋 
のほうはよいとして，通信のほうははたして 
どれだけの人が使うのか疑問，というとこ 
ろでしよう。 


れるのである程度の妥協はしてもよいか 
しれない（といっても私はレベル3では 
ゲームをする気になれないが…… ） 。さて， 
問題の強さであるが，レベル2で初心-名•は 
まず勝てない0中•上級者はケアレスミスさ 
えしなければ楽勝，そうでなければ手に汗 
握る好ゲームになるであろう。画面は「棋 
太平」に比べて少々見劣りするが，それな 
りに遊べるソフトである。 

熱中度 ►►►►!> t >0 Min 

Xl / XUurbo 用 5 D 版7,800円 
エニックス 003(366)4345 


^ 難興％ 



熱中度 T . 

▼このゲームは「森田 オセロ」 の システム 
をそのまま将棋に移したものである。棋譜 
再現や盤決定，詰め将棋などの機能は満足 
のいくものとなっている0また， レベルは 3 
段階あり，自分の レベルに 合わせて対戦相 
手 （？） を選べるのもうれしい。しかし， 
「森田の オセロ」 同様に レベルが 上がる ほ 
ど思考時間を要し， レベル 3にもなると 一 
手を打つのに4ほどかかってしまうので， 
短気な人は相当イライラするであろう。ま 
あイライラさせる分だけ上手い手を指して 



アスピック 

リザードの続編アスピックの登場だ。ソフ 
トベンダータケルでは5 D 版も発売されて 
いるが，今回はテープ版を評価してみた。 

▼この ゲームは 最近はやりの フアン タ ジー 
系 RPG で，ぉ®様を取り炭すという，どこ 
かで聞いたことのあるようなストーリーの 
ゲームである。テープ片反だったのであまり 
期待はしていなかったのだが，オンメモリ 
にデータを持ち，変にディスクをアクセス 
するより速くて気持ちがいい。メモリ内に 
セーブができるので安心して死ねるが，簡 
単にセーブができるのがはたしていいこと 
かは意見の分かれるところだと思う。 

内容は，地上ではハイドライドのような 
上から見た形で，ダンジョンに入ると 3 D 
迷路になり，敵と出くわして戦闘になると 
アクションゲームになるというよ〈ある形 
のゲームである。主人公以外のキャラクタ 
一の名前がつけられないとか， モン スター 
があまり面白くないなどの欠点はあるが， 
ディスクドライブを持っていない X I ユー 
ザーでも手軽に遊べるという利点はかなり 
評価できる。 

熱中度 ►►►(>[> 00 M . Y . 

▼驚くことに，この RPG はテープ版のみが 
発売されるということなのである。テープ 
版のみ，にはチ>点がいかないが，テープで 
RPG が楽しめることは索晴しし、のである0 
メッセージの指 f 示どぉりにカセットを神入 
するだけで，あとは勝手にやってくれるの 
で巻き戻しや早送りの必要はまったくない。 
親切設計なのである。デ—夕はメモリにセ 
—ブできるので，ゲームオーバー時には非 
常に重宝するのだ0私は，このゲームはリ 
ザードシナリオ II というタイトルではない 
かと思ってしまった。フアンタジアンで’， 
RPG 硬派路線を歩むクリスタルソフト！ 



►愛読者カードに「パソコン脱」の記入攔があるけど，そんなものわからないよ一， 

76 Oh ! MZ 1987.5. W がついたらキーボードたたいてたんだ。 杉本矜忐 （16) 兵/ボ斟 











































ゲーム要素 
マルチエンデイング 




ビジュアル アイデア 


と思っていたので，アスピックの発売は， 
ある意味では残念である。呪われし姫を救 
い出すサムソンは，けっこうしんどい。味 
方の王様，坊さん，商人の館までも迷路だ 


らけ。そして相変わらずの“アイテム命！” 
RPG なのである。黄金のマムシを取らない 
ことには，ゲームは始まらないぞ。 

熱中度 ►►►►►[>[> R . S . 

Xl / Xlturbo 用 T 版5,800円 

クリスタルソフト 006(326)8 150 


デーモンクリスタル 

おなじみのリアルタイムアドベンチヤーだ。 
ファ イヤーボールを武器に30面をクリアし 
てクリス王女を救い出せ。 

▼どうしてナイザーじやないんだあ。いま 
さらデー モン クリスタルなんて0ふん。あ 
I れ？ 8色モードと256色モード？ おぉ， 

: 256色バージョンのデーモンクリスタルだあ0 

し，渋い。さあ，フ。レイ0 
おっ，聖書や時計が隐れアイテムじやな 
い！1985年12月号なんて引っぱり出さな 
くても，アイテムはある奴を殺すと出てく 

I るぞ。ちなみに，命数而にはなにかがある。 
ラッキー。もうネタ本はいらないぜ。 

テケテケ。死んだ。 コンティ ニューモー 
ド， コンテイ ニューモード。 あれ， コンテ 

ィニュ ニモードがない！誰か発兄したら 
y 教えてくれえ。 

I というわけで， FM 音源 BGM & 256 色モ 
—ド付き，隠れてないアイテムありのデー モ 
| ンクリスタルです。鍵を知患と力で集め， 

30而をめざしましょう。令部クリアした頃 
には，ナイザーが両手をひろげて彳, 1 /:ってい 
ることを期待して。 

； 熱中度 ►►►►►>> K . Y . 

▼ MZ -1500 や X 1ですでにおなじみの ゲー 
ムです0調子っはずれな フアンフアーレと 
ともに ゲーム スタート。しかし MZ - 2500な 
!んだからもっと軽快に歩いてくれてもよさ 
そうなものですが，どうもモタッキがあり 
ます。残り時問は刻々と減って，足取りは 
取い。でも，ここであせったら貧け。あく 
までも慎重に進んでいかなくてはなりませ 
ん。この ゲームは 限りある資源をいかに打 
効に使用するかが重要な問題になってきま 
す。爆弾は無駄打ちしなければ人丈夫です 
:卜が， 鍵は開ける itt # を問遠えるとはまって 
しまうので注意しましょう。 



矂膠零■馨響譬雷■零_響譬霉■零 


アイテムは奇数而で特定の相手を倒すと 
出てきます。なかには W 違っても取っては 
いけないアイテムも混じっています。その 
あたりは試行錯誤を繰り返し，あとは根気 
よく1而ずつ制糊していきましよう。なお， 
コンティ ニューモー ドはつけていないとの 
ことです(本 a かな？）。 

熱中度 ►►►►(>!>[> S . N . 

MZ - 2500用 3.5 D 版6,800円 
電波新聞社 003(445)6111 





出てこい X 68000 用ゲーム 

さて，ついに X 68000 が発売された X 68000 に 
付属のグラディウスについては本誌でも再三取 
りあげているが，ようやく市販版が 0 h ! MZ のマ 
シン室に届けられたキャラクターやゲームシ 
ステムはもとより，ゲームバランスまでもがア 
ーケード版に近づいたようだただし，マニア 
によると完璧に同じというわけでもないらしい。 
まず難易度が高いアーケード版では2，3周 


目でしか拏ってこない敵が擊ってくることがあ 
る。敵の攻拏パターンも微妙に違うことがあり， 
ゲームセンターの必殺技は使えないこともある。 
また，少々敵が増えたぐらいでは速度が遅くな 
らない。以上の点はアーケード版と違いこそす 
れ，劣っているものではない。 

このグラディウス以外にもアーケード版の移 
植がウワサされているが，グラディウスを見る 
限りまだまだ性能を出し尽くしていないようだ。 
早くこのマシンを究めたゲームを見たいものだ。 


評価グループ 

有田隆也浅野恵造祝一平金 
子俊ーエ藤誠挙市哲司こう 
もとやすひこ古村聪小森隆 
近藤弘幸斎藤晋斎藤亮.佐藤 
友彦佐藤学清水和人白河哲 
高野庸一立花かおる中川智哉 
中野修一堀内保秀茗原秀幸 
山本信吉田幸一 


►やっとザナドウ（ II じやない）が終わった。.佬必されてすぐに買い，いままでかかっ 
たが， 私はいいたい，やっぱり自分の力だけでやるべきだ。北城頼文 （15) 福岡斟 
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アクティブ.シミュレーションウォーという新分野に，さっそうと登場したディーヴァ。 
星系を制圧して謎のナーサティア双惑星をめざせば，同時に他機種でも進行している作戦 
行動に参加することも可能だ0最大の謎に挑むチャンスがいま君の目の前にやってきた。 


Xl/Xltu 「 bo 用 
5□ 版 2 枚組 7,800 円 

テイーアンドイーソフ ト 0052 (773)7770 


Shimizu Kazuto 

清水和人 


その日も私は四畳半の中で目を真っ赤に 
染めて闘っていた。いやまわりから見れば 
そう見えたかもしれない力 1 '，本人はすでに 
大宇宙を制圧していく名指*揮官になりきっ 
ているのだ。 

戦う男に休息はない。次々と迫りくる敵 
を蹴散らし，星系を征服し，さらにそこを 
統治し……，この繰り返しを続けながら一 
生を終えるのだ。戦場で自分を見つけた男 
は戦場でしか生きることができない。あた 
かもゲームに自分を見いだした男が，ゲー 
ムにしか生きられないように0 

戦い始まりしとき 

私は宇宙戦争のプロである。劣勢の軍で 
もひとたび私が指をとれば，たちまち闲 
難に打ち勝って優勢となるであろう。私の 
名はアモーガ•シッデイ，最新鋭ァジナー 
級戦艦を操って帝国軍を叩く。相棒は生け 

る コンピュータ「ニルヴァーナ」 0 こいつが 
戦艦全体を常に見守っていてくれる。 

この戦いが始まったとき，わが軍は小さ 
な艦隊であった。3つの植民星系をァジト 
に，小規模な艦隊がひとつきり動いていた 
だけである。これに対し帝国軍は4つの植 
民星系を持ち，生産力でも圧倒的に有利で 
あった。次から次へと強力な艦隊を送って 
惑星を制圧したり，わが軍の艦隊を槪散ら 
しにやってくるのだ。さらに金を使ってま 
わりの星とも同盟を組み，しだいに領土を 
拡大していった。 

しかしこちらにも知将である私と，ニル 
ヴァーナがいる。地道に基盤を作成し，生 
産を上げるべく植民星系に投資をしていく 
のである。この間，敵はどんどん攻めてく 
るが，それこそ当方の思うツボ。ミサイル 
艦や 0 M 艦1隻の弱小艦隊を送るもよし， 
弱い同盟星系に相手させておくもよし。と 
にかく植民星系が命であるから，まずその 
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充実を図るのである。 

その際，最初に手をつけるのは防衛力で 
ある。同盟星は失っても生産力に響かない 
が，植民星を失うと生産力がガクンと落ち 
る。敵艦隊の攻撃を受けても大丈夫なよう 
に防衛力を上げ，しかも セーブして おくこ 
とは必須である。そののちにほかの資源に 
投資して各星の生産力を上げる。もちろん 
パラメータが max になったのちも，各星に 
毎月100ずつの投資は続ける（これはどの資 
源でもよい)。そうしないと反乱が起きて植 
民星を失い ブツ 飛ぶはめになりかねない。 

さて，このようにして星の生産力や経済 
力を上げているうちにも敵はどんどん攻め 
てくる。次にそれへの対応をご紹介しよう。 

艦隊戦はお手のもの 

艦隊戦は私のもっとも得意とするところ 
である。いろんな場合がある力 5 ',まずは商4 
が強い場合である。敵が強力な2艦隊の場 
合は逃げるが勝ちである。それによって植 
民星が危うい場合は弱小艦隊で相手をして， 
敵がじれてバラバラになったところを叩く。 

敵が1艦隊で強い場合は2通りの方法が 
ある0ひとつはフル装備の2艦隊で叩く方 
法である0この場合，ミサイル艦， OM 艦 
をたてにして戦艦で敵戦艦を叩く。もちろ 
ん最強の2艦隊は常に艦を補給していなけ 
ればいけない。もうひとつは防御力の最大 
の M で锨に惑星戦を仕掛けさせ，その-兵力を 
弱らせてから叩く。これはほっといてもこ 
うなるケースが多いので，こちらとしては 
セーブを多用して，敵艦隊から逃げまくる 
のである。 

こうやって時間をかせいでいるうちにど 
んどん自分の艦を製造して補充艦を最大数 
(各種艦とも99隻まで H こしていくのだ。そ 
して5艦隊ともフル装備になったらついに 
艦隊戦必勝モードへと進むのである。 


この体制に入ればもう苦労することはな 
い。まず九分九厘は1隻もやられずにすむ 
のである。準備段階として敵の艦隊を次々 
とやっつけて1艦隊だけ残す。そこで，そ 
いつはほうっておいて，敵の新艦隊が配備 
される星に最強の 2 艦隊を送る。そして 1 
艦隊ずつ配備される新艦隊にかたっばしか 
ら艦隊戦を仕掛けるのだ。 

場合によってはそのなかに戦艦がいると 
きもあるだろう（実際にはできたての艦隊 
に戦艦は最大で2隻しか配備できない)。そ 
んなときでも，こちらの フオ ーメー シ ヨン 
はまったく変えずにスタートしてよろしい 
(フルメンバーの 艦隊に限る） 〇 そうすると 
敵の戦艦は2列目に下がり，前列から始ま 
る攻撃によってこちらが先攻となるのだ。 
(同じ列なら敵が先攻）。帝国軍はこれで1 
隻残らず全滅，しかもこちらは無キズであ 
る。なぜここで1艦隊た'け歹戈してあるの力， 
というと，全部やってしまうと次々に配備 
されるので艦隊戦以外のこと，つまり投資 
や惑星戦ができな〈なってしまうのである。 

とにかく出鼻を叩いてさえいれば，敵は 
艦隊を増強する間もなく自滅していくとい 
う寸法である。まあ I 敏艦がやられてい〈の 
を見ながらゆっくりコーヒーでもすする， 

なにせ私は艦隊戦のプロである。 

政治の鬼 

さて，艦隊戦はこれでなんの心配もいら 
ない。自軍はまったく減らないのだからそ 
の分を全部投資できるのだ。まず植民星の 
パラメータを最大にするのが先決。每月の 
お 手当 100ずつも忘れてはならない。これを 
怠らなければ税金を80〜90%に上げてもほ 
とんど反乱は起こらない。40%程度の税率 
のときより倍ぐらいの収入があるのだから 
大笑いである。そうなってくると金は余り 
だすので，次の艦を造る。もう4種類とも 


► MAGIC は秒速 H 光年？とにかく，そのとてつもない速さには览いた。どこぞの 
オールマシン 甜 ゲームの数 |•倍と思われる。これは まさに 「電光石火」である。 

齐藤戊二 （13) 山划斟 
















99 隻にしちやえばよいのだ。そして5つの 
艦隊は武器もレベル9まで投資する0十分 
敵と戦わせて士気もレベル9まで上げよう0 
これは前項の出鼻をくじく作戦でやればな 
んな（上がる。 

さて，これで政治は万全である。しかし 
初心者のうちはやたらと同盟星を作りたが 
るものである。よろしい。それならば作っ 
てみましよう。 

方法はカンタン，とにかく投資し続けれ 
ばよいのだ。でもあんまり防御力をつける 
とあとでやっつけられなくなるし，へたに 
同盟なんか作らないほうがよい。敵に攻め 
させないと敵になってくれないのだから， 
植民 M にするのにひと苦労してしまうとい 
うわけだ。この意味わかるかね。 

政治家としてのもうひとつの手腕は，艦 
隊戦で勝ったときに敵の司令官から情報が 
聞けるので，それをメモすることである。 
これはただ待っていれば続々と出てくるの 
だから気楽なものである。これは30種類く 
らいのメッセージが出て，あとは同じメッ 
セージが出てくることが多い。まあストー 
リーが進むと変わってくるかもしれないが， 
いずれにせよ待てばよいのだ。そのなかに 
は「ファミコンでは…… 」， 「 PC -8801 では 
……」など他機種での隠れ機能のメッセー 
ジもあったりする。もちろんストーリーに 
関するものがもっとも多い。とにかくナー 
サティァ双悠星へ行くことが必須のようだ。 

なお，金が余ってきたら税率を下げたほ 
うが気楽である。たまたま投資を忘れても 
反乱が起こる確率が低いから，大失敗だけ 
は避けられる。もっとも次の項を読めば/乂 
乱ぐらいどうってことないのだが。 

惑星戦も朝メシ前 

なにしろ私は知将と恐れられる男であり， 
相棒は感情を持つコンピュータ.ニルヴァ 
ーナだ。初心者のもっとも苦労する惑足戦 


にかけても，まったく非の打ちどころがな 
い。もちろん準備段階として，フル装備の 
艦隊を2隻作っておくことは必須である。 

まず初心者コース。1回の戦闘で敵地の 
50%まで切れ込み，そこで時間切れを侍つ。 
その際4つのエリアのうち前2つで戦うわ 
けだが，スクロールさせずに立ち止まって 
闘うのがよい。半分やっつければその星の 
防御力は1レベル下がるのである0しかし 
この方法はあまりに稚拙である。できれば 
やめてほしい。 

お次は中級名•コース。敵の艦隊に攻めら 
れて弱った中立星系を叩く。これもダメ。 
待つことにあきてしまう。 

敁後は必勝コース。まず16あるブロック 
のうち3番因にエネルギー補給ユニットを， 
5番目に援護燦喂をセットする。オプショ 
ン典器は最強のワイドビームである。戦闘 
は第1ブロックで第1エリァの攻擊が始ま 
る。ここでは圯へ進まずに，レーザー砲を 
速射するのである。ジョイスティックのほ 
うがやりやすく，トリガーボタンを押しっ 
ぱなしにするとかなり 1 供ってくれる。惑星 
によっては建物によって敵から出る白い玉 
を避けられることもある。その場合は下の 
ほうに陣取って連射である。ここの敵をす 
ベてやっつけるともう敵が出てこなくなる。 
そこで3ブロックまで進むとエネルギー補 
給が楽にできるという 、 J •法である （ 1回く 
らい失敗してもまたエネルギー補給ユニッ 
卜が出てくるから大丈夫)。 

エネルギーが満タンになったところで第 
2エリアに進む。そこでは先ほどセットし 
た援護爆喂が米てくれる。今度もレーザー 
を幣ちながら，命中させることより敵の弾 
を避けることに専念する。もちろん建物の 
陰はここでも仃効である。援護爆擊は同じ 
場所にいればかなり続くので，ここでもう 
敵は全滅して出てこなくなる。ここで半分 
くらいのエネルギーが残れば必勝だ（これ 







必勝の隊形。お前はすでに死んでいる 


I 圓 


はそれほど$隹しくない)。いよいよ第3エリ 
アに進む。ここでは細長い敵が出て〈る。 
ここでぉ待ちかねのオプションのワイドビ 
ームによって，3つずつやっつけていくの 
だ0ビームによって少しエネルギーは減る 
が，それ以外のダメージはまったくない。 

さて，これで3エリアを制圧した。あと 
は時間切れを侍とう。勝利である。以上の 
方法では初心者はたまに失敗するが，敵の 
防御レベルが9でもほとんど確実に勝てる 
方法である。なぉ，このあと艦隊はやや被 
害を受けているので，さっそく補充をする 
こと。また制圧した星は植民星系となるの 
で，一刻も早く投資したほうがよい。 

必勝法マニュアル 

1 ) 植民星は最高レベルにし，毎 f 1投資す 
る。税率はアップしてよい。 

2) 敵艦隊はひとつ残し，配備される星で 
出鼻を叩く。 

3) 補充艦を造る0艦隊はフル装備で，士 
気も武器もレベル9に0 

4) 同盟星はいらない。 

5) 惑星戦は3番目にエネルギー5番目に 
爆撃，第3エリアではワイドビームを 
使い，そこまでで時間切れを侍て。 

6) あとはメッセージをメモする。 

以上が私の作戦だが，まだ半分までしか 

制圧していない。果たしてこの先に潜むス 
卜ーリー展開はいかに。最後の謎は？こ 
れらの疑問が解かれる日も近い。 





惑星戦は建物の陰に隠れよう 


艦隊フル装備，植民星も M になった 
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見かけはポロでも管理人は最高の一刻館で，おなじみのキャラたちが入り乱れて活躍する 『800円 

AVG 。 見かけも中身もほとんど頼りないと酷評される五代くんが，憧れの響子さんの秘密 マイクロキャビン 30593(51)6488 

の写真を探してがんばります。こらこら，妄想コマンドなんか使ってる場合じやないよ！ 


一刻館 inAVG 

いま『めぞん一•刻』158話 r 約束」を読ん 
だあとでこの原稿を書いています。いろい 
ろあったけれど，千草家からは•さんと 
. の結婚が認められて，五代くんもほっとひと 
息といったところでしょうか。「残りの人1•: 
をおれに……〈ださい」力*，いいセリフで 
すね（どこかにこういうセリフを，\•える相 
手がいないかなあ)。そして，響イ•さんの筲 
葉「1日でいいから，あたしより長生きし 
て……もう，--人じや生きていけそうにない 
から……」にはただもう感激の•語です。 
さて，その『めぞん一刻』がアドベンチヤ 
ーゲームになりました0サブタイトルは「思 
い出のフォトグラフ」0コマンド選択方式の 
アドベンチャーで，お話としては Ji . 代くん 
がまだ大学生だったころのもの(原作には 
ないオリジナルストーリー）のようです0 
思えば，五代くんの満たされぬ) V 恐いに共 
感を覚え（なんで結ばれちやうんだよぉ)，® 
分の大学時代の生活を二重写しにして兄て 
いた，ちょうどそのころの物語なのです。 
本当に『めぞん一刻』は僕の大学時代の気 
分を表私 i してくれる口記のようなものでし 
た。あの当時の気分をこのアドベンチャー 
は再現してくれるでしょうか。いまから， 

わ〈わ〈ものです。 

妄想癖の五代くん健在 I 

ここはオンボロアパート『一刻魴』の5 
号室，いわずと知れた五代くんの部屋です。 
きれいに掃除されてはいますが（莳理人さ 
んがやってくれたのでしょうか，まさかね）， 
間違いなく五代くんの部屋のようです。そ 
の証拠に，ほら，壁には4号室に M じる大 
きな穴，押し入れの中には6号室への脱き 
穴が開いています（どちらも四谷さんが m 
けたものなのですね)。ゲームの始めでは， 

80 Oh! MZ 1987.5. 


この押し入れの穴から6分室を i 脱くと賴 
さんのあられもない姿を兄ることもできる 
のですが，もう少し健令にいきましょう。 
だって，窓の外は/;•空なのに，そんな1!茂い 
ことをしていたら恥ずかし〈なってきます 
から。しかし，空を兄れば兄るで，そこに 
符现人さんの顔がだぶって，恐わず「響广 
さん，好きじや一」と叫んでしまいます（あ 
あ，伝わらない恐いほどむなしいものはあ 
りませんね)。•どうやら，パ . ft くんの妄想癖 
はちっとも変わってないようです（英際あ 
る4 iifti では「&こ恕にふける」というコマン 
ドがある)。あ一あ，情けない。でも，僕は 
これから Ji 代裕作にならなきやならないん 
だ。朱美さんには「優柔不断」な「卑怯者 j 
の「貧乏人」の「ヒモ」の「久•の i ® c 」 の「力 
ス」とキッパリ， i •われちやうけど，いつま 
でも落ち込まないのが: fi.ft くんのいいとこ 
ろ。そろそろ，狞观人屯にでも行ってみま 
しょラ0 

管理人室は満員御礼 

「いけません，そんな……ああ， / i •代さ 
ん。ああ，あああ，五代さん， li . 代さん… 
私あなたのこと以前から……」 

というのは，もちろん: / L 代くんのいつもの 
妄忠〇花をプレゼントしたり，はがきを W 
けたりして，せっかく符观人室に入れても 
らったのに，妄想なんかで暇をっぶしてい 
てはいけません。さっさとやるべきことを 
やってしまいましょう。といっても， U で 
贫ったり,文罕で， 1 !:けないことをやるわけ 
ではありません（なんのことかな一？僕， 
わか一んない)。管观人室のフォトスタンド 
を取るのですよ。このフォトスタンドの中 
にある写與こそ，管理人さんの秘密，「思い 
出のフォトグラフ」なのですからね（とい 
ってもゲーム中にそういう解説があるわけ 
ではなく，多分そうだと恐う）。そう，この 


J ' j - )'(• を見ることがゲームの最絡 1 1的なので 
す。でも，そうやすやすとフォトスタンド 
を取ることはできません。これを取ろうと 
すると必ず訪問者が現れて邪魔をするから 
です。たとえば，朱英さんの場介。 

「なあんだ， R 代くん米てたの。管观人さ 
〜ん，トイレのドアおかしいのよ j 
たとえば，管理人さんの両親の場合。 


► 4 JJVj •の「肉体派への“ BASIC ” 入門 j はとてもよかった。説んでいてなるほどなあ 
t 思わされる特114だった。 中川敏彦 （15) 広兑貼 





「響子！少しは親の言うことを聞くもんだ J 
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-{牛落着と思いきや，最後の最後て諸求害が¬ 


わつ， 管5里人さんは着替え中だった！ 


楽しい （ ？ ） フルメンバーの宴会だ 


































「本当に誰に似たんだか。とにかく，一刻 
館は辞めてもらいます j 
たとえば，こずえちゃんの場合。 

「こんにちは 一。 五代さんお邪魔してませ 
んか一？」 

たとえば、一の瀬のおばさんの場合。 

「なにやってんの五代くん。あんた，泥棒 
にでも来たのかい。ちゃんと返しときな」 
たとえば，三縢の場合。 

「ごめんください。音無さん。三鷹です！ 
やあ，五代くん。君も来てたの力、君，遠 
慮してくれないか」 

たとえば，郁子ちゃんの場合。 

「おばさま〜。お兄ちゃんいる〜。お兄ち 
ゃん，試験勉強してるんだけど思うように 
進まないの。家に来てくれない？」 

といった具合です。そして，それぞれの人 
を管理人室から追い出してい〈ことでスト 
ーリーが進む仕組みになっているのです（つ 
まり，郁子ちゃんを見ることができたらゲ 
ームは終盤 )0 でも，一の瀬のおばさんは難 
関です。いろんなもので買収しようとして 
も，なかなか部屋を出て行ってくれません。 
この ゲームで 最初に行き詰まるのはここで 
はないでしようか。しかし，よく考えてみ 
れば一の瀬のおばさんを追い出すには宴会 
をさせればよいのでした。宴会をさせるに 
はちょっとコツがあって，食べ物（焼き鳥 
など）を見せて，機嫌がよくなったところ 
でお酒を見せます。 


4回電話がかかってきます。そして5回目 
にやっと， 

「裕作，いま時計坂駅に着いたから迎えに 
こいや。まってるろ」 

ですがらね。ここまではただひたすら忍耐 
あるのみです。教訓，楽をしていてはアド 
ベンチヤーは解けません。このあとは，四 
谷さん，一の瀬のおばさんの写真を使って， 
朱美さんから写真をもらえばいいのです。 
といっても，朱美さんもなかなか写真をく 
れないでしよう。な一んにもしてあげずに 
得をしようたって，それはちょっと考え力 ？ 
甘いのですよ。手に持っている，カナツ''チ 
や板はなんのためですか。と，ここまで来 
て，やっと管理人室でのできごとと写真集 
めの物語が一致してきます。でも，このと 
き，管理人室にはもはやフォトスタンドは 
なく，かわりにテーブルの上に置かれたア 
ルバムからは写真が1枚抜き取られていま 
す。ついに，あのニブイ管理人さんも五代 
くんが写真集めをしているのに気が付いて， 
秘密の写真を隠してしまったのでしょうか。 
でもここまで来ればラストはもうすぐです。 

内輪うけばんざい 

このゲームのプログラマは結構その筋の 
ようです 0 スーパーの店員さんはラムちや 
んに似ていて， 

「うちのこともまだ'覚えててほしいっち 


r というどこかで聞いたような名前が……。 
なんでも，これはゲームのプログラマが「試 
験に出る XI 」のフアンなのでシヤレのつも 
りでいれたそうです。したがって，祝一平 
さん本人とはなにも関係ありませんから， 
「その筋質問箱」に手紙を出したりしない 
ようにしましようね。あと，オマケで付い 
てくるデモプログラムのソースリスト (BA 
SIC ! ) におもしろいことが書いてありま 
すよ。 

これが思い出のフォトグラフ 

このゲームのラストシーンは屋根裏で迎 
えます。秘密の写真を隐している （？） 響 
子さんに五代くん力 ? バッタリ出会います。 

「あっ，ごっ，五代さん。どっ，どうなさ 
ったんですか。こっちへ来ないでください 
ね。 . あっ，ごっ，五代さん。あっ」 

「わっ，管理人さん！」 

あわてて，管理人さんがよろけました。手 
からは1枚の写真が宙に舞って， 

「だめ！それは」 

「こっ，これは，管理人さんの秘密の……。 
かわいい写真じやないです力、どうして . j 

「だって……」 

倒れるのを受け止めてく.れた五代くんの腕 
の中で管理人さんはいつまでも恥じらって 
いました。果たして，五代くんの見た管理 
人さんの写真とはなんだったのでしよう。 
それは，ここまでゲームを進めてきた人だ 
けが見ることができる特権です。皆さんも 
このシーン目指してがんばってくださいね。 

ゲームを終えて 

大学時代のあのせつない気分こそ味わう 
ことはできませんでしたが，このゲーム， 

ストーリー自体は結構よくできています。 
とくに登場人物のセリフなんてうま〈雰囲 
気をつかんでいるんじやないでしようか。 
もし，これでグラフィックがよかったらな 
にもいうことはなかったのですが……。い 
や，そのときはセーブを1力所でしかでき 
ないため，すぐに見たい場面を見られない 
といった苦情があったかもしれませんね。 
とにかく，ストーリーに重点を置くあまり， 
かわいい管理人さん，かわいい朱美さん， 
かわいいこずえちやんといった付加価値を 
なおざりにしてあるのは返す返すも残念で 
す。もし，パート2を作るようなことがあ 
りましたらそういうことも考虛にいれてほ 
しいものです。 
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目指す写真はいずこ 

管理人室でフオトスタンドを取る努力を 
続けていると，ある程度まで物語は進行す 
るのですが，それだけではエンデイングを 
迎えることができません。エンデイングま 
でに5枚の写真を手に入れなければな$な 
いのです。それらの写真とは，ズバリ，四 
谷さんの学生時代の写真，一の瀬のおばさ 
んの学生時代の写真，朱美さんの子供時代 
の写真，管理人さんの学生時代の写真，管 
理人さんと亡夫惣一郎さんの写真です。こ 
のうち，四谷さんの写真，管理人さんの2 
枚の写真は比較的簡単に手に入りますが， 
残りの2枚の写真を手に入れるには結構時 
間がかかります。これがこのゲームで2度 
目に行き詰まるところでしよう。一の瀬の 
おばさんの写真が手に入るのは五代くんの 
おばあさんが一刻館にやってきてからです 
が，そこまでの長いこと。五代くんのおば 
あさんが上京してくるまでには，一刻館に 


ゃ」などと話かけてくるし，郁子ちゃんの部 
屋の壁には，『究極超人あ一る』のポスターが 
貼ってあるではありませんか。また，『あ一 
る』のポスターを見たときに返ってくるメ 
ッセージがこれまた， 

「なにマイナーだって？どうせわたしは 
口ーディストですよ一。ゆうきせんせ愛し 
てます」 

というもの。まさに啞然としてしまいます 
(このゲームを解く人は何人ローディスト 
という意味がわかるだろうか)。でも，ゆう 
きまさみ先生というと，どちらかといえば 
『フアンロード』 よりも 『 OUT 』 のほう/ご 
と思うのですが。まっ，いいか。ところで， 
このゲームでは 『 Oh ! MZ 』 の読者にとっ 
て最大級の内輪うけが用意されています。 
これは，ゲームをただ解いていてもわかり 
ません0 BASIC でゲームディスタの FILES 
をとってみましょう（わざわざ，ダミーの 
ディレクトリなんか作っちゃって，芸が細 
かいねえ)。なんと，そこには“ IPPEI IWA 


► いや あ， いまはやりの ペーパー アドベンチ ャー“ データ コ ンバートアドづン チャー” 
は Ifiin い発想ですね。でも m がやると初めの選択から THE END になるんですよね。 
i | j •販ソフトが解けないのもうなずけるわね。 大嶋靖浩 （24) X 1 C S 栃木似 












Human68k 入門 

os の魔法使い 

Ohkura Kenji 大倉建二 


ついに発売されだ X 68000。本誌読者からも， 
すでに購入しだといろ声が次々と届<今日こ 
のごろです。今回と次回では，標準〇 S であ 
る Human 68 k をとおして X 68000 が持つ素晴 
しいシステムの世界へご案内しましよう。 


Human つて何？ 


MZ / X 1 系の8ビット系ではまず ROM 
の IPL が走り，そこからいきなり BASIC を 
ロードしていたのですが， X 68000 では最初 
に Human 68 k と名付けられたプログラムが 
読み込まれます 0 BASIC などは Human 68 k 
から ローデ ィングされて（ビジュアル シエ 
ルからの場合はアイコンの上にマウスカー 
ソルを持っていってダブルクリックする） 
起動されます。ディスク上のファイルの削 
除，コピーなどのファイル操作も Human 68 k 
上で自由に行うことができます。このちょ 
っと感党の違うプログラムは， OS (オペレ 
ーティングシステム）と呼ばれています。 

8ビット系にも CP/M などの OS があり， 
またパソコン雑誌でも何度か CP/M につい 
ての解説がありましたが，そのどれもが中- 
にフ ァイ ルが機種に依存しなくなるといっ 
た表現にとどまっていたようです0パソコ 
ン用の OS のうちでも，特に CP/M などはか 
なり古典的な OS ですから，機能的にもその 
当 I 诗のマイコン（パソコンという表現はま 
だなかった）のレベルに合わせられていま 
す。そのため， CP/M は OS という名を付 
けていても，本米の意味での OS とはちょ 
っと違ったものになっています0ディスク 
のファイル管理プログラムに少しだけおま 

〇 s の概念図(その 1) 


アプリケーシヨン•プログラム 


OS 

rn __ 

ハードウエア 
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けを付けたというようなものにしか見えな 
いのも無理のないことでしよう。 

Human 68 k は CP / M などに比べてかなり 
OS らしさの出ている OS ですから，同じ 
感觉で捉えようとすると少々厄介です。 

今回は， OS の考え方なんてすっ飛ばして， 
Human 68 k はかくかくしかじかであるとやろ 
うと思ったのですが，世問での CP / M の捉 
えられ方を見ると•気にそうするわけにも 
いかないようです。まずは顺序よくい〈こ 
とにしましよう。 


OS の存在 


os の解説というものがあると，必ずお y 
にかかるのが図1のように，ハードウェア 
の部分が凸凹になっていて，その上に覆い 
かぶさるようにして os があって ，その上 
に各種のアプリケーシヨンプログラムが乗 
っている，という絵です。そして同じ OS 
が逝っていれば，まったく同じアプリケー 
シヨンプログラムが使えるのだ，とこのよ 
うな解説がなされるというのが常套手段。 
別に問違いというわけではないのですが， 
これでは OS はハードの違いを吸収するだ 
けのものになってしまいます。 

私は OS ， 特に Human 68 k クラスでは，図 
2のようなものがよいのではないかと思い 
ます。あまり見惯れないかもしれませんが， 
このような図は OS の設則•をしようとする 
場合には，必ずといってよいほどお目にか 
かることになります 0 マルチタスクやマル 
チユーザーといった，ひとつの CPU でいく 
つものプログラムを同時に勤かすような機 
能を持たせた OS の場合はさらにいろいろ 
な管理部分が出てきてややこしくなるので 
すが， Human 68 k はそこまで複_ではあり 
ません。 Human 68 k クラスの OS では，周辺 
機器にからむ部分が-]ミ体で，そこに若干の 


メモリ符珂機能が付け加わったものになっ 
ています。 

さて，以ドはこの図に基づいて話を進め 
ます。 W 2にいくつもの周辺機器を書きま 
したが，これでもまだ書き足らないことで 
もわかるように，とにかくパソコンという 
ものは問辺装置の M まりのような機械です。 
これだけの問辺機器の管理がたった1個の 
CPU にまかされているというのは，コンビ 
ユータ システムと してもあまり例のないこ 
とです。その意味でもパソコンの OS はか 
なり特殊であるといえるでしょう。 

これら雑多な周辺機器をまとめて考えて 
いると大変です。なにか新しいハードが出 
るたびに OS を全部作り直すということに 
なってしまいます。 BASIC を f 列にとって考 
えてみると，つながる機器がディスクだけ 
だったときには，標準 BASIC とディスク 
BASIC という区別だけですんだの力 ? ，カラ 
ーグラフ イツ クをするためにカラー BASIC ， 
GP - IB をつなぐためにまた専用の BASIC と 
いうぐあいに，勝手気ままな BASIC の横行 
を招いてしまったことがありましたね。基 
本部分は，まったく同じなのですが，入出力 
部分をその都度令面的に作り ri : さな〈ては 
ならず，結果として BASIC 全体の全面変更 
ということになってしまっていたのです。 

こんな事態を予期して対処したのではな 
いのでしょうが， OS では各周辺機器ご!：に 
基本的な コントロールを 行う部分（とりあ 
えずサブルーチンのようなものと考えてお 
けばよい）を， OS の核（カーネルとも呼 
ばれます）から明確に切り離して考えてい 
ます。それぞれのハードウェア専用のプロ 
グラムはデバイスドライバ，あるいは単に 
ドライバと呼ばれます。「デバイス」はいう 
までもなく問辺機器のこと，「ドライバ J は 
ネジ M しのことではなくて自動車の「ドラ 
イパ」，運転手という意味に近いもので，要 


►光 II , nr パ^さんへ行ってカラーイメージボード ( cz -8 bvi ) を注文した帰り道， 
イ >： h ? さんで兄た Oh ! MZ に CZ -8 BV 2 が战っていました 。 Oh ! MZ さんどうもありが 
とう，助かりました 。 FM A ••源ボード II はまだかな。 

人槻 傾 (21) Xlturbo II 宮城県 

















は周辺装置の制御屋さんということなので 
す 。 

0 S が生きている限り，周辺装置はことご 
とく，それぞれの専用ドライバによって • 
元的に制御されます。いちばん基本的であ 
ると思われる CRT への文字の出力やキーボ 
ードからの入力にしても，すべてドライバ 
が介在します。 

このように，周辺装置の制御をドライバ 
にまかせることで，ドライバの追加という 
考え方ができるようになりました。これは 


どのような思想でこんなカラクリが作られ 
ている のかと いった ことは'/; 1 J って おくほう 
がよ いでし ょう。 

まず，カーネルは 0 S の命であり， 0 S の 
性格を決定するものです。さらに，デバイ 
スドライバは，たとえばプリンタの場介な 
ら，1文字の出力を行うといったようなご 
く #純なものであるのが# M ですから，义 
際の用途とはちょっとばかり距離がある感 
じです。特に，ディスク人出力ではひとつの 
メディアのうえにたくさんのフアイルが存 


ので見かけたことのある方も多いでしよう。 
これまた，「う一ん」と頭を痛めてしまうの 
です:>「確かに使っていくぶんには人事な 
んだけどねぇ」と考えてしまうのです。もう 
一度，図2を見てください。ここから，ど 
うすると先ほどのようなコマンドが出てく 
るのでしよう。キーボードも CRT もデバ 
イスドライバを通じ， 0 S の管理下にあるだ 
けであり，扱いとしてはプリンタなどとな 
んら変わるところはないはずです。それが， 
なんでキーボードと CRT だけ特別扱いな 


CP/M にはなかったのですが，たとえば Hu 
man 68 k では RAM ディスクを使いたければ， 
CONFIG . SYS というフアイルのなかで， 
RAMDISK . SYS というものを組み込むよ 
うに指定して立ち上げ直せば，ほかは何も 
いじらなくても起動時に RAM ディスクド 
ライバが起動し，当たり前のように使うこ 
とができるようになります。いらなくなっ 
たら，再び CONFIG . SYS というファイル 
を書き直せばよいのです。ほかのものにつ 
いても同様です。このように，すべての周辺 
機器の制御をドライバに受け持たせている 
以上，当然のこととしてアプリケーション 
プログラムが直接，周辺装置にアクセスを 
かけることはご法度です。 

さて，ずらっと並んだデバイスドライバ 
もそれだけでは単なるサブルーチンパッケ 
ージと大差ありません。多くのドライバを 
管理し，統轄するのが 0 S の核，カーネル 
と呼ばれる部分です。アプリケーションが 
なんらかの入出力をするときには 0 S に対 
して要求を行います。要求の万法は OS に 
よってさまざまで，たとえば CP/M では C 
レジスタに機能番号を入れて CALL 0005 H 
とすることで行いましたし， Human 68 k で 
は未実装命令を実行するなどの方法をとっ 
ています。この要求のことをシス テムコー 
ルといいます。 OS を呼び出して処理をして 
もらうという感じでしようか。 

システムコールを 受ける と， OS はパラメ 
—夕をチヱックし，該当する機能が実現さ 
れるようにします。もし，データの変換など 
が必要なら変換を行い，入出力関係ならデ 
バイスドライバを呼び出します。具体的に 
OS 内部でどのような管理がなされ，ドライ 
バがどのようにして周辺機器をコン トロー 
ルしているかといった細かいことはほとん 
ど知る必要はありません。ただ，だいたい 


在し，それらを確実に管理していかなけれ 
ばなりませんが，デバイスドライバ側はそ 
んなことはおかまいなしで，中•なるセクタ 
取位での入出力を行うだけで’す。こういつ 
たギヤップを塊めるのもまた OS のカーネ 
ル部分の fl : 事です。 


COMMAND. X について 


再び，誤解を解きにかからねばならない 
ことが兄つかってしまいました。 os の活と 
いうと ， DIR (デイレクトリ：デイスタ上の 
ファイルの一覧を見る）や COPY (ファイ 
ルの複写を行う）などのコマンドを解説して， 
「これが OS だ」とやってしまうというもの 
です。これまた，あちこちでやられている 
図2〇 S の概念図（その 2) 


のでしょう。 

キーボードと CRT のように人間との接点 
となる 部分を「ヒューマンインタフェイス」 
とか 「マン•マシンインタフェイス」 とい 
ろています 0 パゾコンの ように，人間を 相 
手にしなければ話が始まらない コンピュー 
夕においては ヒューマンインタフェイスの 
存在は最低の条件ですから， パソコン 用の 
OS には標準的に用意されています。しか 
し，これは OS とは基本的に別のものです。 
それでは，どうやって DIR とやればディレ 
ク トリ が 表示され， COPY によって フアイ 
ルが 複写されるようにしているかというと， 
実はコロンブスの卵。 キーボードと CRT を 
使用し，いろいろなコマン ドの 処理を行う 
プロ グラムが 走っているのです。単純な話 



* この存在については本文參照 


►やっ trMAGlCj を使ったプログラムが攸ってとてもうれしい。初めて 「 MAGIC 」 OS の魔法使い 83 

を#かしたときの感動が再び甦ってくるようだ。 近藤努 （20) X 1 C K 愛知恥 
































でしょう？ X 68000 では COMMAND . X と 
いうプログラムがこれに相当します。 CP / 
M では標準的に内部に組み込まれてしまっ 
ているので，ちょっとわかりに〈いのです 
が， CCP (コンゾール.コマンド.プロセ 
ッサ）という名前が付けられた部分がこれ 
に該当します。このようなプログラムに一 
般的な名称があるのかどうかわかりません 
が，ちょうど，インテル社の作った iRMX 86 と 
いう 0 S を調べていたら ， CLI (コマンド. 
ライン•インタプリタ）という表現に出会 
いました。なかなかいい得て妙ではないで 
しょうか。コマンドとして与えた1行の命. 
令を順に解釈，実行するという意味では確 
かにインタプリタです。この表％が気に入 
ったので，以下しばらく使わせてもらうこ 
とにします。 

CU は入力された文字列を解釈し，シス 
テムコー ルを適当に組み合わせながら コマ 
ンドの処理•実行を行います。たとえば ， DI 
R なら 0 S にデイズクのなかのデイレクトリ 
が書き込まれている部分を読むようなシス 
テムコールを かけ，ファイル名などの必要 
な情報を柚出し，こんどは文字出力のシス 
テムコールを かけるといったぐあいです。 
ですから「これが 0 S の使い方だ」的な表 
現というのは実は 0 S そのものではなくて， 
0 S が標準で用意している CLI の使い方に 
ほかならないのです。 

さらにいうと，、 CLI は 0 S そのものではあ 
りませんから，自分専用の CLI を作っても 
別にかまわないはずです。普通の CLI では 
実行可能なファイルの名前を入力すると口 
ーディングされ,実行されますが，原稿書き 
を主体に考える人がいたなら，ファイル名 
だけを入力したらそのファイルが表示され 
て （ TYPE コマンドに相当する）何が書い 
てあるか見られるようになっていたほうが 
いいかもしれません。あるいは「実行なんて 
ほとんどさせないから，頭に “ RUN ” を付 
けたら実行されるほうがいいのだけど」と， 
こう考えるかもしれません。もしそのよう 
に感じて，自分専用のコマンド体系にしよ 
うと考えたとしても 0 S 本体はなんらいじ 
るところはありません。単に COMMAND . 
X を作り直すだけでよいのです。 

このことを知らずに X 68000 のビジュアル 
シェルを見ると，とてもおいしい部分がか 
えってわからなくなってしまいます。 
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CLI は，特殊な記号を幾重にも使って， 
複雑な処理を指示できる反面，キーを押す 
回数が非常に多く，またすべてを文字で行 
うために煩わしいことが多いのも事実です， 
特に初めて扱ううえでのとっつきにくさは 
いうまでもないでしよう。これに対処した 
の力？ VS (ビジュアルシェル）と名付•けられ 
た， X 68000 ご自慢のヒューマンインタフェ 
イスです（ファイル名は VS . X ) 0 CLI がコ 
マンド行を解釈，実行していたのに対し， 
VS はマウスの操作を解釈し，該当する動作 
を実猊するのです。当然のことながら ， VS 
は CLI と完全に冋等の関係です。 0 S のヒュ 
ーマンインタフェイス自体もまた，アプリ 
ケーシヨンであるのですから，もし VS を 
使っているときに CLI を使いたくなったら 
COMMAND . X というファイルをローデイ 
ングして走らせればよいのですし，その逆 
をしたければ VS . X を読ませて実行すればよ 
いのです。 


日本語フロントプロセッサ 


コンピュータとアルファベットが馴染み 
やすいのはコード表を見れば一目瞭然。キ 
ーボード上の文字にコントロールコードを 
加えても，1バイトですべてが表現できる 
のです。それに比べて n 本語の複雑なこと。 


256個の漢字など，小学校で習う分のほんの 
一部で終わりです。また，漢字は文字自体 
も複雑で，電卓などでもとりあえず表現可 
能なアルファベットとは大きな違いがあり 
ます。ですから，コンピュータと人間の間 
はアルファベットと数字，そして若干の記 
号で行うのが当然のようになっていました。 
コンピュータを使うのが，一部の技術屋な 
どに限られていた時代には英語圏の人間に 
合わせるのもどうということはありません 
から，コンピュータによる日本言吾处理が本 
気で考えられることはほとんどなく，ごく 
一部の物好きな人間の遊びのように考えら 
れていました。 

これを大きく変化*させることになったの 
が，東芝が商品化した日本語ワードブロセ 
ッサ， JW -1 でした 。非常に高価であった 
ために大々的な普及には至りませんでした 
が，これは，研究者でも技術屋でもない普 
通の人が使うことを前提としてコンピュー 
夕による日本語处理というものを示した， 
ひとつのエポックメイキングな出来事でし 
た。以後，お馴染みの富士通の OASYS シ 
リーズが攻勢をかけるなどワープロは普及 
の一途をたどるのですが，ここで突如とし 
てのしあがってきたのがバソコンでした。 
ごく一部のマニアックなューザーだけの市 
場に見切りをつけ，ビジネス界に目を向け， 


表1 COMMAND . X の]フンド （* は MS-DOS V 2.1 にないもの) 


ATTRIB * 

ファイルの厲性の設定•解除 

HIS * 

ヒストリ行列の表示 

BREAK 

「CTRL I + のチェック機能の設定 

IF 

条件設定によるバッチ処理 

CHDIR ( CD ) 

カレントディレクトリの変更.表示 

KEY 

ファンクシヨンキーなどの設定 

CHKDSK 

ディスクの状態の報告 

MKDIR ( MD ) 

新しいディレクトリの作成 

C し S 

ディスプレイの消去 

MORE 

1画面ごとの表示 

COMMAND 

コマンドプロセッサ COMMAND . X の 

PATH 

外部コマンド検索のための PATH の 


起動 


設定 

COPY 

ファイルのコピー 

PAUSE 

バッチ処理の一時停止 

COPY 2 

ハードディスク上のデータのフロッ 

PR * 

ファイル内容のページング 


ビーディスクへの退避■フロッピー 

PROMPT 

プロンプトの設定 


ディスク上の退避データのハードデ 

REM 

バツチ処理中におけるコメントの表示 


ィスクへの復帰 

REN ( RENAME ) 

ファイル名の変更 

CTTY 

入出カデバイスの変更 

RMDIR ( RD ) 

ディレクトリの削除 

CUSTOM 

CONFIG . SYS の作成 

SCREEN * 

画面モードの設定 

DATE 

日付の表示•設定 

SET 

環境文字列の値の設定 

DE し ( ERASE ) 

ファイルの削除 

SHIFT 

バッチ処理中におけるパラメータの 

DIR 

ディレクトリ（ファイル名一覧）の 


シフト 


表示 

SORT 

データのソート（並べ換え） 

DISKCOPY 

ディスク全体のコビー.比較照合 

SPEED 

RS -232 C インタフェイスに対するパ 

DUMP 

丨6進表現•文字によるファイル内容 


ラメータの設定 • 起動 


の表示 

SWITCH 

メモリスイッチの設定 

ECHO 

バッチ処理中におけるコマンド行表 

SYS 

Human 68 k システムの転送 


示の設定.メーセージの表示 

TIME 

時刻の表示 • 設定 

EXIT 

子プロセスとして起動された COMM 

TYPE 

ファイル内容の表示 


AND . X からの親プロセスへのリターン 

USKCGM * 

外字の作成 • 登録 • 削除 

FC * 

ファイル内容の比較 

VER 

システムのバージヨンの表示 

FIND 

ファイル中の指定文字列の検索 

VERIFY 

ベリファイ機能の設定 

FOR 

コマンドの反復実行 

VO し 

ディスクのボリユームラべルの表示 

FORMAT 

ディスクのフォーマット（初期化） 


• 変更 

GOTO 

バッヂ処理の流れの変更 




► UV の妯りにいつも寄る本 M がある。 Oh ! MZ の発売日，発 fiUj によって売り切れ 
てしまうものと，必れ残ってしまうものがあるようだ。やはり売り切れてしまう月は 
特別企 ㈣ のときみたいな W がする。これからもどしどし特別企画を希望します 。 Oh ! 
MZ が：り切れてしまうような。 根律勝 （33) XlturboZ 新潟県 













マイコンから「パーソナルコンピ ユー 夕」 

と名を変えたときから，日本語®:■•はどう 
してもかかせないもの，必須アイテムにな 
りました。 

当初はとにかく，漢字が表示できればよ 
いという考えで，ワープロとはいっても， 
グラフイック画面にデイスタから読み込ん 
だフォントパターン（文字の形）を CPU が 
一生懸命に書き込むという面倒な方法で表 
示していましたし，変換も1文字ずつとい 
う原始的なものでした。「まあ，パソコン 
じゃあ，こんなもんでしよう」と思ってい 
たら，あれよあれよという間に進化するこ 
と，進化すること。熟語変換，文節変換， 
連文節変換，文章一括と次々飛び出す技の 
数々。ハード的にも2バイトコードを書*き 
込むだけで漢字が表示される，漢字 VRAM 
など，ソフトの負担を軽減し，高速の処理 
ができるようにする方法が生まれました。 

そのうち，ワーフ。口だ'けでなく， CALC 
やそのほかのいろいろなユーテイリテイが 
発生するにつれ，それぞれに変換プログラ 
ムを組み込む必要はないのではないか，と 
思う人が出てきたのはごく自然な流れでし 
よう。 0 S 本体が初めから日本語対応にな 
っていればよいのでしようが，現状ではそ 
うもいかない。 0 S 本体をそのまま残しつ 
つ日本語処理を実現するために誰力、が思い 
ついたのが，キー入力が 0 S に受け取られ 
る前にこっそりインタセプト（横取り）す 
る，日本語フロントプロセッサという考え 
方です。 

通常はフロントプロセッサはキーの入力 
をそのまま 0 S に引き渡します。つまり， 
この状態では，フロントプロセッサはない 
のと同じこと。単なるダミー，飾りにすぎ 
ません。フロントプロセッサは，単にひと 
つのコード，すなわちフロントプロセッサ 
を起勋するコード （ X 68000 では1 CTRL 1 
+ rxFTi がこれにあたります)が米るの 
を侍っています。ひとたび，このコードを 
受け取ると，フロントプロセッサはキー入 
力のドライバと 0 S 本体の間に介在するよう 
になり，画面の一部（たいてい画面の最下 
行）を占有して，日本語処理を行うように 
なります。そして，確定した結果としての 
日本語文字列を 0 S に引き渡すのです。 

0 S はデータが途中で加工されたなどと 
いうことは知りません。どうやったのかは 


わからないけど，とにか〈漢字コードがキー 
ボードから入ってきたということになりま 
す。 0 S 自体あまり余計なことはしません 
から，この入力はそのままキー入力要求を 
したアプリケーションに 1 j I き渡されます。 
アプリケーション側で澳卞コードが人ると 
おかしな動作をするといったことさえなけ 
れば，なにも日本語人力⑴の特別なサブル 
ーチンを持っていなくても II 本語対応にな 
るのです。 

そしてもうひとっ大事なのは，どのアフ° 

リケーションでも同じ操作性が得られるこ 
とです。各アプリケーションがそれぞれ勝 
手に日本語入力機能を持っていると，操作 
方法が統一されるなどということは頦むべ 
くもありません。このソフトではこう，こ 
ちらのソフトではこう，と頭で使い分けな 
くてはならないのはややこしいだけで，な 
んの利点もありません。編 1 上機能は非常に 
よいのだけれど，人力がやりにくいといっ 
たことも起こるでしよう。また，ソフトご 
とに辞書を変えることになりますから，新 
しいソフトを使う度に辞齊の習をやり直 
さなくてはならないのです。中•純な熟語変 
換でも十分に学習が行われ，自分の使い方 
にはまった辞書になると，なまじっかな連 
文節変換や文章一括変換では浮気できない 
ほど使い勝手のよいものになることはよく 
知られています。手元にせっかくそこまで 
育てた辞書があるのに，また1からやり直 
せというのは辛い話です。 

私にプリンタを買わせたマシン 

私はついに買ってしまった。パソコン本体を 
買ったのなら，こんなことをわざわざ書いたり 
はしない。私は，生まれて初めてパソコンの周 
辺機器，プリンタなるものを「買って」しまっ 
たのである。これまで，私の目の前を通りすぎ 
た機械は数しれない，そのいずれも，周辺に付 
けるものを「買って」やるような気にはとうて 
いなれるものではなかった。自作時代から居眠 
りしていた間にメーカーの製品が読み切れなく 
なってしまったことへの反抗心もあったのかも 
しれないし，数万円の機械に10万円もするよう 
な周辺機器をつなぐだけの精神的な余裕が持て 
なかったこともあるかもしれない。無論，プリ 
ンタがなければそれなりの不便はある。しかし， 
その不便さと現実に消えていく金，そしてそれ 
だけの投資に見合うだけ利用することがあるの 
かという不安。それらが，巧妙に絡み合い，私 
にその必要性を納得させ，購入に踏み切らせる 
だけのパワーを持ったものはなかった。 

しかし， X 68000 は違っていた。マウス丨個で 
展開される，65536色のグラフィックの世界。拡 


キー入力は、 1 ' I 然のこと，フロントプロセ 
ツサの起勋"法に始まり，入力 • 変換の方 
法，そして辞许までがまったく同じとなる。 
これがフロントプロセツサによる日本語入 
力のもうひとつのメリットです。 


日本語環境としての Human 


X 68000もまた X の系譜に象ったパソコ 
ンらしく [1 本語の取り扱いを芩えています。 
日本語処理をフロントプロセッサの働きで 
統一された丨丨本語処理方法を提供したのも 
そのひとっですが，ソフト体系が，それを 
支えるかたちで#在します。ぉよそ文字情 
報の取り扱いがほしいところにはことごと 
<日本語入力がサポートされます。標雕で 
付厲するソフトウェアだけを見ても，ワー 
プロ WP.X (この原稿は， W 1とも X 680 
00と付属の11本語ワードプロセッサで書•い 
ている〉，スクリーンェディタ ED . X ， そし 
てビジュアルシェルのうえではノート（屯 
成されるファイルは NOTE . VS ), 電話帳 
(同じく PHONE . VS )， クリップ.ボード 
( CLIP . VS :コピー)|彳のみ）のすベての間 
で，生成されるファイルに互換性がありま 
す。 

「こんなに必要 かねえ」，「ワープロ .丁 あ 
ればなんとかなるからいいじゃない」とい 
う声も聞こえてきそうです力 ? ，そんなことを 
いう人はものごとがわかっていない。「なん 
とかなろ」という言葉の裏には人間がもの 

張，カスタマイズのいずれにも対応できる BASIC , 
プルダウンメニューですべて間に合うワープロ， 
イージーオペレーションの向こう側で MPU が 
おいでおいでしているように見えた。「このま 
までは，垂れ流しの BGV (バックグラウンドビ 
デオ：環境ビデオ）と同じだよ。単なる，エネ 
ルギーの無駄遣いだよ」といっているように見 
えた。このとき，初めて「コンピュータが動い 
た証として，プリンタは存在する」といった言 
葉を実感した。 

使っているうち，この思いは つのる一 方であ 
る。そして，ワープロを使っているうち，つい 
に一大決心をすることになった。「漢字プリン 
夕を買おう j , この ハードウェア， この ソフト 
ウェア。無論不満というものはいかなるものに 
も存在するものであるが，それを打ち消すだけの 
ものを持っている。すべてを善としか考えられ 
なくなっていた。そして10万円の金が一瞬にし 
て消え，24ピンの漢字プリンタが手元にある状 
況が生まれた。その後，数週間の時間がたった。 
まったく惜しい気がしない。 

ついに私に初めて周辺機器を買わせた機械。 

それが X 68000 であった。 
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►衣紙をよく W •ると新たに 「 X 68000 J の义•ドが加わり，とても窗-ばしいことだと思い 
ます。が，しかし，その下の「&ボケコン j というのにはいささか不満を感じてしまわ 
ずにはいられない今 I 】この明です。 m \\ 降火 M 17) X 1 F ， PC -1245 福4财 









たん，ワープロにかけて文字に凝ってみた 
り，飾りを入れるなり，鄹線を入れるなり 
して印字する，とこういうノリでいくのが 
よろしいのではないでしょうか。 

ビジユアルシェルのノートで生成される 
フアイルは倍角で横 23 文字詰めで各行の後 
ろには CR，LF が付加される普通のテキス 
トフアイルですし，電話帳は21文字幅で， 
電話番号のところは半角で行末はやはり C 
R , LF が付加されるという固定フォーマッ 
卜のフアイルが屯成されます。ちょっと傑 
作なのが，ワープロの出カファイルの先頭 
部分です（リスト1参照）。なんと，普通の定 
義表のように人問が読める形で記述されて 
いるのです。これは X 68000 のほかのユーテ 
イリテイでもいえることなのですが，一見 
ひとりよがりに見えるようなヘッダにした 
ほうがソフトを作るうえでは楽だったはず 
なのを，わざわざ手間をかけてまでこのよ 
うにしているのです。これは明らかに，ほか 
のまったく違った傾向のものをも含めた， 
ソフト間のフアイルの相乗りを考えている 
という意志の表れでしょう。 

これだけでも十分な環境とも思うのです 
が，さらに追い打ちをかけるようにあるの 
が， MS - DOS マシンとのファイル.フオー 
マットの互換性です。すでに何度も伝えられ 
いるように， X 68000 のディスクのフ オー マ 
ットやフアイル管理の方法は現在 8086 の系 
列にある CPU を使った 16 ビットパソコン界 
で' H 流となっている OS ， MS-DOS の ファ 

リスト1 ワープロ出カファイルの先頭部 


イルがそのまま読み書きできるように設計 
されています。たとえば， PC - 9801 用のワ 
ー プロソフト，「一太郎」などで作った文書 
も（飾り付けまでは無理ですが）当然その 
まま読めてしまいます。逆もできるという 
のも当たり前。「当たり前」と思えることは 
当たり前にできるのです。 

98ユーザーで 今度 X 68000 に乗り換えよ 
うという人はかなりの数になると思われま 
すが，文書のベタ打ちといった疲れる作業 
は馴染んだ 98 の一太郎で行い（漢字変換は 
98のソフ トでもかなり使える），こちらは「マ 
ウスー丁，あとはなんにもいらない」脅威 
の編集機能で，お茶でも飲みながらマウス 
を ゴロゴロ しているという姿もなかなかよ 
ろしいのではないでしようか。 

また，ちょっとで:色は違いますが，私は 
PASOPIA 1600 の MS-DOS で作った C のプ 

ロ グラムの コメン トや グローバル 変数を斜 
体+強調にして印字し，保存版のリストに 
してみました。はっきりいってこれはちよ 
っとした冗談のつもりだったのですが，こ 
れが意外や意外，これまでベタ打ちしてい 
たリストよりもずっと見やすくなり，周り 
に見せてもなかなか好評です。「すごい手 
間かけてるなあ」といういかにも 98 的な声 
もありました0左手に缶ビール，右手にマ 
ウスという姿でチヨイチヨイとやってしま 
ったとは想像できなかったのでしょう。な 
かなかよいものが手軽にでき，自画自賛と 
いうことになってしまいました。それから 


►佬必から人騒ぎされている X 68000 o そのうちハイコストパフォーマンスでいま 
の XI なみに出 N れば， X 68000 の記饵が T •分を山めるようになるかも ( S ~ OS も無理矢 
川 U れ t ; させたりして）。そのときにはページを増やしてくださいよ。 

im (17) MZ -1500 岡山県 



日本語ワードプロセッサ 


の都合に合わせて努力させられる環境を示 
しています。いろいろ要求があり，不自由 
を感じつつも「まあ，こんなもんだろ」と 
妥協しながら使っている姿を示しています。 
手帳があれば「なんとかなる」からといっ 
て，ノートも持たずに学校に行〈でしょう 
か。美術でデッサンに使っているクロッキ 
ーブックを買ってきてメモ帳に使う人もあ 
まりいないでしょう。同じように紙を綴じ 
たものでも，いろいろな目的がありますね。 

これと同じで， X 68000 でも因的に応じた日 
本語環境が用意されたのです。機能として 
は当然のことながらワープロがいちばん多 
〈万能選手なのですが，それだけに超へビ 
一級です。ディスクスペースも占有します。 
ちょっとした用途に使うのにはおおげさで 
すし，なにかをしているときにすぐに使え 
るようなものではありません。また，プログ 
ラムを組むためのエディタとしては倍角や 
那線といった機能は必要なく，逆にワープ 
口ではあまり使川頻度の多くない文字列の 
検索や置き換えといった機能がすぐに呼び 
出せること，そしてなるべく多くの文字が 
(特に行数力”表示されるほうがよいという 
ことになります。 

X 68000 に付属するこれらのアプリ ケーシ 
ヨンは，考えられるいろいろな用途に応じ 
て用意されているのです。クリップ•ボー 
ドは_面の右側のアイコンに象徴される 
ように，掲示板に貼られた紙切れ，ノート 
は ルーズリーフ， そしてワープロは_費出 
版の本みたいなものでしょうか。ワープロ 
はまっとうな文章を書くとか，印字に凝っ 
てみるといったときにはよいものです。普 
段，ちょっとしたものは手軽にノートに書 
き散らかしておいて，本格的な整理，大掃 
除はワープロで行うというのもよいでしょ 
う。印字は自分用に打ち出すときにはその 
ままプリンタに出しておいて，保存版や人 
に見せるものとして打ち出す場合にはいっ 
86 om MZ 1987.5 
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表 2 プルタウンメニューによる機能一覧 


というもの，私にとっては X 68000 のワー 
プロが日本語処理ステーシヨンのようにな 
つています。 


そして Human 歐へ 


発売されたばかりの X 68000。 今回はよ 
い機会でもあったので， 0 S そのものを少し 
つついてみました。 IPL や BASIC とは考 
え方にやや飛躍があるので最初はとっつき 
にくく，「なんで，こんなに煩わしいソフト 
が必要なのだろう」と思われてしまうこと 
も珍しくない 0 S というソフトウェアです 
が，そのものの概念や思想がわかって〈る 
と，実は 0 S は種々雑多なものを単純にま 
とめあげ，拡張性を持たせるために努力し 
ている姿が見えてきます。 

Human 68 k 自体はマルチタスタ，マルチジ 
ヨブも，マルチューザーもサポートしない， 
ごくシンプルな基本ソフトウェアです。一 
部には「マルチタスクで， コンハ。 イルしな 
がら， ェディ ットできるように」するため 
にマルチタスクが必要であるという意見も 
見かけます（実はこれはマルチタスクとは 
いわないのです力す，これについて言及し始 
めると，話が飛んでしまうので今回はパス）。 
私も，最終的にはマルチタスクが必要であ 
るという考えには変わりませんが，ただそ 
れは現段階での数々の問題点が解決できな 
<なった時点での話です。 

PC -9801 を初めとする日本のパソコンの 
レベルからすればまさに画期的なビジュア 
ルシェルのウインドウにしても，また CLI 
におけるキー入力にしても，「これでよい， 
シングルユーザー，シングルタスクではこ 
れ以上はやる必要性がない」といい切れる 
ようなレベルには達したわけではありませ 
ん。よく，崇抨の対象になっているような 
Apple 社の Machintosh にしても果たして本 
当に，人間が不自由なく扱えるようになっ 
たかといえば“？”マークを返すよりない 
でしよう 0 マルチタスクにすれば当然，矜 
タスクで， CPU タイムの取り合いをやるの 
ですから，応答が悪くなりがちです。そう 
なっても，自然な感覚で操作できるような 

ヒューマンインタフェイス，アプリケーシ 
ヨン， 0 S を考えることがまず，なににもま 
して先行して考えるべきであるように思いま 


〔入力〕 

入カモード 
無変換 

逐次自動変換 

一括変換 
1/4角 
ルビ文字 
文字選択 


〔辞書〕 


辞書 学習 

熟語登録 

〔文字〕 

組文字 

ルビ解除 

全角-> 半角 

半角—全角 

かな反転 

〔字体〕 

横倍角 

縦倍角 

4倍角 

斜体 

強調 

回転 

通常 

〔編集〕 

行挿入 

行削除 

行復活 

右寄せ 

中央寄せ 

左寄せ 

〔ファイル〕 

文窨呼出し 

文書登録 

文書削除 

ファイル入力 

ファイル出力 

〔郵線〕 

露線カット 

露線コピー 

昇線ペースト 

鄴行揷入 

爵行削除 

〔検索〕 

検索実行 

置換実行 

検索文字列 

置換文字列 

内容表示 

確認モード 

〔その他〕 

外字作成 

書式設定 

環境設定 

電卓 

章編集 

ディスク管理 


入力した文字を漢字に変換しないで表示する。 

文字の入力に合わせて文節の区切りを考慮しながら自動的に先頭から変換した結果 
を表示する。 _ 

入力された文字は， [ XF 31 が押されるまで変換結果を表示しない。 

力ーソル位置から後ろに丨/4角文字を入力する。 

力ーソル位置から後ろの全角文字の上に I /4角文字でルビを入力する。 

JIS 第丨水準，第2水準の文字や記号の一覧から必要なものを選択する。 


確定した漢字を学習して次に使用するときに先頭に持ってくるかどうかを選択する。 
辞書に登録されていない固有名詞や特殊用語などを登録しておく機能， 


半角で入力した，ひらがな•カタカナ•英数字を，半角2つを丨組として扱う。 
ルビ入力していた文字を解除する。 

全角文字を半角文字に変える。 

半角文字を全角文字に変える。 

ひらがなをカタカナにカタカナをひらがなに変える。 


文字を全角に対して横に2倍の大きさにする。 

文字を全角に対して縦に2倍の大きさにする。 

文字を全角に対して縦横両方向に2倍の大きさにする。 
文字を通常の窨体に対して右に傾いた害体にする。 
文字を太い文字にする。 

文字を左に90°回転させる。 

変更した文字を全角に戻す。 


力ーソルのある行の直前に I 行挿入する。 

力ーソルのある行を削除する 9 

力ー ソルの ある行の直前に最後に削除した行を復活させる。 
カーソルの ある行の文字列を右に寄せる。 

カーソルの ある行の文字列を中央に寄せる。 

力ーソルのある行の文字列を左に寄せる。 


ディスクに登録してあるく文窨〉を呼び出す。 

作成したく文書〉をディスクに登録する。 

ディスクに登録してあるく文害〉を削除する。 

ディスクに登録してあるくファイル〉を呼び出す。 

作成した〈ファイル〉をテキストファイルとして登録する。 


作成した露線をカット（削除）する。 

作成した爵線をコピー（複写）する。 

カット（削除）またはコビー（複写）した昇線を指定位置に貼り付ける。 
力ーソルの指定する露線を含む行を挿入する。 

力ーソルの指定する鄆線を含む行を削除する。 


指定文字列を検索する。 

指定文字列を置き換える。 

検索したい文字列を指定する。 

置き換えたい文字列を指定する。 

現在記憶している検索文字列と置換文字列を表示する。 

置換の際に文字列を置き換えるか換えないかの確認をするモードに指定する。 


JIS 第 I 水準，第2水準にない文字を作成する。 
個々の文書の書式を設定する。 

標準的な書式の設定をする。 

四則演算をする。 

章の順番を入れ換える。 

ディスクの フォーマツ トやコ ビーを する。 


す 〇 


►戊は敁近 FM から XI へ乘り換えたため ， Oh ! FM からいまでは Oh ! MZ を H ってい 
ます。しかし ， Oh ! FM よりも少し内祥が雖しい！竹川裕一 （17) X 1 F 茨城貼 
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巳 ASIC リレー連載-プログラミング実況中継回表 

いちどつきりのユーティリティ 

Nakagawa Norichika 

中川智哉 


いよいよ BASIC リ レー 連載「プログラミング実況中継」のスター ト だ。 ト ップバッ 
夕一はシュアな攻撃と広い守備範囲に定評のセンター中川智哉。いきなりディスクと 
プリンタによるヒッ ト エンドランを仕掛けてきた。君も負けずに Hit & Run してみよう。 


I レコードにレコード番号を 

ある n マシンルームでお fi : 事を始めよう 
とすると，隣でノ己 M PASOPIA ューザーの 
登内伽 PASOPIA /5 版 S OS “ SWORD ” 
( S-OS は PASOPIA にまで移植されてし 
まったのだ： Oh ! PASOPIA 第 11 号に掲載) 
のデバッグの輿最中。彼はもともとデイス 
クユーザーではなかったにもかかわらず， 
なんと fl 力でディスク I / O を制作して，そ 
の動作チェックをしていたのです。 S -0 S 
の場合，ファイル 1} 管理などをする DOS モ 
ジュールは令機種共通ですから，レコード 
単位の読み齊きをするディスク I / O が非共 
通部分，そしてこのわずか数100バイト 2〗 の 
ルーチン 3 > が始めてデイスクを扱う彼にと 
っては最大の難所だったといえるでしょう。 

というわけで，リレー迚較最初の題材は 


このとき私が彼に作ってあげた，ディスク 
i / o の動作チヱック n ] ディスクを作るための 
プログラムです。チェック川ディスクは1 
枚作ってしまえば，あとはそれをコピーす 
ることでいくらでも複製ができますから， 
このプログラムはただ•度しか使われてい 
ません。なんだかもったいないように恐う 
人がいるかもしれません力す，丁-作業でやる 
よりもプロダラムを飢んだほうが効率的な 
ことも多いのです。•度限りのユーティリ 
テイ，いかにも BASIC っぽい使い力•だと思 
いませんか？ 

チェックディスクの内容 

デイスク I / O はレコード中-位にディスク 
の読み書きをし，必要に応じてェラーを返 
します0まずは，レコード番4を指定して 
そこからきちんと読み出せるかどうか，そ 


してきちんと書き込めるかどうかチェック 
しなければなりません。ディスク内の全レ 
コードにレコ ー ド番号が記録してあるディ 
スクがあれば簡単にチユックできますね。 
というわけで，私が作ったのはそのチェッ 
ク刖ディスクを作るプログラムなのです。 

どうして，デ ィス クエディタで直接書き 
込まなかったかって？ だって，ディスク 
1枚で1280レコードもあるんですよ。たと 
えすべてに書き込む必要はないにしてもそ 
ういった単純作業はうっとうしいものです 
し，手作業ではタイプミスにも注意を要し 
ます。そしてなにより，プログラミングし 
たほうが楽しいじゃないですか。 

さて，どういうふうにレコード番号を記 
録していくかですが，登内君の使っていた 
マシン 語 モニタにはアスキー ダンプ機能が 
ありませんで、 した。 もしあれば， レコー ド 
番号を文字列として記録していってそれで 


開幕宣言 

このリレー連載は， Oh ! MZ のスタッフ 
が実際に活用あるいは自ら遊ぶために作っ 
たプログラムを題材にして，制作の動機/ 
テーマ，基本的な考え方/ポイント/テクニ 
ックなどを紹介し，“生”のプログラミン 
グを誌上に再現しようというものです。参 
加資格はとにかくブログラミングを楽しみ 
たい方。初心者，中級者，上級者を問いま 
せん。ときには，かなりの腕前の人にも參 
考になることもあるでしよう。 

各回の「表」はもちろん誌上の解説です。 
では「裏 j は？ それは皆さんのアクシヨ 
ンです。 

たとえば， BASIC の命令もよくわからな 
い初心者の方。きっと知らない命令もいっ 
ぱい出てくることでしよう。今回の連載で 


は，あまりにも基本的な命令については特 
に説明しません。マニュアルを読めばわか 
るからです。それよりも重要なことは，目 
的をより小さな処理に分解し，命令の組み 
合わせに“できる”ことです。したがって， 
わからない命令が出てきたら逐次マ•ニュア 
ルをひき，それがプログラム中でどう使わ 
れているか理解していってください。 

BASIC の命令はある程度知っているとい 
う入門者の方。基本的には初心者の方と同 
様です。わからない命令が少ないぶんプロ 
グラムの理解に専念できるでしよう。そし 
て，わかったところからあなた自身のもの 
にしていってください。 

中級者以上を自認する方。アルゴリズム 
から高等テクニックまで，参考になること 
も多いはずです。また，何力月か先には皆 
さんにもこのリレー連載の筆者として參加 


していただきたいと思います。そのときま 
でしっかり腕を磨いておいてください。 

さて，“説明”のためではなぐ‘生きた” 
プログラムを解説するわけですから，とき 
には自分のマシンでは動かないものも登場 
するかもしれません。いや，むしろ実際の 
プログラミングを考えると特定のマシンで 
しか動かないもののほうが多いでしよう。 
このリレー連載ではそういったプログラム 
もおかまいなしにどんどん紹介していく予 
定です。そうでなければ"本当の”プログ 
ラミングの姿は見えてこないからです。ま 
た，そういった取り組み方，プログラムの 
考え方はどんなユーザーでも必ず參考にな 
るでしよう。 

というわけで，ここに BASIC リレ_連載 
「プログラミング実況中継」の開幕を宣言 
いたします。 
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►讪近は MZ - 2500の, kl # が多くなり楽しいです。片桐逸火 （40) MZ - 2500埼玉県 







めることができ•るでしよう。ついでに，そ 
の下にシリンダ番•，へッド番号，セクタ 
番号も同様にして書き込んでおくことにし 
ました(図2>〇 

" レコード単位の書き込み 

HuBASIC および BASIC - M 25/ S 25 では， 
レコード単位に読み書きをするための命令 
がちゃんと用意されています。読むときは 
DEVI $ 命令，許くときは DEVO $ 命令です。 
終わりです。そこでちょっと考えて，16進 DEVI $“0 :” ， rec , a $, b $ 

ダンプをしたときに，ダンプの左上の4バ とすれば，ドライブ0のレコード番 vrec 

イトが10進数のレコード番号，その2バイ の内容256バイトの前半128パ、イトを a $に， 

卜右からの2バイトが16進数のレコード番 後半128バイトを b $ に読み出します。なぜ 

号（下位，上位の順）を表し，関係ないと 128バイトずつなのか。それは BASIC で扱 

ころはすべて FFh で埋めることにしました。える文字列は255文字までだからです。 M 
これなら，一 y 脫然でレコード番号を確か 様に，書き込むデータの前半128バイトを 


図2チェックディスクの仕様 


nlkvi ノノ y : 

W | J |. - HLK 
311411： a ： y ：. „〜，，，&„， 

PLWL1U-0H yy U:- U'J FI' FI L'6 00 

m ua. 
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_ 

贿 JflIHHI 
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tilIh 
扒 II 
IF H 
FI H 
II H 
f-F ir 
II II 
ff トト 

け fl 

IF If 
II Ft 
II FI 
FF FF 
1-F FF 


I U1 BO Ff M 

i B5 m n ff 

r Cf II li IT 

i n i- f i f- i f 

H - \\ M H - 
.PI- FF II- FF 
F FF Ff TF FF 

i (f 1( H' FF 

I I ! IMMh 
f- Ff-' l-f- FF FF 

r H M' H : FF 

I— IMH 卜 Fl 
I 11 IT FF IF 

卜 F 14 


I- fF Ft- 


FF FF FF 
FF FF FF 
FF FF FF 
FF FF FF 
Ff FF FF 
FF FF FF 

fl K げ 

FF FF FF 
FF FF 1-F 
FT FF FF 
FF FF n 
f'F FI- Ff 
FF FF Ff 
「i ii . n 
FF FF TF 
Ff FF FF 


F(- ff M- 
n FF FF 
Ff FF FF 
Fr FF FI 
FF FF Ft 
FF FF f F 
FF FF FF 
Ff FI: R 
F> Ff- \[ 
FF H : n 
fF \\ fF 
け II H. 

FF FF FT 
FF FI FF 
Fr 0 R 
FF l-f K- 


ディスクの記録方式 

「レコード」というのはディスクを扱う 
場合の重要なキーワードです。意味のわか 
らない人もいると思いますので簡単に説明 
しておくことにしましよう。なお，ここで 
は HuBASIC および3-03の3.5インチ20 
(両面倍密度）のディスクフォーマット 4 〉 
について説明しますが，そのほかの場合も 
基本的には同じです。 

まず「両面」というからには表と裏があ 
るわけで，それぞれに録再用の磁気ヘッド 
がついており，表裏のヘッドは_体となっ 
て動きます。そして，ディスクが回転する 
ことによって同心円状にデータを記録して 
いくわけです。 

2 D ではこの同心円は片面に40個ありま 
す。つまり，ヘッド位置は40とおりあるわ 
けで〇〜39のシリンダ番号で表します。ま 
tz , 表裏は0,丨のヘッド番号(サーフェイス 



番号ともいいます）で表します。ひとつの 
同心円は 丨6 個のセクタに分けられ， 丨 〜 16 
のセクタ番号が付けられます（図 I ) 。そして， 
ひとつのセクタには 256 バイトずつデー 
夕が記録されます。この 256 バイトのまと 
まりが レコー ドです。 

したがって，シリンダ番号，ヘッド番号, 
セクタ番号がわかればディスク内の位置も 
わかり，データの読み書きができることに 
なりますが，この方式はディスクというメ 
ディア 5 M こしか通じません。そこで，メデ 
ィア内の任意の位置を示すために HuBASIC 
などで使用されているのがレコード番号と 
いう通し番号です。これを使えばレコード 
単位に読み書きができるあらゆるメディア 
に対応することができますね。 HuBASIC 
(2 D ) の場合， レコード 番号は「シリン 
ダ番号 X 32 + へッド番号 XI 6+ セクタ番号 
- I 」となります。つまり，ディスク I 枚 
の レコー ド番号は〇〜 1279 となるわけです。 



図1 HuBASIC (3.5 インチ 2 D ) のディスクフォーマット 


► 3 JJ 'づ•の 「 MAGEj を見て感1力しました いままで手もつけなかった S - OS のプロ 
グラムを探し 「 SWORDj ，「 MAGICj ，「 MACINTO - Sj ，「 MACINTO - Cj，「MAGE P 
ICTUREj,「MAGE STORYj などを 2 I 丨がかりで打ちこみました。終わつたときの 
充灾感！！やっと Oh ! MZ の仲問になれたような気がします。 

“木仲太郎 (14) Xlturbo 宮城県 


リスト丨 DEVO $ 命令の使い方 


1000 * - use devo$ - 

1010 a$=STRING$( 128, CHR$(&HFF)) 
1020 b$=a$ 

1030 FOR.rec=0 TO 1279 
1040 DEVOS"0 ： ",rec,a$,b$ 

1050 NEXT 


a $ に，後半 128 バイトを b $ に入れ， 

DEVO $ “0 : ”， rec , a $, b $ 
とすれば，ドライブ〇のレコード番け rec 
に書き込むことができます。 

たとえば，リスト1はドライフ'、〇の全レ 
コードを FFh で埋めっくすプログラムです p 
ここではレコード番号を0から1279まで増 
加させながら，1レコードずっ FFh で埋め 
っくしています0このプログラムを実行し 
てもなんの得にもなりませんが，もしやっ 
てみたい方は RUN させる前にフォーマット 
済みのブランクディスクをドライブ0に入 
れておいてください。必要なプログラムが 
セーブしてあるデイスタを入れたままうっ 
かり RUN するとプログラムはすべて昇人し 
てしまいますよ。なお，実行後のディスク 
の内容は “DEVICE DUMP . Bas ” で確認 
することができます。 

というわけで， 

DEVO $ “ 0 : ”， rec , a $, b $ 

の a $に入れる文字列に紺1エをしてやれば 1 1 
的のチェックディスクを作ることができま 
すね。 b $ に入れるのはもちろん FFh 128個 
です。 

^ 数値-文字列変換 

さて，たとえばレコード#り‘1234を16進 
ダ、ンプ」•.で，「0102 03 04」のように衷ボ 
させるには， a $ に CHR $(1， 2,3，4)を人れ 
る必要があります。この交換ルーチンがプ 
ログラム奶2のポイントです。 

こ れは， レコード 番 VJ •だけでなくシリン 
ダ番分などでも使いますから，サブルーチ 
ンにしておきます。什様としては，変数 d 
に数値を入れて呼び出すと， d $ に「変換し 
た文字列 (4 パ、イト）+ ( FFh , FFh ) +16進下 
位バイト+16進上位バイト + FFh 8 バイト」 
の計16バイトを入れて K るようにすればあ 
とあとの処师.が楽になるでしよう。 

16進数値をこのように記録したのは，後 
内牙 i がブログラムかなにかを使ってチェッ 
クするとき使えるようにと思ったからです。 
でも，実際にはそんなことをする必袈もな 
かったようです力す。 

さて，1234 — CHR $(1，2,3,4) への変換 
ですが，特に考えずに（でも少しは芩えた）， 
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リスト 2 変換法いろいろ 


A ) 左から I 
桁ずつ 


1000 ' - test convert sub - B ) 右から I 1000 * - test convert sub - 

1010 d=1234:GOSUB”conv” IT ザー） 1010 d=1234 : GOSUB'.conv” 

1020 FOR m=l TO LEN(d$) ^ 1020 FOR m=l TO LEN(d$) 


1030 PRINT HEX$(ASC(MID$(d$,m,l)))；"; 
1040 NEXT 
1050 END 

10b0 * - convert var -> str - 

1070 LABEL"conv” 

1080 dd=d 

1090 d$=CHR$(dd¥1000) : dd=dd MOD 1000 

1100 d$=d$+CHR$(dd¥100):dd=dd MOD 100 

1110 d$=d$+CHR$(dd¥10) : dd=dd MOD 10 

1120 d$=d$+CHR$(dd) 

1130 d$=d$+CHR$(&HFF,&HFF,d MOD 256,d¥256) 

1140 d$=d$+STRING$(8,CHR$(&HFF)) 

1150 RETURN 


1030 PRINT HEX$(ASC(MID$(d$,m,l)));""; 
1040 NEXT 
1050 END 

1060 ' - convert var - > str - 

1070 LABEL”conv” 

1080 dd=d 
1090 d$= 、•” 

1100 FOR keta=l TO 4 

1 110 d$=CHR$(dd MOD 10)+d$:dd=dd¥10 
1120 NEXT 

1130 d$=d$+CHR$(&HFF,&HFF,d MOD 256,d¥256 ) 
1140 d$=d$+STRING$(8,CHR$(&HFF)) 

1150 RETURN 


1) 1234 を1000で割った商 1 C ) 文字列に 

2) 余りの234を100で割った商2 

3) 余りの34を10で割った商3 

4) 余りの4 

という感じで顺番に CHR $で文字列を後ろ 
につぎ足していくことにしました。どうせ 
文字列は4桁までですし，とにかく1回し 
か使う f •定のないプログラムなのですから 
別にエレガントである必要はありません。 

というわけでできたのがリスト 2- A のテス 
トプログラムです。 

簡堝に説明しておきますと，1010行で d 
に数値を代入し，ラベル “ conv ” (convert 
の略）を呼び出します。そして，返ってき 
た d $の文字数だけ文字列先頭から順に MID 
$で文字を取り出し，そのコードを16進数で 
表示していきます (1020 〜1050行)。1060行 
からが交換ルーチンです01080行の dd d は 
あとで d の飢が必要になるためこうしてい 
ます。1090〜1120行は前述のとおりです。 

1130行の 「 dMOD 256」，「 d ¥256」 はそれ 
ぞれ16進数のド位， I •.位を取り出すもので 
す0初心者にとっては変換ルーチンよりテ 
ストルーチンのほうが理解しにくいかもし 
れませんね。じっくり分析して〈ださい。 

灾際に変換ルーチンを作っているときに 
も H がついていたのですが，このサブルー 
チンはこれ以外にもずいぶんいろんな手法 
が考えられます。実際，1000で割って，100 
で割って……，というのはいかにもダサそ 
うでしょう？そこで，そのほかの手を考 
えてみたのがリスト 2- B ， C です。 

まず，リスト 2- B は次のように動きます0 

1) 1234を10で割った余り4 

2) 商123を10で割った余り3 

3) 商12を10で割った余り2 

4) 商1を10で割った余り1 
これを CHR $ で文字列を前につぎ足してい 
きます0ちょうどリスト 2- A の左右逆の発 
想ですが，常に10で割った余りと商を利用 
しますから FOR 〜 NEXT ループ 6 > で処理で 
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1000 ' - test convert sub - 

1010 d=1234 :GOSUB”conv ，， 

1020 FOR ni=l TO LEN(d$) 

1030 PRINT HEX$(ASC(MID$(d$,m f 1 )))；" ”； 

1040 NEXT 
1050 END 

1060 * - convert var - > str - 

1070 LABEL”conv” 

1080 dd$=RIGHT$("000"+MID$(STR$(d),2),4) 

1090 d$ = .". 

1100 FOR pont=l TO 4 

1110 d$=d$+CHR$(ASC(MID$(dd$,pont f 1))-&H30) 

1120 NEXT 

1130 d$=d$+CHR$(&HFF,&HFF,d MOD 256,d¥256) 
1140 d$=d$+STRING$(8,CHR$(&HFF)) 

1150 RETURN 


1) フアイル ( file ) 

ディスク，テープなどの外部記憶装置に記録さ 
れたプログラム/データの単位。それがプログラム 
ならブログラムファイル，データならデータファ 
イルであり，さらに BASIC とかアスキーとかマシ 
ン語とかさまざまな形容詞がつく。 

2) パィト ( byte ) 

これがアルバイトの略でないことはすでにお気 
づきのことだろう。コンピュータでデータ®を表 
すときのもっとも重要な単位である。まじめに説 
明すると長くなるので，ダンプリストの16進数2 
桁で I バイトと考えておいてもらいたい。 

3) ルーチン ( routine ) 

プログラム内で一連の処理をする部分。この「一 
連の」というのがけっこう暖昧で，たとえばメイ 
ンルーチンといってもどこからどこまでがそれに 
あたるのか人によって判断の異なることが多い。 
なお， G 0 SUB で飛んできて RETURN で帰るものを 
サブルーチンという。 

4) フォーマット ( format ) 

2種類の意味で使われる要注意語。“記録フォー 

マット"といった場合は「形式 j とか「方式」のこと 
であり，“フォーマットする"どいった場合も本来 
は「形式を設定する j ことなのだが，同時に「初期 
化」も行われるのでイニシャライズ （ initialize ) と同 
義で使われることが多い。 

5) メディア ( media ) 

コンピュータではテープ，ディスクなどの記録 
媒体， RS -232 C などの情報伝達媒体,要するに「媒 
体」であるが，いわゆるニューメディアが新媒体と 
いう意味で使われているかどうかははなはだ疑問 
だ。 

6) ループ ( loop ) 

1 ■輪のようになったもの j , 命令が輪になればそ 
れは「繰り返し」である。ループの中にループがあ 
れば2重ループ，さらにその中にループがあれば 
3重ループとなる。 

►あのねえ！ 試験まであと1週問だってえ，なのに Oh ! MZ 出してその上に「言わ 
せてくれなくちゃだヮ」の K 1 ; •なんぞすんじゃねえっっっ！！ぉまけにゲーム特集な 
んぞ虮みや一って……こ一なったらも一恥も外問もね一や， r 极せて\\ぉ畷いよっ 
っ！！ U なみなパ葉だけど战せてちようだい！！私の友人なんか3回も战ってるのよ。 

ぐああ，设にしないでくれえ j 。 入内/ .5 武史 （17) XlC / Xlturbo 千葉県 


きますね。1090行の d $ = ”” は FOR 〜 NEXT 
に入る前に d $ を空（ヌル）にしておく必要 
があるからです。 

次にリスト 2 -C です。これは1234という 
数値を“1234” という文字列にしてから， 
CHR $(1，2,3,4> にしてやろうというもの 
です。動作としては 

1) “1”のコード 31 h から 30 h を引いて1 

2) “2”のコード 32 h から 30 h を引いて2 

3) “3”のコード 33 h から 30 h を引いて3 

4) “4”のコード 34 h から 30 h を引いて4 
となり，これを CHR $ で後ろにつぎ足して 
いきます。ポイントは1080行で ， HuBASIC 
では， STR $( d ) のようにすると頭に符号用 
の余白が入ってしまいますので， MID $ で 
2文字目以降をとり，これをカットします。 
そして，たとえば d :12 などのとき文字列が 
“0012” のようになってくれないと W りま 
すから，左に “000” を加えた文字列の右4 
义字をとることでこれを速成しています。 
けっこうよく使う手法ですから，パターン 
として覚えておいてではないでしょう。 

以上のようにプログラムというものは同 
じ処理でもさまざまな乎法があるものです。 
今回の場合，わかりやすさからいっても結 
局リスト 2- A で正解だったように思うので 
すがいかがでしよう力*〇よりエレカ、'ントな 
方法を思いついた方は愛読者カードにでも 
書いて送ってください。 






1 プログラムのまとめ 

というわけで，まとまったのがリスト3 
のフ 。ログ ラムです。メインループではシリ 
ンダ番号 （ cyld ) ，ヘッド番号 ( head ) ，セクタ 
番号 ( sect ) T *' 3重ループを組み，1080行で 
レコード番号 （ rec ) を前述の式により算出 
しています0逆にレコード番号〇〜1279の 
1重ループにして， cyld ， head , sect は rec 
から算出してもよいでしよう。そのほうが 
初心者には感覚的にわかりやすかったかも 
しれません。 

あとは，変数 d に rec , cyld , head , sect を 
順に代入して変換ルーチンを呼び出し，返 
ってきた d $を文字変数 a $に追加していき 
ます 。 a $の長さは数値4つで64バイトにな 
りますから，1130行で FFh 64バイトを追加 
して計128バイトにして，1150行でドライブ 
0に書き込んでいます。 

1010，1020行はプログラムを打ち込み始 
める最初に入れておいたものです。どうせ 
1回しか走らせないのですからこんなもの 
必要ないと考える人もいるでしようが，こ 
れはプログラム制作中にうっかりファンク 
シヨンキーを押して RUN させたりして，デ 
ィスクの内容を消してしまったりしないよ 
うにです。また，何力片か先にこのような 
プログラムが入って いる ことを忘れて走ら 

リスト3 レコードにレコード番号を 


せてしまうこともありえない話ではありま 
せん。このような“危険”なプログラムは 
必ず実行確認をするようにしておくべきで 
しょラ0 

1020行の 「KEY 0，””」は X 1でキー入力 
(リアルタイムキー入力を除く ） をする場合 
の常套手段ですので覚えておきましよう。 
XI では先行入力が可能なことは赀さんご 
存じですね。プログラム入力時など，これ 
は非常にありがたいものですが，逆にキー 
入力侍ちをするときなどはそれ以前に叩い 
たキーが入力されてしまっては闹ります。 
そこで ， 「KEY 0，””」を実行して先行入力 
をクリアしてやるわけです。ただし，これ 
をキー入カ ルー プ内で使うとキー反応が極 
端に悪くなりますから， ループに 入る前に 
実行するようにしましよう。 

リスト4に 「KEY 0，””」のテストプログ 
ラムを用意しました。 RUN すると10秒侍っ 
てからキー入力恃ちになり（力ーソル点滅 
はしません〉，打ち込んだ文字を表示してい 
きます。 ESC キーを押すと終了です。リス 
卜 4- A では10秒待ちの間に打った文字が表 
示されてしまいますが，リスト 4- B では入 
力待ちになってからの文字だけ受け付けま 
す。リスト 4- C では 「KEY 0，””」がループ 
内に入っているのでキーの反応がよ〈あり 
ません。なお， INKEY $ lT はなく INKEY $(1) 
とか INPUT $(1) などを使う場介は B と C の 


ような違いは出ません（理111は皆さんで考 
えてみてください）。 

このようなテクニックを知らないために 
操作性の異様に悪いプログラムをしばしば 
見かけます。特にリアルタイムキー入力と 
キー入力侍ちの両方を使うようなプロダラ 
ムを作るときは参考にしてください。 

以上，皆さんに紹介してもまったく役に 
立たないプログラムについて説明してきま 
したが，私なりのプログラミングの考え方， 
作り方のエッセンスはずいぶん詰まってい 
ると思います。また，実際にはこのような 
使い拾てプログラムはかなりの頻度で作ら 
れているのではないでしようか。手作業で 
はいかにも面倒なことも数10分の“楽しい” 
プログラミングでカタがつく。そういった 
BASIC の使い方もまた， All - purpose 7) の 
名にふさわしいものではないでしようか。 

I i のプリントアウト 

-度限りのユーティリティのあ！：は，少 
しは役に立つかもしれないプログラムを紹 
介しましよう。といっても，利用できるの 
は MZ -1 P 17, CZ -8 PN 1 以降の XI 系24ピン 
プリンタ ユーザー だけです。 

3月号で掲載した XI 版「北斗の男 j のリ 
ストを兄て不思^ S に思った人も多いでしよ 
う。ふつうプリンタには打ち出せないはず 


リスト4 「KEY 0，””」の効用 


1000 f <<<<< Record with Record No. >>>>> 

1010 PRINT"Hit any key to start."; 

1020 KEY 0 , ： k$ = INPUTS(1) 

1030 CLS 

1040 ' - main loop - 

1050 FOR cyld=0 TO 39 


1060 FOR head=0 TO1 
1070 FOR sect=l TO16 

1080 rec=cyld 本 32+head 本 16+sect_l 

1090 d=rec : GOSUB"conv":a$=d$ 

1100 d=cyld:GOSUB"conv" : a$=a$+d$ 

1110 d=head : GOSUB"conv" : a$=a$+d$ 

1120 d=sect : GOSUB"conv" : a$=a$+d$ 

1130 a$=a$+STRING$(64,CHR$(&HFF)) 

1140 b$=STRING$(128,CHR$(&HFF)) 

1150 DEVO$"0 : ,, , rec,a$ ,b$ 

1160 LOCATE 0,0:PRINT rec 

1170 NEXT 

1180 NEXT 

1190 NEXT 

1200 END 

1210 ' - convert var - > str - 

1220 LABEL”conv” 

1230 dd=d 

1240 d$=CHR$(dd¥1000) : dd=dd MOD 1000 

1250 d$=d$+CHR$(dd¥100) : dd=dd MOD 100 

1260 d$=d$+CHR$(dd¥10) : dd=dd MOD 10 

1270 d$=d$+CHR$(dd) 

1280 d$=d$+CHR$(&HFF,&HFF,d MOD 256,d¥256) 
1290 d$=d$+STRING$(8,CHR$(&HFF)) 

1300 RETURN 


A ) 使わない場合 

1000 »<<<<< Input check 1 >>>>> 

1010 PRINT"Wait. ” 

1020 PAUSE 100 

1030 PRINT"Key in (ESC key : End) M 
1040 » 

1050 k$=INKEY$ 

1060 IF k$=CHR$(27) THEN END 
1070 PRINT k$; 

1080 GOTO 1050 


B ) ループ前に使用 

1000 »<<<<< Input check 2 >>>>> 

1010 PRINT"Wait." 

1020 PAUSE 100 

1030 PRINT M Key in (ESC key : End) 
1040 KEY 0 ,"，， 

1050 k$=INKEY$ 

1060 IF k$=CHR$(27) THEN END 
1070 PRINT k $； 

1080 GOTO 1050 

C ) ループ内で使用 

1000 *<<<<< Input check 3 >>>>> 

1010 PRINT"Wait. ，， 

1020 PAUSE 100 

1030 PRINT”Key in (ESC key : End) 
1040 KEY 0，”” 

1050 k$=INKEY$ 

1060 IF k$=CHR$(27) THEN END 
1070 PRINT k$; 

1080 GOTO 1040 


► 3> J 兮の特 m では，てっきり アーケードゲームについて も論じてくれると思ったの 

に，あてがはずれてしまった。編集窀でもきっとそうだと思う力' ゲームセンターの プログラミング実況中継 91 

好きな 人は 多いと思う 0ゲーセンのゲームを 兄て「うお 一 j と燃える 人， そして自分 
のマシンでもすごいゲームを 作ろうと する人は 私だけでは ないはず c 

W 野 am (22) MZ -80 K , X 1 C , PC -1245 秋田県 






図 3 印字サンプル 


A ) 使用前 

1850 SH$(2> = ,, 9>»r5! ，，： SH$(10>=”tx!! ! ”： SH$ ( 11 > 二 ” へレツ！ 


1860 K$( 1 )=" 
1870 K$( 2)=" 
1880 K$(3)=" 
1890 S$( 1 )=" 
1900 S$(2)= M 
1910 S$(3)= t, 
1920 S$(4)=" 
1930 S$(5)=" 
1940 S$(6)=” 
1950 S$(7)=" 
1960 S$(8)=" 
1970 S$(9)=" 
1980 S$(10)=" 0 
1990 Sl$=” 


/I 


// J 
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B ) 使用後 


1850 SH$(2 い . ，ヮハ '* ラ！”： SH$(10> = •' ヒェ！ ！ ! ": SH$ ( 11 ) = 
1860 K$(l い .， 1 . t— ^ - ■ 卜一 —/I ，• 

1870 K$(2)=” !<<<<< 科 — 

1880 K$(3)=" 

1890 S$( 1 )=，， 

1900 S$(2)=" 

1910 S$(3)=" 

1920 S$(4)= M 
1930 S$(5)=" 

1940 S$(6)=" 

1950 S$(7)=" 

1960 S$(8 い ，’ 

1970 S$(9)=” 

1980 S$(10 い ，， 0 
1990 Sl$=" 



の 「—•<— Ti 」 のカーソルコント ロール キヤ 
ラクタが出力されているように見えるから 
です。これから紹介するのは，このカーソ 
ルコント ロー ノレ キャラクタ入りのリストを 
24ピンプリンタ trr ち出すためのプログラ 
ムです。 

MZ / X 1 では カーソルコントロー ルキヤ 
ラクタをリスト中に混在させることが可能 
ですが， Xl / Xlturbo , MZ - 2500ではそれ 
をプリ ンタに 打ち出すことができません。 
カーソルコン ト ロールキヤ ラクタ に 対応す 
る コードはフ 。リ ンタ 側の コントロールコー 
ドになっており，また， カーソルコン ト ロ 
ー ル キヤ ラクタの 文字フオント ももって 
いないからです。「北斗の男」のオリジナル 
には カーソルコントロールキヤ ラクタが多 
用されていて， XI 版でもそのまま使用され 
ていました。それを変更するにはかなりの 
手間が予想されたため，この際 カーソルコ 
ントロール キャラクタもプリ ンタに 打ち出 
せるようにしようということになったわけ 
です。 

そして，せっかく印字するならデイスプ 
レイ上と同様 ， 「——T i 」 がほかのキヤラ 
クタと同じ大きさになっていないと打ち込 
みにくいので，できれば印字幅を一致させ 
てほしい，という注文までついてしまった 
のでした。う〜む。 
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| どろやって印字しようか 

XI 用24ピンプリンタの ユーザーに 質問し 
ます。あなたならこの命題をどうやって実 
現しますか？ 方法としてはいろいろ考え 
られそうです。すぐに思いつくのが ビット 
イメー ジ印字とか外字定義の利用ですが， 
カーソルコントロール キャラクタの文字パ 
ターンを作らなければなりません。なんと 
なく面倒〈さそうだったので（実際にはど 
うかわかりません），この方法はとりあえず 
あとまわしにすることにしました。 

XI 用 24 ピンプリンタはアスキーコードと 
しての カーソルコントロールキャラクタは 
もっていませんが，金角文字記号としての 
T >1」はもっています。これを利用で 
きないか， アスキーキャラクタと 同じ大き 
さで印字してやることはできないか，とい 
うことで検討してみました。 

プリンタ マニュアルを じっくり眺めると 

「ドット単位印字位置相対指定」というのが 
目にとまりました。要するに「プリンタの 
印字ヘッドを何ドット分か前後に移動でき 
る」という機能です 0 コントロールコード 
としては， 

ESC ¥ nl n 2 
10進数でいうと， 


27 92 nl n 2 

で，ドット単位相対位置は nl をド位， ii 2 を 
上位バイトとした2バイト数値，すなわち 
16進数の n 2 nl の値によって 

0002 h 2ドット右へ 

000 1h 1 ドット右へ 
000 Oh そのまま 

FFFFh 1ドット左へ 
FFFEh 2ドット左へ 

のようになります。 

Oh ! MZ ではプログラムリストを打ち出す 
とき，アスキーキャラクタはパイカ印字， 
全角文字はディスプレイ上と同様にアスキ 
—キャラクタの2文字分になるようにして 
います（ XI 用の設定方法は1986年12月号 
「 Oh ! MZ 質問箱」に掲載， MZ - 2500は“プ 
リンタ選択”で設定可能です）。パイカ印字 
では1インチに10文字，また1インチのド 
ット数は180ドットですから，アスキーキャ 
ラクタは18ドット分の幅で打たれているこ 
とになります。また，全角文字は前述の 「 Oh ! 
MZ 質問箱」の設定により36ドット分の幅の 
左右センターに印字されます。したがって， 
全角の「—— T 丨 j を印字する前後で印字 
ヘッドを9ドットだけ左に戻してやればい 
いことになりますね。 

P プログラムにしてみよラ 

以上から，ゴチャゴチャゴチャッとやっ 
てできたのがリスト5のプログラムです。 
仕様としては，あらかじめ 

OPTION SCREEN 2 ：INIT “ MEM ゾ 
としてグラフイックメモリを RAM デイスク 9) 
として使うように設定しておき，プリント 
アウトしたいプログラムを “ MEM :” に 

7) All-purpose 

BASIC とは Beginner’s All-purpose Symbolic Inst 
ruction Code (初心者向けミ凡用目的記号命令コード） 
の略であることを思い出していただきたい。 

8) フォント （ font ) 

「字形」のこと。パソコンもプリンタも英数字， 
記号，カタカナ，漢字などの字形をドットパター 
ンとして記憶している。 

9) RAM ディスク 

メインメモリやグラフィックメモリ，外部メモ 
リなどをディスクと同じようにして読み書きする 
こと。 

10) アスキーセーブ 

BASIC プログラムはメモリの節約や実行 S 1 度向上 
のた め，メモリ上では内部表現で記憶されており， 
通常は セーブ/口ード も内部表現のまま行われる。 
これを， リス トをとったときと同様の文字列とし 
てセーブするのがアスキーセーブである。 


► 3 J ] リ•には投稿作品がたくさん战っていたが，いつか谠もと思いつつもアイデアが 
ない0マシン甜はよくわからないけど，オール BASIC でもいいんですか。 

金田毅也 （17) X 1 F 富山県 














1000 *<<<<< Cursor mark List out >>>>> 

1010 * - condition - 

1020 » OPTION SCREEN 2:INIT"MEM：" 

1030 » LOAD"file" 

1040 * SAVE ，， MEM: f ile" , A 

1050 * - file select - 

1060 CLS-.FILES "MEM ：" 

1070 LOCATE 0,0:PRINT"<<< File Select >>>" 

1080 PRINT CHR$(5 )； 

1090 LINE INPUT"(Hit return key)",file$ 

1100 file$=MID$(file$,12,22) 

1110 ' - print out - 

1120 KMODE 0 

1130 OPEN"I M ,1,file$ 

1140 WHILE NOT EOF(1) 

1150 LINE INPUT#1,fd$ 

1160 FOR m=l TO LEN(fd$) 

1170 d$=MID$(fd$,m,1) 

1180 cf=0 

1190 IF d$ = CHR$(28) THEN d$ = " -GOSUB”curs 

1200 IF d$ = CHR$( 29 ) THEN d$ = .，— ” ： GOSUB”curs 

1210 IF d$ = CHR$( 30) THEN d$ = " t •，： GOSUB”curs 

1220 IF d$=CHR$(31)THEN d$=" i ": GOSUB"curs 

1230 IF cf=0 THEN LPRINT d $； 

1240 NEXT 

1250 LPRINT 

1260 WEND 
1270 CLOSE 
1280 END 

1290 * - cursor print - 

1300 LABEL"curs” 

1310 LPRINT CHR$(27, 92,247,25 5>; * 9 dot back 

1320 KMODE 1 

1330 LPRINT d$; 

1340 KMODE 0 

1350 LPRINT CHR$(27,92 t 247 f 255 )； 1 9 dot back 

1360 cf=l 
1370 RETURN 


SAVE “ MEM : Filename” ， A 
のようにして アスキー セーブ 1 0> しておき 
ます。これを読み出してプリンタに出力し 
ていくわけです。 

1110行からがこのプログラムのメインと 
なる部分です。ファイルを読み出し用に才 
ープンし （1130 行)，プログラムを1行ずつ 
読み出し（1150行)，1文字ずつ取り出して 
いって （1170 行），それが カーソルコント ロ 
ールキャラクタだったらそれに対応する全 
角記号をに代入して 力ーソルコン トロー 
ルキャラクタ印字ルーチンを呼び出します 
(1190 〜1220行）。 サブルーチンではプリン 
夕 印字ヘッドを9ドッ ト 左に戻してから 力 
ー ソルコント ロール キャラクタを表示 後， 
行きすぎた印字ヘッドを9ドット左に戻し 
てリターンします。 

1180行で変数 cf (カーソルフラグ）を0 
にしておき，サブルーチンが呼び出された 
ら cf = l になるようにすることで （1360 行）， 
カーソル コント ロール キャラクタでなかっ 

たなら取り出した文字をそのまま印字する 
ようにしています（1230行)。 

1行分のプリントァウトが終わったらプ 
リンタ改行 （1250 行）。以上をファイルエン 
ドになるまで繰り返します（1140,1260行)。 
こういったファイル処理はひとつのパター 
ンのようなものですから覚えておいてくだ 
さい。 

なお，このプログラムは turbo BASIC 
(もしくは4月号で発表した XI 拡張漢字 
BASIC ) 用ですが，手抜きしているので漢 
字入りのリストは正常に出力できません。 
また，全角記号をァスキーキャラクタの幅 
で無理やり印字しようとしているわけです 
から，横向きの矢印が連続するとつながっ 
てしまいます。そのほかにも汎用で使うに 
はまずいかなあと思われる部分もあります 
が，そのときに作ったプログラムをそのま 
ま紹介し，改良は皆さんへの宿題というこ 
とにしておきましょう。単純なところでは， 
r ^ t 1」の文字パターンを専用に外字登 
録して，印字の際それを使うようにすれば， 
大きな変更なしに矢印のつながりの問題は 
解決できるはずです。 

ファイル選択ルーチン 

さて，このプログラムにはちょっと便利 
なルーチンが入っています。1050〜1100行 
のファイル選択ルーチンです。 BASIC のダ 
イレクトモードなら FILES をとりカーソ 
ルを移動して LOAD とかできるのに，プロ 
グラム中ではフアイル名を打ち込まなけれ 


リスト5 —— T 1のプリントアウト 


ばならないものが多いですね。以前からそ 
んな不満を感じていたところ，面白そうな 
アイデアを思いついたのでやってみたら意 
外にもあっさり実現できたのです。 

今回の場合，選択するファイルは “ MEM :” 
内にあります。そして ， FILES “ MEM :” 
をとるとデ、パ、イス名およびファイル名は力 
ーソル X 座標 11—32 になります。これを言壳 
み出してやれば目的のファィル名を選択す 
ることができそうですね。 

まず，1060行で画面をクリァし ， FILES 
“ MEM :” をとります。1070,1080行はほん 
のおマヶで，1090行で LINE INPUT を実 
行すると，リターンキーを柙したところの1 
行がまるまる文字変数 file $ に取り込まれま 
す。この file $ の12文字 H から22文字を取 
り出せばデバイス名+ファイル名になって 
いるわけです。 

ただし，このルーチンをそのまま一般化 
して使うのにはやや叫題がありそうです。 
まず，このプログラムではデバイス “ MEM :” 
にしか対応していません。また，规定外の 
ところでリターンキーを押してしまった場 
合の エラー 対策をまったくしていません。 
そのほかにも， FILES をとったとき1画面 
分以上のファイルを扱えない，リターンキ 
一を押すまでの間に画而書き換えができて 


しまう，などの問題もあります。結局のと 
ころ，4 H 号特集69ページからの小鴫氏の 
ようにデイレクトリを自分で管理するのが 
もっと*も確実な方法といえるでしょう。 

結局はいちどっ$り 

プリンタ マニュアルを ひっくり 返したり 
して，总外に制作時間（手法を考える時間） 

のかかった カーソル コント ロール キヤラク 
夕入りリス ト 出カ ュー テイリテイですが， 
不幸にしてというべきか幸いにしてという 
べき か， 結局はまだ1冋しか使っていませ 
ん。 

リスト屮（こコントロールコードを泥在さ 
せるのはやっぱり裏ワザにすぎないと思い 
ます。しかも，ほとんどのプログラムでは 
そのような災ワザは使わなくてもすむもの 
なのです。 W に雑誌に褐載する場鈐，打ち 
込んだ人がリストをプリントアウト I て確 
認することが W 難になってしまいます。で 
きれば今後ともこのプログラムが利 m され 
ないことを祈りたいものですね。 

さて米月は， MZ - 2500 ューザーの 吉 Hi 幸 
一君です。彼がむかし作った FM 音源対応 
パソコン キーボードを題材にするそうです。 
お楽しみに。 
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►満 IIH : . vj - のモザイク/ボカシ找 OC ユニット命映」には人笑いしてしまいました。 

山本一次 （20) Xlturbo II 秋 111 県 
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j U^icro Commun/cutio? 

言^^妙 _*? 




ヴ t 7# ぼくのあだ名は 「 BUG 」 です。 
大 川、 し9 /J そう，あの r BUGj なので 
す。全国のバソコン少年のなかにはぼく以外にも 
「 BUG 」 というあだ名の人はたくさんいるのでは 
ないでしょうか？ ちなみにぼくはこのあだ名が 
気に入ってます。阿久沢崇 （14) XICk 大阪府 
►先日，電器店のワープロコーナーで C 社の10万 
円ほどの一括変換のワープロを使ってみた。「みぞ 
ぐちはてんさいだ j と入力し，変換キーを押すと 
そこには「溝口は天災だ j ……。ワープロってバ 
力だな，と思えない自分が悲しかった。 

溝口 伸一 （18) XIF 愛知県 
►日本の教育制度って6,3，} 1，4制でしたよにえ。 
お願いウンといって，ハイといって， Yes といっ 
て！ ホンマにど〜しようかいな〜。 

伊藤和紀 （18) XICk 大阪府 
►私の下宿は火気厳禁。1，2月は部屋でも 一10て 
になることも。だから私の X ID のディスクはいう 
ことをきかなくなります。助けてくれ一。 

鈴木寿嗣 （19) XID 北海道 
► ど一も財布のなかに小銭がたまってしまうポク 
は，ダイドーさんのほうに足を向けて眠れません。 
Why ? Because いつもいつもダイドーさんの自 
動販売機に小銭を大鎂に換えてもらっているから 
なのです。新津研一 (16) MZ - 2200長野県 

94 Oh! MZ 1987.C. 


►マシン語プログラム開発は暴走につぐ暴走。こ 
んなんじゃ永遠に Oh ! MZ にブログラムは載らな 
いな。よし，もう一度基礎からやり直そう！ 

僕「あと3年待ってください」 

Oh ! MZ 「3年 . ？」 

家に帰って友だちから 

友人 A 「3年？ お前ちょっと甘いんじゃない」 

B 「3年たったらど一なるっていうんだよ」 
C 「お前まさか3年たったらバラ色の人生が 
開けるとでも思ってんじゃないだろ一な」 
A 「だいたいお前本当に3年で マシン 語習得 
できんの？」 

C 「ゲームにはまるかもしれないし，第一お 
前マイコン歴4年で BASIC しか使えねえ 
んだろ j 

B 「お前にはビジョンていうもんがないんだ 
よな」 



MZ ユー 

けないぶ3战发 •) 念し*^ 
一 ハー占 zrt -£ 


柷 • I?&7 

OhfMZ 


僕「ううっ 




翌朝， 

僕「やっぱりあと5年待ってください，5年！」 
Oh ! MZ 「はぁ？ j 

——失礼しました。高橋哲史 （ I 7) X 1 D 福岡県 
►捨ててあったのを見つけたんです。古〜い Oh ! 
MZ はホチキスで止めていたこともあったんです 
ね。しかし私はこの Oh ! MZ をあとで拾おうと思い 
家に帰った。しかし2時間して見に行ったときに 
はもうなかった。この日ぼくは カミーユ になって 
いた。 中村正夫 （18) MZ - 2000神奈川県 
►月おいで皆さん聞いとくれ僕は悲しい受験生 
……，編集室の方ならご存じでしょう？ 「受験 
生ブルース」（ふ，古い！）。っい先ほど新聞で国 
公立大出願状況を見て，昨年度の2〜3倍以上の 
倍率に震え上がっている私は，なにを隠そう現在 
高2です。わが愛機 XIC K もそろそろ箱入りしなく 
てはなりません。昭和63年3月まで Oh ! MZ だ 
けは買い続け，値が下がり中古で出回る turboZ , 
X 68000 を横目で見たいと思います。もしかしたら 
64年，65年以降の3月まで……〇次にわが XIC K が 
箱から出てくるときも XI が現役であることを析 
りっっ，筆を置きます。 XI 万歳！ 

実重英仁 （17) XICk 大阪府 


仲沢健一 （18) 東京都 

►元祖アニマライズプログラマ （？） 藤井仁は， 

日乍年5月号での祝氏による「パソコンネコ化」の 
挑発にもかかわらず，丨年間異辨 MZ に「犬」を 
させ続けその間，ちまちまと験勉に励み，1986年 
丨丨月，ついに薬剤師国家試験に合格した！ 厚生 
省は，「薬学界始まって以来の最強の落ちこぼれ」 
を，薬剤師にしてしまったのである。したがって， 
病院からもらった薬袋に「藤井 j の印が押してあ 
るときは，十分注意していただきたい。なお，そ 
の筋の情報によれば，彼は4月以降， S 社の" X ” 
ナンバーマシンを購入し，「猫」を超え，「パンダ」 
に挑戦し，完成の暁には「俺ンちには，マンハッ 
タンシエイプのパンダがいる！ j と自慢するそう 
である（？）。 藤井仁北海道 

► Oh ! MZ の編集をするのも，大学に受かるのも， 
ラス親を引くのもみ〜んな最後は体力，というの 
は本当なのでしようか？ 

斉藤国博 (16) MZ - I 200 栃木県 
►子供が生まれるのでビデオカメラを買ったんで 
すが，あ一，これで少なくとも I 年は X 68000 を手 
に入れるのが遅くなってしまった。 

吉川寧一 （30) XI 大阪府 
►いま，私のまわりではリュウカクサンだサイリ 
ュウだという人が増えています。別にのど薬では 
なく，留確惨（留年確定悲惨)，再留（再度留年） 

と書きます。という私も実はアブナイ。3月には 
リュウケツ（留決）騒ぎが起きるでしよう。 

今井徹 （21) XlturboII 静岡県 

► VHD とレーザーディスクというと，レーザーが 
きれいです。しかし，立体システムというと，レー 
ザ ー に分が悪い。う一 （ Beta のデッキが面白い）。 

沢田幸司 MZ -700, XIF 徳島県 
►人事移動の季節です。ポクも，4月から中野区 
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の某商業高校に勤め変えします。今度，情報処理 
科ができるとかで，オフコンもパソコンもずらリ 
と完備。がんばるぞ一。ま，その前に，自宅のグ 
ラディウスを制覇してからですが。 

村井裕弥 (28) Xlturbo, MZ- 2200東京都 

► 43 歲の父親がオブジェクトコードを片手で入力 
可能な，ものすごく便利なマシン語プログラムを 
苦労して開発して投稿しようとしていましたが， 
チェックサムが CRC となってがっくりしていま 
す。現在はもっぱら父親ひとりで愛用して「便利 
だ，便利だ j と悦に入っています。今度は CRC に 
挑戦するといっています。 

浜田泰豊 （14) MZ-I500 熊本県 
►試験前でXIに触れない。試験が終わったらすぐ 
春休みなので， Wizardry を10日間ぐらい徹夜でや 
ってみたい。でも，スキーにも行かんといけない 
し……。筑波の学生なんぞこんなものです。あ一 
早く遊びたいなあ。 

谷池太郎 （16) Xlturbo 東京都 
►「SPACE BLUSTER FZj はすごい。入力したい 
がもうすぐテストなのでできない。早くテストが 
終わってほしい。 

浜田猛 （17) MZ-700, Xlturbo 愛知県 
► 受験生なので最近パソコンから遠ざかっていま 
すが，このハガキが載るころには合格してるは 
ず？ 合格したら，合格したら turbo を買うんだ 
い。 和田亮造 (15) XIC 長野県 

►なぜか，ウチには人に慣れたノラ猫がくるので 
すが（病気や老衰で死んでもちゃんと後継者が現 
れる），最近ニヤジラまたはァライグマのような強 
力なライバルが現れました。ホンニヤアのように 
敢然と闘っているようですが……。 

大野二郎 (20) PAS0PIA 7 静岡県 

► MZ- 2500に V2 が出て，丨年前に2500を買って損 
したと思いましたが，体力のみで打ち込んだソフ 
卜が残っていると自分を慰めています。といいつ 
つI万円出して V2 の BASIC を注文してしまった， 
人のよい私はアホです。 

内海政和 


売上税反対！ 


(33) MZ-2500 兵庫県 
もしかして売上税が成 
立すると X68000 も値上 

がりするのでしょうか。 

村山秀和 （18) XIC 福井県 
►私たちの寮では，東芝以外の電気製品を送って 
くると寮長に取られてしまうのです。 MZ- 2000を 
買ったのに，取られてしまいました。せっかく箱 
まで変えてもらったのに……。 

恩田勇一 (l9)MZ-700/2000, PC- 1450神奈川県 
►さっそく， X68000 が表紙のわきのところに MZ 
シリーズ，XI /turbo ……とともに加わったのを見 
つけた僕は目ざとい。 • 

佐竹康之 （17) Xlturbo 東京都 
► 3月丨日……。あと5日，あと5日で，も一い 
一くつね一る一と一公立入一試一，てか。 

風間三彰 （15) MZ- 2500京都府 
►あ〜あ，もっとまじめに模試とかやっておけば 
よかったのにい。この前の模試のとき（すご一く 
前のことになるなぁ〜），頭がバグ付きメモリなし 
MC68000 (10MHz) の僕は，問題をてきと一に終わ 
らせて，新井素子さんの「結婚物語」 （2 月14日か 
ら NTV 系でやってるよ）を読んだらいきなり吹い 
ちやって，まじめなみんなが僕のことにらむの， 
怖かったよ〜。早く大学生になりたいよ〜。大学 
生になったら GF を作って，楽しい……なんてで 
きないよぉ。だって僕，顔がおじさんだもん。 

岡田忠宏 （18) MZ- 2200鳥取県 
►昨年の5月，貯金をはたき XlturboII を買いま 
した。ソフトはというとフアンタジアンと三国志 
それからウィザードリィの3本だけです。三国志 
は Oh ! MZ 8月号のプレゼントで当たりました。 
10月号のプレゼント当選者のところに（広島県） 

山下晃弘とあるでしょ，あれが僕です。 

山下晃弘 （13) XlturboII 広島県 
►去年の8月，父親のカメラ a- 7000を見事にぶっ 


壊し，貯金8万円 （FM 音源ボードと丨ドライブ 
FDD の資金）を取られ，その上4力月間小遣い全 
面カットという極悪非道の仕打ちを受けていたた 
め，その4力月間， Oh ! MZ から離れていました。 
やっと借金を全額返し，久しぶりに Oh ! MZ を読ん 
でみると，ビックリ！ X68000 ? X I turbo III/Z? 
Super MZ V2 ? 僕の頭のなかは 20 年ぶりにグア 
ム島から出てきた横井さんと化していた (X68000 
はスゴイ。98なんかメじ やない）。 それにしても， 
せっかく FM 音源で enjoy しようと思ったのに〜。 
いまだに TAPE の基本システムでがんばっている 
私でス。 山下良征（け） XICs 兵庫県 

►僕は授業中で，静かになっているところにいき 
なり「お前，ナンパストリート持ってんだろ！」 

と友だちにいわれてしまった。僕はなんて返事を 
返そうか迷ったあげく，「あれは丨君が持っている 
ゲームだよ！」と答えてしまった。本当は僕が持 
っていたのだが……。あとで丨君は悲惨な目に遭 
った。これは本当にあった話です！ 

園田頼孝 （15) Xlturbo 千葉県 
►先日，悲修な話があったので聞いてください。 
愛機 MZ- 2500を使っていて， FDD からデイスケッ 
卜を取り出してみると，なんとシャッターが開き 
っぱなしになっているのです。どうやらシャッタ 
一を動かすスプリングがはずれてしまったらしく， 
あわてて直そうとしたのですが，とうとうそのデ 
イスケットはオシャカになってしまいました。ノゞ 
ックアップを取っておいたので助かったのですが， 
8インチ，5インチに比較して 3. 5インチの意外な 
弱点を見つけてしまったようです。皆さんも気を 
つけてくださいよ。 3.5 インチは安くないんですか 
ら。あ〜もったいない。 

中村裕一 （16) MZ- 2500栃木県 
►受験に失敗したその日のうちに，私はなぜか本 
屋へかけ込み「指輪物語 j を6冊買ったのでした。 

高谷英伸 （18) XICk 長崎県 
► HBC さん，どうかもう一度パソコンサンデーを 
放送してください。せっかく XIの番がきたのに北 
海道では放送されない。北海道のXIユーザーは皆 
それを願っているはずだ！ だからお願いします。 

岩本康宏 （16) XI北海道 
►現役の受験生で，受験のためわざわざ東京にホ 
テルをとり，受験当日二日酔いで受験できなかっ 
た人がいるなんて思いますか？ N 大学受験番号 
21408の人，つまり僕です。でも，もっといいとこ 


賀内亨 （17) 兵庫県 ► 




米田太郎佐賀県 


受かったからいいもんね。 

日比野武司 （18) MZ-2200, XIC 三重県 
►いま，家のパソコンにはキーボードがありませ 
ん。受験なので母に取られてしまいました。僕の 
受験のために弟までパソコンができない。ざまあ 
みろ。 藤岡功夫 （14) XI広島県 

► 3 月12日に僕は卒業式であります。そして.その 
日は18回目の僕の誕生日で18歳になります。18歳 
になったら競馬，パチンコで金を稼ごう。 

堀端英彰（け）XI東京都 

► 2月28日から3月22日までヨーロッパを周遊し 
てきます。大学丨年の春に行く人はあまりいない 
ようです0パッケージツアーなのだが， 7割ぐら 
いが女の子でしかもそのほとんどが年上でしょう。 
ヨーロッパでもパソコンを見てこようと思います。 

宮武克昌 （19) Xlturbo 大阪府 
►知っている人は知っていると思うが，現在 （ I 
月19日），世界最大のヨットレース「アメリカズカ 
ップ j が行われている。136年間アメリカにあった 
カップを3年前オーストラリアがやっと奪い取り, 
いま4力月にわたって予選が繰り広げられている。 
挑戦側，防衛側とも丨隻だけが本レースに参加で 
きるのだが，防衛側のIチーム「タスクフォース. 
シンジケート」ではなんとヨットとテンダー（夕 
グボート）に 「Micro VAX II (DEC)j を積んでい 
るとのこと。このレース，丨隻エントリーするの 
に20億円かかるそうです （ r KAZI』 誌I月号，1987よ 
り）。 山森一人 （18) MZ- 2500愛知県 

►期末前の僕は turbo に近づけないので，いつも 
勉強しているふりをして Oh ! MZ を読んでいる。 

平津雅史 （16) Xlturbo 神奈川県 


Oh ! MZ 読者の機種別所有者数 （Oh ! M 幻987 年 4 月 号愛読者カードより集計） 
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1200 
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turbo 
turbo II 
turboIII 
turboZ 

PC シリーズ 
FM シリーズ 
ボケコン 
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；151 


サンプリング数1000通（重複回答） 

延べマシン数 II92台 

なお MZ- 25丨I/2丨とX1マニアタイプにはモデル不明機種を含む 
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D5 


SUM ： 2E 9310 U 33 CE E3 8D 1F50 

また， MZ -80 K / C /1200/700/1500 版のソースリ 
ストで1289, 1291行の@が抜けています。 

X l / turbo 版の “ SWORD ” で以下のバグが報 
告されています。 

1 ) ブレイクが丨 B にならない 

訂正 1819 00 ― 19 

2) ソースリスト965,967行の@が抜けている 

訂正 IF 92 E 3 

IF 98 CF 

3 ) ソースリストの786行が拔けている 

訂正 IB 92 3 E 01 786 LD A , I 

MZ -80 B / 2000/2200版で TR 0 PN ルーチンに 
バグがありました。 

ソース リスト 

700, 701行を697行の上に移動，挿入 
ダンプリスト 

I 8 B 2 AF 32 04 19 CD 35 IB 30 01 C 9 
MZ 用ディスク I / O では袠レジスタを破壊す 
るため6月号のディスクダンプエディタのへ 
ルプ檄能が使用できませんでした。以下の変 
更を加えてください。 

2 CC 0 C 3 CA 2 C 
2 C 4 F C 3 D 2 2 C 

2 CCA D 5 C 5 D 9 C 5 D 5 E 5 D 9 E 9 D 9 E I 
Dl Cl D 9 Cl Dl El C 9 


2 月号- 

•S OS ‘ SWORD ” 

SCRN サブルーチン中に誤りがあります。 
以下のように訂正してください。 

X l/turbo 

変更 IBA 6 C 3 90 IC 3 
追加 IC 90 FE 20 30 02 3 E 20 CD 80 
IC 98 17 B 7 El C 9 
MZ -80 B /2000/2200 
変更 IACE C 3 60 IB 
追加 IB 60 FE IB 30 02 3 E 20 CD 80 
IB 68 15 B 7 El C 9 
MZ -80 K / C / I 200/700/ I 500 
変更 IAI 5 C 3 I 0 1 C 
追加 ICI 0 C 5 D 5 47 I I 00 08 19 7 E 
ICI 8 CB 7 F F 5 78 CD CE 0 B FE 
IC 20 20 30 02 3 E 20 CD 8 F 16 
IC 28 47 FI 78 28 02 F 6 20 B 7 
IC 30 Dl Cl El C 9 

R _ GET ルーチンで誤動作がみられます。 
以下の変更を加えてください。 

XI /turbo 

2021 C 3 A 0 1 C 

ICAO CD 92 I B CD F 7 17 B 7 CO 18 F 6 
I 7 AF CD EA 0 D FB 00 
IB 94 C 3 B 7 1 C 
ICB 7 32 A 6 0 E 
MZ -80 B /2000/2200 
2021 C 3 70 IB 
IB 70 CD 24 I 9 B 7 CO 18 F 9 
MZ -80 K / C / I 200/700/ I 500 
2021 C 3 EF IA 


リスト I 

380 FOR 1=0 TO 3 :B = PEEK ( A ) :A =A - f -1 : D (1,3) = B : NEXT 

390 FOR 1 = 0 TO 3 ：B = PEEK ( A ): A = A 4-1 :Q =^! NT(B /64): R = B-Q * 64：： D ( I , 4) = R : D ( I , 10) = Q:NE XT 


ます。きっとこれが載っているころには笑ってい 
るだろう……と信じています。 

佐々木章夫 （18) XIC 北海道 
►最近，家でパソコンを使う時間がないので使っ 
てません。仕事で PC -98 ばかり使っているので ，XI 
のキーボードの感触を忘れてしまいました。 

香月司 （36) XI 愛知県 
►さあ，そろそろ自動車学校へ行く時期がくる。 

さあ，休み中はアルバイトだ . と，いちいろ忙 

しくなってくる。そんななか，私はハイドライド 
2を解いていないことに気づくのだった。時間が 
ほしい。 英広志 （18) XIC 山口県 

C -+, dbU これは僕の名前ですが，これまで 

ノ uriS 」 |回でこの字を読めた人はいませ 
ん。これは「ひさや」と読みます。本当ですよ。 

回礒九哉 （17) XI turbo II , MSX 奈良県 
►「STUDIO MZj で僕と同じようなことを書いて 
いる人がいるなあ，と思って名前を見ると自分だ 
った。自分の書いたことをほとんど忘れているな 
んて。受験がもうすぐなのに，このごろもの忘れ 


が激しい。 

大須賀光胤 （18) MZ -2200 神奈川県 
►この調子では来年まで受験生をしなくてはなら 
ない。こんな私に誰がした！ 

岡田英 一（17) XICs 千葉県 
►とうとう DAT が発売されました。それにしても 
20万円は高すぎますよね。でもどうせ CD みたい 
に2，3年たったら10万円を切ることでしょう。 

そのときのためにもお金をためて . ，といいつ 

つ CD も買えない私にどうか愛の手を！ 

我孫子正和 （15) XID 三重県 
►む〜ん，夢工場にウルティマ IV が来るのか。行 
くかなぁ。でも前売り + TEL 力ード，ピンクとグリ 
—ン，どっちにすっかなあ。む〜ん。 

池田弘明 （17) XID 静岡県 
► MZ - 1500版‘‘ MAGIC ”， とうとう出ましたね。僕は 
うれしい。でも入力する時間がない。いまは部活 
で忙しくて，来年は大学受験だし。コンピュータ 
は目の毒だから目につかないところへ置かなけれ 
ばなぁ……。石井利教 (17) MZ - I 500 埼玉県 


Bug *86 


1985年度追加訂正分- 


癱1985年8月号ゲーム開発パッケージ BEMS 
BEMS は高速化を図るため画面表示に共通 
ルーチンを使用せず.内部に各機種専用ルー 
チンを持つことで共通化を実現しています。 
よって PC -880 I 版， SMC -777 版， MZ - 2500版 
の SWORD 上では，現在のところ BEMS は動作 
いたしません。 

1月号- 

籲 FM 音源サウンドエディタ 
P . 148〜149 BASIC 版リスト 
380, 390行が抜け落ちてしまいました。 

リスト丨を追加してください。 

また，2180行は削除してください。 


IAFA C 3 40 1 C 
1314 C 3 78 1 C 
IAFA CD 40 1 C 
IF 9 I C 3 8 I 16 
IAFA C 3 40 1 C 

1C40 FE C0 38 04 
1C48 CD CE OB E5 
1050 7E 28 02 C6 
1C58 C9 E5 2168 
1C60 6F 30 0124 
1C68 00 111213 
1C70 00 00 00 IB 
1078 CD 4B 1C C3 


FE CE 3811 
219D 11 CB 
20 CB BE El 
1C D6 C0 85 
7E El C9 00 
141516 00 
00 0D 00 00 
8F 16 00 00 


0F 

25 

F8 

6E 

EC 

75 

28 

9C 


SUM ： 4E 27 95 2C 7C 25 A6 42 : BF 

さらに MZ -80 B では次のプログラムを追加 
してください。 



太田京一 （17) 長野県 


►昨年，義父より XI をもらおうと思った私ですが， 
もらえず MZ - I 500 とともに丨年が過ぎました。し 
かし，ついに私は XlturboII を手に入れました。 
それもディスプレイは CZ -820 D ですが ， turbo II 
と合わせてなんと99,800円で。こうなると私の M 
Z - I 500 はどうなるのでしょうか。私の家の家訓は 
「一家に丨台 j なのです。でも私の妻はよい妻です。 
すぐに家訓が「一家に2台 j となったのでした。 

細田茂 (28) MZ - I 500, XI turbo U 神奈川県 
►吹奏楽部部長の任期もついに終わり，いろいろ 
あった丨年を想い起こしています。忙しくて触っ 
てやれなかった MZ にも再びスイッチを入れてや 
ると，青いモニタ画面が妙に心地よく感じ，渋め 
のプログラム作りにまたもや意欲を燃やしていま 
す。部の引退はまだですが MZ との時間がやっと 
帰ってきそうです。 

砂後谷信彦 （18) MZ -700 石川県 
►寒い日が続いています。キーボードを打つ日は 
ストーブを強火にして，さらにしばらくしてから 
取り掛かります。雪のない国に行きたい。 

角田洋三 （45) MZ -2500 青森県 
►やっと，卒論ができた。やっと暇ができる。う 
れしい。研究室にパソコンを持って行きワープロ 
で卒論を打ったのである。しかし，まあしんどか 
ったこと。2月28日の正午が提出期限なのにでき 
上がったのが2月28日の丨 ：15 AM という時間。そ 
れでも所属する研究室のなかではトッブにできた 
というひどい話。 

戸泉厚 (22) MZ -2000/2500, XIC K 京都府 
►フッフッフッ，私がその筋どころかあの筋にも 
入れない典型的な“この筋”なのです。ところでこ 
の前，川崎の〇川金〇堂という文具店でノー トを 
探しているとき，ふとファイルの棚の方を見ると， 
な，なんと，"フロッピーディスク"があるではない 
ですか！ それも住友 3 M の8インチ2 D 。思わず 
脳に HALT をかけてしまった！ 

中田潤也 (12) MZ - I 500 神奈川県 
►昨年から社会人になってしまってコンピュータ 
を触る機会が減ってしまった。にもかかわらず， 
S -0 S を中心とするプログラム群が次々と発表さ 
れていく。打ち込むより発表のほうが早くて追い 
つけない。あ〜もっと XI を叩く時間が欲しいよ〜。 

杉森厳 （23) XI 大阪府 
►友人が S -0 S にはまりました（ケッケッケッ）。 
そこでふと気づきました。プログラムが共通でも 
メディアが違っていることに。僕も5インチ FD 
買おうかな。柴田博之 （15) MZ - 2500東京都 
► X 68000 が発表になってからというもの，それに 
ついての記事を読みあさっています。どうしても 
欲しい。ついでに，イメージ情報ステーション M 
Z - IV 0 I とビデオプリンタも欲しい。ああ，それに 
してもなんとフドコロの寒いことよ。 

久保田文彦 （26) XI , PC - 6001 mk II 長野県 
►僕のまわりにはなぜか XI のユーザーがいなか 
った。なぜか FM ユーザーが多いのです。でも担任 
の先生は MZ - 2200 (中古）を買い，そしてついに 
友人は XlFmodel 10(またもや中古）を買いまし 
た 。 Oh ! MZ の読者がまた2人増えました。しかし 
卒業は目前，入試も目前。それまで僕の XI は冬眠 
です。でも大学に受かったらバシバシ投稿を始め 

96 Oh! MZ 1987.5. 
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► X68000 欲しい。でも，部屋には，過去の遺物の 
ようなパソコン etc. が占拠していて，スペースも 
ないし。下取りなんていっても，ン10万円もした 
ものが丨〜2万円では，あまりにもいままで活躍 
したパソコンに悪いし。困ったものです。 FM 音源 
もいまだに手に入らないというのに。 

矢野玲子 (25) XI東京都 
►学校の推薦も決まり，やっと XIC に戻った。し 
かし困ったことにケーブルがない（コント ロール 
と RGB)。 そこでシャープに電話をして取り寄せ 
てもらうことにした。しかしこれがないというこ 
とはディスプレイなしでのプログラミングができ 
る。これは目にはよいことだ。 

金村誠 （12) XIC 東京都 




jp I国生さゆり主演の「いとしの エリー」 の 
!校舎の撮影は本当はオイラのガッコウで 
やるはずだったんだぞ！ なんで断っちゃったん 
だよ〜。校長センセのくるくるパー！ 

土谷慎一 （18) XIC 千葉県 
►先日，「恋する女たち」を観てきました（同時上 
映：タッチ2)。しかし，斎藤由貴の映画のなかで 
「あなた，高校生にもなってタッチとかナインと 
か観てるの？」という台詞にはやられた。 

埜口秀人 （17) MZ -700/1500, PC- 1246茨城県 

► /5 my 什 iend 〜忘れないよ〜なんつって . ，知 

りませんか，さすがに。「II人いる！ j の主題歌な 
んですけど，「僕のオネスティ」っていう。あのソ 
プラノがなんともいえず好きだけどなあ。それに 
してもひとり上手なハガキだな一！ 

佐藤崇 （19) XIC 宮城県 
► 「扉を開けて」は面白い映画（アニメ）でした。 
とくに巨大化した極道竜が黒騎隊と戦うところは 
とても ユーモラスで 面白い。主題歌の「思い出の 
瞳」もとってもよい曲ですよ。 

大久保豊基 （15) MZ-I500 京都府 

► Z が出て4機種となった Xlturbo は，いま，北 
斗四兄弟といわれている。つまり Xlturbo= ラオ 
ウ， turboII= トキ，ユーザーをしっかり裏切った 
turbo HI =ジヤギ，そして turboZ =ケンシロウと 
いうわけである。ちなみに PC-60， 66, 80,88, 98, 
100は南斗六聖拳といわれている。 

大草幸一（|8) XIG 静岡県 
►映画スヶバン刑事を見た。 NANN0 が泳いでボー 
卜に乗り込むときに見える素足がとっても色っぽ 
い。そう，それだけを見るために5回（オールナ 
イト含む）も見ていたのは . ，そう私です。 

稲野辺弘 （16) XI神奈川県 
►ついに，うる星やつらが終了した （1/21 現在)。 
めぞん一刻もそろそろ終わるそうだし……。うる 
星やつらを忘れないためにXIで，ラムのウエディ 
ングベルの移植を計画中。受験が終わったら，合 
否を間わず移植開始です（ほかには，友人といっ 
しょにドアドア mk IIも計画中です)。 

石川和彦 （18) XIF 埼玉県 
►知ってるかな。. 「ハワ ード•ザ•ダック」の映画で 
ハワー ドの世界の ハワー ドの家に Mac があるん 
ですね。 安達謙二 (20) MZ-253I 岡山県 

►私らの高校ではアニメフアンのことを「マニア 
タイプ j と呼んでいる。なお，くりレモなどの口 
〇 コンアニメフアンのことを「プロ フエッシヨナ 
ルタイブ」，そしてフィギユアの 2D から 3D の世界 
へ行った人々のことを「ターボ j と呼ぶかは定か 
でない。 高橋秀典 （17) MZ-I500 岩手県 

►柷氏症候群シリーズ② 2月17日， 7:00PM 私は 

おもむろにアニメを見た。サザエさんの再放送で 


いちばんほしいものはなに7 

と尋ねたら，待ってましたとばかりにパソ 
コンや周辺機器がずらりと並びました。上位 
を占めるのは，プリンタ • FDD • FM 音源ポ 
ー ドなどなど， メーカー やパソコンショップ 
必見の傾向と対策がわかりますね。 

その後，X I /X丨 turbo 用にIドライブ仕様 
の FDD が発売され，プリンタにも新顔が増 
え，また カラーイメージポー ド 8BV 2も登場。 
ここで同じ質問を試みたら，また違った答え 
が返ってくることでしよう。 

XI turbo IIや MZ- 2500も人気を集めていまし 
たが，昨年秋以来，X I turboZ, SuperMZV2, 
X68000 などが次々に登場し，いまやほしいも 
のばかりでため息をついている，という声が 
最近とても増えています。 

ところで，いちばんほしいのは「時間 j ま 


-石川綾子 

たは「結婚資金 j だと答えてくれた人たち， 
現在いかがお過ごしでしようか。ぜひ近況な 
どお知らせください。また 「Oh!MZI06gj 
と答えてくれた人は，これを読みつつ早く 6 
月号がほしいと思っているでしようか。 

みんなで「ほしいもの」目指してがんばり 
ましようね。 


1986年9月号いま，いちばんほしいちの 


1 FDD 

E 

プリンタ 

3 

XI turbo II 

4 

FM 音源ポード 

5 

MZ -2500 


8 

カラ-イメージボート. 

7 

ワープロソフト 

8 

CP/M 

9 

CD ブレイヤー 

10 

マウス 


もない。藤子不二雄ワイドでもない。そう，あの 
ドテラマンを見た（ちなみに次週は最終回だった）。 
そのときの鬼は「天下ムテ鬼」。彼が勝負するとき 
にひと言，「私は誰の挑戦でも受ける！」そして私 
は「お一っ！ j と叫んで金縛りになったのはいう 
までもない事実である。 

向坂和博 （17) MZ-700 埼玉県 
►南野陽子はかわいい！ところで「王仁丸 j っ 
て長州力に似てません？ 

山下正人 （18) XI和歌山県 
►今年の3月にはおニャン子クラブの7人が卒業し 
ます。僕は会員番号28番の横田睦美ちゃんのファ 
ンなので寂しくて……。睦美ちゃん卒業しちゃ一 
やだよぉ 一 〇 

鍋田保 (18) MZ -2000, PC -8001, PC-1261 
静岡県 

►テレビ朝日で金曜にやってる「女ふたり捜査官」 
を見てる人は誰もいないのか？ オープニングテ 
ーマの 画面を見てれば その“ぱ そこん” がす一ぱ一 
MZ であることは一目瞭然であろうに（カセットデ 
ツキにしっかりデモテープが入っている）。 

越川直樹 （17) MZ-2500 神奈川県 



ラわああ， 


XIでグラディウスが出た。 
さっそく買うぞ。みゅうう 
ん，買ってきたぞ！！ジイーッガッガッガ。タイ 
トル画面が出たあ。それゲームスタート。ぐわぁ， 
遅いっ！スピードアップだ。ぎゃああ，ザブだ。 
ドッカーン。「…… j 今日もビッグバイパーは出撃 
して行く。 今井直之 （14) XI埼玉県 

►突然ですが，僕はいま映画監督の伊丹十 E 氏に 
なにかゲームを開発してほしいと思っています。 
「お葬式 j, 「タンボボ」，「マルサの女」と毎回と 
んでもないものをテーマにしているこの発想力が 
あれば，きっとものすごいものができるんじゃな 
いでしょうか。 菊池明 （16) XIC K 熊本県 

► 3月号の P. 160のあなた，君はまだあまい。僕は 
シナリオ5，レベル10好戦的劉備で2年10力月で， 
全国統一したぞ！ ほかにも，シナリオ4で劉備 
で3年2力月で，シナリオ丨の孫堅で5年で統一 
したぞ！さあて，次はシナリオ4の馬勝でいっ 
てみよう！ 日下部守仁 （14) XIF 京都府 
►祝さんの「底抜け脱線ゲーム•論」は，私がふ 
だん考えていたことをズバリいってくれてすっき 
りした。ゲーム尸けでなく，ワープロ， CAD ソフ 
卜に対してもまったく同じことがいえる。私もブ 


ログラムを書く（科学技術計算のだが）立場から. 
ひとりよがりのプログラムは書くまいと注意して 
いる。人の作ったプログラムを読んだり，使った 
りする機会も多いが，そのたびにわかりにくい， 
使いにくいの連発である。私6ブログラムもやっ 
ばりそうなのかな。反省！（話が突然に脱線して 
しまってすみません） 

村田重人 (32) XI turbo 茨城県 
►遅ればせながら「夢幻の心臓 IIj をプレイして 
います。少しずつ謎は解けていくものの，エンデ 
ィングはまだまだ。おかげでほかのことが手(:; rx 
きません。それにしても MZ- 2500シリーズにはボ 
イス レコー ダは必要だ。 

開原潮 （16) MZ- 2500滋賀県 
►ぬわに，好きなアーケードゲーム？ フォツフ 
ォッフォッ。誰がなんといおうと私は「ギャラク 
シアン。 GALAXIAN だ」。インベーダーがなんだ。 
ギャラガがなんだ。ギャラクシアンは永遠に不滅 
です（しかし現在は見かけない。世も末だなぁ…)。 

河野敏弘 (16) MZ- 2200広島県 
►アルバイトでためた4万円。数分後，レシート 
と200円が戻ってきて，思わずムッとした俺。でも 
FM 音源と 「FINAL ZONE」 を買ってよかった。と 
ろけるような Sound には感動の涙 3 X68000 がセツ 
卜で50万円。う一んいつになったらバイクが買え 
るのだろう。 

陶山明佳 （19) XIG, MZ- 2000愛知県 
► 「南海の標的」の作戦がすべて完了し，無事帰 
国いたしましたのでご報告いたします。作戦終了 
まで約5時間かかりました。あのしつこい駆逐艦 
は海底に着底すれば識別不可能となるらしく.去 
っていってしまいます。ただし深度110〜 130m に 
着底する場合，長く居過ぎると水圧でやられます。 
もちろん速度は0 ノットで深度 130m 以内で爆雷 
を落とされる前に着底しなければなりません。な 
どと思わず書いてしまったが，まあこのゲームを 
やったことがある人は知っているでしょう。ちな 
みに帰国などなく，また初めからゲームはスター 
卜します。それにしても夕日のきれいなこと。 

三枝恭 （18) XlturboII 神奈川県 


◄中本浩一 (24) 広島県 



井口隆史茨城県 ► 
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◄菊地美和 （15) 新潟県 



佐久間隆弘（け)千葉県 ► 


►最近，ファミコンへのパソコンゲームの移植が 
目立ちますが，ファミコンへの移植はいいが，そ 
のゲームの本奪を失わせないようにしてほしいで 
すね（特にあの「レリクス j を見たときには，思 
わず脳がタイムスリッブした ）0 

井出正明 （14) XIF 山口県 
►この前，レンタルソフトの店があったからなか 
に入ってゲームを借りたら，丨日で900円取られて 
しまった。これなら買ったほうがよかったと反省 
している。 藤野浩一 (17) XI turbo 埼玉県 

►あの日，とうとう制覇した XI 用「グラディウス j 
に，私は「感動をもう一度」と再びジョイスティ 
ックを握った0そしてモアイのステージ……と， 
突然画像が乱れ，モアイはぐちゃぐちゃになった。 
しかし弾はいつものところから出ている。フル装 
備の自機で，根性でこの難関を抜け，次のシーン 
を口ードすると画像は元に戻った。そして特殊細 
胞シーンのラスト，目玉のオバケをやっつけると， 
なんとそこには3つ目のオプションがあった。超 
感動のフル装備でラストの脳のオパケをやっつけ 
た私であった。あれからこの現象はまだ起きてく 
れない_。 実重英仁 （17) XICk 大阪府 

►私は「迷宮への扉 j を丨月17日出に買い，丨週 
間ちょいで解きました（丨日丨〜2時間）。それで 
もって不満をちょっと（いっぱい）。パーティが組 
めるのはいいが，セーブはやっぱり QD に。マップ 
をもうちょい広く （ QD 2 枚組とかでもいいじゃん 
か)，ついでに複雑に。音楽だってもっといいのが 
できるはずだ（ギャラガのように）。戦鬪モードも， 
もぅたいない。それになんといってもエンディン 
グがださい！ ちっちゃい CG と音楽，情けない 
スタッフ紹介のスクロール……。私はなんといっ 
てもラストで感動したい。 

小松原秀貴 （15) MZ - I 500 千葉県 
と入れると"〇丨〇丨”と変 

し、換し，"王貞治”や“長嶋茂雄，， 
をそれぞれ丸ごと単語として最初から登録してあ 
るユーカラ K 2 は，お茶目なワープロである。 

望月隆 （21) MZ - 2500東京都 
►書店でなにげなく見ていると 「 D - SIDEj が載っ 
ていたのですぐ買ってしまった。僕は S 0 C -3 から 
出られなくて困っていたので，そこんとこだけ読 
んであとはいっきに終わらせてしまった。最後ん 
とこは“かっちょえ〜！”のひと言に尽きる。あと 
D - SIDE を友だちに見せたら， 友だちが* メイ"の 
ファンになってしまった。 

高木智之 （15) XIC 神奈川県 
► XI 用ボスコニアンはもう最高！ ボイスレコ 
ーダーやサウンドプレイ機能が付いて，おまけに 
スーパーモードで思いっきり暴れられる。そして 
第0面には恐怖のラウンドが待っているのであっ 
た。 高瀬外樹 XICs 石川県 

►ウィザードリィをやって私のゲーム観は変わっ 
た。日本のソフトハウスは「どうやって解かせな 
いか j ではなく，「どのようにして解かせるか」を 
もっと考えるべきだと思う。ゲームは楽しくなけ 
ればゲームじゃない！ 

晴山佳彦 （16) XI / G 千葉県 
►秋葉原，九十九電機でデモっていた「めぞん一 
刻」を見て驚いた。 FM 音源は当然として，なん 


悲惨な話 


と，あの立体ホードまで対応しているのであった。 
しかしあまリ"美しい CG ” とはいえないよ，はっき 
りいって。顔がメチャクチャくずれてる。 

田中正志 （18) XI turbo , PC - 1245千葉県 
► 「迷宮への扉 j は最高，「ディーヴァ j も最高。 
僕の時間を返してくれ。う一，期末テストが。 

久保田勇 XI turbo II , MZ - I 500 茨城県 
，を聞いてください。ある日，僕 
I は愛機 Xlturbo でウィザードリ 
ィをしていた。レベルはすでに13。10階への初踏 
み込みである。これまで，何度お墓に参ったこと 
か。この長き苦しみからのようやくの解放，と思 
った矢先，モンスター出現。こいつは一発でやっ 
つけてしまった。ところが宝箱である。そしてワ 
ナはテレポーター。ここまでいえばおわかりかな。 
そう，石のなかである。あっと思ったときはもう 
遅い。 IPL を使えばよいことは知っていたが，そ 
んな邪道右手が許すはずがない。そんなわけで， 
永久にそのキャラくんは帰ってこないのである。 
ところで IPL 禁止条約を誰か結びましょう。 

金子真一（け） MZ -2000, Xlturbo 京都府 
►僕は，友だちが「ウルティマ」とかの RPG に燃 
えている姿を，いつも指くわえて見てました。で 
もやっと MZ - 1500の RPG が出たのでぜったいに 
買ってやろうっと。 

池田真也 （15) MZ -700/ I 500 長崎県 
►最近，友人が「信長の野望全•国•版」を手 
に入れたので，友人4人くらいとのめり込んでい 
る。そのうえ3月号の特集で「大戦略」を読んで 
しまった。あ〜あ，銭が飛んでいく，夕日の彼方 
に……。さぁてと，明日注文しに行こうでありま 
す。 林亮 （17) XI 岡山県 

► 10 日ほどコピーキーの調子がよくなかったので， 
受験のためにもよい機会と思い修理にキーボード 
を出していたので勉強もはかどり……，というは 
ずでしたが，修理に出したその日のうちにグラデ 
ィウスを借りてきて， JOYSTICK に連射装置までも 
付けてしまい完全にはまっています。しかしこの 
記事が載るころには，合格にうかれているでしょ 
う 。 Oh ! MZ は合格の神（紙）ですから。 

加藤健二 （15) Xlturbo 新潟県 
►よいソフトが多くなったいまでも，やはりひど 
いソフトは残っています（ソフトと言っても僕の 


場合ゲームばかりですが）。僕はそのひどいソフト 
を買ってしまいました。“アドベンチヤーロールブ 
レイング”と書いてありましたが実際は……。その 
ソフトは「〇〇王」です。皆さん気をつけましょ 
う。 福本雅 一（15) Xlturbo 北海道 

►昨年の6月の「三国志」以来ゲームを買ってい 
ない私は，推薦するソフトのとこには「三国志」 

としか書けないのであった。 

森嶋哉圭 （17) XI 兵庫県 
►やっぱりロールプレイングゲームは，多人数で 
ワイワイふざけながらやるのが楽しい。パソコン 
のは選択が限られるので，リアリティに欠ける。 
いま，オール白黒のロールブレイングゲームを XI 
君で作っている。やはり選択が限られるのでいま 
3である。ただ絵は「カサブランカ—— j のよう 
にかっこよくしようと思っている。 

小澤索郎 （15) ファミコン鹿児鳥误 
► 「夢幻戦士ヴァリス j は，はっきりいって広過 
ぎる！ なんだってあんなに広いんだ。最大1024 

画面もあるし， act 7 を過ぎるころには，すみっこ 
に止まろうもんならもうたいへん，蠍の「ヴオー 
グ j の集中攻擊で身動きも取れない。さらにきち 
んと慣性の法則が成り立っているので，突中浮遊 
中はコントロールできないのが結構苦しいのです。 
また，主人公の特技は「前向いたまま後方跳躍」 
なのです。 市川尚孝 （19) XI 神奈川県 

► 「三国志」は面白い。音楽がカッコいい。僕は 
ソウソウが好きだ。カコウェン，カコウトンも好 
きだ。でも，チョウウンはカツコいい。それにし 
てもトウタクはにくい0リョフの軍は強い。ショ 
カツリョウはとてもいい軍師だ。しかし，チョウ 
ショウは悪い軍師だ。あいつを殺す。とにかく三 
国志は面白い。 

蟻末淳 （13) MZ -700, Xlturbo 東京都 

门 I IT RI ||\|やりましたか？グラフ< 
uu 丨 nui\i ック，横 g 感覚，どれをと 

っても素晴しい。なかでも BGM はぜひレコード化 
してほしい。さあて，今日も100円玉持って，テス 
タロッサで飛ばすゾオー。 

沢田勝志 (20) MZ - 2000北海道 
►いま「大戦略」に熱中しています。瀬戸内海ウ 
オーズなんか28ターンで首都占領さ！（遅いかな） 
信太徹 （16) XI 高知県 


『 


めそん一刻』は愛を語るお勉強7 

最近，忙しくてあまりテレビを観る暇がな 
いが，『めぞん一刻 j だけ（少し前まではこれ 
に『機動戦士ガンダム ZZ 』 が付け加わって 
いたけど）はビデオに録画して毎週しっかり 
と観ている。思えば僕がビデオデッキを買っ 
たのは『めぞん一刻 J を録画するためだった。 
僕の友人には r 未来少年コナン J を録画する 
ためにビデオデッキを買った人が何人かいる 
(かなり昔の話）のだが，当時の僕にはそん 
なお金はなかったので友人の自慢話を聞いて 
羨ましがるだけだったという暗い過去がある。 
その後『ガンダム』，『イデオン』，『マクロ 
ス』と辛い日々が続いたが，社会人になって 
やっと春がめぐってきた。初のボーナスで念 
願のビデオデッキを手に入れることができた 
のだ。じや一ん！もっとも，『マクロス J 以 
後録画したいような魅力的な番組もなかった 
わけで， r めぞん一刻 j がアニメ化されると 
いう話を聞かなければビデオデッキを買うこ 

1986年10月号好きなテレビ番組 


-中森彰 


1めぞん一刻 

2 

機動戦士ガンダム ZZ 

3 

オレたちひようきん族 

4 

タツチ 

5 

夕やけニヤンニヤン 


B 北斗の拳 


7世界まるごと How マッチ 


8 MTV 


9 なるほどザ•ワールド 


10 NHK 二- 


とはなかった と 思う のだが。 

毎回ビデオに録画しているといろいろ楽し 
いことがあるもんで，第24話で丨度だけ放送 
されたオープニングとエンデイング，再放送 
ではカツトされるかもしれない第22話での四 
谷さんのセリフなど，貴重な場面を何度でも 
観ることができる。実際，録画した『めぞん 
—刻』は何度か見直してみたが，僕が『めぞ 
ん一刻』を好きなのは高橋留美子の原作が好 
きだからということはいうまでもない。この 
マンガには「あなたは罪な人です」などとい 
った，実生活の役に立ちそうなくどき文句が 
たくさん詰まっている。テレビはそれらのセ 
リフをどのように感情を込めて語ればよいの 
かを知るためのかっこうのテキストだ。しか 
し，『タッチ』の主題歌の1節「言葉じゃ気 
持ちは届かない j ということも忘れてはなら 
ない0 

ところで，最近は r ファンロード』のはみ 
だしに Oh ! MZ のことが載らな 
いなあ（毎月買っているのに)。 
アニメージユのアンケート（よ 
く読む雑誌は？）でも Oh ! MZ 
は入ってなかったし。これはち 
ょと問題だと思うのだが……。 
P . S . えつ，プルツーが死んでし 
まったなんて！？ 


-ス 
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►私はもう RPG を買うのをやめようかと思って 
います c 元来，ゲームとゆ一ものはヒマつぶしの 
ためにやるわけで，ヒマをつぶされるためにして 
いるのではない。ここんところのゲームは妙にや 
やこしく，時間ばかりを使っている気がする。ま， 
本人が楽しめばそれでいいのだが，私は RPG ばか 
リやっていると，ふと舞臓魔やアルカノイドがや 
りたくなってしまうのだ。こ一ゆ一人は多いはず。 

伊藤克也 （17) XIF 兵庫県 
►「えっ，ディーヴァが出た！そんな一。「指輪 
物語 j だって読んでないし， D&D のキャラクター 
もなかなかレベルアップしないし。でも，買っち 
ゃえ！！」。学年末-試^^ 2週間前のひと幕でした0 
尾形秀晃 （15) XICs 宮城県 
► RPG とはそもそも，プレイヤーになりきって多 
彩（無限）な選択が可能なゲームである。バソコ 
ン RPG は少しこれと違うようである。特に「口〇 
〇シア」などは最悪で（もっともソフトハウス側 
では RPG でないといっている），そんなにパズル 
がやりたいのならパズルを買ってやっておればよ 
ろしい。知らぬ人が見たら RPG だと思うかもしれ 
ない。 井上雅夫 （19) 大阪府 

►なぜゲームごときに何千円も払えるのかわから 
ない。どう考えてもいまのソフトは半額で売って 
もソフトハウスのもうけは十分なはずだ。パッケ 
-ジには金をかけず，できるだけ安く供給してほ 
しいものだ。八尾昌幸 （19) MZ-700 大阪府 


さあて皆さんお待ちかねの Oh!MZ イラスト大货 
が今年もやってきました！（去年は没になった)。 
要するに昨年4月号から今年の3月号までの掲載 
数の総合で順位を決めるわけです。それではさっ 
そくいってみましよう！ 

まずは第2位っ！（いきなり2位というのもな 
んですがなにしろ…… ） 

第2位高橋哲史中村哲也林幸治(各2枚） 

う〜ん，いきなり恥ずかしいことに僕が入ってし 
まった。下手なのは十分わかっています，石を投 
げないでください。中村さんは 「APPLE SEED」 
で載ってましたよね。僕も大好きウ（シフオンが 
よかったのに一つ）林さんはかわいい絵（僕には 


田村憲生 （18) 
鳥取県 


► X 68000 用の「ゼビウス j が出るらしい。いまさ 

らゼビウスという気がするのだが，まぁソルパル 
ウを立体スコープで浮き上がらせてくれれば許し 
てあげよう。やはり X 68000 に必要なアイテムは「パ 
ブルボブル」だ！これなくしては X 68000 は語れ 
ない！ あの音，メロディ。あとまぁ，サラマン 
ダーと OUT RUN , サンダーセプタ ー II でいいでし 
よう。ダライアスもほしいけど，ディスブレイ3 
台だからなぁ。 今川彰 （18) XI 広島県 

►もう RPG にはアキアキです。 RPG とは「役を演 
じるゲーム」なはずなのに，最近では「キャラク 
ターを育てるゲーム j になってしまったような気 
がします。いまの本格的 RPG とは謎や役割，雰囲 
気が本格的なんじゃなく，ただキャラクターを力 
ッコよくして音楽をいっぱい増やし，細かい設定 
をたくさんつけりや一いいってもんなんでしよ一 
か？ あと，間違いだらけの英語のメッセージを 
出すんなら，ひらがなで出しゃあい一でしよ！ 
日本人がブレイするんだから。 

前田英明 （19) XICs 福島県 
►なぜ， MZ- 2500用のソフトには僕がやりたいザ 
ナドゥ，ザナドゥシナリオII,ウィザードリィII， 
ウルティマ，三国志，信長の野望（全国版），覇邪 
の封印，魔訶迦羅， D-SIDE などが出ないのでし 
ようか？ 新田希 （21) MZ- 2500北海道 

► 1986 GAME OF THE YEAR のノミネート作品を 
見て，昨年はいろいろな種類のたくさんのゲーム 


とっても描けない…… ） で，すごくよかった。こ 
れからも頑張ってくださいね。そしてはやばやと 
今年のイラスト大赏はっ。 

大賞田村憲生山崎潤一（各3枚だっ） 

お 一， やはり古株が入った！おめでとうございま 
す c といっても，トロフイーなんかが出るわけで 
はありませんが。田村さんの絵は載るごとにうま 
くなるので楽しみです。なんといってもメカが凄 
いっ。山崎さんも優しい絵が描けてうらやましい。 
それでは皆さん今年も頑張ってください。なお， 
今年の掲載者は全部で28人でした。来年もやりま 
すからね一っ。さあて僕も投稿するかっ！ 

ところで植松さん，もう投稿してないんですか。 
あの独特のセンスはたまりません。プリ〜ズカ 
ムバ〜ック！！ 高橋哲史 （17) 福岡県 


山崎潤一 (18) 
福島県 


が出たなぁと思った。それも一昨年なんかよりも 
ずっと質のいいものが。 RPG が目立ったけれど， 
こんなにいっぱいのゲームの全部がブレイできた 
わけではない。今年もいろいろなゲームが出るだ 
ろうから，できるだけ多くプレイしてみたいと思 
う。特に X68000 には注目したい。 

前田秀幸 (18) XIF, MZ-I500 岐阜県 
►私はI月号のプレゼントを見た瞬間，目を疑い 
ました。うお 一， これは噂に聞く MZ-I200 でもで 
きるというアドベンチャー「タイムトンネル j で 
はないけ！！感動です……。 

錦織信幸 （14) MZ-I200 東京都 
►キャリーラボさんへ， C3N/1S-MZ-B を公開して 
くんろ。 BOND SOFT さんへ，タイムシークレッ 
卜 Ill はまだ？ ZAT SOFT さんへ，ボイボスIIは 
まだぁ？ データテープがカビちゃう。それから 
タスクフォーツ高知ってまだあるのかなあ。ドン 
キーコングの画面，クレイジークライマーのキャ 
ラ，フリスキートムの音楽のビルデイングホッパ 
一……みんな懐かしい。あれ面セレクトの隠しコ 
マンド（デバッグ用 ？） があるの知ってます？ S 
キーを押すかわりに，シフトキーとなにかを押す 
と……。和田康彦 （16) MZ-700/2500 千葉県 

► turbo IIで響子さんを描こうと CZ-8PCI を買っ 
たと思ったら「めぞん一刻」の AVG が出るし，ザ 
ナドゥ，ウイザードリィのシナリオ#2も出た。そ 
れにしてもウイザードリイの対抗馬「ウルテイマ j 
はいつになったら出るんでしようね。98, 88, FM 
ユーザーがうらやましい。ウルティマIVだけは必 
ず出してほしい。 

井上晋吾 （20) Xlturbo II広島県 
►先日バイトでもうけたお金で「ファイナルゾー 
ン」 を買ったが，あの FM 音源ボードを使った BG 
M は素晴しいとしかいいようがない。しかし FM 
音源ボードが出て半年たったが，いまだにこれを 
使ったソフトが VIP を含めて5本しか出ていなし% 
これは非常に寂しいことだと思いつつ，「シルフイ 
ード」がXIに移植されるのを待つ私であった.. 

岡本典朗 （17) XIG 大阪府 
►天文ファンでもある僕はXIで望遠鏡が動かせる 
ソフトが欲しいのだが，あるのでしようか？ 詳 
しくいうと，ビクセンという望遠鏡会社とミザー 
ルの望遠鏡はパソコンと RS-232C を使ってつなげ 
られるのです.ほかにもプラネタリウムの機能や 
惑星のシミュレーシヨンのできるソフトも作れま 
せんか？ それにしても X68000 のマウストラック 
ボールのデザイン，"前方後円墳”をモデルにした 
のではないかと思っているのは僕だけでしようか。 

丸山健一郎 （15) 奈良県 
► 「愛の若草物語」に出てくるエイミーの鼻声は 
どうにかならないものですかね。ところで聞いて 
ほしいことがあるんです。今日 「MURAMASA BL 
ADEj を見つけてしまったんです。だけど実をい 
うともう2本目なんです。 「SHURIKENS」 と誰か交 
換してくれるとほとんどアイテムが揃うんですけ 
どね。2本もいらないよ一だ。 

藤井哲也 （17) Xlturbo 愛知県 

► MZ- 2500の UNO のプログラムが載ったとき，つ 
いに出たかと思って喜んだものである。このカー 
ドゲームは大好きで部活の合宿のときにも燃えた 
のであった。ただ悲しいことに私はXIユーザーで 
あった。普通なら誰かに移植してくれと頼むとこ 
ろだが，人に頼ってばかりはいられないので，勉 
強して自分でやろ一と決心した。 

永井敏紀 （16) XIC 神奈川県 

►好きなアーケードゲームです力 . 。 そうです 

ねえ，リブルラブル，ル•マン24,スペースハリア 
ツインビー，う〜ん， MPU がどれもこれも 68D00 
だ。ほかの MPU のゲームは……あった！ マーブ 
ルマッドネス，えっ68010だったのこれ。 Z80A では 
バブルボブルが好きです。ダライアスも好きです 
が， MPU までは知りません。あれ，なんの話をし 
てたんだろう。 



じやじやじや〜んつ！ 
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下田達也 （19) turbo II三重県 
言わせてくれなくちゃだワ 99 
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僕は中2のとぎ 1 


，に XI C K を買うと 
すぐに XI F が発売 
になった。くやしかったのでお金をためて turbo を 
買ってやろうと思いずっとため続けた。去年の II 
月，念願がかなって Xlturbo 111を買った。シャープ 
さん，あなたは僕になんの恨みがあるのですか。 

江部清孝 （16) Xlturbo III 栃木県 
►初代が MZ - I 200, 2代目が MZ - 2200，3代目が 
MZ - 2500になるはずでしたが，サン ヨーの ワープ 
口 SW -3 I 0 になってしまいました。なにか後ろめ 
たい感じです。 

小野田哲司 (38) MZ - 2200北海道 

► MZ - 1500の次はもう出そうにないと思いますが， 

もし出すとしたらこんなのはどうでしようか 。 「M 
Z -1 60 0 j カセット（ステレオ対応 ） +QDX | +3.5 
FDX 2+ キーボード独立型 + FM 音源+その他+ 
MZ -80 モード + MZ -700/ I 500 モード + MZ -80 B モ 
ード + MZ - 2000モード + MZ - 2500モード + X I turbo 
モード。出るわけないですね。あればいいな一と 
思っただけです . 。 

林聖二 （18) MZ - I 500 熊本県 
►シャープの パソコン はなくなるのです か？ 巷 
では TR 0 N 計画なるものが進められているが，そ 
のなかにシャープの名が見えなかったのは気のせ 
いであったのだろうか。 XI は不滅だあ〜！ 今年 
もまた受験の季節が倒来してきた。来年はこない 
ことを祈る，今日このごろです。 

篠原聡 （19) XICs 福岡県 
►このところ沈滞気味のバソコン業界にインパク 
卜を与えた X 68000, われらがシャープやってくれ 
ましたネ。新しい潮流がこのマシンから流れ出し， 
奔流となるか，期待したいものですネ。 

田中辰児 (51) MZ - 2000/2500 大阪府 

► I 月に XIG を買い，毎日にらめっこをしていま 

す。 XI の素晴しさには驚きました。長く付き合い 
たいです。 松渕栄治 （14) XIG 愛知県 

► 丨月に北海道の札幌で，ハドソンソフト主催の 
X 68000 発表展示会があり，間近で見てみました。 
AD - PCM の音質は， AM ラジオの中ぐらいですね。 
でもグラフイックはいい！ 

三浦秀浩 （14) XICs 北海道 
►シャープモデム VM - 12とはなにものですか？ 

森敦史 （14) MZ - 2200東京都 
►シャーブさんへお願い。早く FM 音源対応 BASIC 
を出してほしい！ 最低でも3月か4月ぐらいま 
でに。さあ，絶対 XlturboZ を買うぞ。 

高橋悟 （16) 宮城県 
►私は初代の XI を持っています。たくさん新しく 
XI の進化した機種が出ていますが，なかなか愛着 
もあり手放せません。今後も XI の記事，たくさん 
お願いします。 谷藤克彦 （34) XI 東京都 
►とうとう PC - VAN も有料化に踏み切った。私自 


身このネットワークに参加して半年あまりが過ぎ 
たが，はっきりいって利用しているのは，メール 
と SIG だけだといっても過言ではない。 PC-VAN 
の情報提供には即時性，有用性というものが感じ 
られない。この有料化を機に PC - VAN はどのよう 
に進化していくのだろうか。 

小畑雅哉 （17) Xlturbo II 青森県 

► XIC を持っています。 FDD や FM 音源ボードや 
カラーイメージボードなど欲しいものはたくさん 
あるけど，拡張するとなるとそれらを内蔵した新 
機種を買ったほうが安かったりします。なんとか 
ならないのでしようか （ I / O ボックスは高い！）。 

久保田雅人 （17) XIC 静岡県 
►コピーメイトなるものが安価で発売されたよう 
だ。この程度の価格でパソコン用イメージスキャ 
ナができたならば……，う〜ん，これはすごい！ 
Z - HCI か，こりや売れるな，うん。さらに Oh ! 
MZ のリストが簡単に読み込めちやったりなんか 
したら……こりや絶対に買いだな，うん。 

井戸田篤 (23) Xlturbo II , MZ -700 岐阜県 
の読者です。初めて Oh 
MZ 買いました。と 
いえばわかりますよネ。 X 68000 はスゴイ0ゼヒ〇 
S -9 を載せてほしい 1 •とにかく 0 S -9 を載せるべき 
だ。僕にとっては 0 S -9 が走らなかったら意味が 
ない！！シャープさんにお願いしてチョーダイ。 

倉田朝夫 （26) FMII 東京都 
►私は BASIC などには興味を示さず、、きなり PA 
SCAL を始めてしまった。これも超低:価格の「ラン 
ゲージ シリーズ』 のおかげだ。 う〜 ん， 「 XI パン ザ 
イ，クリーン設計バンザイ」だな〜。 

石田栄一 （16) Xlturbo 東京都 

► X 68000 はすごいと思う。オリジナル 0 S , また 
そのほかのソフトウェアのサポートも，369,000円 
では絶対に手に入れられるものではない（ほかの 
メーカーでは）。また， AD - PCM には驚いた。サン 
プリングマシンとして使ってもすごいパワーを持 
っているだろう。 FM 音源と AD - PCM をいっしよ 
に鳴らしてみたい。ビジネスに，グラフィックに， 
ミュージックに， X 68000 I 台で！ 僕にとってこ 
いつは，カタログのコピーそのものです。 

鈴木雅人 (24) XIC 秋田県 


私は OhlFIVT 


► X 68000 を使ったら，マドンナを65536色のモー 
ドで描いて， さらにそれを アニメーション にして， 
FM 音源を使って曲を演奏させて AD - PCM とかい 
うので声を出し，とどめに立体視端子を使って立 
体的に見るというのは可能でしょうか？ 素人考 
えですけど，無謀でしょうか？ 

千葉弘 (14) Xlturbo 埼玉県 
►いま，いちばん悩みの種は，プリンタを思いど 
おりに使いこなすことができないことである。も 
ちろんブログラム技術にもよるが，使いづらいの 
である。確かに印字は進歩しているが，思いどお 
りにならないのも確かである。ブリンタメーカー 
よ，もっと“ユーザーフレンドリー”なものにして 
ほしい。32ビットや第2漢 ROM 標準もいいが，も 
っと大事なことを忘れてはいないだろうか。 

大塚俊次 （34) MZ - 2500/6500愛媛県 
►また“言わせてくれなくちゃだワ"の季節がき 
た。僕はシャープにいいたい。 MZ - I 500 の上位機 
種を早く出してほしい。できれば MZ - 2500とも互 
換性を持ったものがいい。名前は MZ - 4500 turbo 
xr 3 とでも . 〇 

西川邦臣 （13) MZ - I 500 滋賀県 
►怒ったのである。 CZ -8 BV 2 である。私は Xltur 
bo ユーザーで あるが， turbo II / III までは ハナ 歌ま 
じりに見て見ぬふりですんだものの， Z にはラリ 
アートをかまされたのである。そこに X 68000 で私 
はダウンしてしまったのではあるが，そこで開き 
直って CZ -8 BK 3 と CZ -8 BVI を付けたのに，周辺 
機器まで「型遅れ j である。くっそ一，もうシャ 
ーブなんか嫌いだ。といいつつも PC - I 360 K と WD - 
300 F を買ってしまうという私であった。 

野村英生 (19) XlCs / turbo , PC - I 360 K 熊本県 
►シャープさん，お願いだから，今年の秋にはと 
んでもない発表はしないでください（ちなみに私 
は，来年受験なんですよ）。 

平村雅之 (17) MZ - 2500東京都 

turboffl はきらい 

だから。 MZ - I 500 がさびし一よお一。 

塚田真盛 （ M ) MZ - I 500 東京都 

► MZ - 2500が世の中に出現して丨年と5力月が過 
ぎ，2500にはそろそろ刺激が必要になってきまし 



3月号- 

• magiFORTH 

P .40 ワード 「 EXCUTEj は 「EXECUTE j の誤 
りです。また，ワード 「 l ’ j ,「 RS @」 ，および 
拡張用に用意しておいた隠れワード 「 DOS 」 
にバグがありました。以下のように訂正して 
ください。 

3909h 0 B - ♦ 02 

4289h 0 C 00 -> 80 42 

4I23h 2 A 32 30 23 23 

C 3 FF 30 

ワード「>」の動作が「2」と同じものと 
なっています。以下の3バイトを害き換えて 


ください。 




3 FAA 

0 D 

— > 

IB 

3 FAD 

IB 

— > 

0 D 

3 FB 2 

F 2 

— > 

FA 


マニュアル P .40 のシステムオペレーテイン 
グワードの COLD について，文中では 「 SOS の 
ワークエリア# LIMIT のアドレス j となってい 
ますがこれは FORTH のワークエリア LIMIT (30 
03h :ソース参照）の誤りです。 

また，マニュアル P .39 の出力用ワード P ! 
のスタックの状態については，く C —— add 〉 は 
誤りでく C add ——> が正しいものです。 

サンプルのテキストエディタについては以 
下の3つのシステム変数があります。 

TOP :テキストエリアのトップ 


LST :テキストエリアのラスト 
CP :現在のキャラクタポインタ 
サルプルのままではシステム変数 TOP には C 0 
00 h が設定されていますので注意してくださ 
い 〇 

補足としてメモリ中 （ xxxx 番地）に存 
在するテキストを実行するには 
x x x x > IN ! (基数に注意） 

ですからエディタで作成したテキストを実行 
するには 

TOP @ > IN ! 

です。 

• THE SENTINEL 

PROLOG の “ SWORD " 用変更点のアドレス 
がずれていました。 54 B 5 h 番地からではなく， 
348511番地から打ち込んでください。なお，才 
ブジェクトプログラムには変更点はありませ 
ん〇 

•カラー花札コイコイ 

P . I 07 MZ - 2000/2200用 BASIC では一般に， 
UMIT 命令で領域を確保してあれば， LOAD 命 
令で マシン 語をロー ドすることができます。 
しかし， マニュアル どおりにテープから口一 
ド しよう とするとエラーになることがありま 
す。今回のブログラムもそれに該当しますの 
で，エラーの出る方はリスト丨の9行を削除 
して，起動の際はダイレクトに LIMIT $ E 000 
を実行後，モニタからリスト2をロードする 
ようにしてください。 


.86 


II that’s 


4幻 


日本列島縦断マラソン 


100 Oh! MZ 1987.5. 

















た。そこで提案！ メーカーには周辺機器および 
ソフトの整備を進めてほしい。やるべきことは山 
ほどあるはず。わからなかったら Oh ! MZ の攔外 
でも読んでください。 

和田希代志 （16) MZ- 2500東京都 
►こんなことは書きたくないが，僕は XlturboZ 
が憎い。こうなったらシャープからカラーイメー 
ジボードII，アナログボード，立体ポード，マウ 
ス，アナログ対応ステレオディスプレイテレビ， 
FM 音源などをセットで出してほしい。でもよく 
考えたら FM 音源はすでに持っているので，パニ 
ックになる僕であった。 

中塚千之 （16) XI turbo II, PB-I00 埼玉県 
►今日，電話番号の入れられるシャープの電卓 P 
A-I50 を使ってみた。これは便利だ。このデータを 
パソコンと直結して入れられたらなぁ。 

上倉真一 （16) MZ- 2500長野県 
►私は， XlturboZ の発表を聞いたとき，XIの第 
3世代ということで，当然 Z の専用 BASIC (CZ- 
8FB03 ?) が載っているものと思っていたのだ。シ 
ャープとしては拡張されたハードは付属の 「Z’s 
STAFF j などでやってくれといいたいのだろうか'， 
プログラム派にとっては不満足である。至急， tur 
bo 共用の 256K バイト増設 RAM と CZ-8FB03 を発 
表すべきであろう。できんとはいわせんぞ！！ 

田中義彦 （23) XIC, PC- 1251東京都 

► T さん，あなたもそう思いますか。さる筋から 
その話を聞いたとき私もそう思いました0 Super 
MZ が出てからわずか丨年半。XIとてこのくらい 
の時期にはまだマイナーだったのです。売れない 
から，という理由なのでしょうか。売れないのは 
メーカーのサポート体制が悪いからです。早くラ 
ンゲージシリーズを揃えて， LOGO や Z’sSTAFF, 
またオリジナルマウスくらいは出してください。 

26万色や4096色は出ないけど，まだスペックはほ 
かの マシンに 負けていません。このいい ハードを 
捨て，98コンパチなど出してもマニアはあざけり， 
知らない人は9 8を買うだけなのです。ばかなこと 
味やめて Super MZ をもっと育ててほしいもので 
す。林弘和 (19) MZ-700, PC- 8001神奈川県 
x . 上 — ^さんへ。もし， XlturboZZ が発 

ノ V 〆 売されたら，そのユーモア精神 
に応えて即金で買うことを約束しよう（ちょっと 
弱いかな）。 

複本崇 (20) MZ-700/1500, PC- 1401 愛知県 

► Oh!MZ は，毎月兄が買ってくるのを楽しみに 
しています。僕は主にゲームのところだけしか読 
んでなかったけど，このごろはマシン語を勉強し 
始めたし，入力のほうもどんどんやっているので， 
兄が高校へ行ったら MZ- 1500を乗っ取りたいと思 
っています（兄：それは許さん）。ところで， MZ- 
1500には上位機種が出ないんでしょうか。もし M 
Z-I700 だとすれば，丨） QD と 3. 5インチディスク， 

2)FM 音源，3 )80 字モード， 4 ) 4096色くらい 
付いていればいいんじゃないでしょうか。それと 
同時に MZ-I500 にも同じ拡張ができるようになれ 
ばいいと思います。 

守屋理 （13) MZ - I 500 熊本県 

► X68000 のキーポードを見てひとつがっかりした 
ことがあります。それはテンキーの 「7j の上に 


田村憲生 （18) 鳥取県 ► 



CLR キーが付いていることです。XIの場合それ 
が SHIFT+ CLR で機能したので，間違って 「7j 
を押す代わりに 「CLR」 を押しても HOME になっ 
てしまうだけでしたが， X68000 の配置では入カミ 
スが画面上の「入力資産（!？）」を0にしてしまう 
ことになりかねません。私は PC-88 で何度失敗し 
たことか。シャープさんはテンキーをただテンキ 
一としてしか使わないと思っていたのでしよう 
か？ 私はテンキーを16進キーとして使っていま 
す。その際，ブラインドタッチは危険はなかった 
のですが，それがなにかやりにくくなりそうです 
ね。ユーザーフレンドリーを考えるならソフトだ 
けでなくキーポードにもひと工夫欲しかったと思 
うのですが。礒川由美 (15) XI turbo 茨城県 
► X68000 に最後の注文！ ぜひニックネームを付 
けてほしい。型番で呼ぶと長いし，日本ではニッ 
クネームの付いているバソコンは少ないので，考 
えてみるとシャープですか，ニックネームの付い 

たパソコンを出しているのは . 。XIや Super M 

Z のように。 高崎研 （21) Xlturbo 東京都 


all that’s Bug ’86 


4 月方- 

•パソコン英文タイプライタ 

P .60 リスト 2- B において3030行が落ちてい 
ました。以下のように追加してください。 
3030 NEXT 

_ハイクオリティ ハー ドコピー 

P.68 「普通版ハードコピー」において，本文 
中 プリンタコント ロール コードのアドレスが 
誤っていました。また，バグつきの ZEDA で 
アセンブルしたため，アドレスがずれてしま 
いました。このほか，プリンタによってはコ 
ント ロール コードの格納領域が足りないとの 
指摘もありましたので，アドレスを以下のよ 
うに変更し，プログラムを訂正してください。 
なお，プログラムをソースで打ち込んである 
方，マシン語を理解できる方はこのかぎりで 
はありません。自由に改造してください。 

くコント ロールコー ドのアドレス〉 

FBFIh 18/216インチ程度の改行 
FBF9 h 2/216インチ程度の改行 
FCOIh 8ドットビットイメージ指定で 
640個のデータを送る 
1/6インチ改行 
プリンタリセットと改行 


◄亀山正人 （17) 香川県 


FC09 h 
FCI Ih 
く訂正〉 


FB08 h 

F5 

FB 

— > 

II 

FC 

FBI8 h 

F2 

FB 

— > 

F9 

FB 

FB62 h 

F4 

FB 

— > 

09 

FC 

FB6 Bh 

F6 

FB 

— > 

19 

FC 

FBA5 h 

F3 

FB 

— ► 

01 

FC 

FBABh 

F6 

FB 

— > 

19 

FC 

FBBBh 

F2 

FB 

— > 

F9 

FB 


• JP-80 でカラー ハー ドコピー 

P.70 リスト2はフアイル名 " COPY.obj ” で 
セーブしてください（リスト丨の230行のも 
のと同じであればよい)。またリスト丨に誤り 
がありました。以下のように訂正してくださ 


110行 

65535 

> 

120 

170行 

65535 

— ► 

160 

190行 

65535 

― ► 

180 

240行 

300 

— ► 

230 


，漢字出カユーティリティ 

P.73 本文中 “PRS : " とあるのは " PRN :” 
の誤りです。 

>ますますツメターイ BASIC 塾 

P.1 17 スペシャル プログラム「だしいれく 
ん」のリストに誤りがありました。200行を 
次のように訂正してください。 

200 IF ANS$<> "Y ” THEN 300 


►シャープが MZ8 ビット系の開発を止めるとい 
う話は私も聞いた。人に聞いた話なので本当かど 
うかハツキリしないが，この件についてはシャー 
プに質問状を送りたいと思う。もし本当なら Super 
MZ はわずか丨年半でメーカー自身が殺した（メー 
カーの姿勢がソフト開発に大きく影響を与える） 
といえるのだ。メーカーが自身のサポート体制を 
反省，改善せずに （98 コンパチとかいう）16ビツ 
卜に移っても，なんらユーザーのためにならない。 
この話が本当でないことを祈るが，本当なら MZ 
シリーズはのちのちにシャープ情報システム事業 
本部のバソコンに対する安易さを示す汚点として 
名を残すことになるのではないか。 

久保田幸雄 (20) MZ-2500, XI滋賀県 
► turbo が出てX丨を買い，今度は turboZ が出てか 
ら turbo を安く買う。ぼかあ一なんて賢いんだ。 

池田忠広 (16) XICs 埼玉県 
►まさか， V30 のセカンドソースを作るシャープ 
さんが， MC 68000を使うとは思いもしませんでし 
たが，Xシリーズであるのにもかかわらず，シン 


參 Oh! MZ 質問箱 

P.I79 愛知県の小島敬子さんの質問に対す 
る解答で，チェックサムの打ち込み方， SW 
0RD の打ち込み方， SWORD のシステムディス 
クの作り方に誤りがありました。それぞれ， 
次の手順で行ってください。 
•チェックサムの打ち方 

1) J0DAN-D0S を起動する 

2) LOADM “HuMonitor.obj”，R を実行して， 
HuMonitor へ制御を移す 

3) チェックサムを打ち込む 

4) 打ち込み終わったら* GDOOO として， J0 
DAN-D0S に戻る 

5) SAVEM “Check Sum 3000.0 bj", 3000, 32 
FF, 3000でディスクにセーブする 

•SWORD の打ち込み方 
LOADM “SWORD, obj” 

LOADM “Check Sum 3000.0 bj” 

LOADM “HuMonitor.obj'R 
* G 3000 

• SWORD のシステムディスクの作り方 
LOADM “SWORD, obj” 

LOADM “FORMAT &SYSGEN.obj” 
LOADM “HuMonitor.obj”，R 
*GIFFD 
#J 7000 

•思考型ゲーム JEWEL 

JEWEL が MZ- 2500で動きません。これは LOO 
ルーチンで AF レジスタを保存していなかった 
ためです。以下を変更してください。 


AI3Ih 

F5 

PUSH AF 

AI32h 

EB 

EX DE, Hl_ 

AI33h 

CD 

IE 20 CALL LOC 

AI36h 

FI 

POP AF 

AI37h 

EB 

EX DE, HL 

A I38ii 

C9 

RET 


5 月号- 

•テレコンピューテイングの現状 

P.47 囲み「パソコンショップにホスト局を j 
で，「ターゲット j とあるのは「ターボネット」 
の誤りです。また，このソフトは市販されて 
いませんのでご了承ください。 

• E-MATE 

文字サーチルーチンの追加変更点に誤りが 
あり，たいへんご迷惑をおかけいたしました。 
以下が正しい変更方法です。 

変更 30 C 3 ： 21 A 5 3 F -> CD 90 30 
追加3090 : 2 A 09 30 2 B 36 0 D 21 
A 5 3 F C 9 
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◄永楽雅徳 （17) 大分県 


璣部政男 （17) 福岡県 ► 

プル•イズ•ザ•ベストというシャープのポリシ 
一は守られてますね。8ビットから16ビットへの 
移行の過程での，ある意味でその筋マニアの教育 
用 パソコン ともいえるのではないでしようか。 M 
Z ユーザーさんたちは，98をけなしてるようです 
けど，本当は98もそうだったんではないでしよう 
か？ わざと，8ビットに近い CPU を載っけて， 
メインアドレス上に VRAM を置くという，88に比 
ベて単純で基本的なハードにし，なおかつ 0S を 
使うことが主になるとの考えで GDC などの複雑な 
チップを載せたんだと思います。 80CH だって同じ 
と思います。初め， X68000 に ACRTC (日立）が積 
まれてないのに憤りを覚えてましたけど，すぐに 
それが間違いとわかりました。 

松本浩彦 （17) XI， PC-980 1/8001愛知県 
►先日， QD を求めて店に入ったところ，どこに 
も置いてないので，店員に聞いてみると現在，発 
売中止とのことである。理由はファミコン（デイ 
スク）のコピーを防ぐためとか。われわれ MZ-I500 
ユーザーはどうすればよいのか。別の機種を買え 
とでもいうのか。まったく困ってしまっている。 
なんとかしてほしい。メーカーは今後どのように 
対処していくのか明確にされたい。 

伊藤伸一 （36) MZ-I500 福島県 
►昨年の暮れ， VRAM 64K バイトの MSX 2 を2万円 
弱で買いましたが，その VDP (画面制御装置）の 
能力に感心しました。これは Xlturbo の DMA のよ 
うなもので，絵の色の重ね合わせも高速でスプラ 
イトも動かせます。しかし MSX は DOS がなければ 
ただのゲーム機なのです。ソフトの豊富な S-0S 
機の I/O ポートにつなげてみたいものです。でも 
まだ現時点では MZ- 1500のほうが使いやすくて最 
高だと思います。 

武本浩平 （20) MZ-I500 神奈川県 

Q □がないので 

を聞くと「シャープさんへ注文しているけど届か 
ないんだよね」。シャープへ電話すると「あ，そうで 
すか。いま，担当に代わります」などとタライ回 
しにされ，挙句のはてには「月曜日におかけくだ 
さい」という。まだ MZ-I500 を使っている人もた 
くさんいると思う。なのに「作っていない j, 「在 
庫がない j, 「生産中止だ j とかでは，あまりにふ 
ざけている。いま僕は，すべてテープに出力して 
いるが （MZ-IT03 を買って）， MZ-I500 の特色で 
もある QD を使えないなんて，本当に消費者であ 
るユーザーをばかにしている。 QD に興味を持っ 
て MZ-I500 を買った人も多いだろう。でもこれは 
あんまりだと思う。これでは， N 社や F 社にシエ 
アを奪われてもしかたがないだろう。これについ 
て，ほかの1500ユーザーの話も聞いてみたい。 

幅田圭吾 （15) MZ-I500 千葉県 
►期待のなかで現れた X68000 であるが，その機能 
は従来のパソコンを超え，ワークステーションに 
近いものである。しかし98シリーズも286の時代と 
なり，今年末には386のマシンも予想される。68000 
系も，ソニーの NEWS がコストパフ オー マンスの高 
いワークステーションとして，68020を使って I6M 
Hz で発売された。 X68000 もマルチタスクの 0S と 
して UNIX を使用できるよう，開発を急ぐべきで 
ある。現在 MS-DOS を超えるものは， UNIX しかな 
102 Oh! MZ 1987.5. 


いと思うのだが……。 

西尾英一郎 （31) M2-2500 長崎県 
►日本のコンピュータ界で16ビットの80%以上の 
シェアを占める， PC とほかの86系。かたちでは 
旧 M コンパチしているが，実際には PC-980I であ 
って，旧 M はもうすでに世界中（コンパチばっか 
だけど）に広がっている。対して PC は日本だけ。 
約丨億2千万人の人口しかいない日本で日電は利 
益第一のためにひたすら PC を売っている。しか 
しこんなことでよいのか。このままでは日本のコ 
ンピュータだけとリ残されてしまい30〜40年後， 
32/64ビットコンピュータも日本だけ違うなんて 
ことになってしまう。これでは日電も，日立もシ 
ャーブもなくなってしまうのではという心配があ 
る。でも， X68000 はその心配をなくせるかもしれ 
ない。どうせ日電，そのほかはひたすら利益のた 
めに日本を孤立させるコンピュータを作るだろう。 
でもシャープだけでもそんなことをしてほしくな 
い。私としては86系は旧 M， 68系はシャープとい 
われるようになってほしい。つまり X68000 を PC 
みたいに日本だけのコンピュータにしてほしくな 
い，世界の X68000 にしてほしい。そうすれば日本 
は生き残れるし， X68000 を買ったユーザーは安心 
していられる。私は安心して使えるコンピュータ 
こそいちばん素晴しいコンピュータ（つまり20〜 
30年間 X68000 を使っていても安心して使えるこ 
と）だと思う。だからシャープにいいたい。利益 
のためではなく，将来のコンピュータ技術のため 
に X68000 を売ってほしい！ ガンパレシャープ！ 
ガンバレ X68000! 西村泰和 （18) XI東京都 
► X68000 についていわせてください。まず価格。 
NEC がこの値段で同じ性能のパソコンを出したら 
驚異だが，98を蹴落とすにはまだまだ高すぎる。 

スーパーインポーズや，立体視インタフェイスな 
ど，特に必要でないものはオプションにして30万 
円以下にしないと話にならない。性能面ではいく 
ら CPU が速いといってもたかだか16ビット！ や 

はり GDC などを付けたほうがいい（ゲームにはい 
らないだろうが）。 VRAM が IM もあるのなら2 32 
色が出せたはず，6万色ぐらいで妥協しちゃいか 
〜ん！ 石井仁士 （18) Xlturbo 神奈川県 

II11II 私も4月からは社会人だ。 
ノ八八八，ところで私はいま計画して 
いることがある。それは，4月からお金をため tur 
boZ を夏に買い，また金をため来年マイナーチェン 
ジし，価格も多少下がるであろう X68000 を買うの 


である0フワツハハハ0ところで祝さんも苦しく 
なってきましたね？ 満開の話ですよ（しかしI 
号より2号のほうが発売が早いなんてね)。 

小島利男 （18) XIC K 栃木県 
►先日，シャープの技術部の人を交えて，ボケコ 
ン PC-1470 について話し合った。その席上，私は 
こういった。 「BASIC が強化されていくのはいい 
んですが，少しずつ継ぎ足していくのはあまリ感 
心しません。面倒ですから， turbo の HuBASIC そ 
のまま積んじゃいましょ」。うん，これなら無敵の 
ポケコンさ。 

斎藤栄一郎 （21) Xlturbo 埼玉県 
►愛機， MZ- 700内蔵のプリンタが無茶苦茶な遺書 
を残して逝ってしまった。解剖の結果，死因はX 
軸ステップモーター内のギアが割れたためと判明。 
どうも，電源 ON 時の例の「ぶ〜」がくさいので 
すが， マニュアルには 「なんら異状では ない」 と 
あります。真相究明を，と思いつつまた MZ-IP0I 
を買ってしまう私は本当に MZ-700 が好きなんで 
すなあ。 川畑慎一郎 （21) MZ-700 千葉県 

► X68000 と皆が浮足立っているスキに. NEC は 
スピードに目覚めたらしい。98 には 80286を載せ， 
かの88は 8MHz となった。これは“帝国の逆襲”であ 
る。最終兵器 X68000 がどういう戦いをするか，非 
常に楽しみである。 

猪瀬浩 （21) MZ- 2500栃木県 
►MZ-I500 を買ってよかったこと。こせ一的でと 
ってもよい！ ナイザーが出た！ MZ-I500 を買 
ってわるかったこと。これでもソフトは少ないと 
いうこと。塚田真盛 （14) MZ-1 500東京都 
iy ni-q 门なるものが出ましたが，あのよ 

IVI 乙- C0CU ぅな低価格化はちょっとぃた 
だけません。 Super MZ の特徴のひとつのボイス 
レコーダ や パレッ トボードを使えなくしてまで出 
す意味がこの低価格化にあるのでしょうか。いた 
ずらに中途半端なモデルを出すことはユーザー数 
の拡大にはつながりません。 V2 のような高機能を 
標準装備したモデルは長期間モデルチェンジせず 
に出し，メーカーはソフト，周辺機器に力をいれ 
るべきです。特にソフト面では，現在のような巨 
犬なシステムをユーザーが使いこなすには時間が 
かかるのが当たりまえなので，その間にメーカー 
が先手を取って，ユーザーに手本を見せるべきで 
はないでしょうか？ ソフトの充実こそが MZ の 
未来を決める重要なカギに思えるのです。 

尾岸智志 （20) MZ-2500 北海道 



盛者必衰，僕には恋一 

賢明なる読者諸君には何の示唆も解説も不 
要だろう。シャープの （CM に出ている）荻 
野目洋子が丨位。僅差で NEC の (CM に出演 
の）斎藤由貴である。シャープと NEC の争い 
になったところが Oh !MZ していて笑わせて 
くれる。荻野目洋子は，身びいきでなく最近 
急にきれいになった女のひとりである。女と 
いうのは誰でも，ふとした拍子で見ちがえる 
ほど魅力的に変貌する時期を持っているもの 
だ。荻野目洋子がそうだったか否かはさてお 
いて，女の子が変化する瞬間に立ち会えれば 
男として本望といえよう。 

話は変わって斎藤由貴。本誌の某ライター 
がレーザージュークに斎藤由貴を見つけて「あ 
っ日電がいる！」と叫んだ事件（その筋では 
NE 〇のことを日電という）は記憶に新しい。 
某月某日午前3時，新宿歌舞伎町でのできご 
とであった。 

続いて興味深いのが4位の渡辺美里。こう 
いった凝ったアレンジで業界受けするロック 
系シンガーが上位というのは面白い。 

と，ここまで害いておいて恐縮だが，私は 
ここ数年歌番組なんて見たことがない。ばか 
ばかしくてつきあつてられないと思うからだ。 


-吉田幸一 

元祖「毎度…… j と「なまいき盛り j 以外に 
ドラマを見た記憶もない。あまりにも見るに 
堪えないものが多すぎるからだ。だいたい私 
はこの手で角•虫れられ4生身の女にしか興味が 
ないのである。アイドルなんてクソくらえ。 

コイズミや原田知世や中山美穂は時折ハツと 
するいい顔を見せてくれるが，やはりブラウ 
ン管の向こうの話である。あの顔を私の目の 
前でしてくれたらいくらでも参ってしまうと 
ころだけどね（私ってなんてわがまま）。沙羅 
双樹の花の色は，盛者必衰のことわりを表す 
のだ。 

春は発情期，恋の季節である。私はこれを 
書いたら五分咲きにもめげず公園でデートな 
のであった。ケッケッケ。 


1986年11月号好きなタレント 


6 

河合その子 

7 

西村知美 

8 

谷村新司 

9 

菊地桃子 

10 

原田知世 


1 荻野目洋子 

2 

斎藤由貴 

3 

中森明菜 

4 

渡辺美里 

5 

段田男 
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SUM ： 67 A1 B116 ED 7817 7E :C9 


參カラーイメージポード徹底分析 (3) 

リスト8は XI/XI turbo 用の誤りです。また， 
リスト7, 8の使用方法で，サンプル D はサ 
ンプル①，②でした。これらはすでにリスト 
7, 8に追加されていますので，実際にはサ 

ンプル①，②は不要です。 

• FM 音源ミュージックシステム 

リスト1のミ ユージ ックトランスレータ， 
リスト2のミュージックプレイヤーのダンプ 
リストが I バイトずつ余分に出力されており, 
プリンタモードより始まる，ミュージックプ 
レイヤーで音楽演奏ができないなどの症状が 
発生しています。以下のように修正してくだ 
さぃ。 * * 

リスト I BE 7 A 30 00 

リスト2 CC 40 41 00 

また本文では解説されていますが，表4中に M 
コマンドが抜けていました。追加してくださ 
い。 

• SMC -777 版 S-OS " SWORD ” 

P . 156のチェックサムプログラム240行の行 
末に欠けがありました。 「 P 」 は 「P = 0 j です。 
また，ブレイクチェックを行うと # GETKY 
でキーが読めなくなることがある， # SCRN , 
# L 0 C で エラー が出ないなどのパクが発見さ 
れています。以下のように訂正してください。 
20 IBh C 3 9 A 0 E C 3 91 0 E 

0 E 80 h C 5 47 3 A 5 C IF 3 D BD 38 

0 E 88 h 05 3 A 5 B IF 3 D BC 78 Cl 

0 E 90 h C 9 CD 80 0 E D 2 6 D 05 3 E 

0 E 98 h 0 E C 9 CD 80 0 E 3 E 0 E D 8 

OEAOh CD 61 05 A 7 C 9 

0404 h 05 
0432 h 05 


SUM： E0 65 AD 67 B2 D4 A9 98 37CA 


キー入力のうちリアルタイムキー入力が完 
全ではありませんでした。以下の修正を加え 
てください。 

I 5 FE CD 30 IB 

IB 30 CD IE F 2 CE 35 CO 3 A F 9 
EF FE 03 C 8 3 A FE EF C 9 


訂正 2 B 4 E : CD 54 2 C—CD 79 2 C 
追加 2 C 79 : 08 C 3 54 2 C 
起動時にタイトルが出ないという症状があ 
りました。以下の手順で修正を加えてくださ 

い0 

1 ) MACINTO-C から 

IF 6 C AF 13 
に害き換える 

2) —度モニタに戻り，再び MACINTO - C を 
起動。次の部分を変更する。 

1523 AF 13 00 00 00 00 

1 3AF 11 B6 13 CD E5IF C9 0C : 80 

13B7 3C 3C 3C 3C 3C 20 53 2D : CC 

13BF 4F 53 20 20 53 57 4F 52 : 2D 

13C7 44 20 3E 3E 3E 3E 3E 0D : A7 

13CF 00 : 00 


SUM ： 73 B8 6110 38 6A 0B 4K ：97 


籲 “SWORD” を QD 対応に 

“S W OR D ” の追加変更点にバグがあります。 

変更 I 8 A 5 h : CD -> C 3 
IBBBh : FO -> F 8 

QD 用 FORMAT & SYSGEN にもバグがありまし 
た。次のように変更してください。 

変更 3106 : IFFD — FD IF 
參ディスクダンプ&エディタ 

MZ -80 K / C /1 200/700/1500では W コマンド 
が動作しませんでした。以下の訂正を加えて 
ください c 

3456 4 F 37 
3459 0 D 

• PC-8801 版 S-OS“SWORD” 

P .80 サブプログラムのセーブ方法は， 
BSAVE “ファイル名”， & HF 2 IE , & H 4 B 
の誤りです。また， FORMAT & SYSGEN のアド 
レス （ AOOOh 〜）がディスク BASIC と重なって 
いました。このままでは入力ができませんの 
で， E 000 h ~ にずらして打ち込んでください。 
このとき， E 400 h から次のように入力して一 
緒にセーブしておいてください。 

E 400 : 21 00 E 0 1 1 00 A 0 01 IF 03 
ED B 0 C 9 

システムディスクを作るときは FORMAT & 
SYSGEN + cr を ロード後， S - OS “ SWORD ” を起 
動して， JE 40013としたあと JAOOO 0 とすれば 
FORMAT & SYSGEN が起動します。実行後は 
FORMAT & SYSGEN も“ SWORD ” のディスクに 
セーブしておきましょう。 

P .84 リスト2で PRINT ル_チンの部分に誤 
ったものを掲載してしまいました。下のダン 
ブリストのように変更してください。なお， 
リスト7のソースリストは正常です。 

P .86 ディスク I / O ルーチンに誤りがありま 
した。このため，口ードが正しく行われませ 
ん。次のように訂正•追加してください。 

PRINT ルーチン変更リスト 
13D0 C5 D5 E5 CD DA 13 El D1 : EB 
13D8 Cl C9 FE 20 DA 5814 57 :45 

13E0 2A 7614 E5 D5 CD 36 14 :85 

13E8 D172 El2C 3A 5C IF 3D :42 
13F0 BD 38 03 C3 7214 3A 79 : F4 

13F814 6F 24 E5 CD 1514 36 :B8 

1400 00 El3A 5B IF 3D BC 38 :C6 
1408 03 C3 7214 67 E5 CD ID ：82 

1410 14 B1 C3 7214 5C 16 00 : B0 

1418 219A EF 19 C9 2140 F4 : El 
1420 11 C8 F3 013F 06 ED B0 :B4 

1428 21 08 FF 54 5D 13 0150 : 3D 

1430 00 36 20 ED B0 C9 7D 5D :96 

1438 6C 26 00 29 29 29 E5 29 : IB 

1440 29 29 29 D1 B7 BD 52 6F : A1 

144816 00 19 3A 5C IF FE 28 :0A 


ぼく Ji 




1986年 4 月号 


P . 182の野村さん，お 
待たせしました。西ド 
イツには国家元首として大統領が存在するのです。 
現在ではヴァイッエッカー（発音しにくい）大統 
領が国家元首なのです。西ドイツにも大統領とい 
う役職があったんですねえ。 

田中綾一 （16) XI turbo 鳥取県 

► MZ - I 500 用“ MAGIC ” を作った長澤克美です。 
MAGIC を MZ - I 500 用 S - OS で動かすときは ， "VR 
AM INIT ” は必要ありません。 “ CLS ” を付加す 
るだけです。 S - OS をコールドスタートさせるの 
は R 0 M - M 0 NPT 0 R を初期化するためです。改造し 
た S -0 S は次回からはコールドスタートだけでグ 
ラフィックが使えるようになります。説明不足で 
すいませんでした。以後，気をつけます。 

長澤克美 （17) MZ - I 500 岡山県 

► X 68000 が登場。ますますエキサイティングにな 
ってまいりました。私もせっせと貯金に励みまし 
よう （Oh ! MZ を読み始めて5年，私にも娘が生ま 
れました）。 

石野正彦 (32) X I D / turbo , MZ -700, OKI if 800 
新潟県 

►最近思うんですけど，いま流行のバーコードを 
使ったプログラム入力ができるようにならないか 
な一って。もし，そうなれば， Oh ! MZ を買って 
きて，さっとなぞれば即座に立体が動くんじゃあ 
ないかと……。まあ，それはいいとして，早く N 
EW BASIC コンパイラが欲しいです。 

殿岡隆 （14) XI turbo 埼玉県 
►私の弟は 88 mkII のユーザーであるが，88版 “ S 
WORD ” を打ち込んでからうるさくマシン語のコ 
ーチにやって来る。そして帰りがけに私の打ち込 
んだ 「 XEVIOUSj で存分に遊んで行く。大いに迷 
惑をしている次第です。 

角田尊彦 （40) MZ -700 栃木県 

► PC -6001 /8001などは，いつの間にやらどこかへ 
消えてしまったのである。 MZ のほうはというと 

r tiny XEVIOUSj の反響を見て，ひと安心なのであ 
る。 X 68000 用に スクロールを 工夫した「ダライア 
ス」が出ないかなどと思っている今日このごろな 
のである。 井上雅夫 （18) 大阪府 

► a - Pascal を持ってたんですが，思い切って TU 
RBO PASCAL を手に入れました。同じ言語とは思え 
ないほど使いやすいです。やっぱりマニュアルの 
差が大きいと思います。 

内田佳宏 （21) XI turbo II 福岡県 
I でこの雑誌を読むのに 

ドしソー L _ U _ 抵抗がないのは僕だけ 
だろうか。それにしても X 68000 はいいな。僕もなん 

とかシャープ人間になれれば . 。 

山下誉行 （16) PC -880 lmk II 大阪府 
► 仕事上で大型コンピュータを操作しながらも， 


MZ -700 に触りたいという気持ちは変わらない。な 
ぜだろう。 

楝方正治 （19) MZ -700, PC - 1251/1350静岡県 
►いま， XI を6809マシン ( X 6809) にしようかと思 
っているのですが，ハ•ターンカツトなしでやるた 
めには XI をターミナルとして使うしかないんで 
すね。もっとも先に6809のマシン語を学ばなくて 
はなりませんが……。 

井口博信 （24) XI 北海道 
►このところの Oh ! MZ の共通化路線には，たい 


へん感謝しております。本来，マシンというもの 
はすべて標準化 （ JIS 規格）されるべきなのです。 
オーディオを見てください。どこのメーカーの品 
物を買ってもすべての機械につながります。パソ 
コンだってそうあるべきだと思います。 

宮内功知 (28) MZ -2500, XI turbo 大阪府 
►会社で turboll を買って， BASIC で実務プログ 
ラムを作り使用しています。 SCRN $ 関数やラン 
ダムファイルから，文字データを取り出した場合， 
A $ =“ ABCt _ u _ a _ J ” のように無用の空白文字が入 




あ niu あ、めてヒ3こごかます 



8 D 1 A 7 0 
E 1 9 3 C 0 

9 4 2 F 0 
C 2 F 6 0 

9 F E 5 0 
16 16 0 

3 5 D C 9 
F 6 C 7 C 

8 C 1 F 4 
C 7 F E 1 

14 F 6 6 
11E87 

9 6 6 A 2 
17 8 2 2 

1 A 2 E D 0 
0 2 2 3 2 0 

0 5 c D 5 0 

2 F 2 0 2 0 

0 8 0 8 0 8 
5 5 6 6 7 7 

4 4 4 4 4 4 
111111 


日本列島縦断 r > ラソン 


藤原徹 （16) 岡山県 


言わせてくれなくちゃだワ 103 



























(MEMORY BANK 7 DISK I/O) 


8085 FS 
0M6 3E FF 

0808 32 93 00 

eeeB fi 
eeec C3 C3 ee 


DWT ： 


PUSH AF 
LD A,*FFH 
LD (TRKDRV), 
POP 入 F 
JP DRRT 


E706 

F6 

AF 

CD 

54 

29 

E5 

21 

81 

F6 

E70E 

01 

22 

C4 

85 

21 

CA 

05 

36 

12 

E716 

ee 

CD 

C7 

IB 

36 

FF 

21 

18 

ID 

E71E 

12 

22 

C4 

05 

El 

C9 

CD 

4A 

KE 

E726 

1C 

D8 

05 

5F 

3A 

04 

19 

57 

D6 

1721 

E6 

86 

FE 

04 

28 

03 

7A 

E6 

79 

E736 

08 

A7 

7B 

01 

C8 

FE 

68 

26 

41 

E73E 

04 

3E 

7F 

B7 

C9 

FE 

7B 

3F 

F9 

E746 

D0 

FE 

80 

D0 

3D 

A7 

C9 

C5 

96 

E74E 

e6 

ee 

ED 

78 

Cl 

C9 

C5 

66 

Cl 

E756 

ee 

ED 

79 

Cl 

C9 




F0 

SUM: 

DD 

6E 

CF 

6D 

IB 

EA 

ie 

ee 

： 9C 

F1E3 

3A 

5B 

IP 

BC 

D8 

37 

C8 

3A 

81 

F1EB 

5C 

IF 

BD 

D8 

37 

C8 

CD 

3E 

1A 

F1F3 

1C 

A7 

C9 






8C 

SUM ： 

B2 

21 

AS 

94 


FF 

95 

78 

27 

F695 

F5 

3E 

FF 

32 

13 

68 

FI 

C3 

:1B 

F60D 

C3 

ee 






: C3 

SUM ： 

B8 

3E 

FF 

32 

93 

ee 

FI 

C3 

: DE 


E7CA 

E7DI 

E81B 

E81E 

E82A 

E82D 

F3B5 


C3 66IF 
C3 #7IF 
C3 24IF 
C3 E3 29 
C3 40IF 
C3 S4IF 
95 ee 


無効にしない 

2) INKEY , GETKY の仕様が異なっていた 

3) LOC でパラメータエラーを返さない 

4) SCRN で16ライン時，カーソルキャラクタ 
と tt がうまく読めなかった 

リスト丨の修正を行ってください。 


スト 


P . 143 リスト丨の DOS モジュール ジェネ レー 
夕120行に間違いがあります。下線部を訂正 
してください。 

120 poke A ， asc ( mid $ ( B $, J , I )) 

2500用 “ SWORD ” で以下の症状が確認され 
ました。 

I ) ディスク書き込み時トラックバッファを 


1F06 

F6 



XISKEY ： 

DB 

0F6H 

1F07 

AF 



XGETKY ： 

X0R 

A 

ires 

CD 

54 

29 


CALL 

CRAPISH 

1F0B 

E5 




PUSH 

HL 

IF 參 C 

21 

11 

ei 


LD 

HL,O101H 

IF0F 

22 

C4 

85 


L-D 

(05C4H),HL 

1F12 

1F15 

21 

36 

CA 

ie 

85 


LD 

LD 

HL,e5CAH 
(HL) .9 

1F17 

CD 

C7 

IB 


CALL 

INKEYtS 

1F1A 

36 

FF 



LD 

(HL) ， 9FFH 

1F1C 

21 

IS 

92 


LD 

HL r 6218H 

1F1F 

22 

C4 

es 


LD 

(05C4H) P HL 

1F22 

El 




POP 

HL . 

1F23 

C9 




RET 


IF24 

CD 

4A 

1C 

XSCRN ： 

CALL 

SCRN 

1F27 

D8 




RET 

C 

1F2S 

DS 




PUSH 

DE 

1F29 

SF 




LD 

E, A 

1F2A 

3A 

84 

19 # 


LD 

A t (1984H) 

1F2D 

57 




LD 

D. A 

1F2E 

E6 

06 



AHD 

6 

1F36 

FE 

94 



CP 

4 

1F32 

28 

13 



JR 

Z.XSCBN1 

1F34 

?A 




LD 

A,D 

1F35 

E6 

88 



AND 

8 

1F37 

A7 



XSCRN1 ： 

AND 

A 

1F3S 

7B 




LD 

A # E 

1F39 

D1 




POP 

DE 

1F3A 

C8 




RET 

Z 

1F3B 

FE 

69 



CP 

69H 

1FSD 

2B 

64 



JR 

HZ,XSC8H2 

1F3F 

3E 

7F 



LD 

A, 7FH 

1F41 

B7 




OR 

A 

1F42 

C9 




RET 


1F43 

FE 

7B 


XSCRN2 ： 

CP 

7BH 

1F45 

3F 




CCF 


1P48 

ne 




BET 

NC 

1F47 

FE 

S9 



CP 


1F49 

DB 




RET 

NC 

1F<A 

3D 




DEC 

A 

1F4B 

A7 




AND 

A 

1F4C 

C9 




RET 


1F4D 

CS 



INP": 

PUSH 

BC 

1P4E 

66 

ee 



LD 

B,0 

IPS! 

ED 

78 



IN 

A, (C) 

1F52 

Cl 




POP 

BC 

1FS3 

C9 




RET 


1FS4 

CS 



OUT": 

PUSH 

BC 

1F5S 

§6 




LD 


1P57 

ED 

79 



OUT 

(C),A 

1F59 

Cl 




POP 

BC 

IPSA 

C9 




RET 


1FCA 

C3 

16 

IF 

.INKEY: 

JP 

XIHKEY 

lFDe 

C3 

i7 

IF 

.GETKY ： 

JP 

XGETKY 

2I1B 

C3 

24 

IP 

.SCRN ： 

JP 

XSCRN 

201E 

C3 

E3 

29 

• LOC: 

JP 

XL0CAT 

2I2A 

C3 

40 

IF 

.IMP ： 

JP 

INP" 

2I2D 

C3 

54 

IF 

. OUT ： 

JP 

OUT" 


8月号- 

參 SKY HOLIDAY 

MZ - I 500 用 HuBASIC で音を出す方法につい 
て数名の読者の方より報告がありました。以 
下の変更で1500でも音が出るようになります。 
3310 IF MU く30 THEN CALL & HCB 7 〜 
3350 POKE & HCC 7, MUD , MUU 
3360 CALL & HC 9 C 

また， P .1 17のリストに印刷の不明瞭なと 
ころがあります。下線部のように入力してく 
ださい。 

2200 

2320 -AND し H し - RH し= 一6 THEN — 
2350 DIRECTION 〜 

• OhllVIZ 質問箱 

解答で 「 MZ - 2500ではプログラム中，日本語 
入カモードに入る機能がない」という意味の 
記述がありますが，実際は 「INIT “ KB : 〜"」 
で可能です。お詫びして訂正いたします。 

_ビデオモードつき五目並べ 

五目並べが MZ - 2500で動きません。これは 
LOC ルーチンで A レジスタを壤すためです。 
仕様害でも A レジスタは破壊されることにな 
っていますが，他の機種では偶然動作してい 
ます。以下のように訂正追加してください。 
(訂正） 

475 Ih CD IE 20 -> CD B 0 4 A 
475 Bh CD IE 20 — CD B 0 4 A 
(追加） 

4AB0h F 5 CD IE 20 FI C 9 

• TURBO PASCAL の世界 2 

P .87 のリスト 7-1 を以下のように I 丁正して 
ください （2 力所あります)。実数の割り算な 
んか使って遅くなるじゃないかという場合は, 
TURBO PASCAL トレーニングブック（技術評 
論社）の “ PC - 8800シリーズ用グラフイック 
パッケージ”を参照してください。掛け算も 
割り算も使用しないラインルーチンが掲載さ 
れています。 

Abs ( l 0000 div dy * dx )— Abs (10000 /dy * dx ) 

• MZ- 2500 版 S-OS “SWORD” 

P . 148 リスト 5 に FEOOh 番地以降が重複して 
掲載されていました。実際には FEIEh 番地以 
降は入力する必要はありません。 


って来ます。現在， 

WHILE RIGHT $ (A $, I )= 4 W ， 

A $ = LEFT $ ( A $, LEN ( A $)- I ) 

WEND 

のようにしています。 HuBASIC 内部ルーチンなど 
を使って同様のことが， BASIC 上でできません 
か？ 宮城昭彦 （39) MZ -700 千葉県 

►私は， X 68000 の挑戦でも受ける！ ただいま. 
必死にアルバイト中です。 

棚瀬克明 (23) XIG 兵庫県 

► turboZ が出てしまった。発売と同時に XI C から 

turbo に乗り換えた僕は複雑な心境だ。 turbo II が 
出たとき10万円損した 。 turbo III のとき ， turbo (元 
祖）も終わりかと思いましたが，1986年の6月号 
の PC -880 I の“ SWORD ” の記事を読み返して（「 I 年 
先 K として j というとこ）思いが変わったところ 
に turboZ 。 いまでは自分は先輩だなどと勝手に思 
い込み，気をはらしています。皆さんもど一です 
か？ 今野仁史 （15) XI turbo 神奈川県 

►「STUDIO MZ 」 を見たので私もひと言。兄が 

「tiny XEVIOUSj を input してくれたので，古簇 
君の青春の一部をかみしめながら遊んでいます。 
というよ一な私ですが，兄は「メトロイド」を M 
Z -700 に移植しようとしているのでありました。 

池田達之 (32) XI turbo II 秋田県 

► 3 月号の管野さ一ん。マイコンのフアンぐらい 
じゃあ驚きませんよお。うちの AC 0 S の空調な 


んか，一瞬，相手の声も聞けないぐらいですよ。 
え？ なにも私が持っているわけじゃないですよ 
お。学校のです，学校の。あんなの家に入れたら 
床が抜けます。 新居弘司 （23) XI 大阪府 
►立体映像セット ( CZ -8 BRI ) と MAGIC を使った 
簡易アニメーション作成ツールなるものを，誰か 
発表してください。 

加藤徹 （25) XI turbo 愛知県 
►おいおいお一い，聞いてくれ！！やっと念願の 
パソコンが3月に手(.こ入るよ〜ん。つらかったこ 
の7年間の思い。寒かった新聞配達（これは初め 
てのバイトだったのだ），でも，ついに……うう（感 
涙)。 S -0 S を入れていじくりたい（未来形)。 

関口 景司 （19) PC - 1501埼玉県 

北九州市の二 

年2月号より1987年現在までのコピーサービスを 
行っておりますので，お知らせしておきます。な 
お，その担当者は私です。 

吉原俊晴 （30) XIC , MZ -700 福岡県 
►うちのクラスには， 7ファミコン， 8ファミコ 
ンユーザーがいます。なぜ，パソコンではなくフ 
ァミコンなのか，わかりますね（つまり彼らはゲ 
ーム以外やる気はないようです）。 

平中満 (17) MZ - 2200福島県 
►「STUDIO MZ 」 を読んでいると Oh ! MZ が難しい 
とか，カタイ，オモシロクないとかいっている人 


がいるが，面白くマンガなどでマシン語まで勉強 
することはできないのです。私も初めて買ったと 
き， MZ - I 500 の紹介記事などすごいマシンだとい 
うこと以外わからなかった。 I 年ぐらいがまんし 
て読み続けるのじや一。 

岩田克美 （31) XI turbo II , MZ - I 500 東京都 
ユーザーより，もう桜前線がき 
HuD た地方のュ-ザ-への挑戦状。 

「寒さで超伝導状態になった僕の MZ -700 より速い 
マシンがあるか！ 九州では熱暴するのがオチだ 
ろう！」。逆襲をお待ちしています。 

田村文彦 （16) MZ -700 福島県 
►「SPACE BLUSTER FZj を PLAY してみて，たい 
へん感動しました 3 古簇一浩様によって MZ -700/ 
1500の完全復活は夢でなくなっていますね。スぺ 
—スハリアーを楽しみにしているので，送られて 
きたらすぐに載せてほしいです。一度 ，古族一浩 
特集をやってみてはどうでしようか？ やっば， 
ムリかナ？ 美根利宣 （15) MZ - I 500 兵庫県 

►僕はあの，知る人は知っているという，とんね 
るずのオールナイトニツボンのハガキ職人をやっ 
ていた。しかし何枚出しても読まれたことがなく, 
ついにまったく出さなくなってしまった。その僕 
がこの Oh ! MZ I 月号と3月号の STUDIO MZ に 
たて続けに載ってしまった。ネタがおニャン子関 
係の内容だったので熱心に読んでいる人は覚えて 
くれているかもしれませんね。そう僕は9月にお 
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ニャン子のファンをやめたと書きながら，丨丨月の 
タニ ャンをビデオで録画したという奴です。 

森朋之 （16) XI 東京都 

► Xl / turbo 用“ SWORD " のちょっとした，テクニ 
ック。 " SWORD ” を起動して 2 C 2 I 番地を丨 C に， 
2 C 98 番地を00に書き換えてください。ディスクア 
クセスが速くなって，音も静かになりますよ（シ 
—クタイム 6 ms のドライブのみですケド）。 

田中真一 （16) XI turbo II 三重県 
►ビンポな学生にとって，拡張 I / O ポートなるも 
のにお金をかける気力もありません。そうです， 
私のマシンは MZ - 2000。拡張しようとしても，必 
ずいるのが I / O ポート。定価37,000円，値引いて 
も20,000円前後が関の山。誰か MZ - 2000用の拡張 
I / O ポートを作っていただけないでしょうか。ま 
た， MZ - 2200用の拡張ポートは使えないのでしょ 
うか。この問題で悩んでいる2000ユーザーは結構 
いるのでは。本木実 （16) MZ - 2000熊本県 
►先日，担任の先生から合格通知書をもらいまし 
た。さあこれからたまった S -0 S のダンプリスト 
を打ち込む Z 0 !しかし最近眼が悪くなって困 
っています。よい方法はないものでしょうか？ 

橋本浩二 （15) XIF 兵庫県 
ナ箱 ; til という人はすごいですね。 MZ - 

Q 旗/口 700の“ tinyXEVIOUS ” に続く 第2弾 
“SPACE BLUSTER FZ ”。 僕も早くマシン語を理解 
できるようになりたい。 

仁科利文 （15) MZ - I 500 岡山県 

► XI を使っている皆さん。 XI をどこに置いている 
んですか？ 机の上ならテレビをど一やって見て 
いるんでしょうか。非常に疑問です。もし，万一 
X 68000 や Z を買っても，やっぱり別なテレビが必 
要なのか悩む今日このごろです。 

吉木匡考 (21) MZ - I 500 茨城県 
►僕はおニャン子と巨人が嫌いである。 AVG と広 
島カーブが大好きである。 Fight !広 島！ここ 
で僕は皆にいいたい。皆でアドベンチャーを作っ 
て，昔のアドベンチャーブームを呼びもどそう！ 
いま，僕は マシン 語勉強中。 マシン 語をマスター 
したらアドベンチャーを作ります。 

梅本幸一郎 （14) XI turbo , MZ -700, PB - I 00 
東京都 

►最近ふと思うのですが，皆さんパソコンをなに 
に使っていますか。ほとんどの人はゲーム，よく 
てもワープロでしょう。しかし，ゲームなら ファ 
ミコンのほうが一枚上ですね，グラフィック，内 
容の質とともに。また，ワープロにしても20〜30 
万円も出さなくてもいまや3万円で24ドット，文 
節変換のできるのがある今日，家庭用パソコンが 
売れないのも当然だと思います。そこで聞きたい， 
家庭用パソコンはなにをする機械なのでしょうか。 
プログラミングだけの知的な玩具なのでしょうか， 
皆さんはなにに使用していますか。 

遠藤浩司 （18) MZ -700 奈良県 

► X 68000 と漢字 Mac ， どっちがいいかなあと思う 
私は貯金が4万円しかない貧乏人です。どうすれ 
ばお金をためられるんでしょうね。 

麓豊隆 （16) 熊本県 

► “ FuzzyBASIC ” と“ MAGIC ” がつながった。これ 
でなにができるのか？ それは「スターウォーズ」， 
これしかありません。「スターウォーズ」知ってい 
るでしょう？ ATARI のゲームですよ。 C -64 には 
すでに移植されているんだけど，国産機にはまだ。 
誰か作りませんか？ ぼくも受験が終わったら考 
えてみよっと， MZ - 2000で。 

川元憲男 （18) XI turbo , MZ - 2000鳥取県 
►前回の「言わせてくれなくちゃだワ j では， P . 
137の実にくだらないネタで Oh ! MZ の誌面を汚し 
てしまった私だが（いま読んでも恥ずかしい)，つ 
いに MZ - 2500の ユーザーに なること に 成功した。 
こ，これで誌名の小文字もイヤミでなくなった 
ぞ！ （1986年2月号を持っていない人にはわから 
ないネタだろう） 

中村祐一 (16) MZ -80 C /2500 栃木県 
►でへ，丨月号から表紙に 「 X 68000」 が入ったの 


■黼■■画 ■ 

ぼくたちが選んだマシン- 

X 68000がダントツの丨位，まあ12月号で 
新製品特集を行ったうえでのアンケートです 
からきわめて当然の結果ともいえます。とは 
いえ，1986年6月から STUDIO MZ で行われ 
た「私の理想のマシン j というテーマ特集な 
どを振り返ってみると， Oh ! MZ の読者は， 
マシンの互換性を特に重視していることがわ 
かります。 X 68000 は既存のいかなるバソコ 
ンとも互換性はありません。にもかかわらず， 
圧倒的な支持が得られているのは，それだけ 
X 68000 の将来性がみこまれているというこ 
とでしよう。単にハー ドウ ：!:アの スペックが 
優れているというだけではないと思います。 
たとえば， X 68000 とまったく同じ仕様のマ 
シンでもそれが PC - 68000だったり， FM -6 
8000, M B - 68000だったらためらう人も多い 
のではないでしようか。 XI シリーズでの実 
績があればこその結果だと思います。 

パソコン雑誌などを読むと X 68000 の「欠 


一中 野修一 

点」は以下の4点に集約できるようです。 

1 ) 8ビットマシンよりも値段が高い 

2) 市販ソフトがまだ丨本もない 

3) ミニコンのようにマルチタスクで使えな 
い（現状では） 

4) XI シリーズのポードが使えない 
最初の3つはいいがかりですし，4番目も 

必要なものはすべて内蔵していますから，自 
作ボードでも使っている人でない限り問題は 
ないはずです。これだけ完成度が高ければ誰 
だってほしくなるというものでしょう。 

1986 年 12 月次にほしいパソコン 


1 

X 68000 

B 

XI turboZ 

3 

MZ -2500 V 2 

4 

XI turbo III 

5 

PC -9801 


8 

XI turbo II 

7 

MZ - 2500 

8 

PC -880 IMH 

9 

Apple lie 

10 

MZ -80 K 


聞いてくれ！ 


に気づいた人は全国に何百人いるでしようか？ 
X 68000 が CZ -600 ということは Oh ! CZ の再開か 
な。 山本祐二 （17) XIC 千葉県 

► X 68000 が出ると知り貯金を始めたとき，車をぶ 
つけ5万円以上も飛んでいってしまう。いまショ 
ックのどん底にいます。だれか救ってください。 

桜井英哉 （20) XI D 千葉県 
►次々と新しい機種を発表するメーカーに対して， 
いっしよに怒ってください。 

高遠薰 （35) X IF 長野県 
►「SPACE BLUSTER FZj 最高！まさに「ゲーム 
を超えた」でした。あと丨週間で入試というのに， 
すごく熱中できます（気分転換どころじゃなくな 
ってしまう）。やっと ， MILLION STAR の最後の 
ボスに会いましたが，すぐやられてしまいました。 
それにしても9ページというのはたいへんでした。 
ところで今日の新聞 （3 月8日）に PC -880 IVA が 
載ってました。 FH から半年もたってないのに ， N 
EC もひどいことしますね。 

岩田英樹 （15) MZ -700 岐阜県 
►私の友人の飯田君は，シャープの内定を受けた 
先日，第丨希望を電子機器事業本部にするといっ 
てました c なぜだかわかるでしよ？ 

本庄正道 (23) MZ -2000 佐賀県 
私の悲惨な話を。忘れ 
もしない小学6年生の 
ときのお正月！ お父さんと秋葉原までパソコン 

を買いに行った。 Xlturbo と XICk に迷った。父は 
turbo がいいといったのだが私はなにを.考えたの 
か Ck を買ってしまった。前までは後悔していた 
けれども，いまは Oh ! MZ で仲間がたくさんいる 
こと，共通システムというすばらしい企画がある 
ので，立ち直ってがんばっています。 

浜田奨 （ 14) XICk 埼玉県 
►「ロマン シア」の原作を知っていますか？ フ 
ランスのギョーム • H • ブージヤンが 1735 年発表 
した， “Voyage Merveilleux du Prince Fan-F6r6din 
dans la Romancie, Contenant Plusieurs Observa 
tions Historiques, Geographiques, Physiques, 
Critiques et Morales" ( フアン•フレディ _ 王子の 
ロマン シアへの驚くべき旅）という本なのです。 
この本，残念ながら邦訳はされていないようです 
が，講談社の「世界文学にみる架空地名大事典」 

に紹介されています （ Xanadu も載ってるんです 
よ）。 大谷雄史 （18) XID , FM 77 大阪府 
►先日， 2ドライブのディスクを買いました。い 
っしよにブラステイーを買ってきました。感動！ 
約3年間，テープユーザーだったんですよ！ こ 
のうれしさは， Xlturbo などのテープを知らない 
人にはわからないだろ。 

増田篤志 （16) XICs 埼玉県 
►昔， SP - 5020という BASIC があったのを覚えて 


いるだろうか。カラーはもちろん LOCATE や CUR 
S 0 R 命令さえ使えなかったのである。そんな BA 
SIC でなにができるかって。いやいやところがス 
夕一トレック （ tiny だけど）やスキーゲーム，オセ 
口，トランプゲーム，カーレース，そしてお■染 
み，あのインベーダーもできてしまうんです。割 
とスピードもあって楽しいんですよ。もちろん才 
—ル BASIC です（ほかにも楽しいゲームがたくさ 
んあったんですよ） c あ一昔が懐かしい p ところで， 
私はなにがいいたかったのだろう。 

照井清和 （16) MZ -700/ 1500秋田県 

► turboZ を手に入れたぞ〜。ただいま7日目で 

〜す。 浦上信幸 （21) XI turboZ 大阪府 

►「FILES Oh ! MZ 」 の XI のところがだんだん長く 
なっていくのを見て，あきれているのは私だけで 
はないと思っているのですが，いかがて:しょう 
か？ 波多野勝通 （18) XICs 神奈川県 

► XI turbo II で， “ SWORD " と “ J 0 DAN - DOS ” を高解 
像度 （8 X 16 フォント）文字に改造して利用して 
います。8 x 16フォント文字にしたい人は， I/O 
の別冊「 XI シリーズ活用研究 j を見て，改造して 
みてください。 

小畑保 (35) MZ -2200, Xlturbo II 広島県 

► MZ -2500 V 2 の IPL は，誰でも見ればわかるバグ 
(スペルミス）が直っていたが，隠し コマンド がな 
くなっていたみたいだった。それから MZ -700 用の 
ゼビウス，ムズイ上にソ，ソルがとんでもないと 
ころに……。ちなみに私は700でドルアーガやロー 
ドランナー，それから見るだけのドラゴンパスタ 
—も作ったことがある。私もキャラグラ命なので， 
2500の漢字 ROM から700のキャラを出そうと研究 
中なのである。 

和田康彦 （16) MZ -700/2500 千葉県 

► MZ -1 500を買ってからちょうど2年となりまし 
たが，何事にも中途半端な僕は，まだまだその筋 
にはなれそうもありません。 Oh ! MZ に掲載され 
ているブログラムの作者のなかにはちょうど僕と 
同じくらいの年齢か経験の人もいらっしゃるので， 


◄竹丸広一郎 （18) 宮城県 



武山正光 （16) 岐阜県 ► 
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山崎潤一 （18) 福島県 



宮村陽子山口県 ► 


もっと努力したいと思います。 

堀口隆士 （18) MZ - I 500 埼玉県 
►学校のクラブで部長をしていて，主に無線とコ 
ンピュータをやっています。クラブのメンバーの 
持っているバソコンは PC -88 系が4人， PC - 6001 
mk II , FM 77 AV , BasicMaster L 3 f VIC -1001, そ 
して私の MZ -1500 です。そしてクラブにあるマシ 
ンは， FM -8 と PC -88 mk II に TV - 151という異色の 
組み合わせです。これらの仲をとりもつのはやっ 
ばり S -0 S “ SW 0 RD” o 

藤沢邦昭（け） MZ - I 500 広島県 
►パソコン歴3年8力月，ナイコン時代も合わせ 
れば5年近くになるのに，いまだにまともなブロ 
グラムを作っていないし，作る実力もない。「初心 
忘れるべからず」の法則に従って BASIC の勉強を 
I からやり直そうかなあ……〇 
小田木誠 （16) MZ -700, X I turbo , PC -1245 
愛知県 

はゲーム専用だといっている人 
がいる。いったいなにを考えて 

いるのだろうか！ 

田中保史 （17) MZ - 1200/1500埼玉県 
► 12 月21日， N 誌を買った私はぶっ飛んでしまっ 
た。その理由は ASCII Net の会員募集を締め切る 
という知らせが載っていたからだった。しかもそ 
んな私にとどめを刺すかのように ，ローグのサー 
ビスを中止する知らせが載っていたのだった。 

菅原昭良 （18) XIC 愛媛県 

►カルラコード。バーコー ドに代わる新しいコー 
ドとして有名し？）だが，これははっきりいってマ 
ークカードと同じである。ほとんど同じにもかか 
わらずしっかり特許を取っているのである。そん 
なことはどうでもいいが，これを使えば16進数を 
表せるのでこれを Oh ! MZ のマシン語といっしよ 
に載せればいいと思ったが，本に載っているカル 


X 的000 


all that ， 


9月号- 


•グラフィックパッケージ MAGIC 

P .73 PC -8801 用変更点に誤りがありました。 
B 003 h C 0 h —* C 2 h 
に変更してください0また， MAGIC を NssBAS 
1 C から呼び出す場合には， 

B 26211 00 h —* FBm 

BC 3 Bh 00 h FBh 

に変更してください。 

• FuzzyBASIC 

RENUM コマンドにおいて引数を2つ与えた 
場合，リナンバーが行われませんでした。 
363Eii D5h —»E5h 

に変更してください。また STR 文において常 
に エン ド コー ド （00 H ) が書き込まれてしまい 
ますので， 

4 DF 2 h IAh —77h 

4 DF 4 h 77 h - >IAh 

に変更してください。 

また FUNC 関数や乗算ルーチンにバグが発 
見されていますが，それらは1987年丨月号の 
Fuzzy BASIC 入門で修正とともに機能拡張が 


ラコードを読み取ることがいまのところはできな 
いのであった。以上説得力のない文章でした。 

江藤正勝 (16) MZ - I 500 東京都 
►僕は MZ - 2500を所有してます。 MZ - 2500が最初 
に購入したパソコンで，同時にそのときから Oh ! 
MZ を読むようになりました。しかし僕は学生なの 
で, 2500はおのずからホビー用となっています。そ 
のほかにはカセットテープのインデックスを印字 
したり，ゲームをしたり。ま，たまにはワープロ 
でレポートを窨いたリもします。現在はパソコン 
通信にも熱中していますが，やはり電話料金が気 
になります。 PC - VAN も有料化になりつらいとこ 
ろです。その割にサービス内容は中途半端で，ま 
だまだ利用価値は低いと僕は思います。それぞれ 
のネットワークがつながり，中味が充実すればと 
いつも感じます。たとえば個人が大学や図書館に 
アクセスして図書の検索をしたり，映画，コンサ 
一卜のチケット予約などができればいいのですが， 
現在のパソコン通信はまだマニアからフリークに 
広がっただけで，パーソナルではないようです。 

吉川裕之 （21) MZ - 2500東京都 
►高校生活の間，映画も作ったし，生徒会にも足 
をつっ込んだ。それに文化祭の実行委員長もやっ 
たりした。そして XlFmodel 20も買ったし， Oh ! 
MZ にものめり込んだ。こんな高校3年間を送った 
僕は幸せものだなと思うのです。 

满口伸一（2〇) xIF 愛知県 
►私はまだ， XlturboZ を見ていない。ど一してく 
れるんだ。 X 68000 もそうなってしまったら……。 
これだから，まともなパソコンシヨップがないと 
つらい。ところでなぜ長野ではシャープのコンビ 
ュータの CM を流さないんでしようか。 

飯島淳志 (16) XI turbo 長野県 
►愚かな私を笑ってください。よく BASIC などを 
起動するとタイトルメッセージに 「 Copyright 」 
という文字が出ますね。私はこれをいままでマイ 
クロソフト社のようなコピーライト社というソフ 
トハウスがあって，そこの 0 S なり言語なりを使 
用してソフトを作るから，いちいち（著作権上の 
問題から） 「 Copyright 」 という「社名」を表示して 
いるんだ，とばかり思っておりました。また，遠 
い昔「インタプリンタ」，「コンパイラ」という言 
葉の響きにだまされて r アンセンブラ，アンセン 
ブラ j と得意気にのたまったのも，この私です。 
読者の皆さんのなかにもこのような勘違いしてい 
る人はたくさんいるでしよう。そのような経験の 
ある方は「パソコン用語はかくも難しい」の係ま 
でご一報ください。でも，なんにもあげません。 

中野智之 (24) MZ - I 500 愛知県 


行われておりますのでそちらを参照してくだ 
さい0 

♦魔術師への道 

P .57 リスト2の エラー 処理 ルーチンへの 飛 
び先に誤りがありました。下記の行の GOTO 
文の飛び先を変更してください。 

リスト 2 -A 

10200行 10450 — 11450 
10220行 10470->丨 1470 
10270行 10470 — II 470 
10370行 10470->11470 
10430行 10470->11470 
10980行 10470->11470 
11040行 10470 — 1 1470 
11270行 10470 -H 1470 
11370行 10430 — 1 1430 
11430行 10470->11470 
リスト 2 -B 

10200行 11430 —11 450 
PC -880 TSW 0 RD ” は以下の変更が必要です。 
I 5 I 3 h 3 E 3 F 




最近， 


106 Oh! MZ 1987.5. 


創刊当時の Oh ! MZ に寄せられたよ 
うなキビシイ批判，注文が見あたら 
ないが，それは ，I ) ボツという無敵のドラゴンに 
阻まれている。2 ) 満開製作所が不満掃除機「3匹 
の猿（見ザル，言わザル，聞かザル） j を開発した。 
3) 編集スタッフに徳があるから。 4) 批判の余 
地もなく • Oh ! MZ が読者にウケている。さあ何番 
でしょう？とにかく批判がないことは必ずしも 
よいことではないと思います。これから発展して 
いくためにも，もっと「注文」を取るようにお願 
いします（ここでラーメン丨丁などとはずさない 
ように）。 高畠真行 （18) MZ -700 長野県 

► X 68000 の情報収集と， S -0 S が SMC でも走っ 
ている，という2つの理由から ， Oh ! MZ を購読 
することにしました。一般の人にはほとんど忘れ 
られている SMC ですが，まだまだ現役で通用する 
マシン （98 だってまだ4096色中16色じゃないか！ 
CP / M 上のユーテイリテイはいくらでもあるし） 
です。 Oh ! MZ 上でなんとか（あつかましく）盛り 
上げていきたいと思います。そういえば来月 （2 
月号）に SMC 用 MAGIC が発表されるそうですね。 
楽しみにしています。 

出口雅也 SMC -777 C 岡山県 
►「試験に出る XU は，ハード，マシン語の絶好の 
解説書だが，1986年 I 月号から古いのがない。 S - 
0 S の別冊もいいが，「試験に出る XI j を本にする 
のもいいと思いません？（テクニカル マニュアル 
はちょっと高いよ〜） 

佐々木章夫 （18) XIC 北海道 

► Oh ! MZ のライター諸氏にひと言。 X 68000 は確 
かに素晴しいマシンですが，そのコラムで8086の 
ソフトを過去の遺物とか，なくてもかまわん！な 
どというのはどうかと思います。私たちのこうい 
う態度がメーカーにハード先行型，ハードがよけ 
れば，ということになっているんではないでしょ 
うか c 日本製のハードは素晴しいですが，ソフト 
は米国よりも明らかに数年遅れていると思います。 

高橋健一 （18) PC -880 lmk II 青森県 
►最近 ， Oh ! MZ 編集室は冗談が好きなよ一だ！ 
プレゼント No . の余白， MZ - I 500 の僕はなにも窨 
けない。 XI ， MZ - 2500ばかりがなぜえこひいきされ 
るのだ。うちのムスコ （3 歳）はフラッピーのフ 
ァン。フラッピーのキーホルダーの写真を見て喜 
んでる。あ一あ，フラッピー0。僕，フラッピー 
と心中しちゃうから！！ 

細田茂 (28) MZ - I 500 神奈川県 
►あの ， Oh ! HiTBiT が休刊となり落ち込んでいる 
と ， Oh ! MZ に SMC -777 の記事が出ているではあ 
りませんか 。 Oh ! MZ に SMC のプログラムを投稿 
してもいいのだろうか？ 

渡辺房嘉 （27) SMC -777 静岡県 

► 3月号の SHIFT BREAK の最後にシヤーブが 
MZ シリーズから手を引くという某誌の記事に対 
する批判が書かれていましたが，それについては 
まったく同感です。 

後藤敏美 （34) XI turbo , PC -8801 北海道 
今回初めてこの本を買 
いました。毎週日曜日 
朝9:30からの「パソコンサンデー j を欠かさず見て 
います。でも私はバソコン本体を持っていません。 
高校に合格したらすぐ買うつもりです！（現在私 
は中2です）。編集室のみなさん，がんばってくだ 
さい。 .江口幸子 (14) 京都府 

► MZ -700 を使用している私には，去年丨年間の 
Oh ! MZ は•欲しくない号がかなりありましたが最 


こんにちは！ 
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近またよくなってきています。入門機 MZ -700 もお 
忘れなくお願いしたい。 

長野昭一 （40) MZ -700 和歌山県 
►表紙がちょっと変わりましたね。ほとんどの人 
は気がつかないのでは？ 

岡田英 一（17) XICs 千葉県 
►自作機にやっとディスクがつながりました（丁 
F - I 0 FM 用）。 XI 用の I / O ルーチンを少し改良して 
使っています。 FORMAT は1986年2月号の柷先生 
の記事を参考に， FORMAT ブログラムを作り使っ 
ています。私の S -0 S マシンも一人前になりまし 
た。ただ，まだ Boot はできないので ROM に S -0 S 
を焼いて使っています。68000のアドレッシングモ 
ードの詳しい解説がほしい。 

三枝正和 （19) 自作東京都 
►異機種間での DATA の互換性がないのには苦労 
させられているので，2月号の企画はとてもよい 
と思います。これからも PART II 等もお願いしま 
す。 小笠原守孝 （22) XID 青森県 

► X 68000 に関心大である。が，ベテラン向きに内 

容に片寄らないように。初心者にも大いに関心が 
あるのだから。 平野隆旦 （49) 神奈川県 

►「霧降高原から」の復活を望みます。 

佐藤修 (18) MZ -700, XIC , MB 6885新潟県 

► S -0 S の ZEDA , いろいろと使わせてもらって 
います。 ZAID や ZING も打ち込みたいとは,思う 
けど，いまは ZEDA だけで満足しています。 S -0 S 
上で FORTRAN や COBOL などの言語を使えるよう 
にしてください。 CP / M 上のものは売っているけ 
ど手が出ません 。 Oh ! MZ だったら480円。誰か作 
って〜！ 山下晃弘 （17) XI turbo II 広島県 
►僕はぜひ自力でゲームを作れるようになりたい。 
そのための企画をよろしくお願いします。 

酒井健男 （18) XI 熊本県 

► 1985年丨丨月から購読を始めました。マシン語を 
わかりやすく解説してくれているので楽に入るこ 
とができました。 

片桐逸夫 （40) MZ - 2500埼玉県 
► 毎朝の通勤時間はアマチュア無線にてコンピュ 
一夕の話ばかり。相手は XI ,当方は MZ - 2500です 
が， S -0 S のおかげで共通の話題が持てます。 

岩腰清 （32) MZ -2500 岐阜県 
★「IOCS DATA LIST 」 のために丨 I 月号と12月号 
は2冊ずつ買いました。これからもこのような「保 
存しなくては」と思う記事の掲載をお願いします。 

大槻誠一 (21) XIC , FM NEW 7 茨城県 
ng ピントが合わない。データ打ち込み 
^はやはりむり，“ SWORD " などをフロッ 
ビーで販売してほしい。 

寺崎伸夫 （59) XI turbo 山口県 
►好きな食ぺ物はアイスクリームと焼き肉ですが， 
愛読者カードで好きな食べ物調べてどうするんで 
すか？ 和田博史 （17) XICs 広島県 

►お願い！ PC - I 600 K の大特集をやってくださ 
い， X 68000 だけがシャープではないのです。 

郡司剛清 （18) MZ -2000 三重県 
►単なる実験ではなくて，実用に耐えるルーチン 
の掲載をしてください。たとえば XI turbo の BAS 
1 C に組み込む日本語文節変換ユニットとか，昨年 
8月号に載っていたスクロールルーチンの実用型 
であるとか，漢字対応 S -0 S とか，データベース， 
◄酒井強 (19) 大阪府 


表計算ソフト etc . ……。実力のある投稿者がたく 
さんいるようですが，なぜかかんじんな部分がい 
つも抜けている。毎月購入しても打ち込んだまま 
使われることのないブログラムが多過ぎて，最近 
いや気がさしています。シャープ系雑誌はこの I 
冊だけですので，丨冊1000円でもいまと同数売れ 
るはずです。もう少し内容の充実を図ってくださ 
い。 竹村悦朗 (30) XI turbo II 高知県 

►めっぽう古いものと新しいものが好きな私は， 
突然，囲碁とパソコンを同時に始めた。シャープ 
ペンシルの因果関係を知っている私としては，パ 
ソコンはシャープと単純な発想から（実は昔から 
シャープの大ファンなんだが） XIF を買い， エイ 
ッとばかりに S - 0 S “ SW 0 RD ” を入力しにかかっ 
たが，家まで届いている電気かまたはマシン語モ 
二夕にバグがあるようでどうしても入力できない。 
囲碁はなんとか形になったがノ、•ソコンは姿にもな 
らない。どうしてくれる！ Oh ! MZ !! Oh !東 
電！ 榎本茂 （38) XI 神奈川県 

►どおも，田村です。ちよくちよくイラストを載 
せていただきありがと一ございます。これからも 
元気に送り続けますので，ど一かよろし……ああ， 
そんなめ一わくそ一な顔しないで，ほら笑って， 
そうそう……。あっそうだっ。「まんかい2ごお j 
なんて考えだしたんですか。 X 68000 の出現でそ一 


と 一あせり ましたね祝さん。 ほほ一，ボカシ復元 
システムですか，い一ですねぇ。私，基本的に好 
きですよ，こ一ゆ一の。でもねえ，男か女かわか 
らない？ そ〜ですか，見慣れたモノが2つあっ 
たらびびりますねえ，ちょっと一なにひきつって 
るんですぅ（ああ，エッチな私)。 

田村憲生 （18) XI turbo 鳥取県 

► Oh ! MZ を買ったのは，今回が始めてです。読ん 
だ感想は「なかなか面白い」。今度からも買うつも 
りなのでよろしく。 

宮地弘司 （16) MZ - 2500長崎県 

► Oh ! MZ がだんだん難しくなって，ついて行け 
なくなってきました。これ以上難しくなるともっ 
とついて行けないのでやめてしまいそう。 

登坂巧 （27) XI 新潟県 
0^55私の視線は釘付けとなり，頭の 
て W 脚囘なかは謹の光に社された。 
この日をどんなに待ちわびていたことだろう。“ S 
WORD ” の再掲載。異常乾燥で砂漠化していた tur 
bo がオアシスとなる日が来た。そんな夢想に浸っ 
ていた私は「チン」という音で現実へ戻った。私 
の右手には20円があった……。 

木下一人 （25) XI turbo II 徳島県 
►私は1982. DEC . からの 読者です。当時の Oh ! 
MZ は150 ページ前後，オークスターの おねえさん， 


永楽雅徳（け)大分県 ► 
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擊多桁演算と円周率 

P .65 リスト2中に不適当な行番号があり 
ましたので，次のように変更してください。 

1250 gosub 2070 

• Super Paint 

P .80 リスト丨中にプリンタでは印字できな 
いェスケープコードが入っていました。 

1430 else if A $ = chr $(27) then 
に変更してください。 

• PYRAMID WARS 

P .87 リスト中のグラフィックキャラクタが 
正常に出力されていませんでした。リスト I 
の訂正を行ってください。 

• S-0S に ト ランジェン ト コマンドを 

P . I 46 DOS モジュールにパッチをあてる際 
のアドレスに誤りがありました。 


2 I 5 Ih -^ 2 I 52 h 
に変更してください。 

リストト A の打ち込みアドレスの上位下位が 
逆になっていました。 

CD 28 h — 28 CDh 

としてください。 

また R コマンドで該当するファイルが見つか 
らない場合暴走しますので 

28 D 8 h DA 33 20 2 A 6 E I F C 3 7 B 21 
に変更してください。 

COPY コマンドのダンプリストに異常があり 
ました。リスト2が正しいダンプリストです。 

•ZOONE 

P .89 セープアドレスに誤りがありました。 
SAVEM ' MASHINGO ； & HD 000, 

& HE 74 F 

のように修正してください。 


リスト 1 

1350 f< 


V *»a i t ： co I or 5, 0 ： pr i n t - <d! 

1940 locate 3,2：c oIo r 6,0：p 
2.0 ： pr i nt YRAMID WARS' : I oca 
n t "SCORE- :: color 7：local 
> I o r 7 ： locate 32,3：print HS 


BBX,BBY：cgen 


90 ： n c x t J 
•nt ' ■■kOOOOB 
e 26, 2：pr int "HI 〇〇〇 SC0RE = 
32,5 ： p rin t T ： locate 26.7 ： c< 


"05T 120130 C>C' : cgen:pI 
IBrooonBooB- :: co l 

:: co I or 5 ： locate 26,5: 
lor 6, 0：print "POWER-' 


リスト 2 


3000 

CD 

D6 

IF 

CD 

E2 

IF 

0C 

20 

BC 

30E8 

11 

A1 

31 

3A 

9A 

31 

CD 

A3 

58 

3008 

43 

4F 

50 

59 

2E 

4F 

42 

4A 

44 

30F0 

IF 

CD 

09 

20 

30 

04 

CD 

33 

49 

3010 

20 

20 

56 

65 

72 

20 

31 

2E 

EC 

30F8 

20 

C9 

2A 

70 

IF 

22 

9F 

31 

94 

3018 

30 

20 

46 

4F 

52 

20 

53 

2D 

D7 











3020 

57 

4F 

52 

44 

20 

0D 

00 

CD 

36 

SUM ： 

1C 

5F 

A5 

A7 

02 

8C 

EE 

BB : 

: FE 

3028 

EE 

IF 

CD 

E2 

IF 

20 

53 

4F 

9D 











3030 

55 

43 

45 

20 

46 

49 

4C 

45 

ID 

3100 

2A 

6E 

IF 

22 

9D 

31 

2A 

72 

43 

3038 

20 

4E 

41 

4D 

45 

20 

3C 

20 

BD 

31&8 

IF 

22 

9B 

31 

21 

00 

40 

22 

90 

3040 

00 

ED 

5B 

76 

IF 

CD 

D3 

IF 

9C 

3110 

70 

IF 

CD 

A6 

IF 

38 

DF 

11 

49 

3048 

1A 

FE 

IB 

C8 

21 

13 

00 

19 

48 

3118 

A1 

32 

3A 

9A 

31 

CD 

A3 

IF 

67 

3050 

HH 

21 

A1 

31 

CD 

55 

31 

38 

69 

3120 

2A 

9F 

31 

22 

70 

IF 

2A 

9D 

72 

3058 

D1 

CD 

45 

31 

CD 

E2 

IF 

20 

02 

3128 

31 

22 

6E 

IF 

2A 

9B 

31 

22 

F8 

3060 

44 

45 

53 

54 

49 

2E 

46 

49 

36 

3130 

72 

IF 

CD 

AF 

IF 

38 

BF 

21 

44 

3068 

4C 

45 

20 

4E 

41 

4D 

45 

20 

F2 

3138 

00 

40 

22 

70 

IF 

CD 

AC 

IF 

89 

3070 

3C 

20 

00 

ED 

5B 

76 

IF 

CD 

06 

3140 

38 

B4 

C3 

2A 

30 

E5 

D5 

1A 

DD 

3078 

1)3 

IF 

1A 

FE 

IB 

C8 

21 

13 

21 

3148 

77 

FE 

00 

2tt 

05 

23 

13 

C3 

9B 











3150 

47 

31 

D1 

El 

C9 

D5 

E5 

C5 

72 

SUM ： 

8P 

06 

99 

9A 

78 

14 

9B 

IF : 

:0E 

3158 

01 

00 

00 

1A 

03 

13 

FE 

ee 

2F 











3160 

28 

06 

FE 

0D 

28 

02 

18 

F3 

6E 

3080 

00 

19 

BB 

21 

A1 

32 

CD 

55 

1A 

3168 

21 

14 

00 

B7 

ED 

42 

Cl 

El 

BD 

3088 

31 

38 

D1 

CD 

45 

31 

11 

A1 

2F 

3170 

D1 

C9 

20 

20 

20 

46 

49 

4C 

D5 

3090 

32 

13 

1A 

FE 

3A 

20 

0F 

13 

D9 

3178 

45 

20 

54 

59 

50 

45 

20 

3D 

04 

3098 

1A 

FE 

00 

20 

09 

ll 

A O 

31 












30A0 

21 

A3 

32 

CD 

45 

31 

11 

A1 

BB 

SUM ： 

7D 

E7 

55 

7D 

6C 

B4 

BF 

C2 : 

： D7 

30A8 

31 

3E 

01 

32 

9A 

31 

CD 

A3 

DD 











30B0 

IF 

CD 

09 

20 

30 

ie 

11 

A1 

07 

3180 

20 

42 

49 

4E 

20 

0D 

20 

20 

66 

30B8 

31 

3E 

04 

32 

9A 

31 

CD 

A3 

E0 

3188 

20 

46 

49 

4C 

45 

20 

54 

59 

0D 

30C0 

IF 

CD 

09 

20 

38 

30 

3A 

9A 

51 

3190 

50 

45 

20 

3D 

20 

41 

53 

43 

E9 

30C8 

31 

FE 

01 

28 

0C 

FE 

04 

28 

8E 

3198 

20 

0D 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

2D 

30D0 

0E 

CD 

E2 

IF 

21 

21 

0D 

00 

2B 

31A0 

00 








00 

30D8 

C9 

11 

72 

31 

C3 

E2 

30 

11 

63 











30E0 

86 

31 

CD 

B8 

IF 

CD 

EE 

IF 

65 

SUM ： 

B0 

DA 

B2 

D7 

85 

6E 

C7 

BC : 

89 


，86 


II that ， 
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食は文化なのである 一 

Oh !MZ の読者アンケートによると，好き 
な食べ物の第一位がカレーだそうである。私 
は，決して嫌いだというわけではないが，よ 
ほど気が向いた時以外はカレーを食べない人 
間なのである。なぜそのようになったかとい 
うと，第一の理由にあげられるのが， 

ゲツプがカレー臭くなる 
ということであろうか。 

その次に理由を上げるとなると，パカツと 
割れたリンゴに，どろどろどろっと蜂蜜がか 
かるあの映像が不気味だったからかもしれな 
い。考えてみると，どうもものごころがつい 
たころからず一っとあの C M を見せられ続け 
てきたような気がする。私はリンゴは好きな 
ほうだし，蜂蜜も嫌いではない。しかし，果た 
してその両者がカレーの中に入っていてよい 
ものなのであろうか。これは慎重な検討に値 
することではないだろうか。 

それから，「カレーにして一ね，か一さん」 
という CM もあった。ううむ，どうせ要求す 
るならスキヤキにしてね，ぐらいのことをい 
えばよいのに。なんてつつましやかなやつら 


-祝 _I 


だったんだ。過度の謙虚さは決して美しいも 
のではないのだぞ。 

それから，「牛肉100%」というのもあった 
な。恐らくよほどたちの悪い噂が流れていて， 
それを打ち消すためだったのだろうが，かな 
りしつこく「牛肉 I 00% j を繰り返していた。 
私は昔からうたぐり深い性格だったので「あ 
れだけしつこく強調するのはかえってあやし 
い」と思ったりしたものである。 

というわけで，なんだかよくわからなくな 
ってしまったが，とにかくカレーというもの 
はインド3千年の悠久の歴史のなかでそれな 
りに奥が深いものなのである。 


1987年1月号好きな食べもの 


カレーライス 


E ラーメ： 


3 ソバ 


4 ケーキ 


5 タコヤキ 


6 

すし 

7 

スパゲッティ 

8 

チョコレ 卜 

9 

ステーキ 

10 

リンゴ 


MZ インタビュー，アニメ講座，それにペンギン 
君など，それを知っている人は超愛読者なのでし 
ょうね，一時期表紙に“ SHARP " のロゴが入って 
いたときもありました。内容はまるで XI のように 
進歩していきますが,価格は480円のまま。ひとつ 
気になるのがポケコンへの対応です。昔は毎月だ 
ったのが今では年に I , 2回。やっぱり PC は仲間は 
ずれかナ？ 

斎藤世一 （21) XIC , PC - 1350埼玉県 
►え一，今回初めてハガキを書きます 0 XI turbo 
のユーザー（ユーザーと呼べるかな？）になって 
まだ2力月，まだ CP / M ，0 S などわけがわからな 
い言葉が氾濫してますが ， Oh ! MZ を読んでいっ 
て勉強し炙いきたいと思いますのでどうぞよろし 
く。 丹羽章暢 （18) XI turbo 愛知県 

►昔は Oh ! MZ は「ゲームのことが少ない」といっ 
て買っていなかった。あ一，なんとツミ深いこと 
をしてしまったんだ一。ちなみにいまはしっかり 
信者してま一す！ 

大庭賢哉 （16) XICs 神奈川県 

► 1985年の9月号を買い損ねた僕は，丨年3力月 

間， MACINT 0- S の素晴しさがわかりませんでし 
た。でも I 月号の MACINT 0- C を手に入れて，改め 
て Oh ! MZ のありがたみが身にしみました。こん 
なに応用のきくソフトは初めてです。これからも 
こういった質の高いプログラムを掲載してくださ 
い。 小原千幸 （18) XIC 静岡県 

► MZ - I 500 を所有している僕としましては，「1500 

/700 USERS ' BULLET 旧」が終わり残念です。実際 
に使ったものはないけれども，コンピュータの応 
用や楽しみ方を教えられたと思います。復活を望 
みます c 岩本匡孝 （21) MZ - I 500 茨城県 

►かつて 「 RAM 」 誌がやっていた，課題を決めてブ 
ログラムを作らせるコンテストのようなものをや 

佐々木幹郎香川県 ► 




◄大津和之福岡県 


りましょう。いちばん効率のよいプログラムを作 
った人には柷さんの口づけを！！オヱーッ。 

有馬和彦 （16) XIC , PC - I 246 S 鹿児島県 
n ^3 i-j. 私のブログラム「お化けの 

uFi 7 ^ C IS tij を載せて頂きぁリがと 
うございました。2匹目のどじょうを狙って，ま 
たパズルゲームを作りました。それにしても編集 
室からの突然の電話のインタビューには驚きまし 
た。そこではパソコン歴を丨年間違え，3年とい 
ってしまいましたが，実は4年が正解なんです。 

児玉忠士 (44) MZ - 2500 京都府 
►後藤貴行氏へ ， 「TURBO PASCAL 」 の MZ - 2500 
用グラフィックパッケージを発表してください0 
また漢字の使用についても報告を待ってますよ。 

坂田一洋 （27) MZ - 2500福岡県 

► r I 500/700 USERS 1 BULLETINj で紹介のあっ 
た汎用 I / F を作成して，マウスをつないでみまし 
た。ハードの製作はまったくの初めてだし，電気 
の知識もあまりないためとても不安でした。電源 
を入れてモニタが無事起動したときは「ほっと」 
しました。さっそく I / O プログラムと BASIC ブロ 
グラムを LOAD し RUN したら，「やったネ ！！」。 M 
Z -1 500でマウスが動いたんですよ。ものすごく感 
動しました。これからはこのマウスを使ったプロ 
グラムをどんどん作っていきたいと思っています。 
どうもありがとうございました。 

下村正富 MZ - I 500 静岡県 

► S -0 S “ SW 0 RD ” 再掲載，本当にありがとうござ 
いました。19日 ， Oh ! MZ を買いに行って感激し 
ました。翌日，速達が来て私立清風高等学校合格！ 
こんなうれしいことはありません。 W の幸せです。 

上野壮也 （15) MZ - I 500 大阪府 
►確かに Oh ! MZ はすごい。素晴しい雑誌だ。買い 
始めて5年目になる。製本が悪かろうが，活字が 
小さかろうがどうでもよい。そのようなことを改 
善するならもっと内容，記事を多くするか，発行 
回数，別冊などを増やして欲しい。 

篠塚恭男 (21) MZ -700/ 1500/2500東京都 
D 、白く | ノ 読ませてもらっております。 
母/未レ 、 Oh ! MZ は父が毎月買って 
くるので，父の読み終わったあとで読ましてもら 
っています。これからも楽しくしてください。 

吉本恵実子 （10) MZ -2500 徳島県 

► S -0 S “ SW 0 RD ” に関する，体系的にわかりやす 
い特集を企画してください。 

山中正彦 （35) XlturboZ 福岡県 
►「猫とコンピュータ」の一家団樂ムードがいいで 
すね。初心者の場合こういう記事だと抵抗がない 


んですが。 仲本隆 （19) MZ -2500 岩手県 
►再掲載 S -0 S についてひと言，いままでこのシ 
リーズのソフトを打ち込んでいましたが，バグが 
あったりでひとつのソフトが完成するまでに2 
〜3力月（ごめんなさいのコーナーなど）かかりま 
した。今回マシン語入カツールもバージョンアッ 
プし，たいへん時機にかなったものとしてよかっ 
たです。 ZAID , ZEDA ， ZING などぜひ再掲載してく 
ださい。 佐々木修 (41) XI turbo II 北海道 
►私は最近まで88オンリーのユーザーだったので， 
Oh ! MZ は見たことがなかった。しかし， S -0 S 
や IOCS DATA LIST などは PC ユーザーにもメリ 
ット大である。僕にとっては一石二鳥である 。 Z 
を買ってほんとによかった。もし買わなかったら, 
Oh ! MZ と一生出会えなかったかも。 

田中啓介 （21) XlturboZ 神奈州澡 

► S -0 S のバージヨンアップではグラフィックの 
強化など，.いままでの S -0 S をはるかに超えるも 
のにしてほしい。ぼくの理想の 0 S は X 68000 の0 
S のようなものです。編集室の皆さんがんばって！ 
それとこれまでの S -0 S のアブリケーションもそ 
のまま使えたらいいな。なにを隠そう僕は S -0 S 
" SWORD ” を持っていないのです （S - 0 S が出た 
ころはまだバソコンやってなかったのよ〜だ）。と 
にかくよろしくお願いします。 

池元肇 （14) XI turbo II 岡山県. 

► Oh ! MZ は1984年4月号よリすぺて持っている 
のですが（それ以前のも少しある）， S _0 S“MA 
CE ” が載ったときのオドロキ， " SWORD ” のと 
きのビックリ，アレよアレよという間に打ち込む 
のを忘れてしまい，その間に 「 MAGIC」 f 「MACI 
NTO - Cj などいいプログラムばかり出てしまい， 
おいてけぼりをくってしまった。でも“ SWORD ” 
をまた載せてくれてやっと打つ気が湧いてきた。 

「 MAGE 」 とアドベンチャーツールの合体を夢み 
るのである。 

森明 （19) MZ -80 K 2 E / I 500, PC - 1350大阪府 

昔の Oh!MZ のですが，高原氏は 

「ザ.スクウェア j か「マリーン j のフアンで， 

祝氏に至っては「限りなく変態に近い厶ッツリス 
ケベ」ではないでしょうか？証拠もあるし，ま 
ず間違いないと思うのですが……。ぜひ STUDIO 
MZ で明らかにしてください（実は単に載りたいだ 
けのネタだといううわさもある）。ここでとってお 
きの情報です。パソコンショップから消えた QD 
ですが，楽器屋さんの LM コーナーで手に入りま 
す（詳しくは，店のキーボード担当の人に聞いて 
ください)。 細川晃 （18) XI 宮城県 

►初心者につき，この本の内容がよくわかったわ 
けではありませんが，シリーズで初心者向きの記 
事を載せてくれるとありがたいなあと思っていま 
す。勤め先の MZ - I 200 で BASIC のプログラミング 
の練習始めて2週間。理解は遅いのですが，でも 
面白くなってきました。いまやっとサブルーチン 
です。結局はソフトも買うでしょうが，やっぱり 
いろんなもの組んでみたいと思っています。 

石島崇男 （40) 栃木県 

► S -0 S の再掲載があったがまさに再掲載であり， 
「ごめんなさい」がサポートされていない。せっ 

かくいままでフォロー してきたことが，ここにき 
て逆もどりである c 私はいつか SENTINEL の別冊 
が発行されると信じていたのがこんな中途半端な 
ことで裏切らないでください。 S -0 S 用の言語が 
多数発表されているが，結果的にサポートされて 
いるのはアセンブラだけのように感じる。アヵデ 
ミックなグラフィックの共通化もよいが，共用で 
きるアプリケーション開発が先決だ！ 

金井鐘一 (31) MZ -700 大阪府 
►祝一平さんの満開製作所はよいです。とくにネ 
—ミン グのセンスは バツ グンです。 シャープ のこ 
とだから満開二号に近づくものもきっと作ってく 
れるでしょう。平田祥三 （16) Xlturbo 徳島県 
卜「猫とコンピュータ」を読んでいて，僕もパソ 
コン通信がやってみたくなりました。高沢さんに 
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11 月号-:- 

•MZ-2500V 2 

P.27 ディスプレイテレビ MZ-ID24 とそれ(こ 
付属の専用ケーブルを使えば MZ- 2511/2521 
でも スーパー インポーズが可能です。 

•tiny XEVIOUS for 700 

各プログラムの実行アドレスは先頭アドレ 
スを指定してください。 

MZ-700 ユーザーの 方から700で XEVIOUS を 
QD から実行する方法が届きました。 

1) "IP じ’の 802 Ch 以下を C3 h 00 h 00 h に害き 
換える 

2) "MAP + MAIN” を先頭に書き込んだ QD に 
“IP じ’をセーブする 

3) QD モニタから “IP じを実行する 

また MZ- 1500は“ SW0RD" なしで QD から 
起動できます。 

リスト1 


1) Q D の先頭に IPL をセーブする 

2) MAP と MAIN を読み込み5000 h ~ CFFFii ま 
で QD にセーブする 

3) IPL を起動後，ブレイクで700のモニタへ 

4) * JE804 で丨500 のモニタへ 

5) QD から MAP + MAIN を読み込む 

6) *J 5000で ゲームスタート 
_マシン語体操1 • 2 • 3 

「オームの大冒険 j の全ダンプリストとソー 
スリストの左側の全オブジヱクトに誤りがあ 
りました。リストIに正しいダンプリストを 
掲載しておきますので訂正してください。な 
お，ソースで入力した方はそのままで大丈夫 
です。 

12月号- 

1986年12月号ではノゞグは見つかっておりません。 


元祖 XI 


下田純也 （17) 東京都 

よろしく。 鳥井和也 （16) XI turbo 滋賀県 

► 3月号はとてもよかった。念願の“ SWORD ” 
の再掲載や， MAGIC を使った 「 MAGE 」， やりた 
くてしょうがなかった「北斗の男 j の XI 版。特集 
もいろいろなゲームが出ていたり， X 68000 の記事 
…… etc .。 とにかく今月の Oh ! MZ はいままで願 
っていたことが一度に全部掲載された最高のもの 
だった（おかげで急に忙しくなった！!） 

杉山崇 （15) XI turbo II 大阪府 
を買ってからずっと Oh ! MZ を買 
っている。ハードに弱い私は34も 
わからない。しかし嬉楽画も楽々ポップも s-os 
もみんな入力して持っている。ゲームのカセット 
も数10本。とにかくわかるところだけ読んでいる 
のだが，そのうちにみなわかるのではないか，と 
楽観している。 

浜田芳郎 (65) XI / XI turbo 埼玉県 
►僕が New BEMS に付けてほしいと思うことは， 

I ) PCG ( MZ - 2000や88はグラフィックで代用,- 
MZ -700 などは HAL 研のものを使用）が使えるよ 
うにする。 2) BGM を付ける。 3) 簡単にスピー 
ド調整ができるようにする。 4) スクロールを付 
ける（背景だけのスクロールもできるようにする）。 
5) 将来性を考えて機能の拡張が簡単にできるよ 
うにする。 6) S -0 S 専用にせず，ほかのプログラ 
ムからも使えるようにする。 7) 機種別の特殊機 
能を付ける。 8) フリーエリアをできるだけ大き 
くする。 9) サンプルプログラムにグラディウス 
を付ける（ちょっとこれは無理かな）。 10) 丨月号 
で古蔟さんが書いた機能ももちろん付ける。まあ 
これだけあればもういうことはありません（ゼー 
タクな考えだ)。 坂本康 （14) XIC 秋田県 
►実は去年の10月ごろは全然プログラムを打ちこ 
んだり本を読んだりしなかったので， MZ -700 のゼ 
ピウスがあったなんて全然知りませんでした。今 
日友人に聞いてさっそくバックナンバーを注文し 
ました。 綿野努 (16) MZ -700 三重県 

-TT XTN II が確実に読まれているとい 

し1/ジノ\刀十う謎がなにか欲しいヮッ！ 
丸山恵子 （30) XI turbo 福島県 

► 1987年丨月号から表紙の " Oh ! MZ " の左端の機 
種のところに" X 68000” と入りましたね。よっ，さす 
が！ Oh ! MZ 編集室。 

北須賀輝明 （15) MZ - 2200広島県 
►祝一平様へ 「試験に出る XI 」いつも楽しみに 

しています。おかげさまで PSG や PCG などいろい 
ろ活用できるようになりました。僕はついに Xltur 
boZ を買いました。商品はまだ届いていません力<， 
FM 音源でいろいろ曲を入れようと思っています。 
でも VIP はいまいち使いにくいツールだそうで， 
リズムも3パートと決まっているようですし。と 
いうわけで YM 2 151について特集してみてくださ 
い。使い方や簡単なサンブル，またはツールなど 
をぜひお願いします。 

中嶋将平 XlturboZ 埼玉県 

► HOCS DATA LIST 」， 役に立ちました。やっ 
との思いで打ち込んだ ZEDA , 入力が30字しか受 
け付けてくれないんです。本体にも S -0 S にもお 
かしなところはない。ではどこが？ ということ 
で，これは入力文字数が勝手に書き換わっている 
のではないかと考え，それならその DATA はどこ 
へ。ここで DATA し 1 ST が登場。やった，直った。 
ついでに XI 用 S -0 S の START UP プログラムも 


作って，カラーとタブとファンクシヨンキーの定 
義プログラムを入れました。 

飯沼哲也 （19) XIG 茨城県 
► Oh ! MZ は素晴しい雑誌だ。ソフト，ハード果 
てはワープロのファイルまで統一しようとしてい 
る。しかし，なにかひとつ忘れてはいませんか？ 
ダンプリストのことです。あらゆるマイコン雑誌 
に，プログラムはつきものです。そして，マシン 
語プログラムにはダンブリストがつきものなので 
す。しかし，ダンプリストの形式は，各雑誌ごと 
とはいわないまでも，各出版社ごとに違います。 
つまり，入カツールがその分必要であるというこ 
とにほかなりません。これはパソコンのインタフ 
ェイスの不統一であることと本質的には同じだと 
思うんです。だから，プリンタインタフェイスの 
バソコン側のコネクタの違いを指摘することより 
も，その辺りのことを考えてくださいませ。たぶ 
ん，ほかの読者の方も同じ意見を持っていると思 
われます。 川崎睦郎 （18) 大阪府 

►いつものように18日に書店に行くと，なんと， 
「まことに勝手ながら休ませていただきます」と 
書いてあった。その夜，僕はくやしさのあまり叫 
んだ。「光が……広がっていく」（わかりますよね 
?) 。次の日めでたく復活した僕は Oh ! MZ を手に 


取り，パラパラとページをめくった。すると “ S 
WORD ” が……。18日のつらさが天国へ行ってしま 
った。リーンの翼とともに……。 

原田一泰 （15) XICs 福島県 
► MSX 2 を購入する予定。そういうわけで MSX 対 
応 “ SWORD ” をぜひ発表してください。 MSXI 00 
万人ユーザーが“ SWORD ” を使えば SOS がますま 
す盛り上がること間違いなし！！ 

笠間篤 （18) MZ -80 K 石川県 
►私は ZEDA を持っていないので，ハンドアセン 
ブルでプログラミングしております。でもやはり 
マシンコード ㈣ アセンブリ言語とのにらめっこは 
疲れるので，アセンブラを手に入れようと思って 
います。 大山栄二 (23) MZ - I 500 熊本県 
►なんで Oh ! MZ を3年も買い続けているのでし 
ょう。いま MZ -700 は物置に眠っています。もしか 
して死んでいるのでは……。でも Oh ! MZ は買っ 
てしまう。くせになっているのかな。止められな 
いとはナサケナイ。 

村上 榮一 (41) MZ -700, PC -9801 M 2 大阪府 
►今回の「言わせてくれなくちゃだワ」はとても 
面白かった（先取りネタで失礼)。第3回はいつす 
るのですか。いまから申し込みたいと思います。 

茨木宽 （15) XI 兵庫県 
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階層構造のるつぼから 


/ _ます木構造に向かラ__/ 

この世の中では，いたるところに階層的 
な構造というものが見られるものでありま 
す。特に複数の要素によってあるものを構 
成する場合に，ピラミッド型の関係を持た 
せることは，ある意味では人間にとって普 
遍的なことのように思われることもありま 
す 。 

階層構造の中のひとつの簡単な形として 
は，木構造というものをとらえることがで 
きます（図1>。 

計算機全体の構成だけではなく，各部分 
部分においても，階層構造あるいは木構造 
は，全体の 1* 成において，本質的な役割を 
演じてきているということを最近痛感して 
います。今回は，このような構造というも 
のがどこまで本質的であるのか，あるいは 
限界がどこにあるかということについて， 
いろいろな方面から追ってみたいと思いま 
す。 

ディレクトリ 

ひと昔前，80系の8ビット CPU が全盛 
だったころは， OS といえば CP/M でした。 


それが CPU のはやりすたりに伴い，パソコ 
ンでは MS-DOS (あるいは PC - DOS ) 一 
色の様相を呈してきました。 

MS-DOS (正確には初期のバージョンは 
除く）力 ? CP / M と大きく違うのは階層化デ 
ィレクトリを採用したことです0 

これはプログラムやデータなどのフアイ 
ルのディスク上への格納を，階層化された 
プライオリティを持つ木構造式に分類して 
行えるというものです（図2)。 

このようなデイレクトリの考え方で面白 
いことは，ファイルとディレクトリを同じ 
次元で扱うということです。ですから，あ 
るディレクトリの中には，ファイルもある 
し，別のデイレクトリもあり，デイレクト 
リの場合には，その中にまたファイルある 
いはィレクトリがあるということが可能 
であり，それによって，木構造が実現され 
るのです。 

ディレクトリを木構造型にすることによ 
って， 

1) 分類されているため，ファイルに対す 
る操作が素早くできる。 

2) 影響が基本的にはデイレクトリを越え 



ないので安全性が高められる。 

のような長所が生まれます。 

構造的プログラミングと段階的詳細化 

FORTRAN 的な言語 （ BASIC も含まれ 
ます）では，大規模なプログラミングは困 
難ではないか，また教育上もよくないとい 
う議論が声高になされたとき，代わって登 
場したのが，構造的プログラミングであり， 
段階的詳細化です。簡単にいえば，アルゴ 
リズムの作成は初期の時点では細かな部分 
まで気を配るべきではなく，たとえば，ま 
ず大ざっぱに手続きの内容を決めてから， 
しだいに細かな部分まで決定していくべき 
だというものです。 

このようなプログラミング論に沿った言 
語である PASCAL では，見るからに整然 
としたプログラムが（自然にあるいは無理 
やりか？）できあがります。 PASCAL 的言 
語の特長である「ブロック構造」は，名前 
(手続き，変数）の有効範囲をプログラム 
構造上のブロックの入れ子関係で規定する 
というものです（図3)。この構造もいちばん 
外側のブロックをルート（木の根のところ） 
とするネ#造にほかなりません。 

Small talk における継承 

Smalltalk -80 はいうまでもなくオブジェ 
クト指向言語の代表選手でありますから， 
オブジェクトの基本的人権を第一に考える 
のですが，すべてのオブジェクトを平等に 
扱うわけでなく，クラスというもので分類 
します。そしてクラス間で階層構造を持た 
せています。 

あるクラスの上には，より柚象的なレべ 
ルの スーパー クラスがあり，下には，より 
具体的な レベルの サブクラスがあります0 
そして階層構造たるゆえんは，上のクラス 
で宣言した変数やメソッド（手続き）は， 
下のクラスではそのまま使うことができる 
というものです0これを継承（インへリタ 
ンス）といいます。 

PASCAL のようにプログラムの見かけ 
の構造も階層的になっているわけではない 
ので，プログラムを読む場合，あるメソッ 
ドがどこで定義されているのかを探すのに 


►讪近， ファミコンへのパソコンゲームの 移植が目立ちますが， ファミコンへの 移 Wi 
110 Oh ! MZ 1987.5. ’ はいいが， その ゲームの 本質を失わせないようにしてほしいですね（特にあの「レリ 

クス j をかたときには，思わず脳がタイムスリップした）〇 

井出正明 （14) X 1 F 山口県 
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図3 ブロック構造と名前の有効範囲 
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は苦労します。 

本人が知らなければ，親や祖父に訪ねに 
ゆくというもので，同じものを所有すると 
いうムダを省くことになります oSmalltalk 
においては，この階層関係というものが後 
後までひびいてきますので，初期の段階の 
溝造決定というところに，この手の言語の 
ひとつの大きなポイントがあるといえるで 
しょう。 

神経細胞 

人工知能のアプローチは，人間の脳の働 
きを手本として，いろいろ高度な知的情報 
処理を実現しようとするものです力へ今の 
計算機の構造は脳の溝造とは大きく異なる 
ものです。そのひとつはいわゆる並列性で 
あり，もうひとつが階層的であるというこ 
とです。そもそも溝造が違うわけで，一足 
飛びにまねをしようとしてもそれは無理な 
話です。 

ひとつだけここで注意しておきたいこと 
は，なにもかも脳が優れているわけではな 
く，直列な計算方式が適したジャンルもあ 
るということです。典型的な例が「329 *37 
=? j など！：いうものです。特別鍛えてい 
る人でないのならば，この問題にあたった 
瞬間に脳が考えようとするのを放棄し，同 
時に手は無意識に電卓を求めてさまよって 
いるでしょう。 

神経細胞の階層構造の下のほうは極めて 
原始的なレベルです。視覚でいえば右上の 
ある1点が光っているかに相当する細胞か 
もしれません（図4)。それが上のほうの階 
層にいくと形が丸いものがあるということ 
に対応する細胞となるのでしょう。これは 
下の階層の情報を総合することによって得 
られるわけです。 

そしてより抽象的な段階として，顔とい 
うものに対してのみ反応する細胞（おばあ 
さん細胞）があるような高度なレベルの細 
胞群からなる階層があるのではないかとい 
う話になってくるのです。 

このような例を考えると，神経細胞が並 
列でしかも階層的な構造を持っているとい 
うことは，極めて自然であり，また本質的 


図4 神経細胞における階層構造 



であると思います。 

コンピュータアーキ テクトの仕事 

さて，コンピュータに関しても，ハード 
ウェアからソフトウェアへと続く1本の座 
標軸によって理解するとしたら，これは糸屯 
粋な階層構造を持っていることに気づくで 
しよう。しかし，それでもハードウェアと 
ソフトウェアの間には大きな断層が存在し 
ます。わかりやすい言葉で分類すれば，電話 
で伝えられるのがソフトウェアで，伝えら 
れないのがハードウェアということなので 
す（この分類でいえばソフトウェアとハー 
ドウェアの中間層に位置するファームウヱ 
アはソフトウェアということでしよう 力、）。 

コンピュータアーキ テクトのいちばん大 
きな仕事はこの階層構造をどのようにする 
かということです。ソフトウヱア研究者は 
ソフトウェアでより高度な処理を実現しよ 
うと研究を進め，ハードウェア研究者はハ 
ードウェアのスピードを上げ，集積度を上 
げようと開発を進めています。とくに今日 
VLSIf 匕技術が，予測もつかないほどのス 
ピードで進んでおり，いってみれば計算機 


図5 DADO の構成 



全体の構造から見るとバランスを失いかけ 
ているといえる気がします。 

VLSI 化技術は，何万何十万の素子を小 
さな チップの中に 入れることを意味します。 
そしてその結果は，素子自体の価値の低落， 
同時に，素子同士のつなぎかたの コストの 
相対的な上昇を生みます。この VLSI 化 
技術が計算機に対しては，まだまだ未知の 
段階であり，夢の満ちた分野でもあります。 
プロダクシヨンシステム用マシン 
最近注目を集めて いるアーキテクチャに 
木構造を持つ計算機 DADO があります。こ 
れは エキスパート （専門家） システムの 実現 
方式として広く使われているプロダクショ 
ンシステム を並列処理する専用 マシンで あ 
り， コロンビア 大学で提案されています。 

特長的なのが図5に示すように2進木溝 
造をしているということです。各ノード （P 
E ) はプロセッサとメモリからなっており， 
なんとその総数は数千にのぼります。 

プロダクションシステムと いうのは，こ 
ういう条件を満たすのならばこういうアク 
ションを しろという ルールを たくさん用意 
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► この前，レンタルソフトの诉があったからなかに入ってゲームを借りたら， 1U で 
900 円取られてしまった。これなら買ったほうがよかったと反省している。 

藤野浩一 (17) Xlturbo 埼玉県 
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しておき，条件との一致を調べ，次々と実 
行を反復していくというものです。 

この処理の並列実行がこのアーキテクチ 
ャによくマッチするだけでなく， VLSI 構 
造とも相性がよいということが，この木構 
造型計算機が注目を集める原因になってい 
るともいえると思います。 


ものです。 

UNIX ではこれにとどまらず， Iln コマ 
ンドで，木構造の任意のファイルにリンク 
することができます。たとえば place とい 
うデイレクトリにある data というファイル 
を name という名前で呼びたい場合，どこ 
のデイレクトリにおいても 


もあるようです。 

また，最新流行してきた Modula -2 では 
ブロック構造の壁を打ち破るような，変数 
の有効範囲の制御が売りもののひとつにな 
っています。ブロックというものを好きな 
場所でく くれるだけでなく，ブロックの壁 
を行き来する名前を明示してコントロール 


まだまだ無数の階層構造 

この世の中は階層構造で満ちあふれてい 
るということは，ここでいまさら指摘する 
までもないかもしれません。この文章全体 
がまず章に分かれ，そしてまた小さな見出 
しと分かれています。 

先祖から子孫へという流れも，木構造に 
類№1するものといえますし，少なくとも日 
本の社会的あるいは経済的な構造も階層的 
であるといえるでしょう。 

ただし，そのような構造も本質的なもの 
であるかどうかで，ある程度の分類が可能 
であると思います。それを行うひとつの方 
法は，歴史を振り返ってみることであり， 

また世界のいろいろな国を偏見なしに自分 
の目で見て〈ることでしよう。 

/ それから構造が変化する / 

前章では，階層構造や木構造というもの 
がいたるところで，動作を規定するような 
決定的な構造として現れることを見てきま 
した。しかし実際には，それらの多くが時 
間の経過とともに，あるいは初期の段階か 
ら構造に変化をきたしていることに注目し 
てみましょう。それらは進歩という名のも 
とに変質を要求されているのです。 

木構造ディレクトリでの技法 

ディレクトリも規模が大きくなってくる 
と，かなり移動が面倒になってきます。あ 
るファイルを指定するのに，ルートからす 
ベて指定する絶対的なアクセスだけでなく， 
相対的なアクセスも最初から用意されてい 
ます。これは自分の位置からの相対的な位 
置を指定するというもので，たとえば， 

「有田家の第15代目の次男の持っているデ 
ータ」という代わりに 
「僕のおじいさんの次男のデータ」という 
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In place/data name 

とすると， name というファイルがそのデイ 
レクトリにできます0しかし，そこにはフ 
ァイルの実体はなく，本当にある場所への 
リンク情報だけが，格納されます。 

このようなリンクがあちらこちらにでき 
始めると（図6 )，これはもとの純粋な木構 
造をもはや保っていない状能といえるでし 
ょラ〇 

こ れは デイレクトリ ではなく， コマンド 
体系の話ですが，たとえばもっとも普及し 
ているワープ ロソフ ト新一太郎でも，その 
コマンドに 達するまでのわずらわしさは， 
多くの人に指摘されている点です。分類と 
してはわかりやすいのですが，実行を考え 
たときには最適とはいえないようなのです。 

新一太郎でもよく使うものは，ファンク 
シヨン キーに 登録しておくことにより，直 
接アクセスできるようになっていますが， 
数が限定されています。ただし，限定しな 
いともはや何がなんだかわからなくなって 
しまうかもしれません。これはおせじにも¬ 
はめられない点です。 

構造的プログラミングの限界 

goto 文有害説が生まれたころは，構造化 
プログラミング，段階的詳細化，入れ子， 
階層構造などのお行儀のよいコンセプトの 
ファミリーはおおいにもてはやされたもの 
でした。ところがそのファミリーの看板と 
もいえる言語 PASCAL においても，もと 
もと goto 文が含まれています。これは自分 
を囲むブロツク内の ラベルへ ジャンプする 
というものです（図7)。 

C 言語においても，もちろん goto 文は用 
意されています。私は今のところあまり使 
っていませんが，アルゴリズムによっては， 


できるのです。 

これはいってみれば木構造をより柔軟な 
ものに変更可能にしたものといえます。こ 
れによりたとえば図8のような構造も実現 
することができるようになりました。 
Smalltalk における多重継承 

Smalltalk においても，単純な木構造では 
どうしても，問題をうまく表現できないと 
いうところに突き当り，より複雑な構造へ 
と変化してきています0これは スー パーク 
ラス が複数あることを許すものであり，多 
重継承と呼んでいます（図9)。 

計算機の階層構造における問題 

きれいな階層構造を持っている計算機で 
すが，スピードという点からいくと逆にこ 
れが邪魔になる場合が多いのです。 

たとえばハードウェアである処理を行う 
場合，階層的なソフトウェア構成をすっと 
ばして，直接ハードをアクセスしたほうが， 
スピードがグンとあがる場合が少なくあり 
ません。これは本当は無作法というべきこ 
となのですが， パソコンの ソフトを見てい 
るとこれが当たり前のようになされていま 
す。この問題に限っていえば，これは最初 
の設計構想段階!:実現段階でのギャップと 
いうものが大きな原因となっていると思わ 
れます。 

図6 崩れだした木構造 



かえって goto 文を使ったほうが自然な場合； 

► X 68000 が AD 变換器を持っているということは，音声入力 WP (ワープロ）が可能 
なのだろうか。期待してます。ところでうちの大学では，1年後に X 68000 が数10台入 
るそうです（平大〉。 中山厚紀 （20) MZ -80 B / 2500來京都 











パラドックスを理解する脳 

最近 は神経細胞がきれいな階層構造を持 
っているということに対する疑問も出され 
るようになってきました。計算機では， 
「私はウソつきです」 

などということはよっぽどうまく教えてや 
らないと，ジョークとしてさえ理解できな 
いでしよう。ところが人間の場合には直感 
によって，逆説っぽい表現だとか，ジョー 
クだとか，柔軟に対応できます。 

このようなことは，先に示したデイレク 
トリのリンクの図（図 6) のように，神経 
細胞の層の中にいろいろな逆説的なループ 
が存在することを物語っているのかもしれ 
ません。 

社会の階層構造 

社会の構造，あるいは範囲をしぼってひ 
とつの会社の中においても，階層構造がし 
っかりしているところのほう力す，安定して 
いるといえそうですが，長期的にみると融 
通がきかなかったり，進歩が遅いなどの問 
題が起こる可能性が高いようです。組織と 
してのまとまりという面と，性という 
面の問題とも深く関わってくる問題といえ 
そうです。 

より大きな視野での構造についても興味 
のあるところなのですが，これは別の機会 
に譲ることにしましよう。 

/ タイナミックな構造を求めて/ 

ここであげたいくつかの階層構造や木構 
造の発生およびその変形を見て〈ると，多 
くの共通点が見られることがわかります。 
最初の純粋な木構造というものは美しいの 

図7 PASCAL でのブロックから強制脱出 


procedure A ; 
goto label 1 

begin 

label1 :… ジャンプ 

end 


ですが，実用段階に至るとその限界が見え， 
便宜的な救済手段を設けることにより解決 
を図るのです力 ? ，構造としては一時しのぎ 
というか，とにかくきれいではないし，自 
然でもなさそうであるということです。 

多くの分野において，このように最初は 
分類としてのわかりやすさなどから，この 
ような静的できれいな構造を選ぶのですが， 
実際にはしだいに崩れていくというわけで 
す。どうせ同じ道筋をたどるのならば，何 
か別の，このような変遷までを含んだ構造 
というものがあるのではないかという気が 
します。 

根本的にはたぶん構造というものが，は 
じめから与えることができるのか，またそ 
れはスタティック（静的〉なものでいられ 
るのかということなのでしよう。 

関係というものを親子に限らずあらゆる 
要素との間で認めるとするとそれはネット 
ワークになります。それはあまりにぎっし 
りと枝ばかりが詰まった構造になってしま 
いますが，関係を最大限重視するモデルで 
もあります。 

構造自体を可塑的に変化させるとなると 
やはり自己組織的なモデルを考えざるをえ 
ません。これは柔軟に構造を変化させてい 
くものであり，脳の神経細胞のネットワー 
クの研究から生み出されたモデルです。 

基本的にはひとつの神経細胞と別のひと 
つの神経細胞との結びつきが興奮が伝わる 
たびに強まったり弱まったりするという性 
質に基づくものであり，実はこれこそがミ 
クロなレベルに おける 「学習」 を意味する 
わけなのです。 

図8 柔軟な木構造の実現例 



►このあいだ turboZ をいじってみたがあまりよくない。そもそも BIOS がオプショ 
ンサポートをしていないのだから， FM 昔源を4096色を BASIC で使えるようにした 
ら，フリーエリアがそうとう少なくなる。 HuBASIC は使いやすいのがとりえなのに, 
これではどうしようもない。やはり機能だけ追っかけてもだめでしょう。 X 68000 に期 
待します。 加藤満（17> MZ -700/2000 長野県 



赤ちゃんのころはほとんどランダムにつ 
ながっていた神経細胞も，目や耳などから 
の情報によって学習することによって，「世 
界像」なるものが，頭の中に形成されてい 
くというわけなのです。 

あるいは要素そのものではなく，関係自 
体を多重化することも，うま〈するとでき 
るかもしれません。つまりある面から見れ 
ばきれいな階層構造であるが，また別の面 
から見ればまったく違う構造に見えるとい 
うことです。 

いずれにせよ，果たして階層構造は，重 
力のある世界（上と下という見方のある世 
界）で発生した人間にとって本質的なもの 
なのか，あるいはより新しい構造あるいは 
非構造への手がかりとなるのか，これは相 
変わらず大問題として残ったままです。し 
かし，少なくとももっとダイナミックな性 
質を含んだ構造というものもあり得るので 
はないかという直感があります。 
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図9多重継承 
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前回の峰岸流データベース，さっそく試された方もいらっしゃる 
ことと思います。さて今月もユニークな情報処理術。いま話題の 
ファイロファックスに勝るとも劣らないという“歩くデータべ一 
ス’’，アイデア豊かなシステムノートをご披露いただきました。 

CPU が16ビットから32ビットへと進むにつれて，ワークステー 
シヨンやスーパーマイコンな どの言葉が目につきます。 

オフコン，ミニコン， スーパー コンピュータなど， ハ。ソ コンの 
世界から抜け出して，これらの上位 コンピュータを のぞいてみま 
しよう。ぞの性能や値段，特に スーパーコンピュータに 焦点を当 
ててお話しいたしましよう。 

いま，システムノートが便利ともてはやされています。ワープ 
口やコピーを使っての情報ファイルとして優れていますが，とて 
も高価です。これを，安価にしかもカッコよく仕上 
げる私のシステムを紹介します。コンピュ 
ータの話からちよつと外れるのですが。 


上位コンピュータ 
とも仲良く 


パソコン のことならば MZ ， 
PC ， FM シリーズ， そして 8 
ビットと16ビット，さらに C 
PU はが 0 や 68 系と大体の感じ 
はつかむことができるのです 
が， さて， パソコンの 世界か 
ら1歩外へ出るとどうでしよ 
うか0 

オフコン，ミニコン，スー 
パーミニコン， ワークステー 
シ ョン， さ ら には 汎用コンビ 
ュータ，スーパーコンピュー 

夕など，さまざまな言葉が私 
たちの目に入ってきます。一 
体ぜんたい，これらのコンビ 
ュータは，私たちのパソコン 
とどんな違いがあるのでしよ 

う。パソコンマニアの誰も力 5 

関心を持つことだと思います。 


パソコン千夜一夜 



と歩くデータべ""ス 



とするのは通産省の方式で，さらに2億5千万円以上5億円未満 
を大型 B ， 5億円以上を大型 A あるいは超大型としています。 

これらのマシンは何台くらい稼動しているのでしようか。 

全国の有力企業1，100社を対象に，どんなコンピュータを使っ 
ているかの調査を行った結果が日経産業新聞に毎年掲載されてい 
ますが，これを紹介します（表1ド 1 。 

汎用コンピュータは681社で4,074台，1社平均 6.0 台で保有台 
数のトップは343台，そして20台以上導入している会社は33社で 
した。マシンメーカーとしては金融機関では IBM ， 證券損保では 
ユニパ、ックがトップでしたが，電機，食品，化学，石油•ゴム， 
非鉄金属では富士通，自動車，ガス，電力，スーパー，商社では 
日立が首位と面白い結果でした。 

オフコンは平均 14. 6台，この調査では富士通がトップでした力す， 
日本全体の別の調査では60年度の総生産は10万台， 
NEC ， 富士通，東芝，三菱電機，内田洋行 
の順序で，市場占有率はそれぞれ 
22.0，22.0，10.5, 9.0, 8.5% 
でした a2 。 

パソコンではこの調査が大 
きい会社に片寄っているため 
か，トップは日本 IBM で30 .3 
%，咋年の20.9%から大きく 
伸びて首位の座を獲得しまし 
た。昨年は32.1%だった NE 
C はけ落とされて25.7%にダ 
ウン，意外に思いました。 

パソコンは 60年全体を見る 
と198万台生産され， NEC , 
富士通， IBM の順序で，残念 
ながらわがシャープは第4位 
t なっています。 

ワープロは107万台の生産 
があったのですが，シャープ 
はやはり第4位， 13. 5%の市 
場占有率でした。 


I 


32ビツトマシンの 
ネーミング 


あこがれのメイン フレーム〇 

オフィスの中，ガラスで仕切られた広い空間を占有し，デーン 
と大きな顔をして収まっている。パソコンに比べて，あれはどの 
ような性能なのか，価格なのか。 

今夜はひとつ，これらの上位コンピュータグループについてま 
l めてみましよう。 

分類学 

まず，価格によってコンピュータを分類してみましよう。 

図1を見てください0ここでは，パソコン，オフコン，エンジ 
ニアリングワークステーション （ EWS )， ミニコン，汎用コンピュ 
ータと分けました。 

汎用コンピュータを価格によって超小型，小型，中型 AB ， 大型 


16 ビットから 32 ビットへ，外部バスとは 16 ビットでつなぐけれ 
ども内部処理は 32 ビット，内外部処理ともに 32 ビットなど，いず 
れも 32 ビットマシンとして各社から続々発表されています。 

この ネーミングには 各社各様の工夫がこらしてあり， スーパー 
マイクロコンピュータ，沉用デスクトップコンピュータ， WS , 
スーパーミニコンと， 私たちは戸惑うばかりです。 

価格も100万円くらいから1億円まで，性能も幅が広く，演算 
速度とともに表2にまとめました。図1の EWS •ミニコンに相当 
するようです。 

この32ビットのマシンは 何台く らい 作られた の 力、これは 61， 
62 年の MPU 生産数量（表 3) から 9 万台と推定されます。 モトロ 
ーラ 68 系が首位ですが，インテル 80 系が追いつくか，興味あると 
ころです。 

ではワークステーションからみていきましよう。 
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► X 68000 はボ咕しい。しかし8ビットもがんばる。その名も 「 X 2 j 。 XI のコンセプト 
と X 68000 の,*::』•機能を持つ8ビット敁ぬ•機种。戊はこんな XI のニューマシンに期待す 
るのだだだ。 岩橋洋補 （15) XI 熊本 m 














4,074 


8,376 

3,796 

115,165 

255,078 


681 


573 

459 

690 

666 


巩用コンピュータ 


オフコン 

ミニコン 

パソコン 

ワープロ 


( 注）日経産業新聞 1986 年 12 月 8-150 〔 OA 利用高度 . 多様化〕 


種類 回答会社数保有台数 ( 台） 市場占有率 (％) 


I 


ワークステーション 


ワークステーション，このごろ，やたらと目につきます。 

もともと，ワークステーションというのは，工場や研究所での 
エンジニア リング用で， エンジニア リングワークステーション (E 
WS ) と呼ばれ， CAD や技術計算に使われていました。またソフ 
卜開発用のコンピュータ端末もワークステーションと呼ばれてい 
ました。大体1千万円以上でした。 

最近はオフコンも単なる伝票処理から進み，パソコンやワープ 
口の機能，データや文書のファイルまでも含め，さらには画像処 
理やファクシミリ，電話線との接続などへ向かっていて，才：？イ 
スワークステーションなどと新鮮なネーミングに変わっています。 

定義としては，主に32ビットの MPU ， 超高解像度のデイ スプレ 
イ，大容量の外部記憶装置を持っていて， LAN や電話線へ接続も 
でき，電子メール処理などを行うマシンということのようです。 

どのような性能なのか，位置づけを行ってみました（図2)。 


超高速コ 


ンピュータ 


スーパーコンピュータ，ネーミングがいいのでしよう，誰でも 
超高速のコンピュータというイメージがわきます。私たちのパソ 
コンに比べてどのくらい速いのか，そしていくらくらいするもの 
なのか興味はつきません。 

汎用コンピュータと違い，気象予測や地震予知，航空機設計， 
資源探査，核融合のブラズマ粒子移動計算などの科学技術計算と 
いう特殊分野なので IBM のような巨人はいません。専業 メーカー 
の クレイ •リ サーチが ト ップメーカーで CRAY -1， CRAY -2 はあま 
りにも有名ですが，日本の メーカー も参入しました。市場規模は 
1千億円，汎用コンピュータの1割ほどです。 

値段は，あとで述べる NEC のスーパーコンピュータ SX - 2が 
2,200万ドル，約40億円です。少し古い57年のデータですが ， CR 
AY -1 は月額使用料金の21万ドルから考えても30〜60億円のシロ 
モノと思われます。 

それでは超大型マシンではどうでしよう。 

IBM は超大型マシン3090 -400 E の上位機として 600 E を発表しま 
した 。 CPU 6台，1メガ DRAM を搭載，これが32億5千万円であ 
り， SX -2 並みです。この3090シリーズの最下位マシン 150 E は4億 
4千万円とされています》- 3 。 

NEC は汎用コンピュータでは世界最大最高速の ACOS 2000シ 
リーズを東北大学から2台受注したと発表しましたが，この2040 
マシンは CPU が4台で，処理速度は 170 MIPS といっています注 4 。 

MIPS は演算の速度の単位で，1 MIPS は1秒間に100万回の演 
算をするということ，32ビット WS では表2のように1〜 4 MI 
PS です。 


図1 


単位： 

100 万円 
10000 


コンピュータの価格と分類 


超大型 
大型 A 
大型 B 


EWS 対応 

パソコン 


バソコ: 


大規模 

オフコン 


中規模 

オフコン 


小規模 

オフコン 
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スーパ_ 
ミニコ： 


中型 A 


中型 B 


小型機 


超小型機 


40 


パソコ： 


オフコン 


EWS . 

ミニコ： 


汎用コン 
ピュータ 


表1 


コンピュータのユーザー調査結果 


表2 


最近の32ビットマシンのネーミング 


ビッグモンスター SX -2 

スーノヽ°ーコンピュータでは圧倒的にクレイ.リサーチが強かっ 
たのですが，日の丸コンピュータが追い上げ，アメリカでは問題 
になっています。 

昭和61年7月7日， NEC は SX -2 を米テキサス州ヒューストン地 
域研究センター ( HARC ) へ納入しましたが，これが日本のスーパ 
ーコンピュータの米国上陸の第1号です。クレイ•リサーチのもの 

► XI シリーズの機能を扯張するオプシヨンがもっと出ないかなあ。4096色カラーパレ 
ット，マウストラックボール，サンプリング咨•源ボード （ 16苦），アナログ 3 D ボード， 
Z 80 B , Z 80 H ボード（商速化 )， New turboBASIC (敁強 BASIC )， スプライトボー 
ドなど。シャープ棣，出してくださいね。 小林智 （18) Xlturbo 设野県 


との競争に勝ったためであり，素晴しい性能と好評で「ビッグモ 
ンスター」と HARC 技術者たちから呼ばれているそうですほ 5 。 

カタログ性能では演算速度1 .3 ギガ FLOPS ですが，ヒュースト 
ンのテストでは2 • 2ギガ FLOPS も出たといっています。 FLOPS は 
1秒間に何回の浮動小数点計算を行うかの速度単位で，だいたい 
1 MFL 0 PS = 2.35 MIPS 

の見当なので，2 .2 ギガ FLOPS は5200 MIPS であり，先ほど述べ 
た ACOS 2040が 170 MIPS なのでいかに速いかが想像できるでし 
X 1 〇 
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メーカー 

機種名称 

MPU 

価格 ( 万円） 

演算速度 

ネーミング 

三洋 電機 

MPS-020-2 

68020 


3MIPS 

スーパーマイク a コンビュータ 

パナフアコム A-30 

68010 



32 ビットコンポーネント.•コンピュータ 

日本 DEC 

MicroVAX 2000 

Micro 面 I 280 


32 ビット巩用デスクトップコンピュータ 

カシオ 

SXI0I0 

68010 

120-310 


UNIX オフイス WS 


SXI050 

68020 

395-495 


同上 

富士電拨 

R\SMIC G500/32 

68020 

480 

I.5MIPS 

32 ビットスーバーマイコン 

日本 NCR 

TOWER32/400 

68020 

430 


32 ピット WS 


32/800 

68020 

2,830 



横河電機 

YEWMAC 300 Super 




32 ビット FA コンピュータ 

横河 _HP 

HP 9000 model350 

68020 

570-1,273 

4.2MIPS 

32 ビット EWS 

三菱電機 

MELCOM70MX/2600 

980 

I.2MIPS 

32 ビットスーパーミニコン 


2800 

1,250 


同上 


2900 

1,450 

I6MFL0PS 

同上 

日本 DG 

ECUPSEMV/1500 


2,870- 

6 MIPS 

32 ビットミニコン 


96522206 

23332233 

MM 通立通ム M 通 
B B 士 士 コ B 士 

-富日富ァー富 

型フ 
大型型型ナ 
超大中小パ 































表 3 MPU の日本市場の出荷数量（単位：万個） 



日経産業新聞 1987.1 .9 

エンジニアリングワークステーシヨンの性能と位置づけ 

図 2 (日経産業新聞1986.5 .26) 



ただ，米国上陸第1号なので風当たりが強く，アメリカ通商代 
表 部， USTR では通商法第305条に基づいて日本の スーパーコン 
ピュータ市場を調査することになりました。 SX -2 がダンピング 
をしていると，入札に敗れたクレイ•リサーチ， コントロール デ 
ータ社から不満が出たためです。 

この分野も，これからの日米半導体戦争の戦場になり始めるよ 
うですね。 

円周率の世界記錄1德余ケタ 

この SX -2 を使って，円周率を1億3,355万4,000桁まで計算し 
たことが朝日新聞に載りました气 

これまでの世界記録を約1億桁上回るもので，ギネスブックに 
も掲載されることは確実です。 

記録を達成したのは東京大学大型計算機センターの金田康正助 
教授と文部省緯度観測所の田村良明さん。 CPU の稼動時間は35時 
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間15分ですが，準備期間を入れた使用料は1億円，プリンタ用紙 
には6,912桁を出力できるので19,323枚となり，広げると体育館 
がいっぱいになったそうです。 

スーパーコンピュータによる世界記録のあゆみを表4に示しま 
した。 

「冗の計算の権威である東大の金田助教授から， SX -2 を使って世 
界記録の決定版を作りたいという話があったのがきっかけ」と N 
EC システム技術本部久保芳昭部長代理は述べています注 8 。 

ttCO 計算は紀元前から地球のどこかで行われていたもので，コン 
ピュータ利用のひとつの ロマンで あり， パソコンを 使っての目標 
ともなっています。私のクラブの若松登志樹さんが MZ -80 B で 
71，514桁の計算をしたことはすでにこの 「パソコン 千夜一夜第12 
夜」でお話しました注 9 〇 

パソコン通信の BBS のボードなどにも円周率を計算しましたと 
10,000桁も UPLOAD されて面食らうこともあります。 

いま，日，米，仏の3力国が競っているのですが，1イ意桁の突 
破でグッと差をつけたわけです。しかしながら，年内にまた国産 
の スーパーコンピュータに 記録更新されるだろうとの話もあり競 
争の激しさ，なんと恐ろしい世界でしよう。 

I ’歩くテ-^ベ-ス 

いま，システムノートが流行しています。 

ファイロファックス，システム手帳，初めて聞いたときはなん 
のことやらまったくわかりませんでした。たかが手帳で36,000円 
もする。なにかの間違いではないかと。ただ，よく考えてみると 
いままでのノー トの欠点が改良されています。 

ダイァリー形式のノートでは1年で更新しなければならないの 
で，重要なメモ，電話番号や住所録，ふと浮かんだァイデアの覚 
え書きなどを写し換えなければなりません。 

この点，バインダー形式は便利ですが，ファイロファックスは 
高価であるばかりでなく，いくつかの欠点もあります。これらの 
欠点をすべて解決し，歩くデータベースとしてとても重宝してい 
るので紹介いたします。 

あと数年すれば，ポケットコンピュータのデータ処理システム 
との競合になるかもしれません。 

ファイロファックス•長所と短所 

1920年，英国陸軍将校ディズニーは，科学，機械，医療などの 
あらゆる分野の情報に対処できる情報処理システムとして，バイ 
ンダー手帳の製作を友人の印刷業者に依頼しました。 

このとき完成されたシステムが FILOFAX と名付けられて1926 
年に商標登録されました。これがスタートです。 

ひとたびこの魅力にとりつかれるとたまりません。いろいろな 
種類のリフィル（替え紙）があって，システムを作る楽しみが大 
きいのです。また，ビニール製のカード入れ，袋などのきれいな 
リフイルもあり，電卓，カードラジオ，アラーム時計，果てはテ 
ープ レコーダまで入れて持ち運べるのです。 

私たちは，いつもどこかに行って情報をインプットし，あるい 
はアウトプットしています。この速さと量が，私たちの力比べの 
ようです。 

電話番号やアドレス，前に会った人との打ち合わせ事項，前回 
に飲んだときに聞いたその人の趣味や家族の話など。 データべ一 
► MZ シリーズに 2520が加わった力、僕としては 80 B / 2000 モード，データレコーダが 
なくなったのはいいと思うが，4096色 モードを どけたのはちと悲しい気がした 0 シャ 
ープ さんの愆図がつかめない 。 MZ にも う少し気をつかってほしい。安くすればよいっ 
てもんじやないと思う。 辻野義則 （17) MZ -700/2500 山口県 





































スとしてこれをうまく整理し，いかに利用するか。 

これがファイロファックスシステムの生まれたゆえんでしよう。 

しかし，このシステムの欠点は大きさです。ビジネスには少し 
小さい。それから価格。リフィルの値段も含めてです。 

それでは，私のシステムの紹介をいたしましよう。安くて，目 
的にビタリ。そしてカッコいいですよ。 

私のシステムノート 

小型のシステムノートとしてはファイロファックスのほか，ラ 
イフの THE PARTS , パイロットの DATA PLAN など国産のシ 
リーズも多彩になってきました。 

これに対して， B 5 判26穴のバインダーは以前からあり，中高校 
生，大学生に愛用されているようですが，最近リフィルが豊富に 
なってきました0クリアファイルやポケットのリフイル，果ては 
常用漢字辞書のリフィルや，英和，和英のリフィルもあるほどで 
す。 

ただ，これは持ち運びにはいささか大きすぎます。この点で最 
適な大きさが A 5 判で，いっぱい書けば B 5 判に近い情報が入りま 
す。 151X212 ミリ，このサイズが私の結論でした。 

デンマークのタイム システムが このサイズで6穴，ただし シス 
テム ー式は38,000円もするのです。ただ，バインダーだけはビニ 
ー ルレザ ー のものが4,500円であり利用できます0 

図3に私のシステムをまとめました。 

このシステムの最大の特徴は， A ， B のファイルが C のバイン 
ダーに完全コンパチであるということです0 5 M インチのフロッピ 
—デイスクドライブに3 インチのフロッピーを LOADtT きるよ 
うなものなのです。 

バインダー A は携帯用で，会社と家の往復，出張などのときに 
使うので薄型を選んでいます。 

バインダー B は会社など，主に使うところに置きます。先日ス 
ウエーデン，およびァメリカの企業の人とミーティングをしたの 
ですが，どちらもタイムシステムを使っており意気投合しました0 
ただ彼等はいずれもなめし皮のチャック付きケース，素晴しいも 
のでした。 

バインダ ー C は会社での大データべースに使います。 


■ J フィルの作0方 

市販の システム ノートのリ フィ ルを研究してワープロで原稿を 
作り，白紙のリ フィルに コピーするのです。楽しい仕事です。 シ 
ステム 手帳のリ フィル 術が参考になります如°〇 

タイムシステムのアクティビティ（行動）リフィルを参考にし 
て作ったリフィルを図4に示しますがとても便利です。私の仕事 
はなにかを思いついたら社内の他部門に連絡して検討していただ 
き，返事をもらわなければならないので，優先順位の欄と終了の 
チェック欄はとても役に立つのです。 

いつも 使う列車の時刻表， ワープロで 作った住所録と電話番号， 
ビジネスの相手先の企業情報である会社四季報や役員四季報など 
を白紙 バインダーにコピーしておく と素晴 しいデータファイルが 
出来上がります。 

コンピュータへの入力の手間を考えると，これに勝るシステム 
はできないだろうと思います。 

今夜はコンピュータとは縁の薄いデータべースのお話もしまし 
たが，きっとお役に立つはずです。皆さんもぜひ，自分だけのパ 
ーソナルデータベースの活用を考えてみてください。明日の夜は 
また，パソコンの世界に戻りましよう0 

注1〉電算機ューザー調査，日経産業新聞，1986.1 2. 8〜 15. 

注 2) 60年市場占有率の上位5社，日経産業新聞，1986.6 .4 

注3> 日本 IBM シェラ新ファミリー，日刊工業新間，1987.1 .28. 

注 4) 日電東北大から2台受注，日刊工業新聞， 1987.2.6. 

注5>「オー！！モンスター」日本製スーパーコン米初登場，日産経業新聞，19 
86.9.18. 

注 6) スーパー竭:算機日電の輸出調査，日本経済新聞，1986.12 .13. 

注 7) 円周率1億3,355万桁スーパー電算機で計算,朝日新聞，1987.1 .22 .夕 
刊 

注 8) 電算機の実力検証，歴史的なロマンも，日経産業新聞，1987.3 .6. 

注 9) 峰岸：遊びの ノウハウと SHOOTING STAR 57 p ， Oh ! MZ, 1984. 
12. 日本ソフトバンク 

RAM ，160 p , 1983.6. 廣済堂出版 

注 10) 北村篤子： システム 手帳の リフィル 術 ビジネスアスキー 


表4 円周率計算の最高記録（スーパーコンピュータ以後） 

記録保持者 計算機 実行年計算桁数 計算時間 

後および金田 HITAC S -8 10/20 1983 10,013,395 >24時間 

コスパー Symbolics 3670 (リスプ機）1985 17,000,000不明 

ベイリー CRAY -2 1986 29,360,111 28時間 

金田および田村 HITACS -8 I 0/20 1986 33,554,414 6時間36分 

金田および田村 SX -2 1987 133,554,000 35時間15分 


でンダ- 


リフイル 


私のシステムノー ト 

A A 5 判20穴のもの。普通の文具店にある。 B 5 判のもの 

より少ないので，いろいろ探すことが大切。 

B タイムシステムの6穴ビニールレザーバイン ダー， 

4,500円だがしっかりしていて頼りになる。銀座伊東 
屋などにある。 

C B 5 判26穴のもの。もっとも一般的でどの文具店にも 

あろう。 

A 用 A 5^ lJ ルーズリーフを加工する。コレクト，丸善 ， Cam 
pus などがある。置いてない文具店もあるので注意 
のこと。 

B 用上記20穴のものに丨穴パンチで穴を3つ聞ければよ 
い。タイム社の正規なものはものすごく高い（ I 枚 
ウン+円)。これがひとつのミソ。 

C 用いろいろなリフィルがある。7ミリ方眼やポケット 
などのついたものもあるが無地のものがいちばん大 
切0 


図4 アクテイビティ•チェック 
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► MZ - 2500を ‘‘ Super MZ ” というように， X 68000 にもなにか呼び名があるといいと 
思いますが，ど一ですかね。 吉田誠 （20) MZ -1500 茨城県 
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とうとう「フアンクラブ」までできて，ますます通信に熱の入りそうな様子の高沢さんで 
す。ホン ニヤア に，ただ単に珍しいだけのパンダ的存在だと思われようと，世界は飛び抜 
けた明るさを待っている。 CHAGAMA 君同様，彼女も期待される会員に違いなさそうです。 


白ネコ特急便 

「ネコって いうのは ネ， 1日に2回くらい 
ワケもなく楽しくなるらしいの……」 

ナツメの枝の木もれ日を背に受けて，ま 
たキヨウコおばさんは誰かにポクのことを 
話している。 

泰山木（たいさんぼく）やバラやアオキ 
の間からかげろうがユラユ 
ラとたちのぼって，門の辺 
りは眠たそうに揺れて見え 
るけれど，話の相手はどう 
やらタミヤさんのおばさん 
らしい。ポクは門からいち 
ばん遠い西のブロック塀の 
上で，聞こえないふりをし 
ている。 

「家の中を猛スピードで駆 
け巡るの，名前なんか呼ん 
だってダメなんだから」 

「あらアー，ウチのミミも 
やってるのかしらあ……」 

昼前の穏やかな風に乗っ 
て遠くから小学校のチヤイ 
ムが聞こえてくる。 

ツヤのあるアオキの葉っ 
ぱが，お日さまにキラッと 
光った。 

確かにボタは，きのうも 
知らない間に部屋の中を走ってたようだ。 
気がついたら本棚とコピー機の間にギュッ 
と押さえつけられて，トオル君のコワイ顔 
がポクをにらんでいた。そばには，ボタの 
走ったツメあとのある画用紙と絵の具の筆 
がころがっていて，水も少しこぼれてた。 

ボタはひどく叱られるのかと思ったら， 
トオル君は画用紙を拾いあげて， 

「ウー ン，ホンニヤ アのおかげで，なかな 
か躍動感のある絵になった。ツメの穴も立 
体的でいいや」なんて笑ってた。彼は前向 
きの性格だ。 

「壁に突き当たるとターンして，また反対 
方向に突進するのよ。柱なんかも駆け登っ 
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ちゃってコ ワイみたい よ . 」 

「まあ 一」 

タミヤさんのおばさんは感心したように聞 
いている。 

ボクにもよ〈わからないけれど，こんな 
ふうにお日さまでブロック塀が暖まってく 
ると，なんだか目玉がクルクルし始めるん 
だ。 

それにしても，コデマリの花ってどうし 
てこんなに夢のようなんだろう。小さな花 


が何百も雪みたいに集まって，フワフワ， 
ユサユサ 揺れている。 

このあいだもこうやって見とれているう 
ちに急にまぶしくなって，もしかしたらボ 
クはそのとき走り出したのかもしれない。 

あのときボタは少しの間フシギなところ 
に行った。大きなきれいな池のあるところ 
で，とてもいいにおいがして，のどかな音 
楽が流れていたっけ。 

辺り一面カスミがかかったようで，池の 
周りには何人もの人たち力％ゆっくり歩い 
たり，腰を下ろして語り合ったりしている 
んだ。 


ボタを見つけて， 

「まあ一，なんてきれいな白猫 …… J 
といった。ほらごらん，キヨウコおばさん 
ときたら，ボタのことを 

「モオー，ほんとに汚いんだからあ」 
ってしかいいやしない。このあいだも駐車 
場で遊んでて，シッポに黒い油をベットリ 
つけて帰ったら， 

「ヤダヤダ，モオーッ！ J なんて，ゴシゴ 
シこすってすごかったなあ。ポクの体が汚 
れてるってこととボタのシアワセとは，直 
接関係がないってことをおばさんは知らな 
いんだ。 

「ほおんと，なあんてキレイなんでしよう 
ね一」 

と別の女の人がいった。し 
ゃべり方もうんと優しくて， 
とてもゆっくりだ。 

そのとき，「ここじ ゃ走っ 
たりしないもん AT ぜ」と誰 
かの声がした。 

よ〈見ると，池のそばに 
毛の長い猫が1匹寝そべっ 
てて，そいつはなが一いア 
メみたいなものをなめてい 
た。 

「何してるんだい？」 

と聞いたら， • 

「こいつは 時計だよ。 これ 
をゆっくりなめ終わると1 
日が終わるんだ。みんなこ 
のアメを見ると時間がわか 
るのさ。ここじゃあ，みん 
なゆっくりしてるのが仕事 
でね，ゆっくり考えて，ゆ 
っくり人の話を聞〈奴がいちばん偉くて身 
分も高いんだ」 

「急がなくってもいいのかい？」 

「急いでいると，自分を誰だか忘れちゃう 
んでね」 

そいつはまた，ゆっくりゆっくりアメを 
なめ続けた。ボタはそれをのぞきこもうと 
して，池に落ちてしまった。 

ネコの学習塾 

次の日，ボタはマシンルームの日当たり 


長いゆったりした服を着た女の人たち力す のいい窓ぎわで，いつものようにお気に入 

►尚辺機器として，マイクから入力した竒卢をアスキーコード，あるいはストリング 
として出力されるようなボードは出ないものだろうか。あればマシン語入力は楽にな 
り，技いプログラムも;* V もなく入力でき，ひいては Oh ! MZ も売れるとゆ一ものだと 
思うが……。 佐藤紋行 (18) MZ -80 B /1500, X 1 D , FP -1100 大阪府 
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" CHAGAMA は孓 5 威で、す’’ 


りのクッションにアゴをのせて日光浴をし 
ていた。遠くで芝メリり機のブンブンうなる音 
がミツバチの羽音みたいに心地よく聞こえ 
ていた。でもあれは，土曜休みのトオル君 
のパパが，長あ一い「栄養プログラム」を 
フ。リントアウトしている音だったのかもし 
れない。 

ボタは耳がピンクに染まるほど体中が暖 
かくなって，急に窓ガラスがくるくる回り 
始めた。 

ともカパそこは，ピカピカ光る金厲だけ 
でできているようなところだった。ボタは 
何度も滑りそうになって困った。 

歩いている人はみんな羽より軽そうなへ 
ッドホンをつけて，左手には四角の少し大 
きめの腕時計のようなものをはめている。 

向こうから，銀色の，ヒゲのピンと張っ 
た抜け目なさそうな顔つきの描がやってき 
て，ボクをジロジロ眺めてから聞いた。 
「キミ，どこの塾に行ってるんだい？」 
驚いたことに，そいつも小さなヘッドホ 
ンをつけていた。 

「ボタは……どこにも……」 

と答えると，ここではもう人間が勉強する 
ことがなくなっちゃったので，自分の飼い 
猫を塾に行かせて競争させたり楽しんだり 
しているのだと教えてくれた。 

「人間がみんなヘッドホンをつけているだ 
ろう？あれは全部自分のパスワードを聞 
き出すのに使うんだ。銀行も病院もみ一ん 
なパスワードがなけり や 入れないだろ，そ 
れでうっかり忘れたときは助かるんだよ」 
「腕につけてるものはなんなの？」 

「あれはフタを開けると万能ノ、。ソコンでね， 
なんにでも使えるけれど大体は通信用だね。 
人間はもう，歌をうたうときとアクビのと 
きくらいしか口は開けないよ，会話は全部 
パソコン通信さ。通信ネットはいくつ入っ 
てもいいんだけど，とにかくその仲間とし 
か話をしないのさ。気に入らない奴とはし 
ゃベらなくていいんだ」 

「キミ のへ ッドホンは何に使うの？」 

「主に学習用だけどね0パスワードも入っ 
てるよ。ボタの飼い主が悪い猫と付き合わ 
ないように出入りする場所を決めたもんで 

ね。じゃ急ぐから . 」 

とそいつは行きかけてから，クルリと振り 
向いて， 

「あ，ボタ，いま通信も習つてんだ。その 


うちちゃんとどこかのネットに 
入っちゃったら，もうキミとは 
話はできないかもね」 

そして左手につけたスッゴイ 
ちっちゃなキーボードをポクに 
見せた。 

「め 一っ J 

スゴイなぁ一と思って手を伸ば 
そうとして，ポクはひどく滑っ 
た。なにしろ，ここには手にひ 
っかかる柔らかいものはなにも 
ないんだ。 

滑って頭を打ちつけたと思っ 
たあとはなにも觉えてない。ボ 
クはプリンタ用紙の入った箱の 
中で，紙をグシャグシャにかき 
混ぜていたために，トオル君の 
パパに抱きあげられていた。 

いつもの優しい目がポクを見て， 

「こら，だめじゃない力*，こん 
なところであばれてちゃ J 

SIG オペ誕生 

キヨウコおばさんのパソコン通信熱には 
ボクも参った。なにしろ眠っているうちも， 
夢の半分は BBS のことらしいのだ。 

CIA もメンバーが70名くらいになって， 
ますます盛り上がってきたようだけれど， 

キヨウコおばさんもこのごろでは，ボード 
を読んだり，書き込みをしたりしながら， 
その合間を縫って電報のやりとりなんかが 
できるんだ。 

きのうだって，新メンバーが進•報で 「M 
AIL の相手の ID がわからないときはどうす 
ればいいのですか？」と尋ねてきたら ，「I 
D を入力する段階で“？”を押してくださ 
い。 ID の一覧が出ます」なんて教えてるん 
だ。まるでシスオぺ気取りだね。 

そして，ついに彼女は CIA のスペシャル 
ボードを与えられた。こういうふうにひと 
つの部門を与えられた責任者のことをシグ 
( SIG ) オペというの/ごそう:^。 

スペシャル ボー ドの『たかざわきようこ』 
をセレクトすると，その中に2つの部屋が 
あって，ひとつはその名も『描とコンピュ 
ータ』。ここは彼女だけが書き込みをするゼ 
イタクな部屋だ。 


カミヤマさんが 「 CIA との独占契約 ， BB 
S における『たかざわきようこ』の 世界」 
—ご意見，ご感想はフアンクラブへ一 
なんてイントロダクシヨンを付けてくれた〇 
そう，もうひとつの部屋は彼女の『ファ 
ンクラブ』なんだ。 

通信の“操縦”もひとりでできるように 
なって有頂天のところへ，シスオペ氏のこ 
のムードアップの演出だから，キ ヨウコ お 
ばさんのハリキリようはひと通りじゃない。 
パソ コンにエンジンがあったら走り出しそ 
うな勢いなんだ。 

だけど，張り切っているといえば，通信 
のメンバーって，どうしてみんなあんなに 
元気なんだろう。ネコだって負けそうだ。 

『 CHAGAMA 』 君 

CIA で通信をするときはみんな「ハンド 

ルネーム j というのが あって，ニック；^、一 
ムのようなものだけれど，これがユカイだ〇 
本名を呼び合うよりも楽しいし，特徴が出 
るからわかりやすいらしい。 

r CLOVIS 』 だの 『 puffin 』 だの，『あんば 
んマン』だのといろいろあって，自分で付 
けたものもあるし，人から呼ばれているう 
ちに決まっちゃったのもある。 
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►私の刮標は，8ビット XI のスタートであるマニアタイプと，16ビット XI のスター 
卜である X 68000 を仲よく並べて沢くことです。 石橋和史 （16) XI 佐贺県 
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► X 68000 の,を説むにつれ，それを使っている自分を想像して， ついエクスタシー 
に浸ってしまいそうだ！これで，日本語ワープロと，データベースの安〈てよい i 
のがそろったとき，きっと買っているでしよう。 鈴木信行 （28) XI 埼玉県 


カワハラさんは『教授』と呼ばれている 
のに，自分では 《Funjaa Mataa 》 って書く 
んで，これなんか人気絶頂だ。 

シスオペともなると役割上，変身がス 
ゴイ。ふだんは 『 nin - nin 』 だけど，メッセ 
ージの内容で 『 CIA 長官』や 『 CIA 村の村 
長』になったり， 『 CIA 団地の管理人 』， 「CIA 
クリニック院長』，時には『新人獲得オーデ 
イシヨン係』と，書くたびに違う。こうい 
うのって，その本人を知ってるのと知らな 
いのとでは，それぞれに感じる面白さも違 
ぅょぅだ 。 

ところで，メンバーの中にとりわけ活気 
があって，みんなの気分を一発で明る〈し 
てしまうフシギな男の子がひとりいる。 

例の， キヨウコ おばさんに初めて メール 

を送信してくれた 『 CHAGAMA 』 君だ。 

『 CHAGAMA 』 君は3月までは}良人とい 
うのをやっていたのだが，この春めでたく 
進学できた。いまにコンピュータのプロに 
なるつもりみたいだ。 

彼のメッセージやメールの明るさという 
のは，ちょっとほかの人とは違う生き生き 
した味があるのだそうだ。それはキヨウコ 
おばさんにいわせると，もって生まれた明 
るさのほかに思ったことをアップロードす 
るまでにあまり時間をかけないということ 
ができるからで，それには素直な気持ちで 
考えをすばやくまとめる力とタイピングの 
速さの両方が備わっていなくちゃダ'メなん 
だそうだ。 

まったく 『 CHAGAMA 』 君のタイピング 
の速さというのはスゴイらしい。なにしろ 
16ビート級のカワハラさんが，初めて彼と 
CHAT をしたとき「魔法のように速い」と 
タメ息をついたというんだから。 CHAT は 
目の前にそのまま文字が出て〈るから，ワ 
力っちゃうってワケだ。 

『 CHAGAMA 』 君は，またの名を『ちゃ』， 
ほんとの名前は『ナカ ムラ テツヤ』君だ0 
彼はその明るさと身の軽さと，タイピング 

図1 栄養診断プログラムの結果 


の速さで，いろいろなネット局で活躍して 
回ってるんだそうだ。 

回ってるといったって，通信なんだから 
全部自分の家からモデムとパソコンと電話 
を使ってやっていることになる。 

テツヤ君でなくっても，通信は若い人ほ 
どきっと面白いんだ。浪人中だったけど絶 
好の気分転換で，昼も夜も遠方も，ずいぶ 
んアクセスを続けたみたいだ。これでタイ 
プがへタクソというのなら，すっかり疲れ 
てしまってそんなに頻繁にはできないのだ 
ろうけど，なんてったってあの神ワザだ。 
長い文章もマシンガンみたいに打ちまくっ 
て，いくらやっても飽きも疲れもしない。 
だから，勉強と交替で，ほんとに1日に3 
時間，4時間とやったのかもしれない。 

ところが，使うのは時間とパソコンだけ 
というわけにはいかなかった。 

彼のご両親はその“費用”にビックリ仰 
天してしまったらしいんだ。それは想像以 
上にスゴイ金額だったみたいだ。 

なんにしても「受験準備中」じやないか 
ということも，ご両親は改めて気がついた 
んだろう。愛のムチの決断は“モデム撒去” 
という形で下ったんだってサ。 

『 CHAGAMA 』 の書き込みがなくなっち 
やったなとみんながウワサを始めたころ， 
ナツメネットのキヨウコおばさんのメール 
BOX にテツヤ君の親友『みゆ』君からの手 
紙が届いていた。 

『“ちや”はワケあって，いまはアクセス 
できません。そのうち本人が事情を話すと 
思います。“みゆ”』 

そのときのテツヤ君がほんとはどんな心、 
境だったかはわからないんだけど，彼は何 
日かたったある日，元気に某電気メーカー 
の シヨ ウルームから CIA にアクセスしてき 
た。それもなんと ANSI 版。1行ごと色変 
わりのピラミッド型メッセージだったんだ。 

『特報!！電話料〇〇〇円昭和62年2月 
4日モデム撤去命令発動，翌5日電話線没 


収ショールームより“ちゃ”』 

エーイ！ なんて明るいヤツなんだ。そ 
れから今日まで，ず一っと『ショウルーム 
の CHAGAMA 』 なんだけど，合格の決ま 
った今もご両親の戒めは解けてないらしい。 

栄養判定 

トオル君のパパが紙の束を持ってマシン 
ルームから出てきた。 

「ママカ n 力月間に購入した食品について， 
全部重さを量っておいてくれただろう，あ 
れをデータに入れてみたよ」 

栄養プログラムの続きのことだな。 

「食品数は全部でちょうど100種類あった 
よ（表1)。野菜を多〈取るようにしている 
ので種類もいちばん多かったよ。 

この1つひとつの食品について，食品成 
分表から19の栄養成分を調べ，データとし 
てコンピュータに入れればいいんだ。 

購入した重量も合わせると，ひとつの食 
品についてデータは20になるね。食品数が 
100だから，入れるデータは全部で2000だ。 
これを入力するのに6時間もかかったよ。 

この重量と成分，それに利用率を掛ける 
と，その食品の中の成分の量が出るから， 

全食品ごと加えればいい。これはコンピュ 
ータのもっとも得意とするところだ(図1)。 

プログラムは3月号で発表したけれど， 
実際にはデータ量に合わせて若干修正して 
から計算してみた。もちろん，原理的には 
おんなじだ。各成分の総量を計算して，こ 
れを30で割れば1日の食品量になるけれど， 
パパとトオルは昼食はそれぞれ会社と学校 
だから，この1日の％がママの食品の量に 
なるね。 

これをワープロで整理してみたよ（表2)。 

1日の必要量も参考に書いておいたけれど 
完全にクリアできてるよ。ママさすがだね」 

でもネ，いくら材料がよくてもお料理の 
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u .3 mg 
0.2 mg 
± mg 
2 mg 


4 mg 
».2 g 
0.7 g 
4 U8 
193 Hg 
121 IU 


26 Kg 

929 Kcal 
19 g 
12 g 
162 g 

l g 
7 g 
0. Ig 
0.3 g 


25 Kg 


74 Kg 

311 Kcal 
II g 
2 g 
70 g 

5 g 

6 g 
0.2 g 
0.2 g 

5 mg 
O.lg 

Lig 

0 

4774 // g 
26441 U 
0.5 mg 
0.5 mg 
1 mg 
220 mg 


食品購入置総計 （30 日問） 

エネルギー 
たんぱく質 
月 

炭水化物糖質 

織維 

灰分 

無機質 カルシウム 
リン 

鉄 

ナトリウム 

カリウム 

ビタミン A レチノ_ル 
カロチン 
A 効力 
Bi 
82 

ナイアシン 
C 


成分名 

1群 

2群 

3群 

4群 


牛乳•卵 

魚肉 • 大豆 

野菜•芋•果物 

教物•砂糖•油 


栄養を兜全に 

肉や血をつく 

身体の調子を 

力ゃ体溫とな 


する 

る 

ととのえる 

る 


(注）四訂食品成分表（1985) P .304 4つの食品群の標準栄養配合女子栄養大学発行 


►やっと本体が XI から Xlturbo へ変わりました （ X 1 D—turbo II )。しかし turboZ とい 
う究極の XI が出てしまったので，もしかして XI の系列はここで終わるのではないか 
と心配しております（ダブル Z なんか次に出るかもしれません）。 

山谷孝紀 （21) Xlturbo II 大阪府 


表3 食べた食品を食品群に分けてみる （ 1日1人当たり） 


(注） 四訂食品成分表 （1985) P .302 食品群の種類とその特街 「4 つの食品群 J 
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成分名 

栄養総計 
(30 日） 

i 日摂取置 

( i 人当） 

» い労作女子 
標準(注） 

食品購入置総針 （30 日間） 

エネルギー 

151 Kg 

136,060 Kcal 

1944 Kcal 

1,800 Kcal 

たんぱく質 

6.919 g 

99 g 

60 g 

脂質 

3,858 g 

55 g 


炭水化物槠 M 

17,567 g 

251 g 


織維 

447 g 

6 g 


灰分 

し317 g 

19 g 


無機* カルシウム 

117 g 

1.0 g 

0.6 g 

リン 

99 g 

1.4 g 

0.6 g 

鉄 

1,317 mg 

19 mg 

12 mg 

ナトリウム 

117 g 

1.7 g 

0.5-5 g 

カリウム 

300 g 

4.3 g 

4 g 

ビタミン A レチ ノール 

13,405 /ig 

192 ug 


カロチン 

351,13 1 

5,016 ug 


A 効力 

242,671 IU 

3,467 IU 

1800 IU 

Bi 

110 mg 

1.6 mg 

0.7 mg 

Bz 

135 mg 

1.9 mg 

1.0 mg 

ナイアシン 

1,287 mg 

18 mg 

12 mg 

C 

16,177 mg 

231 mg 

50 mg 


分類 

食品名 

購入置 

分類 

食品名 

購入置 

分類 

食品名 

購入量 
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败類 



魚介類（つづき） 


野菜（つづき） 


1 

稍白米 

6.90 

33 

すずき 

0.14 

69 

ふき 

0.15 

2 

もち 

0.56 

34 

たら 

0.35 

70 

ブロッコリー 

0.18 

3 

ゆでめん 

2.00 

35 

ぶり 

0.30 

71 

ほうれん革 

3.26 

4 

生めんひもかわ 

0.80 

36 

まぐろ 

0.26 

72 

もやし 

0.25 

5 

インスタント•ラーメン 

1.10 

37 

にじます 

0.42 

73 

レタス 

3.35 




38 

かじき 

0.33 

74 

さやいんげん 

0.10 

調理加工 


39 

あさり 

0.43 

75 

きゅうり 

2.24 

6 

しゆうまハ 

0.30 

40 

あまえび 

0.15 

76 

さやえんどう 

0.15 

7 

ぎょうざ 

0.52 

41 

さくらえび 

0.20 

77 

かいわれ 

0.14 







78 

オクラ 

0.08 

パン 



獣肉 






8 

食パン 

2.75 

42 

和牛肉 

2.34 

果物 



9 

ぶどうパン 

0.52 

43 

生鵁もも肉 

3.02 

79 

キヴィ 

2.23 

10 

ロールパン 

0.58 

44 

豚かたロース 

L 04 

80 

かき 

3.81 

II 

あんパン 

0.87 

45 

豚ひれ肉 

0.57 

81 

パイン 

1.03 

12 

クリームパン 

0.10 




82 

みかん 

12.90 

13 

チョココロネ 

0.40 

卵類 



83 

りんご 

6.40 




46 

_ 

2.79 




いも 






きのこ 



14 

こんにやく 

0.75 

乳類 



84 

えのきだけ 

0.21 

15 

しらたき 

0.48 

47 

生牛乳 

22.00 

85 

しいたけ 

0.48 

16 

里芋 

1.93 

48 

プ a セスチーズ 

0.18 

86 

しめじ 

0.47 

17 

じやがいも 

3.43 

野菜 



87 

ナメコ 

0.20 

ケーキ翔 


49 

アスパラガス 

0.07 

し好 



18 

シュークリーム 

0.15 

50 

かぶ 

0.70 

88 

清酒 

3.60 

19 

アイスクリーム 

0.03 

51 

かぼちゃ 

0.40 







52 

キャベツ 

3.02 

練り品 



大豆 



53 

ごぼう 

0.60 

89 

焼きちくわ 

0.16 

20 

とうふ.木綿 

4.20 

54 

しそ 

0.03 

90 

つみれ 

0.48 

21 

絹ごし 

5.90 

55 

しゅんぎく 

1.09 

91 

なると 

0.15 

22 

焼きどうふ 

0.97 

56 

しょうが 

0.05 

92 

はんぺん 

0.73 

23 

生あげ 

0.72 

57 

セ□•ノ ー 

2.29 

93 

さつまあげ 

0.76 

24 

油あげ 

0.56 

58 

だいこん 

5.93 




25 

がんもどき 

0.58 

59 

たけのこ（ゆで） 

0.54 

嫌味料 



26 

ナットゥ 

1,05 

60 

切干し大根 

0.06 

94 

だしのもと 

0.15 




61 

たまねぎ 

2,30 

95 

かつぶしけずり 

0.37 

魚介類 



62 

トマト 

3.55 

96 

ケチャップ 

0.30 

27 

あじ 

0.33 

63 

なす 

0.55 

97 

砂糖 

1.00 

28 

まいわし 

0.55 

64 

にら 

0.36 

98 

ねりわさび 

0.05 

29 

さけ 

0,84 

65 

にんじん 

1,76 

99 

みそ 

0.25 

30 

さば 

0.33 

66 

ねぎ（根深） 

3.05 

100 

生わかめ 

0.80 

31 

さんま 

1.09 

67 

はくさい 

L 4 I 




32 

しらうお 

0.05 

68 

ピーマン 

1.04 





味はまた別のもんだってのは，猫でも知っ 
てるよ。それに％っていうけど，実はキヨ 
ウコおばさん，ときどきお昼を2回食べて 
るんだ'よ。 

「それからね，女子栄養大学では，これら 
の食品を4つの群に分けて考えることを提 
案しているよ。 

牛乳•卵，魚肉 • 大豆，野菜 • 果物，そ 
れに エネルギー となる グループの 4つなん 
だけど，これをコンピュータにやらせてみ 
たのが表3だよ。 

こうすると，グループごとにどんな栄養 
をどれだけ摂ったか一目でわかるだろう」 

とにもかくにもトオル君ちの栄養のバラ 
ンスは合格点だったようだ。キヨウコおば 
さんは，「果物なんかは季節によっても違っ 
てくるから，また，夏になったら1力月間 
調べてみようかな」と，ファイトを燃やし 
ている。 

実用的でしかも楽しいこのプログラムを 
彼女はすっかりお気に入りのようだ。 

表11力月間に購入した食品 


会長就任式 

庭の真ん中の大きなモミジの枝が，日を 
受けながらボタの顔の上でまぶしく揺れた 
ので，ハッと目が覚めた。 

あれからは，急に走り出すクセはしばら 
くないけれど，コワイ夢を見ちゃったなア。 

戦争はいつもシミュレーシヨンで済ませ 
ていた未来人が，どうもそれじゃ満足でき 
ないからって，コンピュータの「防御シス 
テム」に相談したんだ。 

そしたらコンピュータカ 5 '，「ホンキデ，ジ 
ッセンヲヤッテゴラン」って答えたもんだ 
から，最強の兵器で世界中が戦って，地球 
は地平線が残っただけになっちゃった。 

ボタは涙もなくなってぼんやりしている 
と，あのアメをしやぶっていた『ナメ描』 

と，ヘッドホンの『塾猫』力す現れて，ナメ 
描は「また初めからやり直しだなあ」とい 


った〇塾猫が「もうパスワードは当分いら 
ないな」と，ヘッドホンとミニパソコンを 
空に投げたら，それがキラキラ光った。そ 
こで目が覚めたんだ。 

キ ヨウコ おばさんが バソコンの 前でキヤ 
ッキヤッと騒いでいる。 

カミヤマシスオペが， 『 CHAGAMA 』 君を 
『たかざわきようこフアンクラブ』の会長に 
任命したのだそうだ。 

『 CHAGAMA 』 君はフアンクラブに会員 
No . l の名乗りをあげ，“モデム撤去”にもめげ 
ず元気にシヨウルームからアクセスしてい 
る功績を認められたんだって。 

「近日，帝国ホテルで就任式を執り行うの 
で，全員第一礼装で出席のこと」なんて力 
ミヤマさんが冗談を書くので，おばさん上 
機嫌で笑いころげているんだ。 

「フアンクラブ」だなんて，ボタにはキヨ 
ウコおばさん力す，あの上野の山の大熊猫(パ 
ンダ）みたいに，みんなから珍しがられて 
いるように思えちやうんだけどな。 


表2 食品摂取量計算結果 


03g,igmg2g5gM パ lu2m6mmg „ 
>0.U4 O 0I6649630IC. 


>10 0 0 6 
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ソフトを「運ぶ 」 1 


フロッピ-がない 

Katsumoto Shin 

勝本信 



唯一の功績 

これまでミニコンクラス以上の機種でし 
か使用できなかった数式処理言語 REDUCE 
が，ついに 8086/8088CPU の MS-DOS パソ 
コンにも移植されたという話を聞いた。で 
も今回はその話ではない。 MS-DOS ディス 
クフォーマットの互換性が疑わしくなって 
しまったらしい。日本製の MS-DOS マシン 
でフォーマットしたディスタが，米国のマ 
シンで読めないという事件が起きたのだ。 

フロッ ピー デ、イスタのフ オー マットは MS - 
DOS によってすでに統一されたと思ってき 
たし，今でもそれが MS - DOS が残した唯一 
の功績であると考えている0階層化ディレ 
クトリやパイプライン処理などは，いわば 
付け足しの「遊び的な」機能である。本当に 
重要なのは，異機種間あるいは異なるアプ 
リケーシヨン間でフォーマットが統一され, 
自由にデータの交換を行えるようになった 
ことだ。これから登場するパソコンも，ど 
んな 0 S を採用しているかにかかわらず，デ 
ィスクフォーマットだけは，必ず MS-DOS 
準拠となるだろうと信じてきた。だから， 
『 bit 』 誌1月号の記事を読んだときは，背 
中に冷水を浴びたような気持ちになった。 

ことの発端はこうである。日本製の MS- 
DOS マシンに REDUCE を移植したソフトハ 
ウスが，デモンストレーシヨンを行うため 
のプログラムを 5 インチ 2HD (両面高密度） 
のディスケットに入れて渡米した。 80286 C 
PU と 5 インチ 2HD デ、ィスタおよび ハード 
ディスタを搭載した IBM 社の 16 ビットマシ 
ン IBM-PC/AT は IBM-PC の上位互換機種 
で， 0S としては MS-DOS にグラフィック 
やウィンドウなどのサポートを加えた PC- 
DOS が使用されている。その IBM-PC/ 
AT で，日本から持っていった 5 インチ 2HD 
ディスタを読むことができず，結局 REDUCE 
のデモをあきらめざるをえなかったという。 

ディスタが読めなかった原因は単純であ 
る。 IBM-PC/AT と日本製 MS-DOS マシ 
ンとでは，ディスクフォーマットが異なっ 
ているのだ。 IBM-PC/AT の 5 インチ 2HD 
フ オーマット カ ？ 1 セクタ 512 バイトであるの 
に対し，ほとんどの国産マシンでは，1セ 


クタ 1024 バイトとなっている。当然， 1 セク 
夕 1024 バイトのフォーマットを使用したほ 
うがディスクのアクセス速度も速く，容 M 
も多少大きい。にもかかわらず，なぜ IBM- 
PC/AT はわざわざ 1 セクタ 512 バイトフォ 
ーマットを採用したのか，疑問は残る。 

さて，国産の MS-DOS マシンの「ほとん 
ど」力 5 ’， 1 セクタ 1024 バイトのフォーマット 
を採用しているのであるが，中には 512 パ'イ 
トフォーマットの読み書きをサポートして 
いるマシンも存在する。そのようなマシン 
では， 512 バイト， 1024 バイトのどちらのフ 
ォーマットでも読み書きが可能で，もちろ 
ん IBM-PC/AT ともデータ交換を行うこ 
とができる。たとえば， NEC と東芝の MS- 
DOS は， 512 バイトフォーマットをサポート 
しており，特に NEC の MS-DOS では， 512 
バイトフォーマットによるディスタの初期 
化まで行うことができる。ディスクの初期 
化を行う際に，オプションとして/ 5 スイッ 
チを付けて FORMAT/5 を実行すれば， IB 
M-PC/AT と同じ 1 セクタ 512 バイトフォ 
ーマットのディスケットができあがる。冒 
頭で述べたソフトハウスのプログラマも， 
この/ 5 スイッチさえ知っていれば，異国で 
途方にくれるというようなこともなかった 
と思われる。 

これに対し，シャープ (MZ- 650 0) と富士 
通のマシンでは， 512 バイトフォーマットの 
サポートは行われていない。 512 バイトフォ 
ーマットのディスクを挿入しても“セクタ 
が見つかりません.く読み取り中〉”のエラー 
メッセージが返ってくるだけである。とい 
っても，ここではメーカーサポートの不備 
を追求する気はない。必要とあらば，自分 
で 512 バイトフォーマット用のデバイスドラ 
ィバを作成して（自分で作らなくとも誰か 
が作ってくれるのを待てばよい）， OS に箱 i 
み込んでしまえばよいからだ。 MS - DOS の 
メリットはここにもあった。 

実のところディスタフ ォーマッ トの不統 
一は 5 インチ 2HD に始まったことではない。 
5 インチ 2D の時代からすでに複数のフ ォー 
マットが存在していたのである。ただ，国 
産のすべての マ シンがいずれのフォ ーマッ 
卜でも読み書きが行えたため，トラブルは 


► turbo II に触る時問が少なくなってきた。 1 H，Z t ニューフェイスが出て68000も発 
ぬされるらしい。もう少し新製品の発売の間隔を長くしてほしい。 

桜井健二 （30) Xlturbo n 山口県 








起こらなかっただけである。 

また，5 イ ンチ 2 DD の MS-DOS フ ォーマッ 
卜に，ディスク総容量が 640 K バイトと 720 K 
バイトの2種類あるということは以前から 
広〈知られている 9 これは1トラックのセ 
クタ数力 ? ，8である力 >9であるかの違いであ 
った。初期化の際に，/9スイッチを付けて 
FORMAT /9を実行するとディスタの容量 
が増える，という噂がマニアの間に広まっ 
たことを覚えている。余談になる力す， MS - 
DOS の FORMAT コマンドのスイッチには， 
さらにもう2種類，すなわち，/8と/1がある。 
/8 は， 1 ト ラック9セクタフ ォーマッ トがデ 
フォルトであるシャープのマシンで，8セク 
タフォーマットを行うためのものであり， 

/ I は，片面ディスクのフォーマット用であ 
る。ここで興味深いのは， /I と/8と/9では， 
数字の指す意味がまったく異なっているこ 
とだ。こんなふうに，いろいろ考えてみる 
とクイズみたいで，頭の体操にはもってこ 
いて、ある。 

| 旧 M の戦略 | 

なぜ IBM が5インチ 2 HD ディスタのフォ 
ーマットに関し，512バイト/セクタのみを 
採用し，1024バイト/セクタを無視したのか。 
この問題の底にはパーソナルコンピュータ 
CM する IBM の深い意図と戦略が見られ， 
興味深い。 

IBM - PC/AT の前身である IBM-PC は， 
IBM が初めて世に送りだしたパーソナルコ 
ンピュータである。よく知られているよう 
に CPU はインテルの8088で，5インチの 2 D 
(両面倍密度）ディスクを内蔵していた。こ 
のため，当然のことながらすべてのソフト 
ウェアは5インチ 2 D のディスケットで供給 
されていた。その後継機種として発売され 
た IBM - PC/XT は，内蔵フロッピーディス 
クが5インチ 2 D のままであったため， IBM - 
PC のソフトウェアをそのまま使用すること 
ができた。そして，ディスクの記憶容量の 
少なさをカバーするため， 20 M バイトのハ 
ードディスクが搭載されていた。 

内蔵フロッピーディスクが 2 HD になるの 
は IBM - PC/AT 以降であるが， AT の 2 HD 
デイスタは 2 D のデイスタの読み取りが可能 



であったため，その後も IBM のパーソナル 
コンピュータ 用のソフトウェアは5インチ 
2 D で供給するという習惯が定着したのであ 
る。実際，市販およびパブリックドメイン 
のソフトウェアのほとんどすべてが'， 2 D の 
デイスケットで「運ばれて」いる。 IBM のパ 
ーソ ナルコンピュータに とっての フロッピ 
ーディスクは， CP/M に とっての8インチ 
片面単密度ディスクのように，あくまでソ 
フトウェア流通のためのものなのである。 

実際にプログラムを立ち上げたり，デー 
タフアイルを作成したりするのは，すべて 
ハードデイスク上で行われる。5インチ 2 D 
のデイスタで運んできたソフトウヱアは， 
ハードデイスクにコピーして使うのである。 
このため，5インチ 2 D デイスクの欠点であ 
った記憶容量の少なさやアクセス速度の遅 
さは，まったく問題とならない〇 IBM のパ 
ーソナルコンピュータには，かなり早い時 
期からハードデイスタがサポートされたた 
め，普及が早く，また，普及すれば値段も下 
がり，値段が下がればさらに普及するとい 
う相乗効果で広まっていった。今では，拡 
張スロットに差し込んで使用するハードデ 
イスク「ハードカード」や，家庭用のビデオ 
レコーダでハードデイスタの バッ クアップ 
をとる装置なども発売されており，ューザ 
一への浸透は深い。 

すなわち， IBM にとってのフロッピーデ 
イスクとは，5インチ 2 D なのであり，はっ 
きりいって 2 HD など，どうでもよかったの 
である。それならば， IBM の大型計算機で 


► Super MZ にまたまた所製, V ,が。今度のはボイス レコーダー もなくなってしまい， 
2000/80 B モードもないというとんでもない機砘のようだ。これではいままで出ている 
2000モード-を必要とするソフトが使えなくなる。も一なんとかしてくれ。あんまり变 
なものは作るな。も 一。 中山克彦 (18) MZ - 2000 /2500 V 2 康京都 


Linss 


古くから使用されているフォーマットをそ 
のまま流用したほう力 ? ，なにかと都合がよ 
い。そのフォーマットカ ? ，すなわち1セク 
夕512バイトであったのだ。 

| | 

以上のように，米国においては IBM とそ 
のクロー•ン（複製）マシンによって，ソフ 
トウヱア流通のメディアが事実上統一され 
ている。これに対し国内のディスク事情は， 
はなはだ思わしくないようだ。アプリケー 
シヨンソフ ト購入時には必ず「ディスクの 
種類をお知らせください」というメッセー 
ジに出会うばかりか，最悪の場合は「〇〇 
インチはサポートしておりません」となる。 

同じメーカーから発売されている同じシリ 
ーズのマシンでさえ，ディスクの互換性が 
ないものが多数存在しているのである。5 
インチだけでさえ，2 D ， 2 DD ，2 HD の3種類 
があり， そこへ 8インチと 3.5 インチが加わ 
り，特に 3. 5インチは従来の2 D ， 2 DD , 2 HD 
などの他に 2 M バイトや 3 M バイト（アンフオ 
ーマット時）という新しい規格さえ登場し 
てきている。このようなディスク規格の乱 
発について，これまでとられてきた言い訳 
は，「ディスタ容量の披大とアクセス速度の 
向上のため」であった。するとわれわれは， 
1 M バイトの記憶容量という目先のアメと引 
き換えに，自由にソフトウェアの交換を行 
える多くの友人たちを失ったことになる。 
日本においてパブリックドメインソフトウ 
ェアがいまひとつ普及しない原因の一部は 
ここにあるのではないか。 

これからでも遅くない，日本でもソフト 
ウヱア流通のための標準ディスク規格を定 
められないかと思ってみた 力す， これだけ多 
く の 種類のディ スタが 実際に使用されてい 
る以上，道のりは険しい。もし，新しい规 
格のフロッピー ディスクを 開発する技術と 
费用がハードディ スクの ほうへまわされて 
いたなら，どんなに パーソナルコンピュー 
夕の置かれている環境が向上したことだろ 
う。日本のメーカーは，技術の無駄使いを 
行ってきたような気がする。 

来月は漢和辞典とパーソナルコンピュー 
夕について考えてみようと思う。 
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Iwai Ippei 

祝一平 

私が秀吉によって一夜にして築城された 
と伝えられる講師の祝一平である。 

さて，今月はとうとう FM 音源について 
やってしまうのである。 XI の FM 音源ボー 
ドといえば CZ -8 BS 1 なのであるが，このボ 
ードの主役は YM 2151， 別名 OPM と呼ばれ 
る LSI なのである。それに対してほかの多 
<のパソコンに使われている FM 音源の LS 
I は YM 2203 ( OPN ) なのである。この両者 
の違いはというと， 

1) OPM は FM 音源を8チヤンネル持って 
おり，それぞれのチヤンネルごとに左右 
(もしくは両方）出力を選択できる。また 
LFO 機能が付いている。 

2) OPN は FM 音源を3チヤンネルと ， SS 
G 音源を3チヤンネル （ AY -3-8910 と同 
じ機能）持っている0出力はモノラルの 
み。 LFO 機能は付いていないのでタイマ 
一割り込みを使いソフトウエアでコント 
ロールする 必要がある。 

ということになる。ようするに OPN のほ 
うには肝心の FM 音磾が 
3チヤンネルしか 

付いていないのである。それに.対して 0 P 
厘には 

8チヤンネルも 

付いているのである。これがどういうこと 
かというと，同時に演奏できる楽器の数が 
3対8なのである。そしてこれは数だけの 
問題にとどまらず，音の厚みに影饗するの 
である。で， OPM と OPN の使い方(音色デー 
夕）の互換性であるが，基本的に両者には 
互換性がある。ただしエンベロープのタイ 
ミングが違うので，一部に移植できないも 
のもあるらしい。といっても VIP に付属の 
200音色を見てもわかるように， OPN から 
そのまま移111できないものがあったとして 
も，別に不都合なことがあるわけではない 
のである。 

というところで， OPM の具体的な説明に 
入るのであった。 
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OPM て'ま)る 


図1が CZ -8 BS 1 の I / O アドレスである。 
テンポの制御用に Z 80 CTC が付 t 、ているが， 
turbo で動かす場合はこのボード上の CTC 
ではなく，本体内蔵の CTC (アドレスは1 
FAOh 〜 1 FA 3 h ) を使うことになっている。 
気をつけるよ一に。 

さて， OPM には256(—び）個のレジスタ 
があるわけだ。そして，これらのレジスタ 
にそれなりの値を書き込むことによって， 
さまざまな音を出せるのである。この点は 
PSG ( AY -3-8910) と似たよ一なものであ 
る。そしてレジスタに値を入れる方法であ 
るが，たとえば 21 h 番レジスタに C 3 h を入 
れるのであれば， 

図 2-1 レジスタマップ （00 m 〜 IFh ) 


OUT & H 700,& H 21 
OUT & H 701,& HC 3 

とするのである。まったくの自然体である。 

図2-1，2がそのレジスタマップである。 
このマップは基本的に 00 h 番〜 IFh 番（途中 
でところどころで抜けているが）と， 20 h 〜 
FFh の2つの部分に分かれているわけだ。 
アドレスの見方にちよっと注意が必要だか 
らそのつもりで。 

ところで，「レジスタに書き込むのはわか 
ったが，それじゃ読み出せるのか？」とい 

図1 CZ -8 BS 1 の I / O アドレス 


070 Oh 

YM2I5I アドレスポート 

OUT 

070 Ih 

YM2I5I データポート 

IN/OUT 

0704 h 

CTC チヤンネル 0 

IN/OUT 

0705 H 

CTC チヤンネル丨 

IN/OUT 

0706 h 

CTC チヤンネル 2 

IN/OUT 

0707 h 

CTC チヤンネル 3 

IN/OUT 


レジスタ番号 

D7 D6 Ds D4 D3 D2 Dl Do 

OIh 

TEST 

し FO 
RESET 


08h 

/ 

OP マスク 

CH No 

OP4 

OP3 

OP2 

OP1 

OFh 

NE 


NFREQ 

I0h 

CLK Ai 

IIh 


CLK A 2 

I2h 

CLK B 

I4h 

CMS 

/ 

FRESET 

IRQ EN 

LOAD 

B 

A 

B 

A 

B 

A 

I8ii 

LFRQ 

I9h 

F 

PMD or AMD 

IBh 

CT2 

CTi 


W 


► i: •年-の年木に念邮のカラーイメー ジボードを手に入れた。 640 X 200 ではイマイチか 
なと思っていたが，結構きれいにデジタイズできるので安心した。でも1枚のデイス 

クに6枚しかセーブできないので，デイスタが何枚あっても足りな t . 。 

星野魄光 （21) X 1 G 栃木 
























































図 2-2 レジスタマップ （20 h 〜 FFh ) 



つてはなんだが， OPM では， 
INP (& H 701) 

図 3 INP (& H 701) の中身 


と なのである o 0 PM のマニュアルの説明に 
よるとデータを書き込んだあと，64クロ ッ 
クの間 BUSY になるそうである。よって， 
本当はこのビットが〇になっていることを 
確認してからデータを送らなければならな 
いのであるが，64クロックといえばあっと 
いう間であるから，よほどのことがない限 
り無視してもよい：^ろう。ビット1， 0の 

1 ST (たぶんインタラプト•ステータスのこ 
とであろう）というのは， オーバーフロー 
(割り込み）を起こした （ OPM 内蔵の）夕 
イマーを示しているのだ力 ? ， CZ -8 BS 1 では 
これらの割り込み機能は使えない（使う必 
要もない）ので説明はしない。どうしても 
知りたい人は参考文献の YM 2151 のマニュ 
アルを見ていただきたい。 

ではここからねっとりと解説するのであ 
る力 5 '，私の解説だけで OPM がきちんと理 
解できるとは思わないように。シンセサイ 
ザの世界は，またひと味違ったその筋な世 
界らしいのである。この先からは CZ -8 BS 
1を持っている人ならば「取扱説明書」も 
持っているはずであるから，それも参考に 
していただきたい。 


OPM の基本 


「ただいま私こと OPM は BUSY ですので， 
データを OUT しないでください j というこ 

図4 8つのアルゴリズム 


OPM には8チヤンネル （8 ボイス）があ 
るわけなのだが，それぞれのチヤンネルは 
さらに4つのオペレータを組み合わせるこ 
とによってでき上がっている。その4つの 
オペレータの組み合わせ方には8パターン 
が用意されていて，それが「アルゴリズム」 
と呼ばれるものである。そのアルゴリズム 
を図4に示す 。 VIP ( CZ -8 BS 1 に付属のソ 
フト）ではどういうわけか1〜8となって 
いるのだが，ここでは〇〜7として説明す 
る0ところで，これら8つのアルゴリズム 
を見ると，1番 （ OP 1) にだけ自分から出 
て，また自分に戻る道筋が書かれているこ 
とに気付くであろう。これがフィードバッ 
ク （ FEEDBACK ) というやつである。こ 



才ーバーフロー 


アルゴリズム 0 アルゴリズム！ アルゴリズム 2 アルゴリズム 3 





一 

アルゴリズム 4 アルゴリズム 5 アルゴリズム 6 アルゴリズム 7 

If 


[^1[3] Lfl 

[f]C3][2]C50 

1 


1 


►デ イス プレイが壊れたので修现に出したら， 1 過問で戻ってきた。以前，本体が壊 
れたときは 1 力 H くらいかかっていたので，シャープの アフターサービス もよくな っ 
たと思います。 阿部治 （ 15) MZ-1500 新潟県 
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図 5 エンベロープ 



れはあとでまた出てくるから觉えておくよ 
一に。 

オペレータとはいったいい かなるものか 
というと，基本的にこれは「サイン波発生 
回路」なのである。ただし単純にサイン波 
を出すだけのものではなく，あれこれとい 
じることが可能で，それを利用していろい 
ろな音を作れるのである。 

さて，シンセサイザのイロハともいえ 
るのが図5の 「エンベロープ」 である (PS 
G : AY -3-8910 の エンベロープとは ちよい 
と違うので注意)。これは例のアタックレイ 
卜，デイケイレイト，サスティーンレイト， 
サステイーン レベル， リリースレイトとい 

うやつである。これは出力の時間変化なの 
である。 

で，先ほども書いたように OPM には8チ 
ヤンネル あり，それぞれにオペレータが4 
つずつあるのである。つまり全部で8 X 4 
= 32個のオペレータがある。そして恐ろし 
いことに，これら32個のオペレータに，そ 
れぞれ独立にエンベロープを指定できるの 
である。さらにはそれぞれのオペレータの 
周波数を 0.5 〜25.95倍の間でずらしたり， 
さらには微妙にプラス/マイナスしたりも 
可能なのである。つまりはそのよ一にして， 
微妙に周波数，出力をずらしたサイン波発 
生回路をあれこれと組み合わせて音を作っ 
ていくのである。そしてこれが肝心なのだ 
が， FM 音源において「組み合わせ」とい 
うのは「足し合わせる」だけではなく，重 
関数も可能なのである。すなわち， 

SIN (2 (yt + di)+SINUt + d 2 ) 

のようなタイプだけではなく， 
SIN ( G J SIN (2 wt + di )+ d 2) 

などのような組み合わせができるのである。 
そして オペレータは 4つもあるわけだ。さ 
らに OP 1 は自分の出力を自分に与えたりも 
できるのである。となると， 

SIN (SIN (SIN (•••) + dl ) + d 2) 

というような波形を作ることもできるので 
ある。となれば，「これだけ複雑なことがで 
きるのだから，きっといろんな音を出すこ 


とができるような気がする」 V あろう。ほ 
〜ら，あなたはだんだん^ £ な'気 j (こなって 
きた。ワン，ツウ，る I , 


^試験に出 


OPM 


のレジスタである 



ャそネ、レ2の OP 4， OP 2， OP 1 が ON , OP 3 
が OFF になるのである。たいていの場合は 
オペレータを すべて使うから， ここにチヤ 
ンネルナレバーをば OFF ， それに 

价したものをどけば ON というこ 

T : に饮 

OFh : NE/NFREQ 



というところで，ねつとりとレジスタの 
解説を始めるのである。 

01 h : LFO RESET ( TEST ) 

このレジスタは，もともと工場でのテス 
卜用にあるものだが，このレジスタの第1 
ビットを立ち下げると（“1 ”一>“ 0 ”）LFO 
のリセットが行われる。 

LFO とは Low Frequency Oscillator = 
低周波発振回路のことである。これは音を 
微妙に震わせるために付いているのだ。音 
の震わせ方には， 

ビブラート：音程（周波数）が上下する 

トレモロ：音量（音の大きさ）が上下する 
の2通りがある。 LFO はこれらの“震え”の 
種になるものなのである。 LFO には図6に 
示すような波’形が用意されており，リセッ 
卜とはこれらの「波形の左端から始めるよ 
うにする」ということなのである。 

ちなみに PSG ( AY -3-8910) の 44 エンべ口 
ープ”は トレモロに 相当す る ものである。 
08 n : KEY ON/OFF 


OPM では，第7チヤンネルの OP 4 だけ 
がノイズモードを持っているのである 0 NE 
=1でノイズモードになる。 NFREQiiSS 
G の R 6 ( ノイズ周波数）と同じようなもの 
である。5ビット幅でだいたいの周波数を 
決めるのである。ノイズに周波数というの 
も変なのであるが，ま，そんなものなのであ 
る。ところで OPM ではこのノイズ機能は 
ほとんどお呼びではないのである。現実に 
VIP はこの機能を使っていないのである。 
なぜかというと， FEEDBACK を使うとノ 
イズに近い音が出せてしまうからなのであ 
る。よって「チヤンネル7の OP 4 だけ」と 
いう制限も加わって，この機能は無視する C 
1011,1111，1211 : CLKA , CLKB 

これは OPM 内蔵のタイマーの設定値で 
ある。 CZ -8 BS 1 では使わないのでいい加減 
に説明しておく。まずタイマー A は10ビッ 
卜からなる。 Ai が上位， A 2 が下位である。 
その10ビットの値 （0 〜102 3) を Na とす 
ると，タイマ ー A の周期 Ta は 


これはそれぞれのチヤンネルの，それぞ 
れのオペレータの ON / OFF を指定するも 
のである。たとえばこのレジスタに「1011 
OIObj を書き込むと，下3ビットが 010b = 
2 で，その上の 4 ビットカ'; 1011b だから，チ 
図6 LFO の波形 


64X (1024-Na) 
f^i 

となる。 fM は OPM に供給されているクロ 
ツクで， XI では 4 MHz である。よって Ta 
の最大値は16.38 ms ， 最小値は 16/ zs である。 



► X 68000 いいですね。はっきりいって地ガなのでなかなかこのようなマシンは店頭 
に出ません。指1本でもいいから触れてみたい感じです。40万円を切ったとはいえ手 
が出ません。しかたないのでシャープさんにお願いします。戊をモニターにしてくださ 
い。 筷⑴和良 （15) MZ - 2500石川県 


126 On! MZ 1987.5. 


















































タイマー B は 8 ビットで， 

^ 1024 X (256- CLKB ) 

丁 B= -- 

となっている。よって， 256//s<Tb< 65.5 
36ms である。 

1 4h * タイマーコントロー ル 

LOAD がタイマーの動作開始， IRQEN が 
割り込みを起こすかどうかのフラグ ( CZ -8 
BS 1 では使えない）， F RESET がオーバフ 
ローフラグ（前述の 1 ST である）のリセッ 
卜となっている。どれも“1”で機能する。 
CSM = 1 とすると，タイマー A がオーバー 
フローしたときにすベてのオペレータを同 
時に ON にすることができる。ちょっと見に 
は便利そうであるが，害 IJ り込み機能が使え 
ないのでほとんど意味がない。 

ちなみになぜこの割り込み機能が使えな 
いかというと， Z 80 のモード 2 の割り込み 
に対応できないからなのだ。 PIO を間に入 
れればどうにかできるが，それならいっそ 
のこと汎用性の高い CTC を使ってしまえと 
いうことになる。 

なお，オーバーフローが起きれば 1 ST の 
対応するビットは1になっている。 

18h :し FRQ 

LFO の周波数を決めるレジスタである。 
LFRQ の値と実際の周波数の関係は表 1 の 
ようになっている。この表には規則性があ 

つて， 


* 4295 X10 6 

I :なっている。 

19 m : F , PMD or AMD 

ビット7は LFQ を PMD に使うかそれと 
も AMD に使うかのフラグである。 F =1 で 
PMD に使われる。念のためにいうが ， LFO 
はどちらか片方にしか使えないのである。 
PMD or AMD は〇〜127の値を設定するわ 
けだが，これは早い話が， LFO のかかりぐ 
あいを決めるものである。ただしここだけ 
ですベて決まるものではない。詳しくはの 
ちほど説明する。 

IBh : CTi , CT 2, W 

CTi , CT 2 は外部コントロールのための 
ものである。 YM 2151 には CTi ， CT 2 という 
ピンがあって，そこに直行しているのであ 
る。つまり2ビットだけの汎用出カポート 
である。 XI では使えない。 

W は LFO の波形を指定するものである。 
値と波形の関係は先ほどの図6である。 LF 
0が PMCK こ使われるか AMD に使われるか 
で少し違うことに注意。 

ここから先は図 2-2 のほうに差しかかって 
くるわけである0 8つのチヤンネルはすべ 


表1 LFO の周波数 


LFRQ 

周波数 

(Hz) 

FF 

59.1278 

FE 

57.2205 

FD 

55.3131 

FC 

53.4058 

FB 

51.4984 

FA 

49.5911 

F9 

47.6837 

F8 

45.7764 

F7 

43.8690 

F6 

41.9617 

F5 

40.0543 

F4 

38.1470 

F3 

36.2396 

F2 

34.3323 

FI 

32.4249 

F0 

30.5176 

EF 

29.5639 

EE 

28.6102 

ED 

27.6566 

EC 

26.7029 

EB 

25.7492 

EA 

24.7955 

E9 

23.8419 

E8 

22.8882 

E7 

21.9345 

E6 

20.9808 

E5 

20.0272 

E4 

19.0735 

E3 

18.1198 

E2 

17.1661 

EI 

16.2125 

E0 

15.2588 

DF 

14.7820 

DE 

14.3051 

DD 

13.8283 

DC 

13.3514 

DB 

12.8746 

DA 

12.3978 

D9 

II .9209 

D8 

II .4441 

D7 

10.9673 

D6 

10.4904 

D5 

10.0136 

D4 

9.5367 

D3 

9.0599 

D2 

8.5831 

Dl 

8.1062 

DO 

7.6294 

CF 

7.3910 

CE 

7.1526 

CD 

6.9141 

CC 

6.6757 

CB 

6.4373 

CA 

6.1989 

C9 

5.9605 

C8 

5.7220 

C7 

5.4836 

C6 

5.2452 

C5 

5.0068 

C4 

4.7684 

C3 

4.5300 

C2 

4.2915 

Cl 

4.0531 

CO 

3.8147 


LFRQ 

周波数 

(Hz) 

BF 

3.6955 

BE 

3.5763 

BD 

3.4571 

BC 

3.3379 

BB 

3.2187 

BA 

3.0994 

B9 

2.9802 

B8 

2.8610 

B7 

2.7418 

B6 

2.6226 

B5 

2.5034 

B4 

2.3842 

B3 

2.2650 

B2 

2.1458 

Bl 

2.0266 

B0 

1.9073 

AF 

1.8477 

AE 

1.7881 

AD 

1.7285 

AC 

1.6689 

AB 

1.6093 

AA 

1.5497 

A9 

1.4901 

A8 

1.4305 

A7 

1.3709 

A6 

1.3113 

A5 

1.2517 

A4 

1.1921 

A3 

1.1325 

A2 

1.0729 

Al 

1 .0133 

A0 

0.9537 

9F 

0.9239 

9E 

0.8941 

9D 

0.8643 

9C 

0.8345 

9B 

0.8047 

9A 

0.7749 

99 

0.7451 

98 

0.7153 

97 

0.6855 

96 

0.6557 

95 

0.6258 

94 

0.5960 

93 

0.5662 

92 

0.5364 

91 

0.5066 

90 

0.4768 

8F 

0.4619 

8E 

0.4470 

8D 

0.4321 

8C 

0.4172 

8B 

0.4023 

8A 

0.3874 

89 

0.3725 

88 

0.3576 

87 

0.3427 

86 

0.3278 

85 

0.3129 

84 

0.2980 

83 

0.2831 

82 

.0.2682 

81 

0.2533 

80 

0.2384 


LFRQ 

周波数 

(Hz) 

7F 

0.2310 

7E 

0.2235 

7D 

0.2161 

7C 

0.2086 

7B 

0.2012 

7A 

0.1937 

79 

0.1863 

78 

0.1788 

77 

0.1714 

76 

0.1639 

75 

0.1565 

74 

0.1490 

73 

0.1416 

72 

0.1341 

71 

0.1267 

70 

0.1192 

6F 

0.1155 

6E 

0.1118 

6D 

0.1080 

6C 

0.1043 

6B 

0.1006 

6A 

0.0969 

69 

0.0931 

68 

0.0894 

67 

0.8577 

66 

0.0820 

65 

0.0782 

64 

0.0745 

63 

0.0708 

62 

0.0671 

61 

0.0633 

60 

0.0596 

5F 

0.0577 

5E 

0.0559 

5D 

0.0540 

5C 

0.0522 

5B 

0.0503 

5A 

0.0484 

59 

0.0466 

58 

0.0447 

57 

0.0428 

56 

0.0410 

55 

0.0391 

54 

0.0373 

53 

0.0354 

52 

0.0335 

51 

0,0317 

50 

0.0298 

4F 

0.0289 

4E 

0.0279 

4D 

0.0270 

4C 

0.0261 

4B 

0.0251 

4A 

0.0242 

49 

0.0233 

48 

0.0224 

47 

0.0214 

46 

0.0205 

45 

0.0196 

44 

0.0186 

43 

0.0177 

42 

0.0168 

41 

0.0158 

40 

0.0149 


LFRQ 

周波数 

(Hz) 

3F 

0.0144 

3E 

0.0140 

3D 

0.0135 

3C 

0.0130 

3B 

0.0126 

3A 

0.0121 

39 

0.0116 

38 

0.0112 

37 

0.0107 

36 

0.0102 

35 

0.0098 

34 

0.0093 

33 

0.0088 

32 

0.0084 

31 

0.0079 

30 

0.0075 

2F 

0.0072 

2E 

0.0070 

2D 

0.0068 

2C 

0.0065 

2B 

0.0063 

2A 

0.0061 

29 

0.0058 

28 

0.0056 

27 

0.0054 

26 

0.0051 

25 

0.0049 

24 

0.0047 

23 

0.0044 

22 

0.0042 

21 

0.0040 

20 

0.0037 

IF 

0.0036 

IE 

0.0035 

ID 

0.0034 

1C 

0.0033 

IB 

0.0031 

IA 

0.0030 

19 

0.0029 

18 

0.0028 

17 

0.0027 

16 

0.0026 

15 

0.0024 

14 

0.0023 

13 

0.0022 

12 

0.0021 

II 

0.0020 

10 

0.0019 

OF 

0.0018 

0E 

0.0017 

0D 

0.0017 

OC 

0.0016 

0B 

0.0016 

0A 

0.0015 

09 

0.0015 

08 

0.0014 

07 

0.0013 

06 

0.0013 

05 

0.0012 

04 

0.0012 

03 

0.001 1 

02 

0.0010 

01 

0.0010 

00 

0.0009 


► turbolll の庇後に r Z 」 とは！ 値段もそんなに高くないし……。いったい turbolll 
はなんだったんだ。シャープは turbo ユーザーには差額で 「 Zj へのバージョンアップ 
をサボートするべきである。これでは NEC と変わらんではないか（カミーユの悲劇で 
ある）。 佐藤敏之（20> X 1 C S , RC -8801 SR , ファミコン，ぴゆう太静岡県 
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て同じであるからこれから先はチャンネル 
0を対象とする〇もしもチャンネル3を扱 
うのならレジスタ番号を+ 3すればよいだ 
け（以下同様）の話なのである。 

20 h : R し， FB, A し G 

ビット7，6はそのチャンネルの出力の 
右左を決めるものである/図 2-2 では左側 
になっているビット7が R (右出力指定） 
でビット6が L であることに注意。 FB は0 
H のフィードバック（自己変調）の深さを 
決めるものである。0ならば自己変調はな 
しである。資料には表2が載っているが， 
「; r /8 j がいったいなにを表しているのかは 
私の知ったことではない。とにかく FB を 
大き〈するとノイズっぽい「ジャ〜ン」と 
いう音になっていく。 ALG は前述のアルゴ 
リズムを指定するものである。 

28 m : KEY CODE 
30n : KEY FRACTION 

これは音階を指定するレジスタである。 
KEY CODE のほうはドレミの音階 ， KEY 
FRACTION のほうは微調整用である（半 


_ 3 M 試験に出るヌ X 7 /層 

に5を指定し，あとは KEY CODE を半音 た速睫で 1 DL 分減ったところで減り方が2 


2つ分下げてやるのである。よって本来の 
3.58 MHz ではドレ_•.シト^は， 

3 Eh , 41 h , 44 k , 45h ， 48 h ，4 Ah, 4Dh, 4 Eh 
に対応するのであるが， CZ -8 BS 1 では 
3 Cn , 3 Eh , 4 In , 121 1 , IHn , 18 ii , IAii , 4 Cn 
となるのである。ドが“？ Ch ” になったの 
であるからわかりやすくなったとも思える 
が，ようわからん。なお ， KEY CODE に 
10 h を加えると1オクターブ'上の音になる 
のである。表3を参照のこと。 

38 ii : PMS, AMS 

これは 19 h の PMD or AMD と関係ある 
ところである。これはあとでまとめて解説 
する。 

40 h 以降はレジスタ番号順ではなく，機能 
ごとにまとめて説明する。 

1)AR,1DR, 2DR,1D し， RR, T し， KS 

これらはエンベロープに関係するパラメ 
ータである。図7に示したような機能を持 
っている。図からは逆のような感じがする 
かもしれないが ， AR (アタックレイト）， 


DR に|足うように切り換えられるのである。 
っま》， 

AR :キーオンになったら，とにかくこの速 
さで最大の出力に達しなさい（キーオン 
キーオフはレジスタ 08 h で1旨定するんでし 
たねっ)。 

1 DR : ART 最大に達したあとはこの速さ 
で減っていきなさい。ただし 1 DL で1旨定さ 
れた分だけですよ。 

2 DR : 1 DL 分減りましたね。ではいまから 
この 2 DR で指定する速さで減っていきなさ 
い。ただしキーオフになるまでです。 

RR : キーオフになったあとは RR で指定し 
た速さで減りなさい。はいよくできました。 

となっているのである。そして最後の T 
L ( トータル レベル） はようするに音量なの 
である。 TL は0で最大，127で最小の出力 
となる。逆であるから注意のこと。 

で，問題は「速さ」は具体的にどうなっ 
ているのかである。それは表4，5なので 
表4 KS，KC —Rks 


音=100セントとして1_6セント刻みで64段 
階= 0〜 100.8 セント を調整できる)。 さて， 
OPM は実は 3.58 MHz で使うように設計さ 
れているのだが， CZ -8 BS 1 では 4 MHz で動 
かしているのだ。よって音階の指定は本来 
のデータと違ってしまうのである。それで 
どうするかというと ， KEY FRACTION 
図7 エンベロープの指定パラメータ 


1 DR (ファーストデイケイレイト）， 2 DR 

(セカンドデイケイレイト）， RR (リリース 
レイト）は大きければ大きいほどエンべ口 
ープの変化が速くなるのである。 1 DL (フ 
アース トデイケイレベル）は少し 違って， 
1 DR —2 DR の切り換え点を示すものである。 
AR で最大に達した出力が 1 DR で指定され 



音量 



表2フィードバックの深さ 


FB 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

レペル 

OFF 

7 z / I 6 

n!Z 

7C/A 

nil 

n 

2n 

へ 71 


表3 4 MHz 動作時のキーコード （KEY FRACTION = 5 とすること） 


KEY CODE 

+ OCu 

+ 0 Dh 

+ 0 Em 

+ 0 Fm 

+ IO11 

+1 In 

+ I 2 n 

+ I 3 h 

+ I 4 ii 

+ I 5 h 

+ I 6 h 

+ 17 

+ I 8 h 

+ I 9 h 

+ IAh 

+ IBh 

音 程 

C 

c # 

D 

( D #) 

D # 

E 

F 

( F #) 

F # 

G 

G # 

( A ) 

A 

A # 

B 

(+ c ) 
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►オプション機器が“すぎる。本体を n い換えたほうが安い。とはいえ，そんな裕福 
な屯活はしていないのだ。 中村降.則 （21) XI 神奈川県 































































表 5-1 RATE— 時間：10%<->90% 


ATTACK TIME 

DECAY TIME 

RATE 

ms ( l 0%-»90%) 

RATE 

ms (90%- H 0%) 

63 

0.00 

63 

1.22 

62 

0.24 

62 

1.22 

61 

0.24 

61 

1.22 

60 

0.24 

60 

1.22 

59 

0.30 

59 

1.39 

58 

0.36 

58 

1.62 

SI 

0.42 

57 

1.95 

56 

0.59 

56 

2.43 

55 

0.55 

55 

2.78 

54 

0.65 

54 

3.26 

53 

0.78 

53 

3.89 

52 

0.98 

52 

4.87 

51 

1.12 

51 

5.57 

50 

1.31 

50 

6.49 

49 

1.57 

49 

7.79 

48 

1.96 

48 

9.74 

47 

2.24 

47 

11.12 

46 

2.61 

46 

12.99 

45 

3.13 

45 

15.58 

44 

3.91 

44 

19.48 

43 

4.48 

43 

22.26 

42 

5.22 

42 

25.96 

41 

6.27 

41 

31.16 

40 

7.87 

40 

38.95 

39 

8.95 

39 

44.52 

38 

10.44 

38 

52,83 

37 

12.52 

37 

62.32 

36 

15.65 

36 

77.90 

35 

17.89 

35 

89.03 

34 

20.87 

34 

103.86 

33 

25.05 

33 

124.64 

32 

31.32 

32 

155.80 

31 

35.78 

31 

177.43 

30 

41.75 

30 

207.74 

29 

50.10 

29 

249.28 

28 

62.62 

28 

311.60 

27 

71.57 

27 

356.12 

26 

83.50 

26 

415.47 

25 

100.20 

25 

498.57 

24 

125.26 

24 

623.21 

23 

143.15 

23 

712.23 

22 

167.01 

22 

830.94 

21 

200.40 

21 • 

997.13 

20 

250.50 

20 

1246.41 

19 

286.29 

19 

1424.47 

18 

334.01 

18 

1661 .88 

17 

400.81 

17 

1994.26 

16 

501.01 

16 

2492.83 

15 

572.59 

15 

2848.95 

14 

668.01 

14 

3323.77 

13 

801 .62 

13 

3988.52 

12 

1002.02 

12 

4985.65 

II 

1145.16 

II 

5697.88 

10 

1336.02 

10 

6647.53 

9 

1603.23 

9 

7977.05 

8 

2004.04 

8 

9971 .30 

7 

2290.32 

7 

11395.78 

6 

2672.05 

6 

13295.07 

5 

3206.45 

5 

15954.08 

4 

4008.07 

4 

19942.60 

3 

無限大 

3 

無限大 

2 

無限大 

2 

無限大 

1 

無限大 

1 

無限大 

0 

無限大 

0 

無限大 


表 5-2 RATE— 時間： 0%㈠100% 


ATTACK TIME 

DECAY TIME 

RATE 

ms (0%— 100%) 

RATE 

ms ( l 00%->0%) 

63 

0.00 

63 

6.02 

62 

0.47 

62 

6.02 

61 

0.47 

61 

6.02 

60 

0.47 

60 

6.02 

59 

0.57 

59 

8.03 

58 

0.67 

58 

8.03 

57 

0.81 

57 

9.63 

56 

1.00 

56 

12.04 

55 

1.09 

55 

13.77 

54 

1.27 

54 

16.06 

53 

1.53 

53 

19.27 

52 

1.91 

52 

24.08 

51 

1.99 

51 

27.52 

50 

2.33 

50 

32.11 

49 

2.78 

49 

38.53 

48 

3.48 

48 

48.16 

47 

3.98 

47 

55.04 

46 

4.65 

46 

64.22 

45 

5.58 

45 

77.06 

44 

6.97 

44 

96.33 

43 

7.97 

43 

1 10.09 

42 

9.29 

42 

128.43 

41 

11.15 

41 

154.12 

40 

13.94 

40 

192.65 

39 

15.93 

39 

220.17 

38 

18.58 

38 

212.12 

37 

22.30 

37 

308.25 

36 

27.88 

36 

385.31 

35 

31.86 

35 

440.35 

34 

41.53 

34 

513.74 

33 

44.60 

33 

616.48 

32 

55.75 

32 

770.60 

31 

63.72 

31 

835.95 

30 

74.34 

30 

1027.48 

29 

89.20 

29 

1232.97 

28 

111.51 

28 

1541.22 

27 

127.43 

27 

1761.39 

26 

148.68 

26 

2296.04 

25 

178.41 

25 

2465.94 

24 

223.01 

24 

3082.42 

23 

254.87 

23 

3522.77 

22 

297.35 

22 

4109.90 

21 

356.82 

21 

4931.89 

20 

446.02 

20 

6164.86 

19 

509.74 

19 

7045.55 

18 

594.69 

18 

8228.76 

17 

713.63 

17 

9863.77 

16 

892.04 

16 

12329.71 

15 

1019.48 

15 

14091.09 

14 

1189.38 

14 

16439.61 

13 

1427.27 

13 

19727.54 

12 

1784.08 

12 

24659.42 

II 

2038.95 

II 

28182.20 

10 

2378.78 

10 

32879.23 

9 

2854.53 

9 

39455.07 

8 

3568.16 

8 

49318.84 

7 

4077.90 

7 

56364.40 

6 

4757.55 

6 

65758.46 

5 

5709.06 

5 

78910.15 

4 

7136.33 

4 

98637.69 

3 

無限大 

3 

無限大 

2 

無限大 

2 

無限大 

1 

無限大 

1 

無限大 

0 

無限大 

0 

無限大 


►表紙に X 68000 の文字が載っている。これほど力強い意志表示はない。まあ MZ - 5500 
/6500の二の舞いにならないように祈りたい。68000も年末に発売されていたら絶対に 
飛ひついていたと思う。いろいろと考える材料を与えてくれる X 68000 ではあるが……。 

平岛元秀 （25) X 1 D 福岡県 



あるが，これには KS (キースケーリング） 

が絡んでくるのである。 キース ケーリング 
とはどういうものかというと，「音の高さに 
応じて エンベロープの 変化も速くしよう（そ 
ういうモードも付けておこう）」というもの 
である。保証の限りではないがそうしたほ 
うがより自然な音色になるそうなのである。 
では説明する。 

まずは R を求める。 AR ，1 DR ，2 DR の 
場合ならばそれらの値（レジスタに書き込 
んだ値）が R そのものであるが，そうでは 
なくてもしも RR の場合ならば， 
R=2XRR+1 
とするのである。 

次に表 4 を使って Rks を求める。横の力 
ギが KS (0 〜3)，縦のカギが KEY CODE 
の上位5ビット = KC (0 〜 31) である。た 
とえば 、 KS = 2， KEYCODE =4 Eh = 010111 
Ob とすると， KC ' = 01011 b = 11 となるので 
表より Rks は 5 となる。 

R と Rks が求められたならば， 

RATE = MAX (2 xR + Rks, 63) 
とする。つまり， RATE の上限を63に制限 
するのである。この RATE を使い，表 5-1, 

2から時間を計算することになる。表 5-1 
のほうは出力が10%<~>90%の変化をする時 
間，表 5-2 のほうは0% ㈠ 100%の変化をす 
る時間となっている。で，両方の表とも左 
側はアタックレイト （ AR ) によって増加す 
る時間，右側はディケイレイト （1 DR ，2 D 
R ， RR ) によって減少する時間である。単 
位はすべて ms (1/1000 秒）となっている。 

あと説明が必要なのが 1 DL であるが，こ 
れは， 

減衰量 = 1 DLX 3_ 

となっている。ただし， 1 DL が最大の15の 
ときはさらに +48 dB することになっている 
(つまり最大減衰量は 15 X 3+48 = 93 dB)od 
B とは減衰量を表す単位で，デシベルと読 
む0ベルとは電話を発明したグラハム•ベ 
ルに由来した単位である。 TL のほうは 

減衰量 = TLxo.75(dB) 
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▼試験に出る XK 1 A 

,っきり▼は決めていない墟おそら 


は終わりである。これだけではなんだから っきり贾は決めていない^ I ""おそらく BA 
リスト1が VIP の NEW て pNE から持って SIC ^書き換えること g なるであろう。本 
きたピアノの音色データである。リスト2 当は BASIC の書き換もは嫌いなのだが，ま 
の231，232行を挿入して， 480行以降を書 ともに使|るものじするにはしかたがない 
き換えるとド2ソの和音となる。なおデー と考える次第である。場合によ：^ては2, 


夕文中の数値羅 « Tl 爲 f しれ 


一 


となっており，これの最大減衰量は95.25 
d B である。だいたいの目安となるであろう。 

2) DTI, DT2 f MUL 

これらは KEY CODE と KEY FRACTIO 
N で決めた周、波数を調節するパラメータで 
ある 。 KEY CODE と KEY FRACTION は 
各チヤンネルにひとつだが， DT 1， DT 2， 
MUL は各オペレータごとに設定が可能で 
ある0すなわちひとつのチヤンネルでオペ 
レータが別々の周波数で動作するのだ。ま 
ずは表6である。横のカギが MUL (0 〜15)， 
縦のカギが DT 2 (0 〜 3) である。この表 
から得られた値を Fr (FREQUENCY RAT 
10) とする。 

次に DT 1 ( —3〜 +3) と，先ほど出てき 
た KEY CODE の上位5ビット分の値 ， K 
C を使って表7から Fd を得る0 DT 1 はレジ 
スタ 40 h 〜 5 Fh の第6，5，4ビットである 
力す，第6ビットを符号ビットと解釈するの 
である。そして Fd と DT 1 の符合は同じにす 
ること。つまり KCT = 11， DT 1 = — 2であ 
ったなら， Fd = -0.160 ( Hz ) = -2.242(セ 
ント）となる。 

以上のように Fr と Fd 力 f 求まったなら ， K 
EY CODE と KEY FRACTION ( + LFO に 
よる震え）で決まっていた周波数 F に対し 
て 

F = Fx Fr + Fd 

としてこのドを各オペレータの周波数とす 
るのである。繰り返すが F は各オペレータ 
ごとに変えることができるのである。 

3) PMD, AMD, PMS, AMS, AMD-EN 
いよいよ最後である。これは図8を見て 

いただくと一目瞭然であろう。そして ， P 
MD or AMD が最大（つまり 127) のときの 
PMS のかかりぐあいは表8である 。 PMS 
= 7のときは700セントであるから，つま 
りは半音7個分なのである。 AMD のほう 
は，減衰量は AMD X 23.90625 ( dB ) で与え 
られる。そうなると AMD = 3の最大時では 
95.625 dB なのである。 TL による最大減衰 
量が95.25 dB であるから，ようするに AM 
D を最大限にかけると谷底で出力は0にな 
ってしまうのである。 

というところで OPM のレジスタの説明 
表 6 DT2, MUL—Fr 


くは3桁ならば10進数，それ以外ならば2 
進数と解釈されるようになっている。デー 
夕文を適当に書き換えて OPM をいじりま 
わしていただきたい。 

来月はいきなり FM 音源用の MML (Mus 
ic Macro Language ) を作る予定である 0 
具体的にどのようなものにするかはまだは 


ない。てなところで今月はバッハハーイで 
ある。 
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表 7 KC ， DT1—Fd 


\ DT1 

KC’ 

セント （半音 : 

=100 セント） 

Hz 

0 

土 1 

±2 

土 3 

0 

±1 

土 2 

土 3 

0 

0.000 

0.000 

5.025 

10.036 

0.000 

0.000 

0.053 

0.107 

1 

0.000 

0.000 

4.228 

8.445 

0.000 

0.000 

0.053 

0.107 

2 

0.000 

0.000 

3.559 

7.110 

0.000 

0.000 

0.053 

0.107 

3 

0.000 

0.000 

2.993 

5.980 

0.000 

0.000 

0.053 

0.107 

4 

0.000 

2.515 

5.025 

5,025 

0.000 

0.053 

0.107 

0.107 

5 

0.000 

2.115 

4.228 

6.338 

0.000 

0.053 

0.107 

0.160 

6 

0.000 

1.778 

3.555 

5.330 

0.000 

0.053 

0.107 

0.160 

7 

0.000 

1.496 

2.990 

4.483 

0.000 

0.053 

0.107 

0.160 

8 

0.000 

1.258 

2.515 

5.025 

0.000 

0.053 

0.107 

0.213 

9 

0.000 

1.057 

3.170 

4.225 

0.000 

0.053 

0.160 

0.213 

10 

0.000 

0.889 

2.667 

3.555 

0.000 

0.053 

0.160 

0.213 

II 

0.000 

0.748 

2.242 

3.735 

0.000 

0.053 

0.160 

0.267 

12 

0.000 

1.258 

2.515 

3.143 

0.000 

0.107 

0.213 

0.267 

13 

0.000 

1.057 

2.114 

3.170 

0.000 

0.107 

0.213 

0.320 

14 

0.000 

0.889 

1.778 

2.667 

0.000 

0.107 

0.213 

0.320 

15 

0.000 

0.748 

1.869 

2.615 

0.000 

0.107 

0.267 

0.373 

16 

0.000 

0.629 

1.572 

2.515 

0.000 

0.107 

0.267 

0.427 

17 

0.000 

0.793 

1.566 

2.114 

0.000 

0.160 

0.320 

0.427 

18 

0.000 

0.667 

1.334 

2.001 

0.000 

0.160 

0.320 

0.480 

19 

0.000 

0.561 

1.308 

1.869 

0.000 

0.160 

0.373 

0.533 

20 

0.000 

0.629 

1.258 

1.729 

0.000 

0.213 

0.427 

0.587 

21 

0.000 

0.529 

1.057 

1.566 

0.000 

0.213 

0.427 

0.640 

22 

0.000 

0.445 

1.001 

1.445 

0.000 

0.213 

0.480 

0.693 

23 

0.000 

0.467 

0.935 

1 .308 

0.000 

0.267 

0.533 

0.747 

24 

0.000 

0.393 

0.865 

1.258 

0.000 

0.267 

0.587 

0.853 

25 

0.000 

0.397 

0.793 

1.123 

0.000 

0.320 

0.640 

0.907 

26 

0.000 

0.334 

0.723 

1.056 

0.000 

0.320 

0.693 

1.013 

27 

0.000 

0.327 

0.654 

0.935 

0.000 

0.373 

0.747 

1.067 

28 

0.000 

0.315 

0.629 

0.865 

0.000 

0.427 

0.853 

1.173 

29 

0.000 

0.315 

0.629 

0.865 

0.000 

0.427 

0.853 

1.173 

30 

0.000 

0.315 

0.629 

0.865 

0.000 

0.727 

0.853 

1.173 

31 

0.000 

0.315 

0.629 

0.865 

0.000 

0.427 

0.853 

1.173 


MUL 

DT2 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

II 

12 

13 

14 

15 

0 —1 倍 

0.50 

1.00 

2.00 

3.00 

4.00 

5.00 

6.00 

7.00 

8.00 

9.00 

10.00 

11.00 

12.00 

13.00 

14.00 

15.00 

1 一/ T" 倍 

0.71 

1.41 

2.82 

4.24 

5.65 

7.07 

8.46 

9.89 

11.30 

12.72 

14.10 

15.55 

16.96 

18.37 

19.78 

21.20 

2-VTT 倍 

0.78 

1.57 

3.14 

4.71 

6.28 

7.85 

9.42 

10.99 

12.56 

14.13 

15.70 

17.27 

18.84 

20.41 

21.98 

23.55 

3 -*■/ 3 倍 

0.87 

1.73 

3.46 

5.19 

6.92 

8.65 

10.38 

12.11 

13.84 

15.57 

17.30 

19.03 

20.76 

22.49 

24.22 

25.95 
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► X 68000 にビデオゲームの移植をしてほしいという意見がよく舣っていますが，そ 
ういう人はナムコ，コナミ，セガ，タイトーなどの各メーカーにどんどんハガキを出 
しましよう。やはりユーザーの声をメーカーに®:接伝えるのがいちばんなのです。 

瀬出宏治郎（15> PC - 8001 mk II 山梨県 












































表 8 PMS による変調度 （PMD = 127 ， F=1 のとき） 



PMS 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

最大変調度（セント） 
( 半音 =100 セント） 

0 

土 5 

土丨〇 

土 20 

土 50 

±100 

土 400 

土 700 


リスト 2 ドミソ 


231 IF (&H28=<R) AND (R<=&H2F) THEN 240 

232 IF (R>=&H20) THEN FOR L=0 TO 2 : GOSUB240 : R=R+1 : NEXT : RETURN 


480 DATA 28,3C,29,41,2A,45 

490 DATA 08,78,P4,08,79,P4,08,7A,P4 

500 DATA 08,00,08,01,08,02 

510 DATA 08,78,08,79,08,7A,P9 

520 DATA 08,00,08,01,08,02,P6 

530 DATA ! 


リス _ 、.ピアノ 


100 READ R$ ： R1$=LEFT$(R$,1)：IF Rl$= n !” THEN END 

110 if R1$="P" THEN PAUSE VAL{MID$(R$,2,255)) : GOTO 100 

120 R=VAL("&H"+R$) 

130 READ D$ ： DL=INSTR(D$,"") 

140 IF DL=0 THEN DL=LEN(D$)+1 
150 ON DL GOTO 170,170, 180,170 
160 E$= n &B" : GOTO190 
170 E$="" : GOTO190 
180 E$="&H" 

190 D=VAL(E$+D$): ， IF D く >0 THEN PRINTHEX$(R),D 
200 GOSUB"SFM" : GOTO 100 
210 * 

220 LABEL.’SFM" 

230 ， WHILE(INP(&H701> AND &H80) : WEND 

240 OUT &H700,R 

250 OUT &H701,D 

260 RETURN 

270 * 

280 DATA 01,02,01,00 :， TEST 

290 DATA 08,00,08,01,08,02,08,03:'KEY OFF (0-3 ) 

300 DATA 08,04,08,05,08,06,08,07： J KEY OFF (4-7) 

310 DATA 0F, 00000000 : ， NE/FREQ 

320 DATA 10,00,11,00,12,00,14,00：'CLK A1 ， A2，B 
330 DATA 18,220 :， LFRQ 


パラメータの流れ 


340 DATA 
350 DATA 
360 DATA 
370 DATA 
380 DATA 
390 DATA 
400 DATA 
410 DATA 
420 DATA 
430 DATA 
440 DATA 
450 DATA 
460 DATA 
470 DATA 
480 DATA 
490 DATA 
500 DATA 
510 DATA 
520 DATA 
530 DATA 
540 DATA 
550 DATA 
560 DATA 


19,00000100 : * PMD/AMD 

IB, 00000010 : ， CT/W 

20,11111010 ノ RL/FL/CON 

30,00010100 : , KF 

38，00010001 : , PMS/AMS 

40,01010001 : , DT1/MUL(1) 

48,00100101 : ， DT1/MUL(2> 

50,01110001 : ， DTI/MU し （ 3} 

58,00010001 : »DT1/MUL(4) 

60,037 ,68, 062,70,077 ,78, 010: , TL(1-4) 

80 ， 5 F,88,56,90,5D,98,9F:*KS/AR(1-4) 
A0,05,A8,00,B0,00,B8,87 ： »AMS-EN/D1R(1-4) 
CO,07,C8,04,D0,04,D8,06 ： *DT2/D2R(4) 
E0,94 f E8,45,F0,45,F8,45 ： *D1L/RR{4) 

28,3C,08,78,P9,08,00,P6 
28, 3E,08,78 ， P9,08,00 ， P6 
28,41,08,78,P9,08,00,P6 
28,42,08,78,P9,08,00,P6 
28,45,08,78 f P9,08,00,P6 
28,48,08,78,P9,08,00,P6 
28,4 A,08,78,P9 ， 08,00 ， P6 
28,4 C, 08,78, P9, 08,00 ,P6 



►仕 If で什力なく 98 を使っています。 X 68000 で98ェミュレータのようなものができれ 
ば借金をしてでもすぐに H うのですが。 吉岡郁洋 （28) Xlturbo 奈良県 


試験に出る XI 131 


















































































霣餘啬 


私がィンド人もびっくりの解答者，祝一 
平である。さっそく最初の方ど一ぞ。 

前略義理と人情に挟まれ，追い 

1巧 i 込まれたあげくの質問です。私は 
平凡な勤め人であり， turbo によって導かれ 
たシヤープの信奉者であります。ここ2，3 

年に購入した家電製品はすべてシャープ！ 

この便りもシャープペンシルで書いてぉり 
ます。 

そんな私ですが，いま道に迷っています。 
仕事にもっとパソコンを使いたい，エクセ 
ル，口ータス1-2-3，そして数々のグラ 

フィックエディタ。昨年の秋ごろから密か 
にシヤープの目を盗み98や Mac の資料を集 
め始めました。しかしそんな行動を見透か 
すかのように “68000の天の声”まさにシヤ 

ゥプ勧告。 

心情的には1も2もなく “68000” なので 
すが，私には祝先生のように98のソフトを 

過去の遗物として見下すことはまだできま 
せん。そしてそんなたよりないユーザーに 
追い打ちをかけるような2月2日号の『日 
経パソコン』のシャープ特集0 

書院を使わずにあえてシャープペンシル 
で汚 t 、文字をつづった非マニアックな私に 
ご教示を……。 千葉県鬼沢信作 

mw - 油断していたら，私を“先生”な 
奉どと呼ぶ不逞の輩が増殖してしま 
った。今後は私を先生などと呼ぶ不埒な質 
問はいっさい受け付けないのでそのつもり 

で。 

さて，2月末を予定していた X 68000 の 
発売が，ソフトの仕上げの遅れで3月まで 
延びてしまった今日このごろ，同様な悩み 
を持っている人もいるであろう。さらには 
PC -88 VA などというマシンの乱入なども報 
告されてぉり，事態はいっそう混迷の度を 
深めている。 

まず先に結論をいってしまうと，98のソ 
フトのすべてがすぐに過去の遗物となるこ 
とはないだろう。100万台以上も出荷したそ 
うであるから，完全に廃れてしまうという 
ことはありえないの AT 。 この点は保証して 
もよいのである。だからロータス 1-2-3 

を（今年中に）使いたいと思う人は98を買 
うべきである0 「 X 68000 にロータス1 - 2 - 3 
かエタセルが移植されるまで侍ちなさい j 
などというつもりはさらさらない。よ一す 
るに98でもいいという人は98を買ってよい 

のである 0 Mac +エクセルがいいという人 
は Mac を買えばいいのである。まったく当 
たり前のことなのである。 

実をいうと，98というマシンは決して捨 

てたものではない。ソフトの充実度は IBM - 

PC にかなうべくもないが，それでもやはり 

日本一なのである。また，私は98に載って 
いる日本語ワープロはひとつ残らず「そこ 

そこによくできたカナ漢字変換機能+最低 
最悪タコスヶなエディタ機能 j だと思って 
いるのであるが，しかし，それじゃほかに 

どんなマシンとソフトがあるのか，と聞か 

れたら，むむむなのである。 

マシンのパワーから考えるならば， X 680 

00上で98より下のものしか作れないなどと 
いうことはありえないのである（もちろん 
無能なソフトハウスには無理だろうが)。し 
かし，やはり X 68000 上のソフトが充実する 

までにはまだ時間がかかるであろう。だか 
らビジネスを主体に考えている人で，待ち 
きれない人は98を買うのがいちばん自然な 

方法なのである。 

それから『日経ハ。ソコン』のシャープ特 
集というのは，最近あちこちで噂されてい 
る98コンパチマシンのことであろう。はっ 

きりいって98のコンパチ機の検討を行って 
ない電気メーカーは存在しないであろう。 
だから確かに可能性としてはあると思う。 

だが，たとえシャープからコンパチ機が出 
たとしても， X 68000 とは関係はないはずな 
のである。落ち着いて考えてみれば当たり 
前のことであろう。てなわけで，以上が鬼 
沢氏への解答ということになる。 

さて，もうすこし私の考えをゴリ押しし 
ておこう。 

98はビジネスマシンである。そして，ビ 
ジネスマシンとは，機能をビジネス方面に 
制限したマシンなのだ0また，ゲームマシ 

ンも同じく機能をゲーム関係に制限したマ 
シンなのだ。その意味ではゲームマシンも 
ビジネスマシンも同レベルなのである 0 
しかし本当の意味でのパーソナルコンビ 

ュータにはそのような制限があってはなら 

ないのだ。 

右手にスプライト，左手にマウス。これ 
が正しいパソコンの姿なのである。ビジネ 
スとゲームの両方に 「 Yes . j と答えなければ 
いけないのだ。現在の日本で，妙な制限を 
付けられていないマシンは X 68000 だけな 

のである。だから X 68000 が日本で唯一の 
“パソコン”なのである。世の中には X 68000 
がゲームマシンであると断言する人もいる 
ようだが，それはビジネスマシンではない 

からゲームマシンだ，という素朴な発想に 
すぎない。つまり，視点が低いのだ。 

最後に 88 VA についてひと言いっておく。 

あのマシンは本当に90%程度のコンパチビ 

リティがあるらしい。ワープロのたぐいに 

ついては問いていないが，ゲームソフト関 

係は結構動くそうである。 CPU を変えたの 
に90%とは，なかなか天晴といえるであろ 
う。しかし残念なことに 88 VA はコンパチ 

ビリティに足を引っ張られた形になってい 
る。これは X 68000 が「コンパチビリティの 

保持も含む，ありとあらゆる制限を拒絶し 
て作った」のと対照的である。 

その引っ張られた足が具体的になにかと 
いうと，よ一するに CPU そのものなのであ 
る。意外だったのがクロックが 8 MHz であ 
づたことで，常識的にはスイッチで8 <->10 

MHz を切り換える，というものだったろう。 

推測の域を脱しない力％ CPU が新開発だか 

ら，まだ 10 MHz 版ができていないという 
ところではないだろうか0物理アドレスが 

1 M バイトであるために98と同じようにバン 

ク切り換えを採用したことも，おっとっと 
である。98のころであったならばしかたな 
いであろうが，この文明開化の1987年に今 
さらバンク切り換えもないだろう。8ビッ 

卜 CPU から16ビット CPU への移行の最大 
の目的のひとつは，「バンク切り換えを避け 

る」ということだったはずなのである。こ 
れでは悪夢よもう一度ではないか。自社製 
の CPU を使わざるをえないという制約があ 
ったのだろうが，完全な逆行である。せめ 

て MMU でもあるのかと思いきや，それさ 

えもないらしい。 

というわけで 88 VA の悪口を書いたのだ 
が， X 68000 かわいさだけで書いたと思われ 
ては困るのである（もちろんそれもあるが)。 
私は疑いようのない事実について述べてい 
るのである。8086のアーキテクチャはマス 

トドンと同じくらい時代遅れなのだ。どう 
せやるのならば，せめて80286ぐらいにし 
なさい。とはいっても，もう手遅れか。合 

掌。 

というわけで今月は1本勝負なのであっ 
た。それでは，また来月。 


132 Oh! MZ 1987.5. 


►衣紙に X68000 の文字が战っている。これほど力強い总志表示はない。まあ MZ- 5500 
/6500の二の舞いにならないように祈りたい。68000も年末に発売されていたら絶対に 
飛びついていたと思う。いろいろと考える材料を与えてくれる X68000 ではあるが……。 

平岛元秀 （25) X1D 福岡沿 











EXERCISE-17 

マシン語体操 1*2-3 

: 


計算機械を活用しよう 

Izumi Daisuke 


泉 

コンピュータというものは，もともと;凡用の計算機としてこの世 
に生を受けました。ですから，その命令の大半はデータの移動と 
計算によって占められています。大学では現在でも「計算機械概 
論 j というような名前でコンピュータの講義が行われています。 
計算機械なんてちょっと笑っちゃうと思いません？ 大半を占め 
るデータ移動と計算命令のうち，先月はデータを移動する命令 L 
D をやりましたね。今月は計算のための命令を紹介します。 




まずはバグ取 D 




先月，皆さんに入力してもらった ZIMPL ですが，今月号の原稿 
を書き始めたところいきなりバグが出てしまったので，まずはこ 


大介 


行するサブルーチン 「# LETNL 」 を呼び出しています。 

では実行してみましよう。2度ブレイクして ZIMPL を抜け， S - 
0 S のモニタから J 8000で実行するんでしたね。画面には01と表示 
されました。00 + 01 = 01。合ってますね。800 Oh 番地の 「 LDA ，0」 や 
8002 H 番地の 「ADD A , 1」をいろいろと変えて試してみてくださ 


8000 3 E 00 
8002 0610 

8004 80 

8005 CD Cl IF 
8008 CD EE IF 
800 B C 9 


LD A , 0 
LD B , $10 
ADD A , B 
CALL $1 FC 1 
CALL $1 FEE 
RET 


いつをやっつけてください。 

変更 

3031h 19 EB C 9-> C 3 B 9 36 

追加 


これは A と B を足してみた例です。実行すると画面に10と表示 
されました力、。 

では次にレジスタペアの足し算をやってみましよう。要領は同 
じです。 


36 B 9 h 19 EB AF C 9 

どのようなバグだったのかといいますと，〜 IBh 番地にプログラ 
ムを作ることができなかったのでした。1987年2月号をお持ちの 
方はリスト2の57行目の前に 「XOR A 」 を追加し，全体を分割ア 
センブルし直せばバグを取ることができます。 

では気を取り直して始めることにしましよう。 

jg pMMMSSBHMMaMMBjlliiililiiiBiiili— I 

足し算をやってみよ5 

計算機械というくらいですから，足し算くらいできなければ話 
になりません。 Z 80 では ADD (アツド）という命令で足し算を行 
います。ただしすベての足し算ができるわけではなく，次のパタ 
ーンに限られています。 

1) A レジスタと A , B ， C ， D ， E ， H , L ，( HL ), n 

2) HL レジスタ i HL , BC , DE 

n は1バイトの数を表しています。また足し算の結果は A か HL 
に入ります。では実際に試してみましよう。 ZIMPL を起動し，80 
00 h 番地を指定してください。 


8000 3 E 00 
8002 C 6 01 
8004 CD Cl IF 
8007 CD EE IF 
800 A C 9 


LD A ，0 
ADD A ,1 
CALL $1 FC 1 
CALL $1 FEE 
RET 


これは A に 1 を加えるプログラムです。まず800 Oh 番地で A に 
値•を入れ，8002 h 番地で A に1を加えています。このままでは A の 
内容を見ることができませんので，先月やったのと同じ方法を使 
います。8004 h 番地で A の内容を画面に16進数で表示してくれる S - 
OS のサブルーチン 「# PRTHX 」 を呼び出し，さらにそのあと改 


8000 210010 
8003110010 
800619 

8007 CD BE IF 
800 A CD EE IF 
800 D C 9 


LD HL , $1000 
LD DE , $1000 
ADD HL , DE 
CALL $1 FBE 
CALL $1 FEE 
RET 


まず80001 1 と8003 h で HL と DE にデータを入れ，8006 h で足し算を実 
行します。次の8007 H では S - OS のサブルーチン 「# PRTHLj を 
呼び出しています。これは HL レジスタの内容を画面に16進数で 
表示してくれるサブルーチンです。実行すると画面に2000と表示 
されます。 

ここでちよつと面白い実験をしてみましよう。 


8000 3 E FF 
8002 C 6 02 
8004 CD Cl IF 
8007 CD EE IF 
800 B C 9 


LD A , $FF 
ADD A , 2 
CALL $1 FC 1 
CALL $1 FEE 
RET 


800 Oh 番地で A に FFh ( = 255) を入れます。 FFh というのは A に入 
れることができる最大の数でしたね。そして 8002 h 番地でそれに 
2を加えるのです。さて，結果はどうなるでしよう。実行して試 
してみてください。 

普通に計算すると FFh + 2 = 101 h となるはずですね。ところが A 
レジスタには 2 桁の 16 進数しか入れることができません。実行し 
てわかったと思いますが， 101 h の 3 桁目は無視され，下 2 桁だけ 
が A レジスタに入ります〇つまり FE —> FF —00— 01 というぐあい 
にぐるぐる回転するのです。これは A レジスタだけに限ったこと 
ではなく，ほかのレジスタでも同じことが起こります。レジスタ 
ペアの場合には FFFFh の次が 000 Oh になりこれもやはり回転する 


►う〜ん，時代が変わって行く。僕は明 u の未来に ついていく ことができるだろうか。 

turboin を買った1力月後に Z が登垛し，丁君は涙が止まらないそ〜だ。泣くな PC か マシン語体操 1.2.3 133 

ら XI へ目ざめさせた僕をせめるな。 XI は PC とは速う。新機種がなんだ！発展する 
んだよ XI は 。 POWER UP .! 斉藤一史 （22) Xlturbo 北海道 






のです。 

ここで気になるのが3桁目です。本当に消えてなくなってしま. 
うのでしようか。実はここからが今回の目玉です。 Z 80 の内部に 
はいろいろな状態を保持しているレジスタがあります。このなか 
には繰り上がりがあったかどうかを保持するものもあり，上のプ 
ログラムの場合これを調べることで繰り上がりを知ることができ 
るのです。ほかにも計算の結果ゼロになったかどうかを保持して 
いるものもあります。これらはまとめてフラグ （ Flag : 旗)と呼ば 
れます。 

フラグにはいろいろな種類があるのです力す，繰り上がりとゼロ 
のふたつのフラグだけで十分です。私もこれまでこの2つのフラ 
グ以外のフラグは使ったことがありません。なお繰り上がりのフ 
ラグはキヤリフラグ，ゼロのフラグはゼロフラグと呼ばれていま 
す。以後この名前で使いますから覚えておいてください。 

Z 80 は演算の結果を常に見張っています。そして繰り上がりが 
発生したらすぐさま「よし，繰り上がりだ」と繰り上がりの旗を 
上げます（キヤリフラグを立てる）。演算の結果ゼロになったら「よ 
し，ゼロだ j と今度はゼロの旗を上げます（ゼロフラグを立てる)。 
キヤリフラグが立っている状態をキヤリ，キヤリフラグが降りて 
いる状態をノンキヤリと呼んで私たちはフラグの状態を区別して 
います。ゼログラフのほうも同様にして，ゼロ，ノンゼロと呼びま 
す0 


と読み，「もしキヤリフラグが立っていたら足し算の答にさらに1 
を加える」という命令です。 


8000 3 E FF 
8002 C 6 01 
8004 CE 01 
8006 CD Cl IF 
8009 CD EE IF 
800 C C 9 


LD A , $FF 
ADD A ,1 
ADC A ,1 
CALL $1 FC 1 
CALL $1 FEE 
RET 


8000 h ， 8002 h で A は 0 になり繰り上がりがあつたのでキヤリフラ 
グが立ちます。そこで8004 h では A に1を足したあとさらに1を 
足し， A は2になるのです。実行して試してみてください。 

またこんなこともできます。 


8000 21 FF 00 

8003 7 D 

8004 C 6 05 

8006 6 F 

8007 7 C 

8008 CE 00 
800 A 67 

800 B CD BE IF 
800 E CD EE IF 
8011 C 9 


LD HL , $00 FF 
LD A , L 
ADD A , 5 
LD L , A 
LD A , H 
ADC A , 0 
LD H , A 
CALL $1 FBE 
CALL $1 FEE 
RET 


ではここでリスト 1 のダンプリストを打ち込んで〈ださい〇こ 
れはフラグの状態を確かめることができるように用意したプログ 
ラムです。大半がまだ皆さんの知らない命令で書かれているので 
あえてダンプリストだけにしました力す，来月これらの命令は全部 
やる予定ですのでそのときに詳しく解説します。わかってみると 
意外に簡単なプログラムですのでご安心ください。ではこれから 
このリスト1を使っていろいろとフラグの状態を調べてみること 


これは LD 命令ではフラグが変わらないことを利用したプログラ 
ムです。どうなるのか考えてみてください。 

ADC も ADD と同じように1)， 2) の条件でしか使うことができ 
ません。 


引吉算をやってみよ5 


にしましよ 


次に引き算をやる命令 SUB (サブ）を使ってみます。 


8000 

3 E 00 

LD 

A , 0 

8000 

3 E 80 

LD A , $80 

8002 

C 6 01 

ADD 

A ,1 

8002 

D 6 40 

SUB $40 

8004 

CD 00 90 

CALL 

$9000 

8004 

CD Cl IF 

CALL $1 FC 1 

8007 

C 9 

RET 


8007 

CD EE IF 

CALL $1 FEE 

これはいちばん最初にやったプログラムの変形です。8004 h 番地 

800 A 

C 9 

RET 


でいま打ち込んでもらったリスト1を呼び出しています。実行し 
てみて〈ださい。「ノンキヤリノン ゼロ」 と表示されましたね。 

0に1を加えたのですから繰り上がりはありません。そして計算 
の結果 A は0ではありませんから「ノンキヤリノンゼロ」となる 
のです。 


8000 3 E FF 
8002 06 01 

8004 80 

8005 CD 00 90 


LD A , $FF 
LD B ,1 
ADD A , B 
CALL $9000 


まず A に 80 h をセットし，8002 h 番地でこれから 40 h を引いています。 
なぜ 「SUB A ， $40」ではないのだろうと疑問をお持ちの方がい 
らっしゃると思います力す，実は 「SUB HL , DEj という 2) の型の 
命令はないのです。 SUB では A からの減算しかできません。 A か 
らの減算なのか HL からの減算なのかを区別する必要がないため， 
「SUB $40」と書くだけでよいことになっているのです。 

今度は A から A より大きな数を引いてみました。 0-10 h を計算 
させます。結果はどうなるでしよう。8004 h でリスト1を呼び出し 
フラグの状態もついでに表示させてみます。実行してみてくださ 


8008 C 9 RET 


今度は繰り上がりが起きる例です。 FFh に1を足しますから繰 
り上がりが発生しますね。さらに計算の結果 A は0になります。 
ですから実行すると，そう，「キヤリゼロ」と表示されます。 


リスト1フラグの状態を表示する 

9000 D5 F5 1123 90 D4 E51F 
9008 CD E2IF B7 AC D8 20 00 
9010 FI F51123 90 C4 E5IF 
9018 CD E2IF BE DE DB 0D 00 
9020 FI D1 C9 C9 DD 00 


SUM ： 517F 29 84 87 4B F7 3E 


ここで足し算の 

バリエーシヨンを 
お目にかけましよ 
う。 ADC はアドキ 
ャリ（もしくはア 
6506 ド•ウイズ•キヤリ） 


8000 3 E 00 
8002 D 6 10 
8004 CD 00 90 
8007 CD Cl IF 
800 A CD EE IF 


LD A , 0 
SUB $10 
CALL $9000 
CALL $1 FC 1 
CALL $1 FEE 


800 D C 9 RET 

画面には「キヤリノンゼロ」と表示され，その1行下に 「 F 0」 と 
表示されましたね。0から 10 h は引けません。そこで仮想の第3桁 
目から1を借りてきて 100 h から 10 h を引き，その答である F 0 h が A 
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►私がパソコンに興味をもってから，もう5年もたつ。初めて Oh ! MZ を購入したの 
が昭和57年11月 。 Oh ! MZ の進歩はパソコンの進歩と歩調を合わせているが，私の頭は 
57平 A 時と変わらない（ような饩がする）。 佐武秀雄 （33) MZ - 2500大阪府 









に入ります。そして「1を借りてきたよ」という印にキヤリフラ 
グが立ちます。このようにキヤリフラグは仮想の第3桁目から借 
りてきたときも立つのです0 A レジスタの内容だけに注目すると， 
A レジスタの値は小さいほうにもぐるぐる回転するのだとみるこ 
とができます。 

ADD 命令に ADC というバリエーシヨンがあったのと同じよう 
に SUB にも SBC (サブキヤリ，サブ•ウイズ•キヤリ）というバリ 
エーシヨンがあります。 SBC は「もしキヤリフラグが立っていた 
なら，引き算の答からさらに1を引く」という命令です。こちら 
は SUB とは違い， A からの引き算， HL からの引き算どちらも行 
うことができます。 


8000 

8003 

8006 

8008 

800 A 

800 D 

800 F 

8012 

8015 


210010 
1100 08 
3 E 00 
C 6 01 
CD 00 90 
ED 52 
CD BE IF 
CD EE IF 
C 9 


LD 

LD 

LD 

ADD 

CALL 

SBC 

CALL 

CALL 

RET 


HL , $1000 
DE , $800 
A , 0 
A ,1 
$9000 
HL , DE 
$1 FBE 
$1 FEE 


このプログラムは SBC を利用して 「SUB HL , DE 」 をやってみ 
ました。8006 h , 8008 h で A を0にし，さらに1を加えることでノ 
ンキヤリにしています。ノンキヤリなら SBC で「引き算の答から 
さらに1を引く」という操作は行われません。ですから 800 Dh の 
「SBC HL , DE 」 は 「SUB HL , DE 」 と同じことになるのです。 
実行してみてください。100 Oh — 800 h で答の 800 h が表示されるで 
しよラ C 


8006 h を 「LD A , $ FFj にすると，8008 h でキヤリとなりますか 
ら画面には 800h-1 で 7 FFh が表示されることになります。 

以上で Z 80 にできる計算はすべて終わりです。掛け算と割り算？ 
亏曳念ながら Z 80 にはどちらの命令もありません。なければ作って 
やればいいのですから，こんなことで Z 80 を 嫌いに はならないで 
くださいね。先月号の Hop to it で HLXDE ， 今月号の Hop to it 
で HLDE + BC の計算ルーチンを作っています。どちらもまだ皆さ 
んには難しく，プログラムを眺めてみてもさっぱりでしよう。も 
っと簡単なルーチンをそのうちやりますので，それからもう一度 
Hop to it のルーチンに挑戦してみてください。 

比較命令とレジスタの値の増減 

レジスタの 値がある数より大きいか小さいかを調べる命令 CP 
(コン ペア）を次に使ってみましよう。これは A レジスタの 値があ 
る数より大きいかどうかを調べる命令で， 1) のパターン だけが使 
えます。 

比較した数が A より大きければキヤリ，同じならばゼロ，小さ 
ければ ノン キヤリ/ ノン ゼロという ぐあいに， 結果は フラグにのみ 
残ります。 


8000 

06 21 

LD 

B , $21 

8002 

3 E 20 

LD 

A , $20 

8004 

B 8 

CP 

B 


地で B レジスタに入れているデータを， A と同じにしたり A より 
小さくしたりしてフラグの変化を確かめてください。 

レジスタやレジスタペアの内容を1増やしたり1減らしたりす 
ることは，マシン語プログラムを作っている最中にひんぱんに起 
きる処理です。そのたびに ADD や SUB を使って計算するのはい 
かにも面倒ですね。そこで INC (インクリメント ）， DEC (デタリ 
メント）命令の登場です。 INC はレジスタやレジスタペアの値を 
1増やし， DEC 命令は1減らします。 

11 ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■I 

論理演算ちお手のちの 


BASIC でお馴染みの AND , OR ， XOR がマシン語にもあります。 
これらは 1) の条件，つまり A レジスタとの間だけで演算が許され 
ています。ですから命令は SUB 命令と同じ形になります。具体例 


をお見せしましよう。 

まずは AND の例からです。 


8000 3 E 55 
8002 E 6 AB 
8004 CD Cl IF 
8007 CD EE IF 
800 A C 9 


LD A , $55 
AND $AB 
CALL $1 FC 1 
CALL $1 FEE 
RET 


800 Oh 番地で A にデータをセットし，8002 h 番地で A と ABh の AN 


D を取っています。まずはなにも考えずにこのプログラムを実行 
してみてください。画面に 55 h と ABh の AND を取った答が画面に 
表示されます。 


どうして 55 h と ABh の AND を取ると1になるのでしよう。実は 
論理演算というものは2進数で考えたほうがわかりやすいのです。 
ZIMPL では数字の前に％を付けることで2進数を表すことができ 
ます。そこで2進数を使っていまのプログラムを書き直してみた 
のが次のプログラムです。 

8000 3 E 55 LD A , %01010101 

8002 E 6 AB AND %10101011 


8004 CD Cl IF CALL $1 FC 1 

8007 CD EE IF CALL $1 FEE 

800 A C 9 RET 


わかりやすいようにデータの位置を同じにしてみました。 AND は 
2 つの データの第1桁目どうし，第2桁目どうしというぐあいに同 
じ桁どうしで，次の規則に従って演算を行います。 

1) どちらの桁も1ならその桁は1 

2) どちらかの桁が0ならその桁は0 

もう一度データを見てみると，第1桁目だけがどちらも1でその 
ほかの桁はすべてどちらかが0になっています。ですから AND 
を取ると第1桁目以外は全部0になり第1桁目だけが1に，つま 
り 000000 1b となるのです。 000000 1b は 1 のことですね。 
同様にして OR と XOR の計算も行われます。ただし OR は 

1) どちらかの桁が1ならその桁は1 

2) どちらの桁も0ならその桁は0 
という規則， XOR は 

1) どちらか一方の桁だけが1ならその桁は1 

2) どちらのネ行も同じ数ならばその桁は0 


8005 CD 00 90 CALL $9000 

8008 C 9 RET 

これは A と B を比較するプログラムです。8005 h 番地でリスト1を 
呼び出してフラグの状態を表示させるようにしています。800 Oh 番 
► UJ 号のページをめくる「やや， X 68000 の広告じやないか」，「な，なんと129,800 
円。え一っ， X 1 G と同じくらいの値段だっ！ j 0 頭のなかは一瞬バラ色になる。とそ 
のとき「ありや，15型カラーディスプレイテレビだと，ふつ，ふざけんじやねえ， ま 
ぎらわしい広告載せるな！」。ある男の驚きと怒りであった。 

野林和明 （20) MZ -700 岐阜県 


という規則が適用されます。 OR と XOR の例をお見せしましよう。 
8000 3 E OF LD A , %00001111 

8002 F 6 33 OR %00110011 

8004 CD Cl IF CALL $1 FC 1 

マシン語体操 1*2*3 135 











8007 CD EE IF CALL $1 FEE 

800 A C 9 RET 

これは OR のサンプルです。先の規則に従って計算すると0011 
1111 b となりますね。これは16進数で表すと 3 Fh です。実行して画 
面に表示される数値を確かめてください。 

8002 h 番地を 「XOR %00110011」に変えると， XOR のテストが 
できます。先の規則に従うと0011110 0b ， 3 Ch ですね。ほかにもい 
ろいろなデータを入れて，どのような答が返ってくるか実験して 
みてください。 

さて，演算と名が付〈からには論理演算を実行するとフラダが 
影響を受けます。ゼロフラグはいつものとおり演算の結果が0に 
なつたなら立ち，そうでなければ立ちません。そしてキヤリフラグ 


は必ず降り 

るのです。 

実験してみましよ 

ラ。 

8000 

3 E FF 

LD 

A , $FF 

8002 

C 6 01 

ADD 

A ,1 

8004 

CD 00 90 

CALL 

$9000 

8007 

B 7 

OR 

A 

8008 

CD 00 90 

CALL 

$9000 

800 B 

C 9 

RET 



とえば HL から BC を引きたい場合など， 


8000 

212412 

LD 

HL , $1234 

8003 

0134 02 

LD 

BC , $234 

8006 

B 7 

OR 

A 

8007 

ED 42 

SBC 

HL , BC 

8009 

CD BE IF 

CALL 

$1 FBE 

800 C 

CD EE IF 

CALL 

$1 FEE 

800 F 

C 9 

RET 



のようにして引き算を行うのです。8006 h 番地でキヤリフラグを降 
ろしますから，8007 h 番地の SBC は SUB と同じ動作をしてくれる 
のですね。 

フラク変化の例外 

せっかくフラグを勉強したばかりなのに例外の話をするのは気 
が引けるのです力％これはプログラムを作っていくうえでとても 
大切なことなのです。 

今回ゃった演算命令10個のなかで，例外になるのは INC , DEC , 
ADD の3つです。どのように例外なのかをこれから説明していき 


まず FFh に1を加えますから，8004 h でリスト1を呼び出すと 
「キヤリゼロ」と表示されますね。そして8007 h で A と A の OR を 
取ってやります。いま A は0ですから， A と A の OR を取っても0 
です。そしてキヤリフラグは論理演算によって必ず降りますから， 
8008 h では「ノンキヤリゼロ」と表示されることになります。 

「OR A 」 や 「AND A 」 では A の内容は変化しません。しかも 
論理演算ですからいま実験したように，キヤリフラグを降ろすと 
いう効果があります。そこでこの両命令は「キヤリフラグを降ろ 
す命令」としてプログラム中で俊われることがよくあります。た 


ましよう。 

まず ADD 命令ですが， A レジスタとの足し算ではなんの問題も 
ありません。困るのは HL との足し算のほうです。次のプロダラ 
ムを実行してみてください。 


8000 

3 E 01 

LD 

A ,1 

8002 

B 7 

OR 

A 

8003 

CD 00 90 

CALL 

$9000 

8006 

21 FF FF 

LD 

HL , $FFFF 

8009 

110100 

LD 

DE ,1 

\ CT 2 : 

PUSH H し 

DEC Hl _ 

; n を保存 
； n = n - 1 



(大ちゃんの回囡困⑷囡叼回 

今月はマシン語で再帰 (recursive call ) をする方法についてワンボイ 
ントしてみましょう。 PASCAL , C , LISP などを使っている方にはお馴染 
みの 再帰ですが，どのようなものなのか階乗の定義について簡単に説明 
してみます。階乗は 

1 ) FACT ( n )= I (ただし n = 0 ) 

2) FACT ( n )= nXFACT(n — I )(ただし n さ I ) 

と定義されます。これは「0の階乗は I ,それ以外の数 n の階乗は n - l の 
階乗に n を掛けたものである」と読めます。このようにいま定義してい 
る関数 FACT を定義のなかで使ってしまう手法を再帰と呼ぶのです。た 
とえば3の階乗を求めようとすると， 

a ) FACT ( 3 )= 3 XFACT ( 2 ) 

b ) FACT ( 2)=2 XFACT ( I ) 

c ) FA 〇 T ( 1)=1 XFACT ( 0 ) 

d ) FACT ( 0)=1 

e ) FACT ( I )= I X I 

f ) FACT ( 2 )= 2 X I 

g ) FACT ( 3 )= 3 X 2 

のように計算が行われます。「式の右辺のなかに値が求まっていない部分 
があれば先にそちらを計算する j という原則で動いているのです。 

ではこれをマシン語で害いてみましよう。 FACT ( HL ) を求めるサブル 
ーチンです。 

FACT : 


; H し = FACT ( 0 )= I 


FACT 1 :し D 

A，L 

OR 

H 

JR 

NZ , FACT 2 

し D 

HL , 1 

RET 



CALL FACT ; HL = FACT ( n — I ) を言十算 
POP DE ; n を取り出す 
CALL MUL ;HL = HLXDE をするサブルーチン 
RET : FACT(n )=nX FACT ( n - l ) 

FACT I というラベルのところが I ) に ， FACT 2というラベルのところが 
2) に対応しています。再帰の使える言語では再帰を行う際に変数を自動 
的に保存してくれますが，マシン語のサブルーチン呼び出しにはレジス 
夕の値を自動的に保存してくれるような機能はありません。そこで PUSH 
と POP を使って壊されては困るレジスタ HL を保存しています。 

再帰を使ってプログラムを作る際に注意しておかなければならないこ 
とがあります。再帰という処理は非常に多くのスタックを消費します。 
再帰の停止条件，いまの FACT の場合ですと 「n = 0 j が成立するまで， 
ずっとサブルーチン呼び出しと HL レジスタのスタックへの保存を続ける 
わけです。 FACT の場合丨回の再帰で消費するスタックはリターンアドレ 
スと HL の分で合計4バイトですから， FAOT ( 8 ) を計算しようとすると 
32バイトものスタックを消費してしまうのです。 S - OS が載っている機 
種のなかには S - OS の直前，つまり各機種のモニタの直後にスタックがと 
ってあるものがありますから，あまり深い再帰をするとモニタを壊して 
しまい暴走することがあります。以前戯れに丨から n までの合計を求め 
るプログラム SUM を再帰を使って害いたことがあるのですが（普通ルー 
ブを使って処理します），これだと1000までの合計を求めるのに4 K バイ 
卜ものスタックを消費することになるわけです。実行前に 「LD SP , (# 
MEM AX )」 とやって， S - OS の ユーザーエリ ァの最後尾にスタックを 設定 
しておくことが大切です。 

ではなぜそうまでして再帰を使うのかといいますと，再帰で記述した 
ほうがプログラムが簡単になるという場合もあるからなのです。再帰に 
ついてはそのうちに本文で詳しくやるつもりです。楽しみにしておいて 
ください。 
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► X 68000 だけを追い lal すようなことはやめてください。 X 68000 は‘‘夢を，超えた”と思 
います。ならば，よけいに视存する機種に夢を託すか，そしてどうその夢を実現させ 
るかを考えましょう。 嶋崎英樹 （18) MZ - 2500千葉県 










A , m 
HL , rp 
A , m 
HL , rp 
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注 ） m は A , B , C , D , E , F , H , L , ( HL ), 2 桁の 16 進数 
rp は HL , DE , BC 
r は A , B , C , D , E , H , L , ( HL ) 

I はフラグが変化することを表す 
_はフラグが変化しないことを表す 
0はフラグが降りることを表す 

になります。今月ダンプリストだけを載せたリスト1のプログラ 
ムのなかはどうなっているのか，どうすればこんなプログラムが 
作れるのか，来月のテーマはこれです。ご期待ください。 


表1演算命令とフラグの変化 

命 命 


ゼロフラグ 


キヤリフラグ 


800 C 19 ADD HL , DE 

800 D CD 00 90 CALL $9000 

8010 C 9 RET 

800 Oh 番地で A レジスタに 1 を入れそのあと OR を取っていますね。 
これで 900 Oh をコールすると，そう，「ノンキヤリノンゼロ」と表 
示されます。次に 8006 h で HL に FFFFh を入れ，これに1を加えま 
す。繰り上がりがあり，そのあと HL は 0 になりますから， 900 Oh 
を呼び出すと「キヤリゼロ」と本来なら表示されるところです。 
ところが結果は「キヤリノンゼロ j 。 なんとゼロフラグが変化し 
ていないのです 。 「ADD HL ， 〜 j ではゼロフラグが変化しない。 
これが例外その1です。 

INC , DEC はレジスタを増減する場合とレジスタペアを増減す 
る場合で違います0レジスタを増減する場合には，キヤリフラグ 
が変化しません。一方レジスタペアを増減する場合にはキヤリ/ゼ 
口どちらのフラグも変化しません。これが例外その2です。これ 
は皆さんで調べてみて〈ださい。やり方はわかりますね。ノンキ 
ヤリ/ ノン ゼロにしておいて，レジスタに FFh またはレジスタ ぺ 
アに FFFFh を入れ， INC してみればいいのです。 

表1に今月やった10個の命令とそのフラグ変化をまとめておき 
ます。参考にしてください。 

今月やったことだけではなぜフラグがそんなに大切なものなの 
かわからないと思いますが，来月のマシン語体操ですベて明らか 


Hop to it——2 


懐かしのノ又イオリズ Zx プログラム 

先月は整数演算を使って sin ， cos の計算を行う方法を考えてみ 
ました。今月はその応用として， sin ルーチンを使った，昔懐かし 
いバ、イ オリズムのプログラムをやっつけることにしました。 

パ、イオリズムという言葉はかつてずいぶんともてはやされたも 
のなのです力％いまではすっかりすたれてしまいました。初めて聞 
くという方もいらっしゃるかもしれません。人の感情，健康状態， 
それに知性といったものにはある周期のリズムがあって，低迷期 
にあるときには無理をしてはいけない。まあおおざっぱにいって 
しまえばこういうものです。 

バイオリズムの考えによると，人の感情，健康状態，知性はそ 
れぞれ次の式に従うリズムを持っています。 

《感情 》= sin (x +33 X 360°) 

《健康》 = sin(x +23 X 360°) 

《知性 》= sin (x +28 X 360°) 

x は生まれた日から調べたい日までの日数です。つまり感情は33 
日，健康は23日，知性は28日の周期を持っているということにな 
ります。 

プログラムが予想を遥かに越えて大きくなってしまいましたの 

で，今月はサブルー 
チンのみを発表しメ 
インルーチンは来月 
にまわします。ただ 
しダンプリストのほ 
うは全プログラムの 
ダンプリスト（7， 8) 

を載せておきますの 
で，自分のバイオリ 

►このごろ，ハガキ印刷できないはずの MZ -1 P 17 に強引にハガキを突っ込み，印刷さ 
せている私。こんな私は與常でしようか？ 誰か CZ -8 PC 1 ちよ〜だい！ 

梶山知进 （16) Xlturbo II 北海道 


ズムを調べて遊んでください0 

リスト2は先月作った2つのルーチンです。先月号をお持ちで 
ない方のために載せておきます。52行が先月と変わっています。 
なにを勘違いしたのか，先月はここで 「 SUB 1」を実行して A レ 
ジスタの内容を1減らしていました。リストを見て，どうして 「D 
EC A 」 ではいけないのだろうと悩んでしまった方，ごめんなさい。 

さてリスト3は割り算ルーチンです。リスト1の 「 HLDE=HL 
XDE 」 というサブルーチンに対応して ， 「HLDE = HLDE + BC 」， 
「 HLDE ’ = HLDE mod BC 」 を計算してくれるルーチンを作りま 
す。先月登場した裏レジスタがここでも活躍します。 

まず126行で A レジスタを保存0127〜132行で裏レジスタを初期 
化します。133行で A レジスタにループ回数の32を入れて，計算 
開始です。 

割り算のアルゴリズムは，以前やった16ビツト長の割り算のア 
ルゴリズムと同じです。被除数 HLDE の左から1桁取り出し，こ 
れと除数である BC を比較します。引けなければ HLDE の左から2 
桁と BC を比較し，それでも弓 I けなければ今度は HLDE の左から3 
桁と BC を比較というぐあいに，2進数の筆算と同じ要領で進めて 
いきます。 

135〜137行で DE を左へシフトします。 DE の最左桁は追い出さ 
れてキヤリフラグに残ります。138行で HL を左へシフトします。 
このときキヤリが立っていたならさらに1が加えられますから， 
先に DE の左シフトで追い出された DE の最左桁は HL の最右桁に 
入ってくるわけです。そして HL の最左桁はこの左シフトによっ 
て追い出されキヤリフラグに残ります。この目がまわるような作 
業の様子を図1に示しておきますので参照してください。 

139行でレジスタを裏に切り換えたあと，140〜143行で HLDE 
と同じように HLDE ’ も左シフトしてやります。ここでもキヤリフ 
ラグを考慮した左シフトを行っていますので，その結果 ， HLDE 
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Vour Birthday <yyyymmdd> ? 

Month you wanna know (yyyymrrO ? 


ADDADDADCADC SUB SBCSBC INCINC DECDECAN ORXORCP 












リスト 2 4月 


つたサブルーチン 


0000 

9000 

9000 

9000 

9000 

9000 

9000 

9000 

9000 D5 

9001 D9 

9002 2100 00 
90051100 00 

9008 C1 

9009 D9 
9O0A 3E 10 
900C 

9O0C D9 
900D EB 
90OE 29 
900F HB 

9010 ED 6A 

9012 D9 

9013 

9013 29 

9014 30 08 

9016 
9016 1)9 

9017 EB 

9018 09 

9019 EB 
901A 30 01 
901C 23 
9010 

901D D9 
901E 3D 
901F 20 ED 

9021 D9 

9022 C9 

9023 
9023 
9023 
9023 
9023 
9023 

9023 B7 

9024 20 04 
9026 21 00 00 

9029 C9 
902A FE 5A 
902C C8 
902D 

902D D6 01 
902F 87 

9030 5F 
903116 00 

9033 £5 

9034 2148 90 

9037 19 

9038 5£ 

9039 23 
903A 56 
903B E1 

903C CD 00 90 
903F E5 

9040 21 00 80 
904319 

9044 El 

9045 DO 

9046 23 

9047 C9 

9048 
9048 

9048 78 04 EF 08 
904C 66 0D DC 11 
9050 50 16 021A 
9054 33 IF A123 
9058 0C 28 74 2C 
905C D9 30 3A 35 
9060 96 39 EF 3D 
9064 42 42 90 46 
9068 D9 4A 1C 4F 
906C 58 53 8F 57 
9070 BE 5B E6 5F 
9074 07 f4 20 68 
9078 316C 39 70 
907C 39 74 2F 78 
9080 1C 7C 00 80 
9084 DA 83 A9 87 
9088 6D 8B 27 8F 
908C D6 92 79 96 
9090 11 9A 9C 9D 
9094 IB A18E A4 
9098 F3 A7 4C AB 
909C 97 AE D5 B1 
90A0 05 B5 27 B8 
90A4 3A BB 3F BE 
90A8 35 Cl IB C4 
90AC F3 C6 BB C9 
90B0 73 CC 1C CF 
90B4 B4 D13C D4 
90B8 B3 D61A D9 
90BC 6F OB B4 DD 
9000 B7 DF 09 B2 
90C419 E417 B6 
90C8 04 H8 DE E9 
90CC A6 EB 5C ED 
9000 FF EE 90 FO 
90D4 0E F2 78 F3 
90D8 DO F415 F6 
90DC 47 F7 65 F8 
90£d 70 F9 68 FA 
90E4 4C FB 1C PC 
90B8 D9 FC 82 FD 
90EC 18 FK 99 FB 
9OF0 07 FF 60 FF 
90F4 A6 FF D8 FF 
90F8 F6 FF 
90FA 


2 


ORG 

9000H 



4 

； Time! 

9 Rout ill 




5 






6 





8 

TIMkS: 





9 


PUSH 

DH ； 



10 

n 


EXX 

L1) 

LD 

HL,0 ; 

Hl/=0 


12 


I»E,0 ； 

DE r =0 


13 


POP 

BC ； 

BC •: DE 


14 


EXX 




15 


LD 

A t l6 



17 

TIMES 1 : 

EXX 




18 


EX 

DE.HL 



19 


ADD 

HL.Hb ； 

shift left 

DE f 

20 

21 


EX 

ADC 

DE,HL 
HL,HL ； 

shift left 

HL ? u 

22 

•23 


EXX 




24 


ADD 

HL.HL ； 

Rhift left 

HL 

25 

26 


JR 

NC.TIMES3 



27 


EXX 




28 


KX 

DH.HL 



29 


ADD 

HL,BC ； 

DE^DEWBC 1 


30 


EX 

DE.HL 



31 


JR 

KC.TTMHS2 



32 


INC 

HL ； 

inc HL/ if 

C、= l 


33 ； 

34 T1MES2 ： EXX 

35 TIMES3 ： DEC 


Subroutine of SIN 
HL=HLtSIN(A) fr > 0<=A<=90 


44 SUBSIN ： 

45 


49 SBSIN1 : CP 


52 SBSIN2 ： SUB 

53 ADD 


LD 

LD 

PUSH 


NZ.SBSINl 

HL»0 

90 

A,A 
E,A 

D. O 

Ml . 

HL.SINTBL 

HL.DE 

E, (HL) 


DE=(A-1 \%2 


71 ； 

72 SINTBL ： 


POP 

CALL 

PUSH 

LD 

ADD 

POP 

RET 

INC 

RET 


100 

101 

102 

103 

104 
Id5 
106 

107 

108 

109 

110 
in 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 


DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
.DEFW 
DEFW 
DEFW 
DBPV 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 
DEFW 


HL.800OH 

HL r D£ 


1M4, 2287 
3430, 4572 
5712, 6850 
7987, 9121 
10252,11380 
12505,13626 
14742,15855 
16962,18064 
19161,20252 
21336,22415 
23486,24550 
25607,26656 
27697,28729 
29753,30767 
31772,32768 
33754,34729 
35693,36647 
37590,38521 
39441,40348 
41243,42126 
42995,43852 
44695,45525 
46341 » 47143 
47930,48703 
49461 ,50203 
50931,51643 
52339,53620 
53684,54332 
54963,55578 
56175,56756 
57319,57865 
58393,58903 
59396,59870 
60326,60764 
61183,61584 
61966,62328 
62672,62997 
63303,63589 
63856,64104 
64332 f 64540 
64729,64898 
65048,65177 
65287,65376 
65446,65496 
65526 


の最左桁が見事に HLDE ’ の最右桁に入ってくるのです。 

こうして1桁コピーしたら，144〜148行で HLDE ’ と除数 BC を 
比較してやります。最初の襄レジスタの初期化のときに BC は BC ’ 
にコピーしてありますので， HLDE ， 一 BC ， を計算し，そのときの 
フラグの状態を調べてやればいいわけです。 QUOTSB は， HLDE ’ 
= HLDE ’一 BC ’ を計算しますので， HLDE ’< BC ’ だったときのた 
めに前後でレジスタを保存し，計算結果だけをフラグに残します。 

149行でキヤリだったときには HLDE ’ く BC ’ だったということで 
すからそのまま151行へ，ノンキヤリだったときにはもう一度 QU 
OTSB を呼んで HLDE ’ = H LDE ’ 一 BC ’ を計算させます。 

151行でレジスタを再び表に返し，もう一度フラグを調べます。 
キヤリなら HLDE ’< BC ’ だったので引き算は行わなかったという 
ことですからそのまま154行へ，ノンキヤリなら引き算を行ったと 
いうことですから， E レジスタの最右桁を1にします。つまり答 
は HLDE に入っていくのです。 

154，155行でループカウンタである A レジスタを1減じ，32回 
ループさせて 終了です。 157 ,158行で保存しておいた A レジスタ 
を取り出してリターンします。 

160行からは HLDE ，= HLDE ，一 BC ，の計算ルーチンです。161〜 
163行で DE ’ 一 BC ’ の計算を行います。この結果，キヤリが出なけ 
ればそのままリターンです。もしキヤリが出たなら HL ’ を1減じ 
てキヤリになるかどうかを調べなければなりません。ところが 「D 
EC HL 」 ではキヤリフラグはおろかゼロフラグさえも変化しませ 
ん。そこで165〜170行のようにして HL ’ = HL ’_1 を計算します。 

リスト3割り！^ーチン 


90FA 

90FA 

90FA 

90FA 

90FA 

90FA 

90FA 

90FA F5 

90FB C5 

90FC D9 

90FD C1 

90PE 2100 00 

91011100 00 

9104 D9 

9105 3B 20 
9107 

9107 EB 

9108 29 

9109 EB 
910A ED 6A 
910C D9 
9100 ED 
910K ED 6A 

9110 BB 

9111 ED 6A 

9113 D5 

9114 E5 

9115 CD 28 91 

9118 El 

9119 D1 
911A 38 03 
9UC CD 28 91 
91IF 1)9 

9120 38 01 

9122 1C 

9123 3D 

9124 20 El 
9126 

9126 FI 

9127 C9 

9128 

9128 EB 

9129 B7 
912A ED 42 
9120 HB 
9120 D0 
912B 67 
912K 7D 

9130 D6 01 

9132 6F 

9133 7C 

9134 26 00 

9136 C9 

9137 


19 

20 
21 
22 

23 

24 


Quotient Routin 
HLDE=HLDB/BC 
DE f =HLDB mod BC 


PUSH 

PUSH 

EXX 

POP 


35 QUOTl: EX 


ADC 

EX 

ADC 

PUSH 

PUSH 

CALL 

POP 

POP 

JR 


56 ; 

57 POP 

58 RET 

59 : 

60 QUOTSB: EX 


AF 

BC 


BC 

HL v 0 

DE,0 

A f 32 


； BC，=BC 
； HLDB'sO 


DE,H し 



；shift left DE 
；shift left HL with CY 



HL f HL 


；shift left DE* with 
;shift left HL # with 


DE 

HL 

QUOTSB ； HLDE し BC*>0 ? 

HL 

DE 

C.QU0T2 ； No ! 

QUOTSB ; HLDE , =HLDE , -BC , 

C,QU0T3 

E ; HLI)H=HLDE^1 

A 

NZ t QUOTl 


CY 

CY 


AF 


DE 9 HL 

m り BC ;/de , -bc , 

DE,HL 

NC 

H,A ； snve A 

A, L 

1 ； U)E ， =LDE，-1 

L,A 

A,H ； get A 

H,0 ； clear H 


図 1HLDE の左シフトの様子 

HL キャリ DE 

B~~hi i i i i h-h- i i i rm — o 左シフト 

キヤリを含めた左シフト 


キャリ 

R ~~ hi I 11II 4-f4 -1111114 


138 Oh! MZ 1987.5. 


► 4川：なれば社会人。九州の「いなかもん」が東京で生きていけるでしょうか？い 
や Oh ! MZ があれば……。 林聖二 （18) MZ -1500 熊本県 
























表 2 今月登場する命令たち （ 18 語) 


LD 値を入れる 。 「LD (9876 H )， A 」 で 9876 H 番地に A が入る 
CALL サブルーチンを呼ぶ 。 「CALL Z ，# NL 」 はゼロなら# NL をコール 
RET サブルーチンから帰る 。 「RET Cj はキャリなら帰る 
PUSH スタックにレジスタの値を保存する （ ex.「PUSH HLj ) 

POP スタックからレジスタに値を取り出す （ ex.「POP DEj ) 

XOR A=A XOR m , m はレジスタまたは数値 
OR A=A OR m 

CP A と m を比較する。結果はフラグに残る 

ADD A=A + m, HL=H し +rp。rp はレジスタ ペア （HL, DE ， 巳 C ) 

ADC A = A + m + cy ， HL = HL + rp + cy 。 cy はキャリなら I 
SUB A = A-m 

SBC A = A — m — cy , HL = HL—rp —cy 

INC r=「+Ur はレジスタ （ B , C ， D ， E ， H ， し （ HL )， A ) 

DEC r = r-l 
JR 相対ジャンプを行う 

DJNZ 「DEC B」，「JR NZ ， 〜」を I 命令で行う。フラグの変化なし 
EX 「EX ( SP ), HLj はスタックトップと HL レジスタの内容を交換する 
EXX BC , DE , H しを BC ，， DE ，， H し'と交換する 

16ビットの数で割り算を行っているので，余りは常に16ビット以 
下の数になることを考えると， HL ’ は0か1にしかなりません。そこ 
で H ’ レジスタを A レジスタの保存に使っています。ここで 「PUS 
H AFj を使って A レジスタを保存するとフラグまで一緒に保存 
されてしまい，目的を果たすことができません。また167行は 「D 
EC A 」 ではいけません。これだとゼロフラグは変化するのですが， 
キャリフラグは変化しないからです。 

実は私もこのことをすっかり忘れていて（今月号は Hop to it 
から書き始めました），まる1時間もこのバグ取りにかかってしま 
ったのでした。 

先月作った掛け算ルーチンとこの割り算ルーチンがあれば，途 
中結果を32ビットで保持できるわけですから，かなり高い精度の 
計算ができるようになります。たとえば tt 倍したいときなどは， 
XX355 + 133 という近似式が16ビット長の数 x に対して使えるよう 
になるわけです。ぜひ遊んでみてください。 

いよいよ本命の sin 関数ルーチンです。先月作ったのは0°$沒 S 
90°の範囲でしか有効ではありませんでしたが，今月のは0°$沒 S 
65535°の範囲で値を返してくれるものです。 一 32768° S (9^32767° 
にしようかどうか迷ったのですが，割り算ルーチンが負の数に対 
応してないのでやめにしました。 

sin 関数ルーチンを作り始める前に解決しておかなければならな 
い大きな問題があります。<9が180°〜359°の間の値を取るときには， 
sin (のは負の数になります。そこで負の数をどうやって表現する 
かというのが問題なのです。負の数の表現方法には現在大きく分 
けて次のような方法があります。 

1) 絶対値表示法 

2) 1の補数表示法 

3) 2の補数表示法 

具体的にどうなるのかを00000101 ( = 5) という8ビットの数で試 
してみましよう。 

まず 1) の方法です。この方法では最上位ビットを正と負のフラ 
グとして使用します。ですから，00000101を負の数にすると1000 
0101となります。第0ビットから第6ビットは絶対値を表してお 
り，変化しません。この方法は多くのコンピュータの浮動小数点 
数の仮数部などに使われています。 

2) の方法は全ビットを反転する，つまり0なら1に，1なら0 

►最近，ナシヨナルなどでバーコ ー ドで番組予約ができるビデオがありますね。そこ 
で素人考えなんですが，バーコードでプログラム入力できるボードが出ないですかね 
一。そうしたら手を動かすだけで楽なのにな〜。バーコードで読めるのは：数値だけ 
ですか!？ 佐藤政勝 （16) Xlturbo 兵庳 1U 


にすることで表現します。00000101は11111010となるわけです。 
単に反転するだけでいいのですから簡単に負の数に変換してやる 
ことができます。また，この反転するという作業はハードウェア 
でも簡単に実現できますので好んで使われることが多いようです。 
有名なコンピュータでは UNIVAC 1100 シリーズなどがあります。 

最後に 3) の方法ですが，これは1の補数にさらに1を加えるこ 
とによって作ります。00000101の1の補数が11111010，これに1 
を加えて11111011というぐあいです。最後に1を加える分だけハ 
ー ドウェアが複雑になり若干実行時間を食うことになります。 

以上の3つの方法のどれを使うかは，ハードウェアの設計者と 
プログラマのまったくの好みの問題です。ただ 1) の方法だと明ら 
かに加減算がやりにくい。さらに 2) の方法では0を表すのに0000 
0000と11111111の2通りがある。などの理由で多くのマシンで 3) 
の方法が使われています。 

われらが Z 80 では， 「 CPL 」，「 NEG 」 の2つの命令でそれぞれ A 
レジスタの1の補数，2の補数を取ることができるようになって 
います。たとえば L レジスタの1の補数を取りたければ， 


LD 

A , L 

CPL 


LD 

L , A 

のようにします。 

実験してみてください0 


さて負の数としてどの表現方法を採用するかですが，私は 3) の 
方法を取ることにしました。その理由はなんといっても加減算が 
やりやすいことです。たとえば4と一1を加えるなら00000100+11 
111111を計算するだけで済むのですからお手軽です。もちろんこ 
のときに出るキヤリは無視してやります。 

11111111は16進数で書くと FFii になります。記憶力のいい方は 
以前「ひとり テニス」 を作ったときに， FFh を一1の代わりに使 
ったことを思い出していただけるでしよう。また相対ジャンプ命 
令 JR で相対アドレスを表現するときにも，この2の補数表現を使 
って正負どちらの方向へのジャンプかを表しています。 

2の補数表現でも最上位ビツトが立っている数は負の数，そう 
でなければ正の数と決められていますので，8ビットで表現でき 
る最大の数は01111111，最小の数は10000000となります。16進数 
で書くと最大の数は 7 Fh ， 最小の数は 80 h ということになります。 
16ビットの場合は最大の数が 7 FFFh ， 最小の数が800 Oh です。 7 FF 
Fh は10進数で書くと32767，800 Oh は一32768です。 S - OS 上の負の 
数が扱える言語で，数値がこの範囲に限定されているのはこんな 
理由からなのです。 

HL の2の補数表現を作るには， 


LD 

A , L 


CPL 



LD 

L , A 


LD 

A , H 


CPL 



LD 

H , A 

;以上 HL レジスタの反転 

INC 

HL 

;1を加える 

とやるのが定石通りですが， 

もつと直接的に 

EX 

DE , HL 


LD 

HL , 0 


OR 

A 


SBC 

HL , DE 


でも構いません。 

0 から引いても同じことなのです。ソー 


卜では7行が4行になつたので後者のほうがよさそうですが，実 
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際はどちらも 7 バイト。しかも前者のほうが速いのです。どちら 
を使うかはそのときの状況によりけりというところでしよう力*。 

それではリスト 4 を見てください。 180 〜 182 行で壊しては困る 
レジスタを保存しておきます。次に 183 行で被乗数である HL を保 
存して， （ FLAG ) をクリアしておきます。この （ FLAG ) は sin 関 
数の値を正の数で返せばよいのか，負の数に変換してから返せば 
よいのかを判断するためのフラグです。 

sin 関数ルーチンには DE レジスタに角度を入れて飛んできます 
ので，187〜190行で DE を360°で割った余りを算出します。.先ほど 
作った割り算ルーチンを利用するために HL レジスタには0を入れ， 
HLDE が角度を表すようにしてあります。ここで HL レジスタを 
破壊してしまうので183行で保存したのです。 

余りが求められたら，今度はそれを180°と比較します （191 〜19 
4行)。もし角度が180°より大きければ結果は負の数になるんでし 
たね。いま x が180°より大きいとすると sin ( x ) = 一 sin ( x —180。)と 
なりますから，195〜199行で DE = DE -180° を計算し，さらに200, 
201行で （ FLAG ) を1にしておきます0害 IJ り算ルーチン QUOT 
では A レジスタを破壊しませんから，200行にきた時点では184行 
で A を0にしたままになっています。そこで 「INC A 」 だけで A 
を1にしてやることができるわけです。 

これで角度は 0 SxS 179° となりました。次は x を90°と上嫩しま 
す （203 〜206行)。もし x >90° なら207,208行で sin ( x ) = sin (180° — 
x ) という式を使って変形してやります。 

以上で，210行にきた時点で A レジスタには0°〜90°の間の角度 
が入っていることになります。保存しておいた HL を取り出すと， 
先月作った SUBSIN ルーチンの仕様どおりになりますね。211行で 
SUBSIN を呼び出し ， HL = HLx s i n ( A ) を計算させます。あとは 
( FLAG ) をチェックして答を正の数で返すか負の数で返すかを判 
リスト4 sinWHSl ルーチン 


9137 

9137 

9137 

9137 

9137 

9137 

9137 

9137 F5 

9138 C5 

9139 D5 
913A E5 
913B AF 

913C 32 7A 91 
913F 

913P 2100 00 
9142 0168 01 
9145 CD PA 90 

9148 D9 

9149 21 B3 00 
914C B7 

914D ED 52 
914F 30 0C 
9151 EB 
915211 B4 00 

9155 B7 

9156 ED 52 

9158 EB 

9159 3C 

915A 32 7A 91 

9150 

9150 3E 5A 
915F BB 

9160 7B 
916130 03 
9163 3E B4 

9165 93 

9166 

9166 El 

9167 CD 23 90 
916A 3A 7A 91 
916D B7 

916E 28 06 
9170 EB 
917121 00 00 
9174 ED 52 
9176 

9176 D1 

9177 Cl 

9178 FI 

9179 C9 
917A 
917A 00 
917B 


173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 


SIN Function 


HL=HL 拿 SINtDE) 
broken : HL, BCDEHL* 


PUSH 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

XOH 

LD 

LD 

LD 

CALL 

EXX 

LD 

OR 

SBC 

JR 

EX 

LD 

OR 

SBC 

EX 

INC 

LD 


POP 

CALL 


2 

2 

21 

220 

221 

222 

223 

224 

225 


SBC 

SIN3: POP 

POP 
POP 
RET 

FLAG ： DEFB 


AF 

BC 


HL,0 
BC f 360 
QUOT 

HL,180-1 
A 

HL f DE 
NC.SINl 
D£ f HL 
DE,180 
A 

HI り IU.: 
DE t HL 


A,E 

NC.SIN2 
A,180 


SUBSIN ； 
A,(FLAG) 

A 

Z ， SIN3 
D£ t HL ； 
HL,0 

HL 9 DE ; 
DE 


A = 0 

Clear Flag 


HLDE= カクド 

DE*= カク ！*- mod 360 # 


of DE < 180* 


DE=DE-180 # 

A=1 


DE > 90* ? 

No 

A=180 # -DE 
HLtSlN(A) 

DE=HL#SIN(A) 

HL=-DE 


140 Oh! MZ 1987.5. 


定してやればいいだけです。212〜214行でチェックを行い，215〜 
217行で負の数への変換を行います。213行で 「OR A 」 を行ってい 
ますので，217行の直前に 「OR A 」 は必要ありません。このため 
定石どおりにやるよりこのほうが短〈速くできるのです。 

219〜222行で保存しておいたレジスタを取り出しリターンしま 
す 0 ここで保存するレジスタをどうやって決定するのだろうと疑 
問をお持ちになる方もいらっしゃると思います。基本的には値を 
返すレジスタ以外のすべてのレジスタを保存しておくことが望ま 
しいのですが，私の場合はメインルーチンとの兼ね合いで決めて 
います。保存しておいてくれたほうがありがたいレジスタだけを 
保存するのです。余分なものはもとのままだろうが壊されよう力 5 ' 
知ったこっちゃない，という精神で作っています。ですから「や 
っぱりこのルーチンでは BC を壊さないことにしよう」というよ 
うな変更はしょっちゅうです。納期があるわけじゃありません。 
のんびりとやりましょう。 

バイオリズムを調べるのには，生まれた日から調べたい日まで 
の日数を知らなければなりません。1年が365日固定だったら簡 
単なのですが，閏年（うるうどし）もありなかなかひと筋縄では 
いきません。そこで次のような解決策を考えてみました。西暦元年 
から誕生日までの日数と，西暦元年から調べたい日までの日数を 
調べ，後者から前者を引けば求める「生まれた日からの日数 j が 
得られるのです。 

リスト5は DE に西暦， B に月を入れて呼び出すと，西暦 DE 年 
B — 1月までの日数を HLDE に算出してくれるサブルーチンです。 
このサブルーチンを効率よく作るために新しい命令を導入します。 
いままで 「EX DE , HL 」 という命令を何度も使ってきましたね。 
これは DE レジスタと HL レジスタの内容を交換する命令でした。 
ここで EX 命令の新しいバリエーションとして 「EX ( SP),HLj L 
いうのを紹介します。これは HL レジスタの内容とスタックトッ 
プを交換する命令なのです。たとえば 
PUSH BC 

EX ( SP)，HL 

POP BC 

とやれば HL レジスタと BC レジスタの内容を 3 バイトで交換して 
やることができます。 

もうひとつ新たに16ビットのレジスタを導入します0いままで 
16ビットのレジスタといえば BC ， DE , HL , BC ，， DE ，， HL ’ の6本 
しかありませんでした。 Z 80 はこのほかにも IX ， IY という2本の 
16ビットのレジスタを持っています。これらはインデックスレジ 
スタと呼ばれていて特徴的な使い方があるのですが，今回は単に 
16ビットのレジスタとして使用することにします。 IX ， IY ともに 
HL レジスタと同じ感覚で使ってやることができ， 

ADD IX， BC 

LD C , ( IY ) 

のように使用します。ただし 「ADD IX ， HL 」 というような HL 
レジスタとの演算や 「EX DE ， IX 」 といったことはできません。 
これはすべてのレジスタがふさがっているときのピンチヒ ツ ター 
という感覚であって，完全に HL レジスタの代わりになるもので 
はないのです。 

ではリストを見ていきましょう0 223，224行で壊したくないレ 
ジスタを保存して，235行で DAYSUB ルーチンを呼び出します0 
DAYSUB は B -1 月までの日数を HL に返すルーチンです。算出 
された日数は236行でスタックに保存しておきます。 

238行で DE を1減じ，続いて DE — 1年までの閏年の回数を計算 

►さて，先 IH 年奴ハガキの抽選があって，そのなかの3等に86000というのがありまし 
たが，68000ならよかったのにと思った人は僕だけではないはず……〇 

佐野浩二 （16) 新淘沿 






917B 

917B 

917B 

917B 

917B 

917B 

917B 

917B 

917C 

917D 

9180 

9181 

9181 

9182 

9183 

9184 
9187 
918A 
9180 
918E 
918F 

9190 

9191 
9194 

9197 

9198 

9199 
919A 
9190 
91A0 
91A1 
91A2 
91A3 
91A5 
91A6 
91A7 
91A8 
91A8 
91AB 
91AE 
91AF 
91B0 
91B1 
91B2 
91B4 
91B5 
91B6 
91B7 
91B8 
91B9 
91BB 
91BC 
91BD 
91BE 
91BF 
91BF 
91C0 
91C0 
9101 
91C2 
9105 
91C8 
91CB 
9ICC 
91CD 
91CE 
91CF 
9101 
91D2 
91D6 
91D8 
91D9 
91DA 
91DB 
91DC 
91DE 
91E1 
91E4 
91E5 
91E6 
91E7 
91E9 
91E9 
91EB 
91ED 
91EF 
91F2 
91F2 
91F3 
91F5 
91F9 
91FB 
91FC 
91FE 
9201 

9203 

9204 
9206 
9206 

9208 

9209 
920A 
920A 
920E 
9212 
9215 


DAYS 

HLDE=DAYS 

in : DE=year, B=month 
DAYS： 


PUSH 

PUSH 

CALL 

PUSH 


AF 

BC 


DAYSUB 


DEC 

PUSH 

PUSH 

LD 

LD 

CALL 

EX 

EX 

EX 

PUSH 

LD 

CALL 

EX 

EX 

EX 

LD 

CALL 

EX 

POP 

OR 

SBC 

POP 

ADD 

EX 


LD 

CALL 

EX 

ADD 

EX 

POP 

JR 

INC 

DAYS1： EX 
ADD 
EX 
POP 
JR 
INC 

DAYS2： POP 
POP 
RET 


DE 

DE 

DE 

HL f 0 

BC，4 

QUOT 

DE,HL 

(SP),HL 

DE.HL 

DE 

BC, 100 

QUOT 

DE f HL 

(SP) f HL 

DE,HL 

BC,4 ⑽ 

QUOT 

DE V HL 

DE 


HL.DE ； 
(SP) f HL ； 

DE,365 
TIMES ； 
(SP) # HL ； 
HL,DE ； 
DE,HL ； 
HL 

NC,DAYS1 

HL 

(SP),HL ； 
HL,DE 
DE,HL ； 
HL 

NC f DAYS2 

HL 

BC 


Year-1 
save Year 


HL=Year/4, DE=0 
(SP)=Year/4,HL=Year 
DE=Year f HL=0 
save Year again 


(SP)=Year/ 100 ,HL=Year 


HL=Year/400 

DE=Year/10O 

HL=Year/400-Year/100 

DE=Year/4 

HL=Y/400-Y/100+Y/4 
(SP)=HL f HL=Year 


HLDE=Year»365 
(SP)=HL, HL=Y/400-... 
HL=DE+ ウルゥト•シノカス* 

DE 二 DE+ ウルウト•シノカス • 


(SP)=HL, HL=DAYSUBV 3タエ 
DE=DE+DAYSUBy コタエ 


DAYSUB： 


PUSH 

PUSH 


CALL 

EXX 

LD 

OR 

POP 

JR 

PUSH 

LD 

CALL 

EXX 

LD 

OR 


CALL 

EXX 

LD 


HEINEN: LD 

DAYSB1 : LD 

POP 

PUSH 

LD 

LD 

DEC 

JR 

DAYSB2 : LD 
INC 
ADD 
DJNZ 

DAYSB3： POP 
POP 
RET 

MONTH : DEFB 

DHFB 
DEFB 


BC 

DE 

HL,0 

BC,4 

QUOT 


Year 

HLDE=DE 


Year/4 

DEW マリ, HL f =0 


A.E 

D ； 7 マ” A 0 ? 

DE 

NZ,HEINEN 
DE ； Year 

BC, 100 

QUOT ； Year/100 

A,E 

D 

DE ； Year 

NZ.URUU 

BC,400 

QUOT ; Year/400 

A f E 

D 

NZ,HEINEN 

A,29 
DAYSB1 
A,28 

(MONTH+1) t A 


BC 

IX 


IX,MONTH 

D,0 

B ; month 

Z,DAYSB3 

E , (IX ) ； E=days of month 

IX 

HL,DE 

DAYSB2 

IX 


31.28.31.30 

31.30.31.31 
30,31,30 


します。239,240行で DE をスタックに 2 度保存し，241〜243行で 
まず DE +4 を計算します。これからがこのルーチンの目玉です。 
答は HLDE に入っています力 ? ， DE を4で割ったのですから HL は 
0ですね。そこで244行で HL と DE を交換し， HL に答を入れてや 
ります。続いて245行で HL と （ SP ) を交換します。スタックトッフ° 
には240行で保存した西暦が入っていますから，この結果 （ SP ) に 
リスト5西暦元年からの日数 


►いつぞやの朝日新聞の祈製品のコーナーに X68000 が出たが，色のことと音 （FM 昔 
源や PCM のことは書かれていない）についてしか書いていないのがくやしかった。 

嶋田吉伸 （17) X 1 D 山形県 


は DE +4 が， HL には西暦が入ることになります。さらに246行 
で HL と DE を交換すると ， HLDE = 西暦!：なりすぐに次の計算に 
移ることができるのです。次は西暦を100で割ります。その前にい 
ま DE に入っている西暦をもう一度スタックに保存しておきます 
(247 行)。 

248〜251行では西暦+100を計算しスタックトップの西暦と計算 
結果を交換します。252〜255行では西暦+ 400を計算し，答を HL 
に入れています。なぜこのような計算をしてきたのかといいます 
と，閏年というのは4年ごとに必ずやってくるものではないから 
です。ある年が閏年かどうかの条件は次のようになっています。 

1) その年が4で割り切れれば閏年 

2) ただし100で割り切れるなら閏年ではない 

3) ただし400で割り切れるなら閨年 

ですから西暦2000年は閏年となり，この次閏年でないにもかかわ 
らず4で割り切れるという例外の年がやってくるのは2100年とい 
うことになります。私が生きている間はずっと4年に1回閏年が 
やってくるわけで，ちょっと〈やしい気になってしまいます。 

以上のことから DE 年までの閏年の回数を調べるには， DE +4 — 
DE +100 + DE +400 を計算すればいいことがわかりますね。256〜 
260行でこのとおりに計算を行い HL に閏年の回数を算出します。 
最後にスタックトップと HL を交換すれば， HL には239行で保存 
しておいた西暦が，スタックトップにはいま算出した閏年の回数 
が入ります。 

ここまでくればあとひと息。西暦を365倍し，これに閏年の回数 
を足してやれば見事に西暦 DE 年までの日数が求められます。あと 
は B — 1月までの日数を足してやればいいだけですね。リスト中の 
注釈を参考にしながら261〜279行を追ってみてください 。 HLDE 
と （ SP ) を足すのに，まず DE と （ SP ) を足し，繰り上がりがあった 
かどうかで HL をインクリメントするかどうかを判断しています。 

281行からの DAYSUB は， DE 年 B — 1月までの日数を計算しま 
す。1月から11月までのそれぞれの月の日数を入れた表を用意し。 
B —1 月まで順次足し込んでいくという方法で算出することにしま 
した。まず DE 年が閏年かどうかで表のなかの2月の日数を決め （2 
83〜313行）， B レジスタをループカウンタとして足し込みを行い 
ます （314 〜324行）〇 HL レジスタに足し込んでいくために， IX レ 
ジスタを使って表のなかの日数を取り出しています。 

リスト6の DIF ルーチンは32ビット長の引き算を行うルーチン 
です。このルーチンは （ ACC ) に被除数の下位16ビットを ， (ACC 
+ 2) に被除数の上位16ビットをセットし， HLDE に除数をセット 
して使います。たとえば1000000 Oh から1を引くには， 


LD 

HL , 100 Oh 

LD 

DE , 0 

LD 

( ACC ), DE 

LD 

( ACC + 2), HL 

LD 

HL , 0 

LD 

DE ,1 

CALL 

DIF 


とします。答は HLDE に返り，この場合 HLDE = FFFFFFFh と 
なります。 

最後にこのバイオリズムプログラムの使い方を説明しておきま 
す。800 Oh 番地にジャンプするとまずあなたの誕生日を尋ねてきま 
す。西暦，月，日を1行で入力してください。たとえば1960年1 
月1日生まれの場合なら「19600101」と入力します。西暦は4桁， 
月日は2桁ずつです。次に調べたい月を尋ねてきます。同じ要領 


67890123456789012345 6 7890123456789012345678901234567890123456 7 890123456789012345678901234567890123456 7 8901 
2222333333333344444444445555555555666666666677777777778888888888999999999900000000001111111111222222 22223. 
2222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222222233333333333333333333333333333333 


2 E F 
9 11 
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マシン語体操 1-2*3 141 





EA .81 CD 4D 8111 : 47 
CD 4D 81 CD 5B 81 : A7 
D1 E5 41 CD 7B 91 : 72 
09 EB 30 0123 ED : El 
8122 E0 81 Cl D1 : C7 
7B 91 ED 53 26 92 : 12 


9200 

9208 

9210 

9218 

9220 

9228 


9080 1C 7C 
9088 6D 8B 
9090 119A 
9098 F3 A7 
90A0 05 B5 
90A8 35 Cl 
90B0 73 CC 
90B8 B3 D6 
90C0 E7 DF 


8180 

8188 

8190 

8198 

81A0 

81A8 

81B0 

81B8 

81C0 

81C8 

81D0 

81D8 

81E0 

81E8 

81F0 


8080 

8088 

8090 

8098 

80A0 

80A8 


9215 

9215 

9215 

9215 

9215 

9215 C5 

9216 4D 

9217 44 

9218 2A 26 92 
921B B7 

921C ED 52 
921E EB 
921F 2A 28 92 
9222 ED 42 

9224 Cl 

9225 C9 

9226 

9226 00 00 00 
OBJECT CODE EJ 


332 

333 

334 

335 

336 DIF 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 ; 

) 349 A 

9229 


DIFFERENCE 
HLDE = (ACC) 


PUSH 

LD 

LD 

LD 

OR 

SBC 

EX 

LD 

SBC 

POP 

RET 

DEFW 


9180 E5 
9188 04 
9190 D5 
9198 E3 
91A0 EB 
91A811 
91B0 EB 
91B8 El 
91C0 C5 
91C8 CD 
91D0 1C 
91D8 D9 
91E0 01 
91E8 04 
91F0 0B 
91F8 92 


SUM ： 87 6E 54 D3 2F 98 C9 2A 


9000 D5 D9 21 00 00 
9008 Cl D9 3E 10 D9 
9010 ED 6A D9 29 30 
9018 09 EB 30 0123 
9020 EB D9 C9 B7 20 
9028 00 C9 FE 5A C8 
9030 5F 16 00 E5 21 
9038 5E 23 56 El CD 
9040 21 00 80 19 El 
9048 78 04 EF 08 66 
9050 50 16 C21A 33 
9058 0C 28 74 2C D9 
9060 96 39 EF 3D 42 
9068 D9 4A 1C 4F 58 
9070 BE 5B E6 5F 07 
9078 316C 39 70 39 


SUM ： BA A7 77 D0 97 BC AB 76 


;BCDE=HLDE 

:カイ 16 ヒ 


；DE=(ACC)-DE 

； シ•■ウイ16ヒ•ゥト 

; HL=(ACC+2)-BC 


: 32t'yh ACC 


SUM ： 92 28 2C D5 3810 E7ID 2BEC 


A5 

25 

D2 

5C 

8B 

12 

BF 

57 

AB 


D4 

86 

BF 

KO 

06 

10 

D8 

A9 

D5 

34 

3F 

0E 

00 

00 

00 


SUM ： EB AB DE EA 68 7E 61 F6 E422 


8000 3E 0C CD 
8008 CD E5IF 
8010 D3IF 1A 
8018 81 CD 44 
8020 E5IF ED 
8028 IF 1A B7 
8030 CD 44 81 
8038 IF 21 EA 
8040 CD F4IF 
8048 CD E5IF 
8050 F4IF 10 
8058 E5IF 11 
8060 07 CD E5 
8068 IF 0D 20 
8070 IE 20 11 
8078 E5IF 10 


調べたいなら，誕生日の入力ではリターンキーのみを押し，調べ 
たい月の入力で「198705」とすればいいわけです。 

さてこれでサブルーチンは全部終了です。来月はいよいよメイ 
ンルーチン。ほんのいまさっきちよっと楽しいことを思いついた 
ので，来月はこのアイデアを付け加えてメインルーチンを解説し 
たいと思います。ご期侍ください。 

リスト6 32ビット引き算ルーチン 


SUM: 42 7D DK 41) FB F6 34 6D 8D8B 


90C8 04 E8 DE E9 
90D0 FF EE 90 F0 
90D8 D0 F4 15 F6 
90E0 70 F9 68 FA 
90E8 D9 FC 82 FD 
90F0 07 FF 60 FF 
90F8 F6 FF F5 C5 


SUM ： ED FC 52 E7 

9100 00 11 00 00 
9108 29 EB ED 6A 
9110 EB ED 6A D5 
9118 El D138 03 
9120 38 011C 3D 
9128 EB B7 ED 42 
9130 D6 016F 7C 
9138 C5 D5 E5 AF 
9140 00 00 0168 
9148 D9 21 B3 00 
9150 0C EB 11 B4 
9158 EB 3C 32 7A 
9160 7B 30 03 3E 
9168 23 90 3A 7A 
9170 EB 21 00 00 
9178 FI C9 00 F5 


SUM ： FD 3A 20 2F 


SUM：1917 F0 93 DF F7 2B 42 0B48 


8160 1A 13 CD 6A 8110 F9 E3 : Dl 
8168 E5 C9 D5 29 5D 54 29 29 : AF 
8170 19 D6 30 5F 16 0C 19 Dl : 7E 
8178 C9 59 6F 75 72 20 42 69 : 43 


リスト 7 パイオリズム•メインルーチン 


80B0 

22 

28 

92 

ED 

5B 

DE 

81 

2A 

AD 

80B8 

K0 

81 

CD 

15 

92 

E5 

21 

21 

FC 

80C0 

00 

22 

0A 

81 

22 

1C 

81 

3E 

AA 

8008 

45 

32 

3B 

81 

El 

CD 

07 

81 

69 

80D0 

E5 

21 

17 

00 

22 

0A 

81 

22 

EC 

80D8 

1C 

81 

3E 

50 

32 

3B 

81 

El 

FA 

80E0 

CD 

07 

81 

E5 

21 

1C 

00 

22 

99 

80E8 

0A 

81 

22 

1C 

81 

3E 

49 

32 

03 

80F0 

3B 

81 

El 

CD 

07 

81 

21 

18 

2B 

80F8 

00 

CD 

IE 

20 

CD 

21 

20 

FE 

17 


^^02^ <, : 2B16Zy 11 


の甲 E 


▲ • : X : : 

12345 Sia 9 a i2 34SS 7 B9ai 2 i4 f S7BSPl 


vK 


で西暦と月を答えて 
ください。たとえば 
1987年の4月のバイ 
オリズムを知りたい 
なら「198704」とし 
ます。画面がクリア 
されパ、イオリズムの 
カーブが表示されま 
す。 

E は感情， I は知性， P は身体のバイオリズムを表しています。 
画面の中央に並んでいる数字は F け、！*です。1の位だけを表示して 
あります。この数字のところがちようど真んなかで，それより上 
が好調期，下が低迷期です。好調期から低迷期への変わり目また 
は低迷期から好調期への変わり目，つまりカーブが真ん中の数字 
のところをよぎるときが要注意日なのだそうです。 

この状態でブレイクキーを押すとプログラムは終了します。そ 
のほかのキーを押すともう一度日付の入力に戻ります。2回目か 
らは入力を省略することができます。省略にはリターンキーのみ 
を押してください。先の例で今度は1987年5月のバイオリズムを 
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► 3 D ボードが来て5日になりますが，夜 BBS の合間に2〜3時間しています。しか 

し目がいたい。頭もいたい。目まいはするし，はき気もする。「ここ3力月な t . Jr 

「できたのかな？」そんなバナナ，男だもん！まず， 3 D ボードは疲れます。 

塚越一晃（30> Xlturbo 埼玉県 


リスト8 バイオリズム•サブルーチン 


F F F D 3 〇 
D 4 E E 7 〇 

1 E 4 A 〇 
E 1 4 2 0 

D F D B 0 
D 1 4 E 〇 


〇 F E D 1 
111 E C 

9CF 7 2 
111 B 4 

3 F E 2 D 
2119 E 

D 9 F 6 2 0 
D C 12 9 0 

0 1 F A 8 〇 
〇 D 12 2 0 


111 B E D 
18 c E D C 

F 2 I 1 3 1 
1 E E C 5 4 


7641E94D6 

89ABBCDDE 

99E5FBC47 

A78D3B3B1 

321 EB61B4 
89AABCDDE 

A6B7A34F9 

DD193FB61 

0FDB84F92 

889ABCCDE 

07CC7BCA9 

029421110 


84E7FDA 0605000 
266766 C2B 23000 

04F0E9C1 004000 
2662670 D 023000 

9DD5B90E0A3000 
7647670 D 233000 

1D0F09DDD 02000 
6606270 BD 03300 

49D919F88D1900 
6707673 DC 03300 

89FOE8050D080O 
6732622 B 000300 

4908E 0920207000 
7726622 B2C 23000 

•DEAE 06000 
•6D3D 23000 


A E L A c 
< D H (B 

bcc.b.hl.ahl.de.hl.hl.bc 


C4C7F 8 7 50 ED3E588 
C17B7D08C4A 97021 


1BBQ39B 5000002 ae 
0EE9E1ED 0299230 5 

030A 939941 A12C1D 
0E9F1E1C0DF0B12D 

0BAD1 03112 DBBED8 
0EFCD9EF0BC073D0 

10D1 20310 B 009258 
29c 0502 C0702D0E2 

5 A00DD1 3094108 D 5 
DF09EC020D6D91D0 

5D 4171011012 adio 
DC60B 030290 BF1C0 

B01B1D105A5BDE26 
100 ED6E3DFD7C 391 


005E97CA738C5F1A 
EC 57846 F5D 545159 


0BB 0079591356788 
0EE 2081 Eel 234567 

099D11003C1A0F0F 
02D 320992 DA 39822 

IB 8946800 DF 02344 
1E0D0D4ODO1 34567 


A 591 AA9DO7000 
E DD0F01C17010 


9 EA10BC0481A1 
A EF20E09F 0262 

6 3D 57910 D69D2 
- 4 CCD1112COCCO 

3 003101 EA9A3R 
9 80100932 cfig 

8 075047 1E10AR 
2 01C9B3C3D11F 

E 21F01D101342 
5 c 0102 CD 2 E 10 F 

1 B56D005E136Q 

9 1E0C 906 1D20R 

: 0 8 0 8 0 8 0 8 0 8 0 0C 

M 00112233445s 

L 111 11IX 1111111 

s 88888888888 0 C 


5B 4 71 AC6E7 2CEA9F 
37F08A 8 5 34489373 


1D2D31531DD6EDD4- 

8CECD8E28CC0ECCF 

9F11DADE 3315 DC3D. 
7128 CEC7C 28 1C00C 

1665F1141E7EB161 
1709128017 C0F003 

FB 81666692110 11E 
152170 B0F 0181283 

4D71B 811069 DF33B 
FEB 8521810 FC1FDF 


D 3 8 c E F 0 
E F F F F F 0 

c 8 5 c 9 81 

5 7 61 9 D 2 


6 E 7 c 8 6 9 
A 0 4 4 1 A D 


6 

D 0D 81179 1 A 2 DA 181 F 
6 2E29F6C9F5E5E2DB 


3C2E230B09B9EC 





































BASIC で数学と遊ぶ第1回 


自然数と□ンピュータ 


Yaso 1 sutomu 

八十勉 


数の世界を扱うときのコンピュータはいつになく生きいきとして見 
えるものです。今回から数回にわたって，いくつかの数学的テーマ 
を簡単なプログラミングを通して考えていきましよラ。 


最近はそうでもないようですが，大学の一般教養課程でコンビ 
ュータを選択するとコンピュータ言語として FORTRAN を学ぶ 
というのが一般的なコースでしょう。 FORTRAN は，科学技術計 
算などによく利用される歷史的にも古く代表的な高級言語です。 
入門用のテキストには，まず計算機の概念から始まって，簡単な 
演算を繰り返したり，なにかの近似値を求めたりといった例題が並 
んでいるのが普通です。 

パソコンの場合，このような入門のしかたをする人はあまりい 
ないことと思います。 BASIC を使おうという人の多くは，画面に 
なにかを表示させたり，それを動かしたり，そして簡単なゲームが 
作れたらと思うでしょう。最近はグラフイツクやサウンド機能を 
売りものにしたパソコンがほとんどだからです。しかし，バソコ 
ンといっても中身は計算機ですし， BASIC にもコンピュータが電 
子計算機だった時代のなごりが強く残っているのです。 

この シリーズでは，主に高校数学の中から適当な テーマを 選ん 
で BASIC で考えていきたいと思っています。主に XI 用 HuBASIC 
を利用していますが，多くは他機種でも利用できるでしょう 。 BA 
SIC で考えることによって学校では味わえなかった数学的思考の面 
白さを感じてもらえたらと思います。 

約数 


1,2,3,4,5,……と続く数を自然数といいます。 

正の整数といいかえても同じことです力％自然数 
と呼ぶとなんとなくニュアンスが違いますね。い 
まの私たちのように，0とかマイナスの数を普通 
に使っていると，自然数は数の一部分でしかあり 
ませんが，多くの偉大な先人たちにとって自然数 
はより絶対的なものだったのでしょう。彼らには 
数の中に見いだされるさまざまな性質もなにか神 
聖なものと感じられたに違いありません。 

さて，ここではそんな神秘的な話はできません 
が，数の性質のなかで BASIC で扱える簡単なもの 
を選んでみました。まず初めに約数について見て 
みましょう0リスト 1-1 を見てください。これは 
自然数 N の約数を求める プログラムの 例です。考 
え方は単純で， I を1から N まで変化させ， N を 

►これまで，全機種共通システムのよさが神.解できなかったけれど，3月号のアニメ 
ーシ ヨン ツール 「MAGEj を見てなんとなく理解できたような氣がします。それとは 
別に，戊はマシン語の勉強をまだしていないので，どなたか 「 UNOj を XI に移桢し 
てください。 土甾降 （16) XI 神奈川烺 


I で割った余り R が0となるとき， I を表示させれば N の約数が 
求められます。ポイントは R の求め方ですが， N を I で割った商 
を Q ， 余りを R とすると， 

N = I.Q + R (0 SRCI ) ① 

と表せます。これは， 

N / I=Q + R/I (0^ R / I <1) ② 

と書き換えられ， R / I は小数点以下ということになります。 

BASIC には， INT ( X ) という関数があり， X を越えない最大の 
整数を与えます（数学では[ X ]:ガウス記号)。つまり， 
INT ( N / I)=Q 
となり，①より 

R = N - INT ( N / I ) *1 

で R が求まります。 INT ( X ) なんてなんに使うのだろうって思って 
いた人もいるかもしれませんね。 

また，リスト 1-1 を一般的な書き方にしたのが， FOR 〜 NEXT を 
使ったリスト 1-2 です。ただし，いずれにしても N の値が大きく 
なると，すべての約数が求まるまでにかなりの時間がかかり大変 
です。そこで， I が N の約数であるとき， N = M となる約数 J # 
必ず存在することを利用したのがリスト 1-3 です。 


U ストト3 


170 IF N/IOI THEN PRINT N/l ；： S=S + N/I 
180 NEXT I 

190 PRINT : PRINT "ヤクスウ ノ *7";S 
200 END 


U ストト 1 


100 1 ヤクスウ 1 

110 * 

120 INPUT "N=";N 
130 1=1 

140 R=N-INT<N 川本 I 
150 IF R=0 THEN PRINT I; 
160 1=1+1 

170 IF I<=N GOTO140 
180 END 


リスト 1-2 


100 

100 ' ヤクスウ 2 110 

110 1 120 

120 INPUT "N=";N 130 

130 FOR 1=1 TO N 140 

140 R=N-INT(N/I)*I 150 

150 IF R=0 THEN PRINT I; 160 

160 NEXT I 
170 END 


100 * t クスウ 3 

110 * 

120 INPUT "N= , ' ；N 
130 FOR 1=1 TO SQR(N) 

140 R=N-INT(N/I)<I 

150 IF R=0 THEN PRINT I ； N/I ； 

160 NEXT I 

170 END 


リストト 4 


ヤクスウノワ 

INPUT ••N= M ；N 
S = 0 

FOR 1=1 TO SQR{N)+.5 
R = N-INT<N/I) 本 I 

IF R=0 THEN PRINT I ； : S=S+I ELSE 180 
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ISJ と決めると I 2 SN となることから， I は1から/ W まで変化 
させるだけでよく，余り R が0となるとき I と N / I を表示するよう 
にすれば，約数が大きさの順には並びませんが，時間はかなり短 
縮できます。たとえば， N =10000のときリスト1-1， 1-2 の場合は 
10000回の計算が必要ですが，リスト3では100回ですむわけです。 

XI の HuBASIC で実際に N =10000としてリスト 1-3 を実行させ 
てみると，ほんの1秒ほどで約数が表示されます。しかし，よく注 
意して見ると，約数である100がありません。 SQRU 0000) を PR 
INT してみると，確かに100と表示されます 。 SQR (10000)=100 
であれば，1 = 100となり，100が約数として求められるはずです。 
いったいどこに原因があるのでしようか。 

試しに ， SQR (10000)—100を PRINT してみましよう。表示は， 
一2.9802322 E — 07 ( XI ) 

— 0.00000029802322 ( Xlturbo ) 

となります。これはパソコンの （ BASIC の）内部では SQR (10000) 


リスト 2-1 


100 » ソインスウフ*ンカイ 

110 * 

120 DEFDBL A,D,N 
130 DIM A( 100) ,S( 100) 

140 INPUT "N=";N:A=N 
150 K=0 ： FL=0 
160 I=2：GOSUB 510 
170 IF A=1 GOTO 230 
180 I=3：GOSUB 510 
190 IF A=1 GOTO 230 
200 I=I+2：GOSUB 510 
210 IF A=1 GOTO 230 
220 GOTO 200 

230 PRINT N; " = ，，； A(U ;.S ⑴； 

240 FOR J = 2 TO K ： PRINT " • •• ; A{ J ); ，… .；s ( J > ; : NEXT J 
250 PRINT 
260 END 

500 * - 

510 IF I*I>A THEN I=A 

520 IF A-INT(A/I)*I>0 GOTO 570 

530 A=A/I 

540 IF FL=0 THEN K=K+1 ： FL=1 ： A(K)=1 ： S(K)=0 

550 S(K)=S(K)+1 

560 GOTO 520 

570 FL=0 

580 RETURN 

590 1 


の値が 99 .999999701 97678 であることを示 
しています。ですから，30行で I は1から 
99までしか変化せず，約数である100が表 
示されなかったということです。 

コンピュータでは， 累乗根（5 7 ，25纟，な 
ど）の計算は対数計算で行われていますの 
で，画面上で整数であっても内部では整数 
ではありません。また，四則演算も2進法 
で計算されているため，小数値が関係する 
場合は 表示が正しい値であっても内部表現 
は近似値となっているのです。このあたり 
は BASIC によって微妙、に違い，たとえば， 
Xlturbo 用 BASIC のダイレク トコマンドで 
1/10*10 と 1/10*10-1 を求めると違いが 
よ〈わかります（ XI 用 HuBASIC や MZ -20 
00/2500などの BASIC では見かけ上問題あ 
りません）。 

これらのことに注意して自然数 N の約数 
とその和を求めるプログラムを作ってみま 
した（リスト1-4)。ここでは N = I 2 となる 
場合に約数が重複しないよう考慮しています。 

素因数分解 

約数を調べるには自然数 N を素数の積で 
表す（素因数に分解する）のもよい方法です。 

例1 2) 36 例2 2 ) 1100 

2^ J 8_ 2 ) 550 

3) __9_ 5) 275 

3) __3_ 5} _55 

1 11] _ H 

36 = 2 2 *3 2 1 

1100 = 2 2 .5 2 .11 

例1のように，与えられた自然数 N をま 
ず2で割り，割り切れれば続けて2で割り 


リストト e 


100 ’ 索因数分解 

110 » 

120 DEFDBL A,D,N 

130 DIM A( 100) ,S( 100) ,D( 1000) 

140 GOSUB 490 
150 TIME=0 

160 INPUT "N=" ； N ： A=N 
170 K=0 ： FL=0 
180 1=2：GOSUB 400 
190 IF A=1 GOTO 250 
200 1=3：GOSUB 400 
210 IF A=1 GOTO 250 
220 1=1+2：GOSUB 400 
230 IF A=1 GOTO 250 
240 GOTO 220 

250 PRINT N ； '* = " ； A(1) ； SHISU$(S(1 ))； 

260 FOR J=2 TO K:PRINT ”•”； A(J) ； SHISU$(S(J ))； : NEXT J 

270 PRINT 

280 DS=l：FOR J=1 TO K:DS=DS*<S(J>+1):NEXT J 
290 PRINT " 約数の個数 n ;DS 

300 * - 約数の表示 - 

310 D( 1 )=1：PRINT D( 1 ) ； : LL=1 
320 FOR H=1 TO K 
330 FOR J=1 TO S(H) 

340 FOR L=1+LL*(J-1) TO LL*J ： D(L+LL)=D(L)*A(H) : PRINT D(L+LL)； : NEXT L 
350 NEXT J ： LL=L+LL-1 
360 NEXT H 

370 PRINT : PRINT TIME; •. 秒. ， 

380 END 

390 * - サブノレーチン - 

400 IF I*I>A THEN I=A 

410 IF A-INT(A/I)*I>0 GOTO 460 

420 A=A/I 

430 IF FL=0 THEN K=K+1 ： FL=1 ： A(K)=1 ： S(K)=0 

440 S(K)=S(K)+1 

450 GOTO 410 

460 FL=0 

470 RETURN 

480 » 

490 SHISU$(2) = " ■ ":SHISU${3 い .， ■ " ： SHISU$ ( 4 ) = " % ••: SHISU$ ( 5 ) = " " .，： SHISU$ ⑻ =，. ， .. 

500 SHISU$( 7) = " ■. M ： SHISU$(8)= n ■- ： SHISU$ ( 9 ) = " ■9" ： SHISU$( 10)=5° *7'* ： SHISU$ (1)="" 

510 » 

520 DEFCHR$(&J7621)=HEXCHR$("38444408102040407C 000000000000000000000000000000000 
000000000000038444408102040407 C 0000000000000000000000000000000000000000000000384 
44408102040407 C 00000000000000000000000000000000000000000000 00") 

530 DEFCHR$(&J7622)=HEXCHR$( "708888300888887000000000000000000000000000000000000 
00000000000007088883008888870000000000000000000000000000000000000000000000000708 
88830088888700000000000000000000000000000000000000000000000 00") 

540 DEFCHR$(&J7623)=HEXCHR$("08182848FE 08080800000000000000000000000000000000000 
000000000000008182848 FE 080808000000000000000000000000000000000000000000000000081 
82848 FE 0808080000000000000000000000000000000000000000000000 00") 

550 DEFCHR$(&J7624)=HEXCHR$("F 88080 F 00804048870000000000000000000000000000000000 
000000000000 0F 88080 F 008040488700000000000000000000000000000000000000000000000 F88 
08OFO 080404887000000000000000000000000000000000000000000000 00") 

560 DEFCHR$(&J7625)=HEXCHR$( *• 7884 8080 F 88484 84 78000000000000000000000000000000000 
000000000000078848080 F 8848484780000000000000000000000000000000000006000000000788 
48080 F 88484847800000000000000000000000000000000000000000000 00") 

570 DEFCHR$(&J7626)=HEXCHR$("FC 8408102020202020000000000000000000000000000000000 
0000000000000 FC 84081020202020200000000000000000000000000000000000000000000000 FC8 
40810202020202000000000000000000000000000000000000000000000 00") 

580 DEFCHR$(&J7627)=HEXCHR$("78848448788484847800000000000000 0000000000000000000 
0000000000000788484487884848 47 800000000000000000000000000000000000000000000007 88 
484487884848478 0000000000000000000000000000000000000000000600") 

590 DEFCHR$(&J7628)=HEXCHR$("384444443C040444 38000000000000000000000000000000000 
0000000000000384444443 CO 40444380000000000000000000000000000000000000000000000384 
444443 C 0404443800000000000000000000000000000000000000000000 00") 

600 DEFCHRS(&J7629)=HEXCHR$("63E-1242424242424730000000 00000000080808080808080000 
000000000000063 E 424242424242473000000000000000080808080808080000000000000000063 E 
4242424242424730000000000000000808080808080800000000000000000" ) 

610 RETURN 
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► X 68000 の UNDO 機能を巡勋機能だと思っていたのは，あなただけではありませ 
ん。 裔藤国博（16> 栃木贴 




















ます。2で割り切れなくなったら，3で同じように割っていきま 
す。3の次は4です力 ? ，すでに2で割れなくなっているので4で 
割り切れることはありません。ですから，3,5,7,……と同じこと 
を続けていけばいいわけです。 

こうしてプログラミングしたのがリスト 2-1 です。500〜580行の 
サブルーチンで A を I で割っています。割り切れると， A に A を 
I で割ったときの商を代入し，割り算を繰り返します。割り切れな 
ければメインルーチンへ戻り， I の値を増やしてまたサブルーチ 
ンへ飛ぶということを繰り返しています。 

素因数分解では素因数とその指数部分を表示する必要がありま 
すが，このプログラムでは，素因数を配列変数 A ( K ) に入れ，同 
じ素因数 I で割り切れた回数を配列変数 S ( K ) に入れています。 
これが指数を表すことになります。 

FL はフラグ （ flag :旗）で， I で初めて割り切れたときは0， 
一度割り切れたあとは1となるようにしてあり，配列変数の引数 
を決めるときの判断に使っています。 

A が素数であるかどうかは520行で調べており，最終的に A が 
1になるとすべての因数が求まったことになります。 


3*-7 s ( t =0， l ，2, ……,5 s = 0， l ，2, …… ,6) 

と表せます。ついでですが，約数の個数は (5 + 1) (6 + 1) =42とな 
り，リスト 2-2 では300〜350行で求めるようにしてあります。 

最大公約数 

今度は，2つの自然数 a ， b の最大公約数を求める方法を考えて 
みましよう。 

a を b で割ったときの商を q ， 余りを r とすると， 
a = b-q + r ( OSrCb ) ① 

と書くことができます。いま a ， b の最大公約数を d とすると， 
a = a’.d ② 

b = b，.d ③ 

となり，①，②，③より， 

r =( a ’ — b ，* q)d ④ 

で，③と④を見ると， d は b と r の公約数であることがわかりま 
す。 b と r の最大公約数を f とすれば， 
d^f ⑤ 


なお，このプログラムでは変数 A ， D ， N は倍精度実数型にして 
あります。単精度実数型では9桁以上の整数が正しく扱われない 
ためで， N を8桁以下の自然数に限定すれば，120行は必要ありま 
せん。 

さて， BASIC で指数を扱う場合， x a は) Ta と表記します。指数 
を表す小さな数字は解像度の低いコンピュータでは見にくくなつ 
てしまうのでしかたないかもしれません。ですが， Xlturbo のよ 
うに高解像度で使える場合には多少の工夫が欲しいところです。 
そこで， PCG で指数部分のキャラクタを作ることにしたのがリス 
卜 2-2 です。これにより，素因数分解の結果をたとえば， 
28588707 = 3 5 -7 6 

のように普通の書き方で表示するようにできました。 

28588707 = 3 5 *7 6 の約数は 


囡1 


a と b の最大公約数を求める 
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ユークリッドの互除法 


ユークリッドについて 

最近，日本の学校教育のなかで初等幾何が取り上げられる機会が少なく 
なって，ユークリッドの名もあまり知られていないかもしれません。彼に 
ついて少しお話しましょう。 

『ユークリッド原論』（共立出版刊）を読んでみると，“結局ユークリッド 
について言えることは，かれが紀元前300年ごろに活躍したギリシャの数 
学者で，初めは恐らくアテナイの「アカデメイア」で数学を研究し，のち 
にアレクサンドリアに移り，そこで多くの弟子たちを教育するとともにブ 
トレマイオス I 世と交わり「原論」という不朽の大著を初めいくつかの重 
要な数学的著作を世に遺したということに尽きる”とあり，『原論』が今日 
までに学問に及ぼした影響に比べて，ユークリッドその人については伝記 
などもなく，ほとんどなにも知られていないようです。逸話としては，プロ 
クロス （5 世紀）が残した r ユークリッド原論第|巻注釈 j のなかで，“プ 
トレマイオス王がユークリッドにあるとき，幾何学において r 原論』より 
もっと手っ取り早い道はないかと尋ねたが，そのときかれは，「幾何学に王 
道なし」と答えた”といっていることです。 

また，ユークリッドのもとで幾何学を学び始めたある人が，その最初の 


定理を学んだとき，ユークリッドに尋ねた。「それを学んだことによって， 
私にどんな得があるでしようか j 。するとユークリッドは奴隸を呼んでいっ 
た。「かれに3オボロスの小銭をおやり，かれは学んだことから利益を得な 
ければならないのだから」といったエピソードも残されています。 

この「原論」は，現在の用語とは意味は違っていますが,定義，公準(要 
請），公理(共通概念，つまり万人が証明なしに承認する命題）をもとにし， 
主として三段論法と背理法によって，命題が厳密に証明されています。そ 
の内容は，平面幾何，立体幾何，比例，数論，無理置論などであり，全部 
で13巻あります。一般にはユークリッドといえば図形に関する書物と思わ 
れていますが，実は非常に広い分野の数学が含まれています。公約数を求 
めるときに用いたユークリッドの互除法は，原論の第7巻の命題2のなか 
で用いられています。 

公準の第5番目は，現在は平行線の公理と呼ばれ，“直線外の丨点を通り 
その直線に平行な直線はただひとつに限り存在する”という内容ですが，こ 
の命題について古くからこれが正しいのかどうかが問題にされてきました。 
現在では，平行線が無数に存在したり，あるいは平行線が丨本もないとし 
ても不都合が起こらないことが証明されています。ユークリッド幾何，ユ 
ークリツド空間というのは，この平行線の公理が成立すると考えたときに 
構成される空間のことです。 


►昨年10月号の Super Paint で年で i 状を作ってみました。 バグら しい ものがいくつか 
あったので自分で直しました。 これにカラーハー ド コピーがあったら 姑-高です。 

浅井和彥 (43) MZ - 2500 神奈川 Ui 
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U スト 3-1 


100 * ユークリット* ノコ■•シ • 3ホウ 

110 * 

120 INPUT "A=";A 

130 INPUT ” B=.，；B 

140 C=INT(A/B) ： D=C*B ： R=A-D 

150 IF R=0 GOTO180 

160 A=B ： B=R 

170 GOTO 140 

180 PRINT "G C M.=”；B 


リスト 3-2 


100 ，サイタ-イコウヤクスウ サイシヲウコウハ - イスウ（ユークリット - ノコ * シ -8 ホウ） 

110 ’ 

120 WIDTH80 

130 DEFDBL A-Z 

140 X=0:Y=2 

150 INPUT "A="；A 

160 INPUT "B="；B 

170 IF A<B THEN SWAP A,B 

180 E=A ： F=B 

190 CLS 

200 LOCATE 44,0 ： PR1NT USING " I " ; A 

210 LOCATE 54,0：PRINTUSING " 1######### . " ; B 

220 C=INT(A/B) ： D=C*B ： R=A-D 

230 LOCATE 52-13*(-1)~X,Y-2：PRINT C 

240 LOCATE 44 + 10*X,Y-l : PRINTUSING M •; D 

250 LOCATE 44 + 10 本 X,Y : PRINT .. - ” 

260 LOCATE 44 +1 0*X , Y+1：PRINTUSING -i #¢#3?#*### " ; R 

270 IF R=0 GOTO 310 

280 A=B ： B=R ： X=X+1 

290 IF X=2 THEN X=0 ： Y=Y+3 

300 GOTO 220 

310 LOCATE 5, 8：PRINT E；F 

320 LOCATE 5,10 ： PRINT 'G C ： M.= . ;B 

330 LOCATE 5,12 ： PRINT "し（： >1.=.;K/B*K 


ですね。逆に， 

b = b”-f ⑥ 

r = r，’.f ⑦ 

とすると，①より 

a = ( b ，，. q + r，，>.f ⑧ 

ですから，⑦と⑧を見れば， f は a と b の公約数であることがわ 
かるでしよう。 a と b の最大公約数は d でしたから， 
f^d ⑨ 

です。⑤と⑨より，明らかに 

d=f © 

となります。つまり， alb の最大公約数は b と r の最大公約数 
に等しいということになるわけです。さらに， b を r で割った余 
りを n とすると， b と I •の最大公約数は r との最大公約数と等 
しいことになります。 

このように割り算を続けていき， n が r i + i で割り切れたとする 
と， n と ri + i の最大公約数は n + i なので，結局 ri + i がもとの a と 
b の最大公約数となるわけです。 

以上がユークリツドの互除法の原理で，リスト 3-1 では，140行 
で A を B で割り，160行で A に B を代入し， B に余り R を代入して 
再び140行へ戻るというかたちで割り算を繰り返しています。 r ， 

ri , n ，. ri と余りを求めては割り算を続けるということも，代 

入文だけでずいぶん単純なプログラムテキストになってしまうか 
ら不思議ですね。余りが〇,すなわち A が B で割り切れたとき， 

B が求める最大公約数になっています。 

ただし，これだけでは面白くないので，実際に手作業で計算す 
る場合の手順を画面に出すようにしたのがリスト 3-2 になります。 


これまでは整数の約数について考えてきま したが， 今度は逆に， 
約数を持たない数，素数について調べてみましょう。 

素数とは“1以外の正の整数で，1と自分自身以外に約数を持 
たないもの”です。ですから，自然数 N が素数であるかどうかを 
知るには， N が N より小さい整数で割り切れるかどうかを調べれ 
ばいいわけです。リスト 4-1 では， N 以下の数についてそれが N 
の約数であるかを1つひとつ調べることによって N が素数かど 
うか判定するものです。実際には，偶数も2以外は素数でないこ 
とが明らかですから，奇数の約数があるかどうかを調べています。 

さて，素数も小さい数のうちは，2,3,5,7,……と頭で数えるこ 
とができますが，ずっと大きな数になるとどうなっているのか想 
像がつきません。1981年までに知られているこの世で最大の素数 
は， 

^44497 — 1 

であるということです。もっと大きな素数を見つけたいと思う人 
もいるでしよう。素数力 ? 無限に多く存在するということは，かの 
ユークリッドが『原論』の中で証明しています。 

証明： 

素数が有限個であると仮定し，その最大の素数を P とします。 
ここで，2から P までのす ベての 素数を掛け合わせたものに1 
を足した整数 N を考えると， 

N = 2. 3.5. P + 1 >P ① 

となります。 N は，どんな素数で割っても必ず余りが1となり， 
けっして割り切れません。 N は，1と N 自身以外に約数を#た 
ないことになり，素数であるということになります。ところが， 
①により NUP よりも大きな整数なので， P が最大の素数であ 
るということと矛盾するわけです。これは，最大の素数がある 
としたことが誤りであることを示しており，よって素数は無限 
に多く存在するということになるのです。証明終わり。 

これは，背理法という証明方法で，数学的には有効な論法では 
ありますが，なんとなく言いくるめられたような気になるかもし 
れません。実際に2 44497 —1よりも大きな素数を求めるのはここで 
は無理な相談ですが，それでもできるだけ大きな素数を見つける 


リスト 4-1 

100 ' ゾスウ 1 

110 1 

120 INPUT "N="；N 
130 I=0 ： TIME=0 
140 IF N=1 GOTO 240 
150 IF N=2 OR N=3 GOTO 270 
160 1=2 

170 GOSUB 220 

180 FOR 1=3 TO SQR(N)+.5 STEP 2 
190 GOSUB 220 
200 NEXT 1 
210 GOTO 270 

220 IF N = 1 本 IMTIN/I) GOTO 240 
230 RETURN 

240 PRINT N; • ，ハソスウテ • ハナイ •” 

250 IF I> 1 THEN PRINT N ;.. =，•； I S/ 1 

260 GOTO 280 

270 PRINT N;” ハソスウテ '• アル •" 

280 PRINT TIME; "Sec... 


14〇 Oh! MZ 1987.5. 


►このごろの Oh ! MZ は「これは いいや〜」 と 思いつつ 玟うことができなくなった。 
僕としては， MUSIC の記事を増やしてほしいと思うこのごろです。 

桑/. 6 信哉 （16) X 〗來 M 都 












U スト 4-2 


100 » ソス勹 2 

120 INPUT "N="；N 

130 DIM P(1300) - 

140 P(1)=2 ： P(2)=3 ： I0=2 

150 TIME=0 

160 PRINT P(l) ； P(2 )； 

170 FOR J=5 TO N STEP 2 
180 1=2 

190 P=P(I)：IF J=INT(J/P)*P GOTO 220 

200 IF P»P>J THEN I0=I0+1 ： P(I0)=J：PRINT J； : GOTO 220 
210 1=1+1:GOTO 190 

220 NEXT J 

230 PRINT ： PRINT • ， 1 カラ ”； N ; 1 • マテ"ノ ソスウ ノ カス 
240 PRINT TIME ； "Sec." 

250 END 


ことを考えてみると面白いでしよう。 

リスト 4-1 を用い， N に値を与えて素数であるかどうか調べて 
いけばいいのですが，選んだ数がかならずしも素数とは限らない 
ので無駄が多く，この方法ではうまくいきません。このプログラ 
ムを少し改良して N 以下の素数を求めることにしました。 

リスト4_2では，まず，素数である2を P ( l 〉， 3を P (2) に 

入れます。次に5が2,3で割り切れないから素数であると判断し 
て P (3) に入れ，7も2,3,5で割れないから素数であり P (4) = 

7, 9は3で割り切れるから11に進むというように， N 未満の素数 
を順番に配列 P ( I ) に入れていきます。実行すると，1000以下の 
素数168個を求めるのに42秒，10000以下の1229個を求めるのに72 
0秒かかりました。この方法は N 以下の数 J の1つひとつに J 以下 
の素数での割り算をしていますので数が大きくなるにつれて計算 
量が増え，時間がかかって実用的ではありません。 

実は，ギリシヤ時代から素数を求めるときに用いられているエ 
ラストテネスの“ふるい”という方法があるので，これを用いる 
ことにしてみましよう。 

それは，たとえば1から100までの素数を求めるとき図2のよう 
にまず2の倍数を消します。2より大きい数で消えていない数は 
3だから3の倍数を消す，3より大きい数で次に残っているのは 
5だから5の倍数を消す，次に7の倍数を消すというふうに残っ 
ている数の最初のものが素数であり，その倍数を消していきます。 

11 2 > 100ですから11の倍数で100より小さいものはないのでこれで 
消す作業は終わったことになります。1以外に残った数2, 3, 5， 

7，11,13，17,19,23,29,31,37,41,43,47,53,59,61,67,71,73,79,83, 
89,97の25個が100以下の素数です。このように素数以外の数をふ 
るい落とし素数だけを残していきます。実際には偶数は2以は 
素数でないので，奇数だけを問題にすればいいのです。 

リスト 4-3 がこの方法を用いたものです。 N が偶数のときには 
M = N /2 個，奇数のときは M=(N + l )/2 個の整数型配列変数 A 
⑸を“ふるい”に使っています。 A ( S ) には奇数 2 S -1 が対応し 
ています。したがって A (1) には1， A ( M ) には最大の奇数 Ke が 
対応しています。 

最初はすべての A ( S ) に0を入れておき， 2 S -1 が素数でなくて 
ふるい落とされるときの A ( S ) に1を入れます。 

求められた素数を入れておくために配列変数 P ( I ) を準備し ， P 
( 1)=2， p (2)=3 としておきます。 

P ( I ) には I 番目まですでに素数が入っているものとします。10 

►先日，国会図書館へ行って Oh ! MZ の创刊号から拝兑させていただきました。税在 
の Oh ! MZ とはまた違うような気がしました。今後もよろしくお願いします。 

田中隆夫 （23) MZ -2500 神奈川妣 


10行で I 番目の素数が P であることを知り，1020行で P が S=(P 
一1)/2 +1番目の入(5)に対応することを調べます。 S が M より大き 
ければ P でふるい終わったことになり1110行へ行き次の素数を探 
します。 S が M より大きくなければ S 0 = S として P が対応している 
A ( S ) の番号 S を覚えておきます。 P の倍数で P * P より小さいもの 
は， P より小さい素数の倍数となりすでにふるわれているはずだ 
からふるい始めの数は P - P ですね。 P . P が A ( S ) の何番目であるか 
を1050行で調べます。 S が M より大きければふるわれる数がない 
のですから1110行へ行きます。ふるわれる数があるとき1070行で 
A ( S )=1 とします。次の P の倍数が対応している A ( S ) は P だけ先 
へ進んだものだから S = S + P とし， S が M 以下なら1070行へ行き 
A ( S )=1 とします。 S が M を越えるまでこれを繰り返します。 
S > M となったら P でふるうものがなくなったことになるので11 
10行へ進むわけです。 

注釈行のあとに続く1130〜1160行では， S 0 の次の H = S 0 + 1 番 
目から開始して A ( H )=0 となっている A ( H ) を探します。 A ( H ) 
=1であれば H を1ずつ増やして A ( H )=0 となるのが見つかるま 
でこれを繰り返します。 A ( H )= 0となる H が見つかれば A ( H ) 
に対応する数が次の素数となるので1170行で次の素数 P を求め， 

1 = 1 + 1とし， I が40以下ならば次の配列変数 P ( I ) に入れます 。I 
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リスト 4-3 


41兴43 〆 M 

声 N 〆 59 

71 X 73 1A 


100 * ソス勹 3 

110 ’ 

120 INPUT "N="；N 

130 TIME=0 

140 M=INT(N/2+.5) 

150 DEFINT A ， H,S 
160 DIM A(M),P(40) 

170 P(1)=2:P(2)=3:PRINT P(1);P(2); 

180 A(1)=1 : Ke=2*M-l 

190 1=2 

200 GOSUB 1010 

210 PRINT ： PRINT "1 カラ ”； N ノ ，ノスウ ノ カス *：:"; I 

220 PRINT TIME ； "Sec." 

230 END 

1000 ' - フ ルイ - 

1010 P=P(I) 

1020 S=(P-l)/2+l 
1030 IF S>M GOTO 1110 
1040 S0=S 

1050 S=(P*P-1)/2+1 
1060 IF S>M GOTO 1110 
1070 A(S)=1 
1080 S=S+P 

1090 IF S>M GOTO 1110 
1100 GOTO 1070 
1110 » 

1120 » 

1130 H=S0+1 

1140 IF H>M GOTO 1210 

1150 IF A(H)=1 THEN H=H+1 ELSE 1170 

1160 GOTO 1140 

1170 1=1+1:P=l+2 本 （ H-l):PRINT P; 

1180 IF I<41 THEN P(I)=P 

1190 IF P*P>=Ke THEN H=H+1 : GOTO 1140 

1200 GOTO 1010 

1210 RETURN 
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が 40 を越えていれば配列に入れることはできませんが，29000まで 
の素数を求めるには J 29000までの素数があれば充分ですから問 
題ありません。 

この素数 P の平方 P • P が Ke より小さければその素数 P でふるい 
を繰り返すために1000行へ行きます。 P * P が Ke をこえていれば， 
ふるいの中でふるい残されているものがすベて素数であるので， 
それらを取り出して終了します （1190 〜1210行)。 

ふるいを用いたリスト 4-3 では1000以下の素数168個を求める 
のに16秒，10000以下の1229個を求めるのに157秒ですみます。リ 
スト 4-2 に比べると，個数が多くなればなるほど計算時間の差が 
大きくなり効果的でしょう。 

リスト 4-3 では，素数を入れるための配列 P ( I ) を40,ふるいの 
配列 A ( I )を14500とるのが精いっぱいで，29000までの素数しか求 
めることができません。もっと大きい素数を求めることができな 
いかと考えて Xlturbo の VRAM を素数格納用配列変数 P ( I )に使う 
ことにしました。リスト 4-4 がそれで，120行の option screenl で 
VRAM を変数領域として使用することを宣言し，150行で配列 P 
(9775) を宣言しています。残念ながら Xlturbo 専用です。 

ふるいに用いる配列 A は整数型で，これもできるだけ多くとり 
190行で A (10000)を宣言しています。 


数をそのまま 2 D のデイスタに入れると48万くらいまでしか入らな 
いので，下2桁を記録することにしました。 

このようにして求めた素数でふるっていけば10 6 *10 6 =10 12 ま 
での素数を求めることができます。 

M = 50 Ke = 1000000000100とすると1兆から1兆100までの 
間にある素数1兆39，1 兆 61，1 兆 63，1 兆 91を求めることがで 
きます。100万=10 6 までの素数をデイスタに入れるのに5時間もか 
かりました。1億=10 8 までの素数をファイルに記録するにはデイス 
クが100枚近く必要ですし，時間も500時間くらいかかるでしょう。 
この100枚を使えば10 16 までの素数を求めることができるはずで 
す。しかし，実際には手間と時間がかかってどうにもなりません。 
10兆くらいまでが限度ではないでしょう力、興味のある人は独自 
の方法を考え出してみると面白いと思います。 

参考文献 

細井勉：数学と BASIC , 共立出版 

和田秀男：コンピュータ入門，数の世界，岩波窨店 

森本光生： 100 万までの素数に挑戦する， BASIC 数学， 1984.5 

森本光生： 768 万までの素数に挑戦する， BASIC 数学， 1984.6 


リスト 4-4 


このプログラムはリスト 4-3 とほぼ同じですが，配列 P ( I ) に素 
数をためていき，ふるいを何度も繰り返し使って大きい素数を求 
めるようにしてあります。 

M = 10000 とし ， Ke に40000,60000,80000,100000，次に M = 10 
50 Ke = 2100 というように順序よく値を与えていくと P ( I ) : 1 = 
1,2,……9775に2から102071までの9775個の素数が入ります（順 
序をまちがえると P ( I ) の中の素数の順序が乱れてあとの計算がう 
まくいきません)。 

この作業のあとであれば最大102071 2 =10418 4 89041以下の素数 
を求めることができます。 

しかし100万までの素数表が欲しいときは1000までの素数でふ 
るえばよいわけですから最初 M に500を入れ Me を1000とし，1000 
までの素数を配列 P に入れておいて，次に M ==9500, Me = 20000 
として20000までの素数を求め，以後 M = 10000 ， Me = 40000, 600 

00,80000, . ，1000000と2万ごとに区切って Me の値を増やして 

いけばいいわけです。 

1億から1億100までの素数を求めるときは M = 50, Ke = 100 と 
し，1から100までの素数を求めるのに6秒，次に M = 5000, Ke = 
10100とし101から10100までの素数を求めるのに76秒 ， M = 50， 
Ke = 1億100とし，6個の素数1億7，1億37，1億39，1億49， 

1億73，1億81を求めるのに合計174秒かかります。 

ディスクを素数でいっぱいに 

VRAM を使っても素数を入れておく配列 P に限界があるので， 
いよいよここまでかと思いましたが， P に配列を使わず，ディス 
クに素数を記録しようと考えました。かなり長いのでここでは紹 
介できませんが，私が実際に作ったプログラムでは，1020000まで 
の素数をディスクに記録するというものです。ただし，単精度実 
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100 1 索数4 

110 CLEAR : VDIM CLEAR 

120 OPTIONSCREEN 1 

130 TIME=0 

140 DEFINT A,H,S 

150 VDIM P(9775) 

160 INPUT "フルイの大きさ： M S 10000 を INPUT せよ。 "；M 
170 CLS 

180 PRINT 2*M ; " までの 索 数列を配列変数に格納する。” 

190 DIM A( 10000) 

200 P( 1 )=2 ： P(2)=3 ： FL1=0 ： FL2=0 ： PRINT P(1) ； P(2 )； 

210 A(1)=1 

220 Ks=l ： Ke=2*M-l ： I=2 
230 GOSUB 1010 

240 PRINT : PRINT ••索数の個数：:"； I 
250 PRINT TIME ； " 秒.， 

260 PRINT "Ks からむ までの索数列を求める。 

270 PRINT "( Ke-Ks=2-M-1 : M< = " 10000； ")" 

280 INPUT "M="；M 
290 ERASE A：DIM A(M) 

300 INPUT "Ke=" ； Ke# 

310 IF Ke#>100000000# THEN DEFDBL K,X 

320 TIME=0 ： II=0 ： Ke=2*INT((Ke#-1)/2)+1 ： FL1=1 ： FL2=0 

330 Ka=Ke-2*M+2 ： 1=2 

340 IF Ks=l THEN A(1)=1 ： 11=1：PRINT 2 ； 

350 GOSUB 1010 

360 PRINT ： PRINT Ks ; ” から "； Ke ; ” までの索数の個数 ::"； 11 
370 PRINT TIME;" 沙 ” 

380 INPUT ••続けるなら 1 を、終るなら 0 を INPUT せよ。”； Z 
390 ON Z+l GOTO 410,260 
400 GOTO 380 
410 END 

1000 ( - フルイ - 

1010 P=P(I) ： X=P*P ： R=Ks-INT(Ks/P)*P 

1020 IF R=0 THEN K=Ks : GOTO 1050 

1030 IF R-I ： NT(R/2)*2>0 THEN K = Ks + P-R : GOTO 1050 

1040 K=Ks+2*P-R 

1050 S=(K-Ks)/2+l 

1060 IF S>M GOTO 1140 

1070 S0=S 

1080 IF X<Ka GOTO 1100 ELSE S=(X-Ks)/2+l 
1090 IF S>M THEN 1=10 ： FL2=1：GOTO 1160 
1100 A(S)=1 
1 110 S=S + P 

1120 IF S>M GOTO 1140 
1130 GOTO 1100 

1140 IF X>Ke OR I>9774 THEN I=10:GOTO 1160 

1150 IF P(1+1) <>0 THEN 1=1+1 ： GOTO 1010 

1160 IF FL1=1 THEN H=1 ： FL2=1 : GOTO1190 

1170 H=S0+1 

1180 IF H>M GOTO 1280 

1190 IF A(H)=1 THEN H=H+1 ELSE 1210 

1200 GOTO 1180 

1210 1=1+1:11=11+1 

1220 IF Ks> 100000000# THEN P#=Ks+2*<H-l):PRINT P#； : GOTO 1240 
1230 P=Ks+2*(H-l)：PRINT P ； 

1240 IF 10776 THEN P<I)=P 
1250 H=H+1 

1260 P*P>=Ke GOTO 1180 
1270 IF FL2=0 GOTO 1010 ELSE 1180 
1280 10=1 
1290 RETURN 


►111 号の 「Choppy Zephyr 」 をやっとのことで入力し， IPL 起動にしてやってみま 
したところ，セーブ，ロードがうまくいきません。リストどおりに入力したのにどう 
してでありましようか（遊んでばかりいてはだめなんかなあ）。 

H 脇明彦 （43) XICk 奈良取 










今月は s-os の外部デバイス，コマンドの拡張を行います。本質 
的な改善は S-OS の次期バージョンに讓るとして，今回の拡張では 
現バージョンの “SWORD” をより使いやすくすることを目的とし 
ています。 

ひとつは， FuzzyBASIC の作者，瀧山君が"自分”のためにコ 
ツコツと S-OS の環境を整備していったその集大成です。バッチ処 
理やトランジェントコマンドなど S-OS でいわゆる “0S ” のよう 
なことをしてみたりなど，なかなか面白い試みだと思いませんか。 
今回は「瀧山孝の世界」でしたが，ユーザーの手でトランジェン 
トコマンドが整備されるほどシステムは使いやすいものになって 
いきます。あなた自身の S-OS システムを作っていくのも夢ではあ 
りません。「私の楽しい SUBMIT ファイル」とか「必敉のトランジ 
ェントコマンド」などができましたらぜひお送りください。優秀 
作は随時紹介していきたいと思います。 

なお， RAM ディスクの対応機種は MZ-I500(RAM ファイル要）， 
MZ- 2000/2200/2500， Xl/turbo(G-RAM，EMM), PC-8801, バッチ 
処理は MZ/X1 全機種と PC-8801，SMC-777, そしてトランジョント 
コマンドはディスク/ RAM ディスク対応全機種です。 

MZ-700QD 対応は非常にコンパクトなプログラムでディスクと 
の共存，フリーエリアの確保を実現しています。 MZ-700 ではコ 
ネクタの形状などハードウェア的に Q D とディスクとの共存は簡 
単ではないのですが，コネクタを自作されている方などは大いに 
活用してください。 

籲新バージョンに向けて 

さて懸案の S-0S 新バージョンですが，編集室のスタッフのあい 
だでもなかなか仕様が決まりません。新バージョンは BIOS から手 
作りにしようと一同意気込んでいますが， S-0S 標準のリロケータ 


ブルオブジェクト形式，実数表現，ファイル形式など，どういうもの 
がふさわしいのかといった課題も多く仕様決定が難行しています。 
皆さんからの要望もできるだけ多く取り入れていきたいと思いま 
すので，「こんなルーチンがほしい」とか「こんなことができるよ 
うに」というアイデア，要望がありましたら，ひき続き当編集室 
までお寄せください。アイデアでも具体的なプログラムでも結構 
です。自分の考えたルーチンが全機種で動くというのもきっと気 
持ちよいものでしょうね。目指すは 「MS-DOS を笑えるマシン語 
モニタ」です。 

•ついに登場なるか？ FM -7/77版 “SWORD” 

—時は「永久欠番か」といううわさもあったバージョン番号 40h 
の FM-7/77 版 S-OS “SWORD” もついに動き出しました。加えて 
Xlturbo ユーザー待望の Xlturbo 専用版， PC- 8801オール RAM 版， 
PC-800lmkll (64K PC-800I) 版なども出番を待つばかりとなって 
います。ついでに CP/M，MS-DOS 上で S-0S を走らせようという 
構想も加えて，機種を越え. CPU を越え， S-OS “SWORD ” は広が 
っていくのです。 

さて来月は，待望の FuzzyBASIC コンパイラと再掲載の要望の強 
い ZEDA の強化版を発表する予定です。お楽しみに。 



全機種共通システム掲戴記寧 


_85年6月号 
序論 共通化の試み 

第 I 部 S-OS " MACE ” 

第2部 Lisp -85 インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 
■85 年7月号 

第4部マシン語プログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッグツール ZAID 
■85 年8月号 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部 ソース ジェネレータ ZING 
■85 年9月号 

インタラプト S -0 S 番外地 
第9部マシン語入カツール MACINT 0 -S 
第10部 Lisp -85 入門( I ) 

■85 年10月号 

第 II 部仮想マシン CAP - X 85 
連載 Lisp -85 入門 (2) 

■85 年 I 丨月号 
連載 Lisp -85 入門 (3) 

■85 年12月号 
第12部 Prolog -85 発表 
■86 年 I 月号 

第13部リロケータブルのお話 
第14部音源サウンドエディタ 
_86年2月号 
第 15部 S-OS “ SWORD ” 

第16部 Prolog -85 入門⑴ 


■86 年3 
第17部 
連載 
■86 年4 
第18部 
第19部 
連載 
連載 
■86 年5 


月号 

magiFORTH 発表 
Prolog -85 入門⑵ 

月号 

思考ゲーム JEWEL 
LIFE GAME 

基礎からの magiFORTH 
Prolog -85 入門⑶ 

月号 


第20部スクリーンエディタ E-MATE 
連載 実戦演習 magiFORTH 
■86 年6月号 
第21 部 Z 80 TRACER 
第22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&エディタ 
第24部 SWORD 2000 QD 
連載 対話で学ぶ magiFORTH 

特別付録 PC -880 I 版 S-OS “ SWORD ” 
■86 年7月号 

第25部 FM 音源ミュージックシステム 

付録 FM 音源ボードの製作 

連載 計算カアッブの magiFORTH 

特別付録 SMC -777 版 S-OS " SWORD ” 

■86 年8月号 

第26部対局五目並べ 

第27部 MZ - 2500版 S-OS " SWORD ” 

■86 年9月号 

第28部 FuzzyBASIC 発表 

連載 明日に向かって magiFORTH 


■86 年10月号 

第29部ちょっと便利な拡張ブログラム 
第30部ディスクモニタ DREAM 
第31部 FuzzyBASIC 料理法く 1> 

■86 年 II 月号 

第32部パズルゲーム H 0 TTAN 
第33部 MAZE in MAZE 
連載 FuzzyBASIC 料理法く 2> 

■86 年12月号 
第34部 CASL & COMET 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <3> 

_87年丨月号 

第35部マシン語入カツール MACINT 0 -C 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <4> 

■87 年2月号 

第36号アドベンチヤーゲーム MARMALADE 
第37部テキアベ作成ツール C 0 NTEX 
■87 年3月号 

第38部魔法使いは アニメが お好き 
第 39 部アニメーションツール MAGE 
付録 “ SWORD " 再掲載と MAGIC の標準化 
■87 年4月号 
第40部 INVADER GAME 
第41 部 TANGERINE 

* 以上のアプリケーションは，基本システムであ 
る S-OS " MACE " または S-OS " SWORD " がないと 
動作しませんのでご注意ください。 


►新しいハード （ X 68000 や Z ) を紹介，解析するのもいいですが， S - OS の 「 C 」 は 
どうしたのですか！首を長くして侍っているんです。もうすぐ lm にもなります。 
早〈椴せてください。お願いしま〜す。恩田稚降 .（17) K 1 F , MZ -80 B 愛知似 
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瀧山君にかかると SCS “ SWORD ” もこ 5 
なります。 RAM ディスク，バッチ処理，トラ 
ンジェントコマンドなど，便利な機能がもり 
だくさん0これであなたも LONG SWORD 
なみの環境を手にすることができたのです。 


瀧山流“ SWORD "の世界 


暇にまかせて“ SWORD ” をちよいちよい 
と改造して遊んでしまいました。本人はけ 
っこう面白がっているのですが，多分に趣 
味の産物ですから皆さんのお口にあうかど 
うかは保証できません。これらは「幽山孝 
の世界 j と傍点つきの太ゴシックで書き表 
されるような， 、マイナー ユーザー のちっ 
ぽけな世界から生|出されたものだからで 
す。 

このシステムは各機種用の RAM デ イス 
ク"，パ、ツチ処理 2 > を含むフアイル起動 （R 
UN ) コマンド， および数種のトランジェン 
トコマンド から成り立っています。そ 
れぞれは独立して使うこともできますが， 
組み合わせたときにこそ最大の威力を発揮 
するという合体ロボ、 〆 卜的システムなので 
をす。 


RAM テ'、イスクはデバ、イス jE として害 U り 
当てられています0實導の f 法はディスク 
じですので，フアイルのロード/セー 
ブだけでなくセクタ単位での読み書きまで 
ふつうのディスクとまったく同様に扱うこ 
とができます。こ^では以下のマシンをサ 
ボートすることにしました。特に記されて 
、、ないものは G - RAM の一部を RAM ディス 
クとして使用しています。 


250 0 V 2( もしくは G - RAM を増設した MZ - 
2500) と MZ -1500 版が16,そのほかは8ク 
ラスタです。この値は 20 FFh 番地に格納さ 
れていますので必要であればアプリケーシ 
ョン側で知ることもできるようになってい 
ます。 

通常のディスク同様, RAM ディスクを使 
用する前にはフォーマットしなければなり 
ません。 S - OS が起動した時点で自動的に 
フ ォーマッ トするべきなのですが， ルー チ 
ンを置く場所がなかったため別にプログラ 
ムを用意しました（リスト 1- E ) 0 300 Oh 番地 
へジャンプすれば無言 （？） でフォーマッ 
卜してくれます。念のため， 

#D E ： 

としてディレクト y を取ってみましよう0 

注意を2点。まず， XI の G - RAM 版はこ 
のままでは WIDTH を設定するときに G-R 
AM がクリアされてしまいますので，モニ 
夕内のワークエリア 0 A 8 Bh を 02 h に書き換 
えたシステムを作っておくとよいでしよう0 
万一，ディレクトリを取ってみて $80 CLU 
STERS FREE と表示されるようでしたら 
フォーマットしなおしてください。 

2点目0テープベースで S _ OS を使用し 
ている人も RAM ディスタを使うことはで 
きます力 ? ，その際には S - OS の共通 DOS モ 
ジュールがすべて入力済みでなければなり 
ません。理法！はいうまでもないでしよう。 

なお， RAM ディスク関係では個別に多く 
の投稿が寄せられており，私もずいぶん触 
発されました。せっかく メモリが余ってい 


RAM ディスク 


MZ -2500/ V 2 

MZ - 2000/2200,2，3 
MZ -1 500 + RAM ファ會 
XI /turbo 
XI /turbo + EMM 
PC -8801 

容量は XI の EMM 版が 80 クラスタ， MZ - 
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るのですから活用しない手はありませんね。 

RUN コマンド 


以前にも R コマンドとしてファイルを実 
行するコマンドを S - OS につける試みがな 
されました。確かにキーを打つ回数は減る 

►年賀状は書きしぶるのに， 


のですが， f ムにはなにかが足りないように 
思えたのです。なにかなあと考えるに，呼 
び出したプログラムに コマン ドラインむか 
らパラメータを与えることができないから 
だと思い当たりました。同時に発表された 
2つのトランジェントコマンド風プログラ 
ムも起動してからファイル名を入力する形 
式でしたので二度手間のように感じられ， 
「私の口にはあわなかった j のでした。 

で， パラメータを 渡せるような RUN コ 
マンドを作った（これは簡単）のですが，さ 
らによ 一く 考えてみると パラメータを 受け 
取ってくれるプログラムなんて S - OS には 
ひとつもないんですよね。んでもって2，3 
日を費やしてトランジェン トコ マンドと呼 
ん; T 差し支えないような数本のプログラム 
を作ったのです。これらについてはあとで 
説明しましよう。 _ 

このあたりから俄然このシステムが気に 
入りだして，行けるところまで行ってみよ 
うと考えた私です0うん，じゃあバッチも 
つけちゃおうということになりました。 

いきさつはこのくらいにしまして，使い 
方の説明に移りましよう。 

RUN コマンドは R ではなくひとつ以上の 
スペースに 続いてファイ ルネームを 指定す 
る形式になっています。つまり， 

# フアイル名 

と打ち込むとそのファイルが実行されるの 
です。 S - OS のモニタはコマンドライン先頭 
のスぺ ースを カット しない（突然 SYNTAX 
ERROR が出てカチンときた人も多いので 
は？ ） のでこ一ゆ一こともできるわけです。 

指定されたファイルがバイ ナリ であっ 
た場合はそのファイルをロードしたのち， 
実行開始アドレスをコール 61 します。 この 
時点で DE レジスタはファイルネームの次 
(正確にはコロンの次）を f 旨しています。 呼 
び出されたプログラムでコマンドラインの 

この愛読者カードはすぐ进けてしまいます。 

辻野浩之 （25) XI 滋賀県 
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1) RAM ディスク 

メインメモリの空き領域や，メインメモリ以外 
のメモリ，もしくは外部 RAM などに「君はディ 
スクだ j と暗示をかけてディスクと同様に使え 
るようにしたもの。本物のディスクに比べて速 
くて静かなので，ここのところおおっびらにブ 
ームである。停電が天敵。 

2) バッチ処理 

決まりきった手続きを繰り返すのが面倒だと考 
えたどっかの誰かが，「一連の手続きを用意して 
おいて，あとはそれを指定するだけで勝手に実 
行してくれるようになったら便利やろなぁ」と 
生み出した（じゃないの？），これがバッチ処理 
である。本文中で SUBMIT という言葉もでてく 
るが同じ意味だと思ってもらってよい。 0 S によ 
っては条件分岐や繰り返しなどちょっとした言 
語並みの機能を持つものもあるが， CP/M や今 
回発表した S - OS のものにはそんな機能を期待さ 
れては困る。 

3) トランジェントコマンド 

必要なときにディスクなんかから呼び出されて 
実行されるマグマ大使か国際救助隊みたいなコ 
マンド。 CP/M ではアプリケーションとトランジ 
ェントコマンドとの区別は明確ではないが， TU 
RBO PASCAL のことをトランジェントコマンド 
と呼ぶ人はあまりいないだろうから，みんなど 
っかで区別しているらしい。 

4) コマンドライン 
S-OS を使うとき， 

#D A : 

なんてやっているでしょ。つまりこれがコマン 
ドラインに打ち込むってこと。 

5) バイナリ（ファイル） 

俗にいうマシン語プログラムをセーブしたもの 
のこと。ディレクトリを取ってみて Bin と表示 
されるものがそうである。 S - OS ではアスキーフ 
ァイルなどと一応区別されているように見える 
が，ただアトリビュート（ファイル属性）が違 
うだけで扱い方はバイナリだろうがアスキーだ 
ろうが同じである。 

6) コール 

マシン語体操 1-2-3 参照。ほかに RET , ァキュ 
ムレータ， DE レジスタ，キヤリフラグなんての 
も体操のお兄さんに聞くべし。 

7) SUBMIT ファイル 

BASIC でいう KEYO が群れを成してファイルにな 
ったもの。もう少しまともな表現を採れば，バ 
ッチ処理内容を記述したファイルのことである。 
なにやら複雑なものに思う人もいるかもしれな 
いが，単にいつもキーボードから打ち込んでい 
る文字列をそのままファイルにすればよい。馬 
鹿げた例になるが， ZEDA をロードしたうえ TAB 
C というファイルを読み込んでアセンブルし，結 


果をプリンタに出力したいとする。そのときの 
SUBMIT ファイルは 
L A : ZEDA 
J 3000 
E 

L A : ABC 
A 
# 

A " 

となる c おっと， S-OS で SUBMIT ファイルを窨 
こうと思ったら E-MATE なんかで害くんだよ，念 
のため。 

8) (バッチ処理時のパラメータの）置き換え 
上記の例で ABC ではなく XYZ というファイルを 
アセンブルしたくなったとする。見てのとおり 
4 行目が違うだけだからこの部分を変えた別の 
SUBMIT ファイルを作ってもよいのだが，ここに 
文字変数のようなものを記述することもできる 
のだ。そうすればひとつの SUBMH * ファイルで 
なににでも対応できるではないか。 4行目を 

し A : ¥1 

としておいて TEST というファイルネームでセー 
ブしたとすると 

# TEST : ABC 

と々、 

# TEST : XYZ 

のようにして使えば内部で¥1を ABC や XYZ に置 
き換える処理をしてくれるのである。なお， MZ 
では¥ではなく/を使う。 

9) CP/M 

8ビット機においては S -0 S に次ぐ勢力を誇る才 
ペレーテイングシステム。この丨文をあまり真 
に受けられても困るが，あながち嘘ともいえま 
い。それでも，現在までに蓄積されたソフトウ 
ェァ資産は莫大な置であり，やっぱ偉い。 

10) XSUB 

CP/M でのバッチ処理は CCP (コマンド解釈実行 
部ってとこ）が SUBMIT ファイルを I 行ずつ読み 
込んで（本当は少し違う）実行する形式となっ 
ている。だからバッチファイル中でアプリケー 
シヨンを呼び出して制御をそちらに移すと，こ 
の処理ルーチンを通らなくなってしまうのでバ 
ッチ処理が途切れるのである。で，アブリケー 
シヨン内でもバッチ処理を継続させたい場合に 
は SUBMIT ファイル内で XSUB というトランジェ 
ントコマンドを呼び出して使うことになってい 
るのだ。こいつは CP/M のコンソール読み込み部 
分（キー入力部分）に侵入し，アブリケーシヨ 
ンプログラムがコンソールを読みにくると，す 
かさずファイルから読み込んだ文字列を渡して 
しまうどいう，まるで AIDS ウイルスのような奴 
である。 S -0 S 版では中に組み込まれているから， 
AIDS ではなくビフイズス菌かな。 


続きを知ることができるということです。 

プログラムからは RET でモニタに戻り， 
そのときプログラム内でのエラーを返すこ 
とができます。キヤリフラグが立っていれ 
ばエラーとみなしてアキュムレータの値に 
対応するエラ ーメッセージを表示するとい 
う S - OS パターンです。呼び出したプログ 
ラムで致命的なエラーが発生したならばキ 
ヤリーを立て，アキュムレータにエラー番 
号を入れてリターンすれば S - OS のモニタ 
側でエラー表示をしてくれるので余分な処 
理を減らすことができるでしよう。 


バッチ処理 


RUN コマンドの説明のところで，指定さ 
れた ファイ ルが バイナリ である場合という 
但し書きをつけました。ほかの形式の ファ 
イルだったらどうなると思います？ アス 
キーファイ ル以外では素直に エラーとなり 
ますが， ァスキー 形式であった場合にはそ 
のファイ ルを SUBMIT ファイル 7 )とみな し 
てバッチ処理に入るのです。 

ファ イル名のあとに続くスペースで区切 
られた9個までの文字列は SUBMIT ファイ 
ル中の¥1〜¥9と置き換え 8 )られます〇 SU 
BMIT ファイル中に¥を記述し すこい ときに 
は¥¥と2つ並べて表記します。 

例外として SUBMI 丁ファイル中の¥0は 
ビープ音を鳴らしたうえで一時的に入力を 
キーボードに戻すという働きをします。1 
文字ないし1行の入力があると再びバッチ 
処理に戻ります。その際，¥0以降の1行は 
読み飛ばされます。 

また，無条件で CP / M 9> でいう XSUB 10) 
が指定されたかのように扱われ，アプリケ 
ーシヨン内のコマンドも SUBMIT 可能で 
す。正確には 「 S - OS のサブルーチン # GET 
L と# FLGET を通してキー入力をしている 
ならば」という制限があるのですが，ツー 
ルや言語を使うときには少しも気にする必 
要はありません。インべーダーゲームをバ 
ッチファイルでやろうなんて人はいないで 
しようしね。 

バッチ処理は SHIFT + BREAK の入力が 
あるか， エラーが 発生した時点（バッチ処 
理ルーチン内はもちろんのこと， S - OS の# 
ERROR が 呼び出されたときも）で中断さ 
れます。 TERROR を呼び出したときのァ 
キュムレー タが〇の場合は エラーメツセー 
ジを表示しないようにしましたので，単に 
SUBMIT を中断したいときには，これを利 
用することになります。 

デイスタ版では SUBMIT フアイルは1レ 


コードずつバッファ (2 D 00 h ~2 DFFh ) に読 
み込まれますが，テープ/ QD 版では一度に 
全部まとめて読んでしまうようになってい 
ます。このバッファには # MEMAX -200 h 
以降をあてています力 5 '，その大きさは 1 EA 
6 h からの2バイトに格納されていますから 
任意の大きさに増減することもできますし， 
リスト3の 1 D 80 h 〜 1 D 8 Eh を 00 h で埋めたう 
えで， 1 EA 4 h からの2 バイ トの バッファに 先 
頭アドレスを登録すれば任意のアドレスへ 
読み込ませることもできます。 

また，テープ/ QD 版では上記のようにフ 
ァイルタイプで処理を振り分けるようには 
なっておらず，特にバッチ処理用に用意さ 


れた B コマンドを 使うことに なって います0 
バイナリファイルの実行にはスペース ， SU 
BMIT ファイルを呼び出すには B ， と 使い 
分けてください。おっと，それからおまけ 
として S - OS の モニタに さらに2つの コマン 
ドが付加されています 。 P コマンドとセ ミ 
コ ロン （；） で表される REM コマンドです。 
後者はなんの処理も行いませんし，前者も 
“HIT KEY ” と表示されてキーが押される 
のを侍つという動作しかしません。意味が 
ないように思われるかもしれませんが，そ 
れなりの働きはしてくれるのです。ここで 
は SUBMIT ファイルの中で使うとい一よ， 
とだけ述べておきましよう。 

S - OS “ SWORD ” 変身セット 151 


►僕は Oh ! MZ を1力月かけて読みます。ですから毎 U 説んでいることになります。 
やはり ， Oh は，“生活の必黹品”なのです。斎藤和己（15> MZ -1500 栃木県 
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自動実行 


RUN コマンドが付加されたことにより S 
WORD 起動時に任意の SUBMIT ファイル 
を自動実行することが可能となりました。 
デイスク版ではバイナリファイルであって 
もかまいません。 S - OS ワークエリアの # U 
SR(1F7Eh) の 2 バイトを順に 67h, IDh (テ 
ーフ。版では 2Ch, IDh) と変更して システム 
を作っておけば IFICh 番地（テープ版では 
IEABh) から格納されている名前のファイ 
ルを自動実行します。ダンプリストのまま 
ですと AUTOEXEC. BAT が指定されてい 
ます。 

MZ - 2500 版ではこの処理ルーチンが置か 
れている位置が全機種共通のものと異なっ 
ていますので変更を加えるアドレスもずれ 
ています、。 E 77 Eh からの 2 バイトを 35h,80h 
とし， E048h からファイル名を登録してシス 
テムを作ってください。 


トランジェントコマンド 


DIR , TYPE , STAT , NAME , COPY 
の5つを作ってみました。残念ながらこれ 
らはディスク版専用であり，テープ/ QD 版 
では使うことができません。テープ + RAM 
ディスクであれば使うこともできますが， 
あまり使い道はないと思われます。 

すべてでワイルドカード 11 > の使用が可能 
であるとともに，特定のアトリビュートの 
ファイルだけを指定することもできるよう 
になっています。たとえば， 

A : *. * ， A 

は A ドライブ'上のすべての アスキー ファイ 
ルの指定を意味します0同様に， 

A : * ，〇 

A •• * • * ， B 

はそれぞれパ、イナリファイルと BASIC テ 
キストファイルを意味します 0 

また，各コマンドにはひとつ以上のオプ 
シ ヨンがあり，パラメータとして与えるフ 
アイ ルネームの 後ろにスラ ッシュ に続いて 
複数記述することができます。 

これら コマンドは 300 Oh 〜 34 FFh の DOS 
部分に乗っかった形をしており，入力の際 
にはこの DOS 部分と350 Oh 以降のメインル 
ーチン部分とを合わせてセーブすることに 
なります。プログラムは短いものですが， 
4 BFFh まではワークとして使われています。 
さらに COPY は # MEMAX — 200 Oh 以降をバ 
ッ’ファとして使用します。 

すべて RUN コマンドでパラメータを渡し 
152 Oh! M2 1987.5. 


て300 Oh 番地を呼び出して使うようにできて 
いるのですが，すでにメモリ上に コマンド 
があるならば再ロー ドの必要はなく，3003 h 
番地をコールすれば プロンプト “>”が出 
てパラメータ入力待ちになります。これを 
利用すれば RUN を拡張していな L 、機種でも 
これらのプログラムとして使用できます。 

• DIR コマンド 

DIR はデ、ィレクトリを出力する コマンド 
です。泉大介氏が「これはなにに使うんで 
すか？」と質問されたようにあまり存在意 
義のない コマンドで すが， RAM ディスク 
上に置くことにより モニタの D コマンドよ 
りも場合によっては便利に使うことができ 
ます。特に，私のように1枚のディスタに 
小さなファイルをたくさん詰め込んで使っ 
ている人間にとっては，ワイルドカードが 
使用できるだけでも十分な意義があります 
し，また，ディレクトリトラックすべてを 
読み込んでから表示するので最後のファイ 
ルが出力されるまでの時間もいくらか短縮 
できるという利点もあるのです。 

P と G の2つのオプションがあり，前者 
はプリンタへの出力指定，後者はディレク 
トリのガーベジコレクション⑵をする （！） 
指定です。たとえば 

# DIR : A : . ASM/PG 

とすればガーべジコレクションを行ったう 
えで，ドライブ A 上の拡張子が ASM であ 
るファイルを画面とプリンタに出力します c 

MZ ではディレクトリに IPL のデータが 
混入してしまい見苦しかったのですが，こ 
の DIR コマンドではゴミが表示されること 
はありません。これは以下のコマンドでも 
同様であり，後述の STAT で全ファイルを 
消去するときなどにも IPL のデータを消し 
てしまう危険はありません。 

• TYPE コマンド 

TYPE はアスキーファイルを表示す るコ 
マンドです0そのほかの形式のファイルは 
表示されませんので，パ、イナリファイルを 
TYPE して画面をハナモゲラにして遊ぶよ 
うなことはできません。 

ごちゃごちゃと オプションが ついてい ま 
す。プリンタへ出力する P オプションのほ 
か，行番号を表示する N オプションと N2 才 
プション，すべての英字を大文字にして出 
力する U ， 逆に小文字にする L なんてのがあ 
ります。ま，ここらへんはパロディですね。 

• STAT コマンド 

STAT は STATistical information を与 
える コマンドではなく ， SeT AT tribute ， 
つまりファイルのアトリビュートを変更す 
る コマンドです。 ひどいこじつけの ようで 


す力％私は随分長い間こっちの意味だと思 
い込んでいたのでした。 

モニタコマンドの ST および K に相当し， 
書き込み禁止の指定•解除とファイルの消 
去を行います。これらはオプション S , R ， 
K によって指定され，省略された場合は S 
とみなされます。消去の場合は書き込みが 
禁止されているファイルだろうがなんだろ 
うが，とにかく消し去ります！ 

指定したファイルに該当するものが順に 
表示されますから，実際にアトリビュート 
を変更してよければ Y を，そうでなければ 
N を入力して〈ださい。 Y が押されたファ 
イルに対してのみ最後に一括して処理を行 
いますので，「やっぱ，や一めた」という場 
合には途中で BREAK すればなんの変更も 
なされないままコマンドを抜けます。 

オ プションと して ガーべ ジコレ クション 
をする G と，最後まで一気に处理を行うこ 
とを指定する A があります。 A を指定した 
場合は途中で Y ， N の入力を促さずに該当フ 
ァイルすベてに対して自動的に処理を行い 
ます。 

• NAME コマンド 

NAME はモニタの N コマンドに相当する 
ファイル ネーム 変更コマンドです0 

# NAME ••く旧ファイル身、ーム〉••く新 

フアイルネーム〉 

のようにして使用します。 

該当するファイルを見つけると，「このフ 
ァイルをこ一ゆ一名前に付け換えるけどい 
い？」と聞いてきますので Y か N で答えて 
ください。また，既に同名のファイルがあ 
る場合は「おんなじのがあるけど，古いの 
を消しちやっていい？」と尋ねてきてますか 
ら Y か N を押してください。 

オプションには STAT と同じ G と A があ 
ります。 

• COPY コマンド 

COPY はディスタ間のファイル転送を行 
うコマンドです。基本的には2ドライブ用 
であり，1ドライブでは異なるディスタ間 
の転送はできません。 

社 COPY : <転送元> : < 転送先> 
のようにして使い，ファイル ネームを 変え 
ながら転送することもできます。また，見 
てのとおり CP / M の PIP 〗3) と比べると転送 
元と転送先の順序が逆ですから CP / M 惯れ 
した人は気をつけましょう。 

パラメータを完全に省略して呼び出した 
場合はパラメータの入力待ちになりますの 
で，必要であればその間にディスクを入れ 
換えることもできます。 

ひとつずつフアイルネ—ムを表示しては 


► vip を使っていたら気が狂いそうだったので，肖分でソフトを作•る ことにしま I 
た。四苦八苦。できたら送るぜ。村上弘幸 （18) Xlturbo 京都府 










THE SENTINEL 


COPY するかどうか尋ねてくるのはほかの 
コマンドと同様ですが，一括して処理を行 
うのではなく Y を押す i ： その場で転送する 
という賢くない構造になっています。 

A オプシヨンを指定すると該当ファイル 
すべてを自動的に転送してくれるようにな 
ります。この場合はディレクトリと FAT の 
更新を最後にまとめて行いますのでトータ 
ルの処理時間も短くなります。が，その半 
面，途中でェラーが発生したり （DEVICE 
FULL の場合が多い） BREAK されたりし 
ます！:，実際にはファイルの中身が転送さ 
れているにもかかわらずディレクトリが更 
新されていないのでどのファイルも転送さ 
れなかったことになってしまうという事態 
が発生します。_ 

「ほんとにトランジェント 

RAM ディスタにふつうのディスク管理 
方式をそのまま持ってきたので，少々ディ 
スタスペースを無駄にしてしまっているこ 
とにお気づきでしようか。第0レコードか 
ら第13レコードは明らかに無駄ですし，16 
クラスタ以下の小容量 RAM ディスタでは 
ディレクトリに最大2レコードをあてれば 
十分ですので第18レコードから第31レコー 
ドも使われることはありません。合計する 
UCOOh バイトもの領域が使われずにいる 
ということは小さな RAM ディスタの容量 
と比べると非常にもったいないことです。 
この空き領域を使ってなにかできないか， 

と 考え るのは8 ビットマシン ユーザーにと 
ってはきわめて当然のことといえましよう。 

で，面白いことを考えました。 

RUN コマンドで呼び出されたプログラム 
のサイズが ICOOh 以下でロードアドレスが 
300 Oh であったならば300 Oh から 4 BFFh ま 
でのメモリを RAM ディスタのこの部分に 
退避させ，コマンドを抜けるときに元に戻 
すのです。すると，ワークを含めたトラン 
ジヱントコマンドの大きさが ICOOh 以下で 
あれば，コマンドを実行しても元々メモリ 
上にあったプログラムはそのまま残ってい 
るという大変ありがたい状況に巡り合える 
わけです。 

ここでさきほど「ト ランジェントコマン 
ドは 4 BFFh までをワークに使う」と書いた 
ことを思い出してもらえれば，これらは本 
当の「ト ランジェ ント」 コマンド となりう 
ることがわかるでしよう。実行が済めば跡 
形もなく消えてしまっているのですからね。 

また，この機能は ZEDA と E - MATE とを 
行き来するのにも便利です。 ZEDA をロー 


ドしておいたうえで E - MATE を RAM ディ 
スタにセーブしておけば， 

# E ： E-MATE 

で E - MATE が起動し，エディツト後， 

Q 

で抜けて， 

# J 3003 

A " 

とするだけでアセンブルできてしまうので 
す。 

この機能は MZ - 2500版では標準装備であ 
り，逆にテープ版では削られています。 

ディスタ版でこの機能を使いたい場合に 
は IDOBh 番地を C 9 h から F 5 h へ, 1 D 15 h 番地 
をやはり C 9 h から AFh へ変更してください0 
EMM を使う人でどうしてもこの機能を 
利用したければ，さらに 20 FFh 番地を 4 Fh へ 
1 D 62 h 番地からの2バイトを順に F 0 h ，04 h 
に変更してください。その場合には RAM 
デイスタのフリーエリアが1クラスタ削ら 
れることになりますが特に困ることはない 
でしよう。 

" MZ - 2500用 

アスキーファイルコン八一夕_ 

今回発表したシステムと直接のかかわり 
はありませんが， MZ - 2500の BASIC から S - 

OS へのアスキーファイルコンバータを作 
ってみました。 BASIC のディスタを A ドラ 
イブに S - OS のディスタを B ドライブに入 
れ，300 Oh へジャンプすると BASIC ディス 
ク上のシーケンシャルファイルのみが表示 
されますからコンバートしたいファイル名 
の上へカーソルを移®]させリターンキーを 
押してください。このときにファイルネー 
ムをエディツトすれば名前を付け換えるこ 
ともできます。ファイルは一度 4 E 00 h 番地 
以降に読み込まれますので， 48 K バイト弱 
までのファイルしか変換することはできま 
せんし，ディレクトリを表示するときにフ 
ァイルが多すぎると勝手にスクロールして 
しまうという穴だらけのツールではありま 
す。 

MZ - 2500の P - CP / M は他機種の CP / M フ 
ァイルを読み書きすることができますし， 
ファイルを BASIC に落とすこともできます 
から，さらにこのコンバータを通せば CP / 
M のファイルが S - OS に持ってこれてしま 
うのです。ちよっと便利でしよう？ 

なおファイル中のコントロールコードは 
スペースに変換されますので， TAB コード 
の入った CP / M 上のアセンブリソースなど 
はいったん PIP の T オプシヨンでタブを展 
開しておいたほうがよいと思われます。 


11) ワイルドカード 

トランプのジョーカーのこと。ジョーカーって 
のはなんの代わりにでもなるということから， 
転じて，複数のファイルをまとめて指定する際 
に CP / M なんかで用いられる？と * の記号のこと 
を指すようになったらしい。？は同位置の任意 
の丨文字とマッチし， * は全文字と勝手にマッ 
チする。たとえば， 

A ? ? ? .ASC 

は拡張子が ASC で， A で始まる4文字以下のファ 
イル名を意味し， 

*. ASC 

は拡張子が ASC である全ファイルを意味する。 

氺 

は誰の挑戦でも受ける。 

12) ガーベジコレクション 

ゴミ集めのこと。高級言語においてはデータ領 
域に挿入•削除をした結果，隙間ができてしま 
ったり，スペースが足りなくなったときなどに, 
いらないデータを捨て，適当につじつまをあわ 
せてメモリを有効利用しようとすることだが， 
ここでいうディレクトリのガーベジコレクショ 
ンとは消去されたファイルの亡霊である 「KILL 
された印がついているディレクトリ」をはるか地 
平の彼方へ捨て去り，それ以降を前に詰めちゃ 
うことである。結果としてロード時などに行わ 
れるファイルサーチ（このファイルはあるかな 
ぁ）にかかる時間を短縮することができる 。I 
レコード詰まればだいぶ違うのだ。 

13) PIP 

っまらない洒落をいう気はない。 CP / M におけ 
るデバイス間のファイル転送を行うトランジェ 
ントコマンドである。 CRT やプリンタ，キーポー 
ドなどもすベてデバイスとして扱われ，豊富な 
オプションによりファイルに細工を加えながら 
転送することもできるなど，総じて便利なコマ 
ンドであり使用頻度も高い。が，つい「あるこ 
と」を忘れて使おうとし，ムツとくることもし 
ばしばである。 


入力方法 


基本的に は 各機種のモニタのメモリセツ 
トコマンド か， s - os 上の マシン語 入 カツ 
ールでダンプリストを入力します。ただし， 
RUN コマンドには S - OS のキー入力部分へ 
の変更が含まれていますから， S - OS 上の 
ツールは使う ことができませんし ， RAM デ 
イスタはデイスクアクセスルーチンそのも 
のに手を加えるものですから，入力の途中 
で S - OS 上からセーブするのは危険です。 

MZ - 2500版を除き RUN コマンドは共通 
プログラムですが，一部各機種別になって 
いますから 1 EC 4 h ，1 EE 2 h (テープ版では1 
E 53 h ，1 E 71 h ) からのそれぞれ2バイトを別 
表のように変更するのを忘れないでくださ 
い。 RAM デイスタは各機種別々のプログ 
ラムですから，自分の機種のものだけを入 
力してください。 PC -8801 版は MZ - 2000用 
のものを入力したうえで表1の変更を加え 
てください。 

RUN コマンドおよび RAM デイスタを入 
力したならば，新しい S - OS のシステムを 


► MZ シリーズ用 プログラムの 掲敕が増えたことは， プログラムを 打ち込むのが主であ S - OS ‘‘ SWOF ( D ，， 変身セット 153 

る私にとって喜ばしいことであります 0 北中幹男 （35) MZ -1500/2500 济城県 
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2C 

EE 

8D 

F5 

EF 

E5 

FE 


2 9 9 4 
299C 
29A4 
29AC 
29B4 
29BC 
29C4 
29CC 


C8 

SUM : 

E3 

38 

39 

73 

80 

5C 

E7 

ID 

51E5 

44 











12 

29D4 

ED 

B0 

CD 

F0 

29 

El 

D1 

Cl 

: F6 

IE 

29DC 

1C 

10 

?A 

18 

BD 

F3 

F5 

7A 

: 47 

F2 

29E4 

D3 

F7 

DB 

E8 

F6 

80 

E6 

BF 

: A8 

7C 

29EC 

D3 

E8 

FI 

C9 

F5 

DB 

E8 

E6 

:13 

B0 

C6 

29F4 

7F 

F6 

40 

D3 

E8 

FI 

FB 

C9 

: 25 

SUM ： 

2E 

95 

BD 

8C 

B9 

28 

8F 

A9 

8075 



154 Oh! MZ 1987.5. 


► 1986 年 7 月以来， 1 年と 5 力月の間，海月愛読者カードを出しましたが一度も載ら 
なかった，プレゼントにも当たらなかった0ぜひ競争率を教えてください。 

日高硪敬 （33) XlF / turbo 大分県 


作っておいたほうが便利です。この方法は 
“ SWORD ” が発表された1986年2月号，再 
掲載された1987年3月号を参照してください。 

MZ - 2500版では RAM デイスタと RUN コ 
マンドがひとつにまとめられています。こ 
のダンプリストは BASIC で書かれたシステ 
ムジェネレータに通す前のもの （1986 年8月 
号に掲載されたリスト5 ) への追加 • 変更 
ですから，入力後は同号の手順に従ってシ 
ステムを作成してください。 

DIR 以下のトランジヱントコマンドは既 
に述べたように DOS モジュール部分（リス 
卜 15) とあわせて，ジャンプアドレス 300 Oh 
としてセーブします。 

RAM デイスク FORMAT および M 25 アス 
キーフアイルコンバータはダンプリストど 
おりに入力し，その範囲をセーブするだけ 
です。 

■ 

最後に 


個人の趣味とはいうものの“ SWORD ” を 
メタメタに改造（必ずしも改良ではない） 
しまくってしまいました。この改造を加え 


入力上の注意 

籲 RAM ディスク 

リス ト ト A ~ D は MZ - 2000/2200, PC - 8001 用， 
MZ -1 500用 ，X I / turbo 用の RAM ディスクルーチン 
です。 各機種用リス トを 入力したあと，表 I の 
全機種共通変更点，各機種別変更点を加えてく 
ださい。なお， “ SWORD ” 内部を書き換えるとき 
は念のため S - OS 上のツールを使用せずモニタの 
M コマンドなどを使うようにしてください。 

癱バッチ処理 

リスト2と3はディスク版，テープ版の RUN 
& SUBMIT ルーチンです。対応機種は MZ -80 K / C / 
1200/700/1500, MZ -80 B /2000/2200, XI / turbo , 
PC -880 l ， SMC -777 の各機種です。ダンプを入力 
したあと，表2の変更を加えてください。 

MZ - 2500 / V 2 ユーザーの方はリスト4を入力し 
てください。これは RAM ディスクルーチンと RU 
N & SUBMIT が一体になったものです。 MZ -2500 V 2 
または G - RAM 拡張済みの MZ - 2500では V 2 用変更 
点を加えてください。 

• トランジェントコマンド 

リスト 5- A ~ F のプログラムはディスク版，お 
よび RAM ディスク版の “ SWORD ” 上で動作しま 


( A ) MZ -2000 t PC -8801 用 


ると “ SWORD 内部”にはもう空きメモリが 
残っていないような状況です。参考のため 
申し添えておきますと， 1 CC 0 H から S-OS 
のワークエリアの直前までを RUN コマン 
ドに，ジャンプテーブル以降をバッチのパ 
ラメータエリアに， 2954 h からの数十バイト 
を RAM ディスクアクセスルーチンに， 2 D 
OOh からをパ、ツチファイル言売み込みパ、ッフ 
ァに使っています。また MZ - 2000， PC -88 
01で RAM デイスタを使うときにはさらに 
IBCOh からの256バイトをバッファとして 
使用します。 MZ - 2000上で動く初期バージ 
ョンではモニタ内の S - OS では使用してい 
ないタイマー/ミュージック関係のルーチン 
を潰して置いていたことを考えれば格段の 
進歩ですし，フリーエリァを削らずにこれ 
だけ詰め込めたのですから，まあ，よしと 
しましよラ C 

いまごろになってオリジナルを作ってく 
ださった泉氏や特にひどい改造を加えてし 
まった MZ - 2500版を作った藤原氏に申し訳 
なく思えてしかたがありません。 MZ - 2500 
版ではメモリが足りなくて裏バンクにドー 
ンと侵入してしまっているのですから我な 


す。最低限リスト 5- A の DOS 部分とリスト 5- B 以 
降のプログラムのどれかひとつが必要です。各 
自の必要なルーチンを DOS つきの形でセーブし 
ても'いてください。 

なお，これらのプログラムは“ SWORD ” のデバ 
ツグが完全に行われていないと動作の保証はで 
きません。まずバグ情報をよく確認してから作 
業を始めましよう。 


表1 RAM デイスクルーチン各^^変更点 


全機種 

259611 

2 B 00 n 

46 

C 3 54 29 C 3 5 D 29 

MZ -2000/2200 

20 FFm 

08 

MZ - I 500 

20 FFh 

10 

XI/turboMEM 

20FFii 

08 

EMM 

20 FFh 

50 

PC -8801 

20 FFii 

08 


29 EIh 

F 5 C 5 3 E 5 B 82 4 F ED 79 


29 E 9 h 

C 5 FI C 9 


29F0h 

D 3 5 F C 9 


リスト1 RAM ディスクタンブリスト 


がら頭が痛くなってきます。藤原氏が拡張 
用に残しておいたと思われる拡張ファンク 
シヨン コールも 全部使っちゃい ましたし…0 
さあて，これで S - OS もなん}:なく OS ら 
し〈なってきた，なんていうと思ったら大 
間違い。私は「史上最強のマシン語モニタ J 
になったとほくそ笑んでいるのです。この 
称号こそ，もう2年も私を含む Oh!MZ 読 
者を楽しませてくれている S - OS にふさわ 
しい賛辞だとは思えませんか？ 

最後に内輪の話。初期のバージョンでは 
SUBMIT ファイルの大きさが 4 K バイトに 
制限されていたのですが，祝一平氏がしき 
りと「美しくない」を連発するので，発表 
版では理論的にはディスタ'容量の限界まで 
の SUBMIT ファイルを許すようにしました0 
実は1トラックごとに FAT を読みにいくの 
でもう一歩のできなのですが，レコード単 
位でのアクセスですから CP/M よりは速い 
はずです。 4 K バイトを越える SUBMIT 
ファイルなんてどう使うんだという方もい 
るでしようが，バッチでアドベンチャーゲ 
ームを解こうという編集の U さん共々，ど 
うぞ，好きなように遊んで〈ださいな。 


表2 RUN & SUBMIT 各機種用変更点 


MZ -80 B / 2000 /2200 

IEE2h 

IEC4h 

70 IB * 

E 5 13 

MZ -80 K / C / I 200 

IEE2h 

EF IA 

/700/ I 500 

IEC4h 

EF 12 

XI/turbo 

IEE2h 

IEC4h 

92 IB 

10 16 

PC -8801 

IEE 2 h 

IEC4h 

16 IA 

B 7 15 

SMC -777 

IEE2h 

IEC4h 

IB 04 

97 03 

ディスク（全機種） 

IFD3h 

C 3 C 6 IE 


202 Ih 

C 3 BF IE 


2033h 

C 3 06 IF 


2I52h 

C 3 CO 1 C 

00 

テープ(全機種） 

IFD3h 

C 3 55 IE 


202 Ih 

C 3 4 E IE 


2033h 

C 3 95 IE 


2I52h 

C 3 CO 1 C 

00 


> 16 c E E 


1 E 96610 A 
D3CDC0CA 

B 〇〇 1i 3 0 0 n nM 
E0G0O01C 

08D8E115 

B1D3200E 

D7109B05 

EBC4210D 

181 E < 


0C 22212 C 


3 《 

c < 

841141 DD 

002 218 cc 

58DD5E51 
12DD1FEE 


V E E E ^ 

4EDD585D 

0FDDD3CE 

E8B 65395 
F020C8ED 

8B7887D5 
021104 DC 

4C4C4C4C 

55667788 





























THE SENTINEL 


54 5D 13 01 B3 
El D11A FE 3A 
0E 09 06131A 
20 28 0A 77 23 
23 0D 20 EE C9 
FD 18 F5 3A U 
C8 C5 E5 3A 19 
0A 2A 16IF 7E 
3219IF CD 24 
13 FE 5C 20 05 
30 E7 B7 El Cl 
16IF 18 F6 CD 
El Cl C9 CD CD 
C8 2114IF 34 
13IF 35 20 1A 
ED 5B 5E IF 21 


50 ID CD 
C3 08 20 
21 00 30 
C9 21 00 
0E C9 21 
111A IF 
1C C3 FA 
FE 06 37 
E6 BF FE 
01IE 08 
BA ID 3A 
3E 1132 


2954 
295C 
2 96 4 
296C 
2974 
297C 
2984 
298C 
2994 


1E68 D1 AF C9 3A 5D IF 
1E70 0F IF 32 5D IF 3E 
1E78 00 26 08 FI32 5D 
1E80 C9 CD 24IE FE 38 
1ES8 3A 3F D8 D6 30 28 
1E90 26 00 29 29 44 4D 
1E98 09 0137 20 09 22 
1EA0 AF 3C 3219IF C9 
1EA8 IE B7 28 04 FE 0D 
1EB0 El El Cl CD C4IF 
1EB8 F5 AF 3218IF F.l 


3E 04 CD A3 IF 1A 
0113 CD 97ID CD 
D8 2A 入 6IE ED 5B 
ED 52 30 0F CD E2 
45 4D 20 4F 56 45 
00 B7 C9 CD E2IF 
42 4D 49 54 20 00 
IF CD EE IF 2A 6A 
5B A6IE B7 ED 52 
IF 22 9F IE CD A6 
3E 0132 A3 IE C9 
20 36 00 D5 E5 54 
01 B3 00 ED B0 El 
FE 3 入 20 0113 0E 
131A B7 C8 FE 20 
77 231310 F4 23 


SUM: 94 7614 8B 57 9F C8 AD 

1EC0 EC ID D0 C3 70 IB D5 E5 
1EC8 CD 18 20 7D B7 28 0B 47 
1ED0 2E 00 CD IB 20 1213 2C 
1ED810 F8 CD EC ID 30 05 El 
1EE0 D1 C3 E513 CD F4IE FE 
1EE8 0D 28 04121318 EB AF 
1EF0 12 El D1 C9 88 3A 7C IF 
1EF8 08 CD D6IF CD F4IF 08 
1F00 B7 C4 D9IF 08 C9 CD B8 
1F08 IE B7 C8 C3 6C 28 00 00 
1F10 00 00 00 00 00 2D 00 00 
1F18 00 00 413A 4155 54 4F 
1F20 45 58 45 43 2E 42 4154 
1F28 00 00 00 00 


SUM : 3F 9C 5 7 6D 5 4 98 5 5 7F 


1CC0 FE 3B C8 FE 50 28 08 FE 
1CC8 20 28 20 3E 0D 37 C9 CD 
1CD0 E2IF 48 49 54 20 4B 45 
1CD8 59 0D 00 CD D8IF B7 20 
JCE0 FA CD CA IF FE IB CA B8 
1CE8 IE B7 C9 3E 01 CD A3 IF 
1CF0 1A B7 28 0113 D5 CD 09 
1CF8 20 DA 79ID CD 15ID CD 
1D00 A6IF D138 06 2A 6E IF 
1D08 CD 81IF F5 3A 0E IF B7 
1D10 C4 44ID FI C9 AF 32 0E 
1D18 IF 2A 70 IF 11 00 30 ED 
1D20 52 C0 2A 72IF 11 00 E4 
1028 19 D8 3A 5D IF F5 CD 50 
1D30 ID CD 03 20 CD 5E ID CD 
1D38 03 20 FI32 5D IF 3E 01 


SUM : 8C 37 39 2B E2 DA 41 B0 


3060 3E 45 
3088 36 01 
3010 54 5D 
3018 4F 06 
3020 13 77 
3028 914F 
3030 IF 11 
3038 6A IF 
3040 FF 54 
3048 B0 El 
3050 CD 03 
3058 FE 11 


07 F9 95 D3 9E E616 

38 23 3 入 10 IF :1A 
19 CD AB ID D1 : F4 
11IF 21 00 2D : 9B 
38 0B 13 ED 53 : EC 
2A 14IF 7E C9 : A5 


4A 

D5 

DC 

0D 

31 

42 

D2 

E6 

46 

08 

7A 

08 

99 

A3 

08 

E8 


SUM: BE E8 E5IB 3 入入 9 1)1)0C 


SUM ： 09 99 41 B3 FC 74 FE 68 21C8 


2974 32 92 29 22 93 29 98 El : B4 
297C C5 D5 E51514 20 ID 57 : 3C 
2984 83 3819 FE 813e 15 CB : 63 
298C FB 43 0E 00 IE 00 ED 78 : CF 
2994 77 03 23ID 20 F815 20 : 07 
299C F3 B718 03 3E 05 37 El : 20 
29A4 D1 Cl C9 : 5B 


SUM ： 59 94 05 FD 4C C4 A3 36 9A90 


(D)X1/turbo EMM 用 


1CC0 FE 3B C8 FE 50 28 0C FE 
1CC8 42 28 73 FE 28 28 20 3E 
1CD0 0D 37 C9 CD E2IF 48 49 
ICD8 54 20 4B 45 59 0D 00 CD 
1CE0 D0 IF B7 20 FA CD CA IF 
1CE8 FE IB CA 47IE B7 C9 3E 
1CF0 01 CD A3 IF U B7 28 0] 
1CF813 ED 53 9D IE CD IF ID 
1D00 D8 CD E2IF 4C 6F 6164 
11)08 69 6E 6 7 2 0 00 CD 9D IF 
1D10 CD EE IF CD A6IF D8 ED 
1D18 5B 9D IE 2A 6E IF E9 CD 
1D20 09 20 D8 C8 CD 9D IF CD 
1D28 EE IF 18 F3 21 FA IF 22 
1D30 7E IF 11 A9IE CD CD IF 
1D38 C4 3E ID C3 FA IF CD 47 


リスト 3 RUN & SUBMIT ダンブリスト(テープ版) 


SUM ： 2510 6A 8E 6181 E5 5F 0393 SUM ： 8B 6B DA 69 99 EA 39 C6 32C2 SUM ： 4C C2 5A DA B6 69 57 7D 9E8B 

►毎号， X 68000 の記事を楽しみにしています。もう，来月号が待ちどぉしくてたまり . S - OS “ SWORD ” 変身セット 155 

ません。 大野稚章 （34) Xlturbo 大分県 


リスト2 RUNSSUBMIT ダンプリスト(ディスク版) 


ク FORMA 丁 (全機種） 


(0X1/turbo MEM 用 


(B)MZ 1500用 


E 0 5 0 1 C 

0 2 4 0 14 


* A E D F 
> 2 3 c 1 


A3FC1C005 

0S 0808080808 
445566778899 

dddddddddddd 

1 u n 111 11 n 14 1 1i 


3 B 2 B 00 21 C 

-733FF7ED98F060 

-B1111B1CCB1230 


503 E 407006 OOE 27015 
EB1FF1 321212302 D 

0808080 S080S0808 
CCDDEEFF 00112233 
DDDDDDDDEEEGEEEG 


9C1EA5961 
12B3C6A 99 

739718 E9E 
0C77E 3151 

38D8890D7 

C0E7013E5 

8411902 C5 
00222040 E 

5 8 E D E 6 D 9 1 
127E92E4E 

004 EE2F5DC 
2033260 E0 


- 13 c 2 


1 c 
0 0 


E8FC5B1F234 

2ECD05CO239 


AD8EF9F469D 

3C0F6212FCC 

51 F8796D079 
F01D121C23C 


4B84 人 36926 A1E, 
U6P®F921B02F3T? 


1C2KFE1C2C32< 


•#2 3 3 2 


4 c 7 00 C 
J.5 B 1 C 


ddddddddeeeeeeee 

1 11 1 1 1 1 u 1* 111 n 1 1i 11 1 1J 


7 F 2 F C 
B 171 t 


J F 2 F 
>12 1 


2 5 D 0 


8 D 
2 0 


J F 6 2 C 

166 FEA0L 


266FEA05F5F0 

63D8322E05F1 


FFF00ED 01098 
18FB23C100CD 

D6ADF 0063072 
533EFB0D11B0 


V 3 E 0 7 5 1 


E8DFDD5DD08B3A6A 
12114059 E7D 41100 

0808080808080808 
445566778899 AABB 
DDDDDDDDDDDDDDDD 


11C766A 76713 F4EF 
886370812 E 381720 


4 137490 A294D4A0 
D EBSF616BCF2B26 
D 


c E 0 B E 1 
E 1 0 51 D 

9 B 6 D B F 
8 61 E 61 

4 D F 5 D 1 
B c 5 D c 1 

: 0 8 0 8 0 
M 4 4 5 5 6 
u E E G G G 
Co n n 11 1 1 


D069BC8CB0K 62921 
7009 F46B 588 C0CB20 


FB 27721 EEC 
24004924 C9t 


i F 
*7 


2 F 15 

3 6 1 D 

F F 2 0 
112 0 

4 0 9 6 
112 3 

2 2 9 0 

3 3 2 2 

D E 9 B 
3 7 2 4 

F 9 9 1 
A c 2 2 

F F 0 9 

110 c 

3 8 6 F 

1J 11 CSJ 1 

0 8 0 8 
AABB 
D D D D 


c s 6 2 F 8 n 

D 7 F E 6 4 r 


* 4 9 E 
^ 0 c 3 


5 E 3 
3 3 7 

9 5 
F 0 

0 E 

2 3 

D 3 

3 8 9 

21c 

7 71 
7 B c 

s 4 1 
7 F D 

D 0 1 
E 2 £ 

0 5 7 
0 13 

c 4 c 
9 A A 

2 2 2 


12C9B33C 


7 3 A 7 —i 7 B 7 7 < 
0CE7E5E7BC 


383A8BEA 

C0DG010E 


41 
F D 


i2 7 D 9 


8 4 E E 
2 0 3 3 


4 5 0 5 7 
u J 0 n 3 

9 5 
F 0 


2 13 1 


0595290 E 
JE2E 07200 


> 2 0 9 D 2 t 


8B 78253 F389 
0 2 113 c 8 A 2 1 c 

4C4C4C4C4C4 
5566778899 A 
99999999999 
22222222222 


9 c 1 E 
12 8 3 

7 3 9 7 
0 c 7 7 

3 8 D 8 
c 0 G 7 

0 8 2 2 

5 s E D 
12 7 E 


G 8 B 6 
F 0 2 0 

8 B E 8 
0 2 5 1 

4 c 4 c 

5 5 6 6 






































29 29 29 
BD 33 D1 
34 2A F3 
E5 0120 
El FI D1 
CE 34 2A 
F5 E5 01 
3418 E5 
20 01) CD 
7E 3120 
28 08 El 
18 El F6 
4713 7E 
FF 28 0C 
04 C8 79 
01 C9 06 


2B 11 
68 CD 
C3 00 
CD 86 
68 C3 
0 0 0 0 


SUM ： ID FB B6 85ID 17 60 3D 


3A 06 2B 
C3 54 02 
04 E3 21 
08 El C5 
1C 47 0E 
8130 12 
A3 67 CD 
A3 07 B7 
El D1 Cl 
2A 2B 2B 
C0 2A 29 
D8 CD 86 
94 08 CD 
FD 20 C9 
00 CD 94 
08 3611 


24 

90 

EA 

38 

B6 

95 

6C 

26 

C2 

FE 

99 

1A 

90 

6F 

0E 

D1 


3000 C3 00 
3008 3418 
3010 D133 
3018 IF 23 
3020 CD 48 
3028 13 06 
3030 D133 
3038 7S 38 
3040 CD D1 
3848 1A FE 
20 03 
305810 EE 
3660 IB FE 
3068 C9 C3 
3970 2E C8 
30781A CD 


24 

ee 

18 

F6 

CD 

A7 

EB 

El 

Cl 

C9 

C7 

CD 

IF 

75 

C8 

21 

22 

00 

34 

20 

9B 

21 

ee 

35 

28 

19 

36 

18 

11 

0E 

00 

21 

ee 

0F 

34 

09 

38 

23 

3A 

IE 

ee 

32 

00 

19 

CD 

CD 

68 

D1 

01 


SUM ： 6B 45 3A 3D 00 9C BB 86 78E0 


リスト 5 トランジェントコマンドダンプリスト 


30CS 

34 

18 

19 

E5 

2A 

F7 

34 

22 

Cl 

36D0 

F5 

34 

18 

10 

E5 

21 

ee 

3C 

93 

30D8 

18 

04 

E5 

2A 

F7 

34 

DD 

21 

54 

30E0 

03 

20 

18 

04 

DD 

21 

00 

2e 

5D 

30E8 

D5 

ED 

5B 

66 

IF 

3E 

10 

CD 

B7 

30F0 

BD 

33 

D1 

El 

C9 

DD 

21 

03 

6C 

39F8 

20 

18 

04 

DD 

21 

00 

20 

D5 

2F 


SUM ： CA 20 BB 8D 

FE8E 32 66 2B 3E 
FE96 3D 1112 00 
FE9E 20 FE 06 37 
FEA6 7E E6 87 FE 
FEAE C0 01IE 00 
FEB6 CD DC 08 3A 
FEBE 00 3E 1132 
FEC6 32 22 00 32 
FECE 32IE 00 6F 
FED6 29 29 22IF 
FEDE 0E 36 00 D5 
FEE6 01 B3 00 ED 
FEEE B4 06 04 ED 
FEF6 F5 0D ED 41 
FEFE C5 CB FA 1 入 
FF0613 0E 09 06 


A5 

CD 

A6 

66 8396 

0E 

C9 

21 

00 

99 

18 

F5 

CD 

入 7 

El 

ce 

21 

17 

2B 

7E 

64 

3E 

06 

37 

68 

69 

CD 

CD 

08 

8A 

06 

2B 

32 

ID 

6B 

21 

00 

AF 

3D 

8E 

FE 

20 

C9 

7E 

EB 

26 

08 

29 

29 

37 

ee 

C9 

21 

4C 

C9 

E5 

54 

5D 

13 

C2 

Be 

El 

D1 

0E 

11 

41 

0C 

ED 

7S 

5D 

0C 

AF 

ED 

79 

51 

FE 

3A 

20 

01 

FD 

13 

1A 

B7 

28 

3C 


FE0E 

FE16 

FE1E 

FE26 

FE2E 

FE36 

FE3E 

FE46 

FE4E 

FE56 

FE5E 

FE66 

FE6E 

FE76 

FE7E 

FE86 


SUM ： 29 47 00 DE E6 FE 8D DD 77DE 


AF 

9C 

FA 

99 

62 

CF 

7C 

FI 

51 

CE 

85 

DC 

38 

40 

98 

A4 


SUM ： DF 00 


E840 FE 3B 
E848 20 28 
E850 E2IF 
E858 59 0D 
E860 FA CD 
E868 20.B7 
E870 1A B7 
E878 20 DA 
E880 A6IF 
E888 CD 81 
E890 C4 9F 
E898 2B 3E 
E8A0 10 81 
E8A8 AF 32 
E8B0 28 D0 
E888 IS 20 


C3 

E5 

13 

CD 

83 

IE 

FE 

0D 

34 

28 

04 

12 

13 

IS 

EB 

AF 

12 

15 

El 

D1 

C9 

08 

3A 

7C 

IF 

08 

60 

CD 

D6 

IF 

CD 

F4 

IP 

08 

B7 

61 

C4 

D9 

IF 

08 

C9 

CD 

47 

IE 

BF 

B7 

C8 

C3 

6C 

28 

00 

00 

00 

D6 


El Cl CD C4IF 37 C9 F5 
AF 32 A3 IE FI C9 CD C9 
ID D0 C3 70 IB D5 E5 CD 
18 20 7D B7 28 0B 47 2E 
00 CD IB 20 12 1% 2C 10 
F8 CD C9ID 30 05 El D1 


► “Again Watch ” のような記事をもっと増やしてくださ〜い。 

片山茂美 （28) Xlturbo 東京都 


SUM ： 53 35 CB ED A4 02 70 15 5F75 

3080 C8 0C FE 42 C8 0C FE 4C : 32 
3088 C8 0C FE 41 C8 0E 80 FE : 67 
3090 44 C9 E5 2A 62IF 1816 : CB 
3098 E5 2A 64IF 1810 E5 2A : C9 
30A0 62IF 18 04 E5 2A 64IF : 2F 
30A8 DD 21 03 20 18 04 DD 21 : 3B 
30B0 80 20 D5 32 5D IF ED 5B : EB 
30B8 5E IF 3E 81 CD BD 33 El : 5A 
30C0 D1 C9 E5 2180 3C 22 F3 : FI 


156 Oh! MZ 1987.5. 


SUM ； 26 F6 9B 79 50 24 85 A5 2C8E 


FF8E D5 ED 5B IF 00 21 00 0F : 6C 
FF96 CD A9 09 38 0B 13 ED 53 : 15 
FF9E IF 00 D12A 22 00 7E C9 : 83 
FFA6 D1 入 F C9 D9 2127 00 22 •• 8C 
FFAE 75 07 D9 3A ID 80 32 06 : E4 
FFB6 2B 3E 01 CD 36 00 D9 21 : 67 
PFBB 05 B9 22 75 07 D9 C9 CD : CB 
FFC6 63 09 FE 30 D8 FE 3 入 3F : E9 
FFCE D8 D6 30 2817 6F 26 00 : B2 
FFD6 29 29 44 4D 29 29 09 01 : 3F 
FFDE 38 0E 09 22 24 00 AF 3C : 80 
FFE6 32 26 09 C9 CD 63 09 B7 : 11 
FFEE 28 04 FE 0D 20 F6 El El : 0F 
FFF6 Cl C7 C4IF 37 C9 : 6B 


SUM ： EE 4A 37 92 08 EC 4155 EJ78 


E7D3 C3 B5 20 
E821 C3 AE 20 
E833 C3 F5 20 
Ed52 C3 40 20 00 
ED96 46 

F3C153 68 7A 08 9C 08 2B 09 
F3E0 E6 FF 
F548 01 00 0A 
F6C3 CD 0E 08 


# MZ - 250 0 V 2 用変更点 


E8FF 10 

FE34 28 04 3F 00 
FE3D 28 


SUM ： EE 42 04 2C 25IF D2 32 FEA0 


(A)DGS 部分 


SUM ： 06 44ID 70 9£ B612 87 9F9F 


E8C0 

00 

CD 

IB 

29 

12 

13 

2C 

10 

69 

E8C8 

F8 

CD 

A2 

20 

30 

05 

El 

D1 

6E 

E8D0 

C3 

67 

IB 

CD 

E3 

28 

FE 

0D 

20 

E8D8 

28 

e4 

12 

13 

18 

EB 

AF 

12 

15 

E8E0 

El 

D1 

C9 

08 

3A 

7C 

IF 

08 

60 

E8E8 

CD 

D6 

IF 

CD 

F4 

IF 

08 

B7 

61 

E8F0 

C4 

D9 

IF 

08 

C9 

CD 

A7 

20 

21 

E8F8 

B7 

C8 

C3 

6C 

28 

00 

00 

08 

DE 


リスト 4 MZ - 2500用 RAM ディスク SRUN ダンブリスト 


9940150526113 F63 
2C30CF2D80D024E0 


4 0 1 D 0 4 
E 0 0 c 0 0 

0 3 E 8 6 G 
0 c 3 0 3 3 


3F2D3DCC 217 1E27 


*220123338CF1CD3 


-FFD2CEC1377E23C 


V 1 c B c 


1 D 1 

2 0 3 


F D c c D F 3 


8 8 0 9 

12 c c 

0 8 0 8 
8 8 9 9 

11 n 11111 1 u u 11111* 1 1a IX 
3333333333333333 


16 
61 


6 E D 2 
8 5 D c 


E 0 E 

100 E 


B F 0 1 
3 B 2 p 


61B1D8F14 

E0E0E1AE3 


F 3 E E c E < 

E 0759147 F 
F3BC0D170 


BF0103D2C 

080808080 

001122334 

222222222 

333333333 


0DA 541151 DC9AE56 
0CBF313F3C30 1F0F 

601135 F23B 909009 
2113 FD3260C0C1CC 

FE5F25D9D 0101888 
6 3D32CC0C2D2D23B 

BB5D 994051111767 
EECC0C30G3E0EBE8 

08080808 0 8080808 
0011223344556677 

11 11 11 n 11 1 11 111 1111 n n 1 

3333333333333333 


A 7246405 DD 
0041122 OFE 

0E258EEE20 

3621333333 

41753973 F0 
020E8500A0 

E5F583E891 

FE6D0561C1 


00800000 E 227029 D261 
00102 F 33325 1C 332 


6 3c 

c 2 C 


J 526013 i 
JE302E1C 


> 2 c c 7 < 


> 2 2 0 F c 0 


▲ BDADC4EOOE700C3 
35 C1C20F33B2223 


2 7 0 15 9 6 

2 3 o 2 D A 1 

3 0 E 2 0 D F 
2 2 3 3 1 c 5 

5 5 6 6 7 7 8 
F F F F F F F 
F F F p F F F 


2 c 5 0 
0 0 E 0 


2 5 0 
0 4 0 

0 F 4 
0 4 5 

0 41 
0 5 4 

0 5 2 
0 5 4 

0 1 E 
0 4 2 

0 A 3 0 
0 3 4 0 

0 4 5 0 
0 5 4 0 

0 0 s 0 

0 0 5 0 

0 8 0 8 
A A B B 
E E E E 


D 

D 

0 

9 

9 

B 

A 

2 

4 


*068C6C30 


CO D 3 0 0 t 

10 12 0 c 


F 8D185A6E7 
A 20F1C22FE 


4 E 31078689 

5 FF 4132120 


^ E 2 B B 2 B c 


3 6 E 6 E 6 E 
*223344 


u F F F F C 
s F F p F ^ 


• F F 

* F F 


59 F36B0C 


5 
8 

6 
D 

s 

D 


A1CD92FD00CD0 

> 4 0 E V 
>5 D F < 

3 9 D F C 

F 34 cl 302 C 

80000 A 9851 F01EE3D 
C21-0CC29D1213FC7 


• 00 O0 9 C 

E E E E E E 

.n 1 1i n 1 n 


7 2 2 4 9 2 
4 F c 16 9 


•*5 5 6¢ 
E E E E E E 


0 

A 

4 

5 


9 

6 

4 

B 

D 

4 

c 

0 

M 

s 


12 F 7 8 7 
6 4 0 0 1 D 

A o 0 0 8 

u 0 0 0 1 

2 0 0 0 0 
nu 0 0 0 0 

4 B 0 o 0 
0 10 0 0 

E 8 F 0 0 
F 10 0 0 

B 18 0 0 
2 0 0 0 0 

6 E 0 0 0 
0 F 0 0 0 

A 8 0 0 0 
3 0 6 0 0 

8 8 0 7 0 7 

0 0 0 0 0 nu 

F7F7F7 
0 112 2 3 
6 6 6 6 6 6 
F F F F F F 


1 B 5 0 
16 4 0 


E 8 4 1 
7 c 5 4 

2 F 5 2 
2 15 4 

5 D 1 E 
E c 4 2 

F D A 3 

1 c 3 4 

A 0 1 5 
F 8 4 4 

16 0 8 

2 4 2 5 

5 D 5 D 

3 3 4 4 
0 0 0 0 
E E E E 

































THE SENTINEL 


3580 C9 
3588 00 
3590 00 
35981A 
35 入 0 33 
35A8 ID 
35B0 0B 
35B8 5B 
35C0 DB 
35C8 36 
35D0 CD 
35D8 02 
35E0 F4 
35E8 IF 
35F0 CD 
35F8 21 


3300 2B CD 10 33 EB 5E 
3308 £8 CD H 33 El D1 
3310 3E 3A CD F4IF C3 
3318 E5 2A 64IF 18 04 
3320 62IF C5 01 00 80 

3328 2 e ei ec 23ie fs 

3336 El C9 E5 2 入 64IF 
3338 E5 2 入 62IF C5 06 
3340 35 28 08 2310 F9 
3348 3718 93 3E 80 90 
3358 C9 CD 7B 33 36 00 
3358 5B 64IF 18 dA CD 
3360 36 09 D5 ED 5B 62 
336S 6F 26 00 19 7E 36 
3370 86 38 F5 FE 90 3F 
3378 El D1 C9 C5 E5 01 


3500 CD 06 30 CD 8F 35 3A B9 
3508 34 CD 92 36 D8 CD C2 30 
3510 D8 3E 04 32 BA 34 0E 00 
3518 CD 10 31 C2 37 34 0D CC 
3520 8135 D8 CD CB 35 D8 CD 
3528 EE IF ES 21 01 00 22 5E 
3530 36 CD EB 35 El11IE 00 
353819 7E 32 5D 36 6F 26 00 
3540 29 29 29 29 EB 0E 04 21 
3548 00 38 3E 04 CD ee 20 D8 
3550 C5 0G 04 06 00 7E B7 28 
3558 IB 23 CD DA 35 38 29 10 
3560 F413 0D 20 EE Cl 0D 29 
3568 DE 3A 5D 36 5F 16 00 2A 
3570 62IF 18 C4 Cl CD EE IF 
3578 CD D6IF 0E 0118 99 Cl 


SUM : 6E 94 AA A6 37 9F E4 3B 


SUM ： D9 7C F0 DE 48 3F E8 95 


27 D6 79 B0 69 El FF 5556 

BF 33 C3 C8 33 E5 2A : 81 
36 CD 16 36 CD FI IF : 8A 
22 5E 36 El C9 C5 D5 : ID 
CD 23 36 CD E5IF El : BD 
Cl C91165 36 AF 12 : C8 
0A 05 CD 49 36 F6 30 : 82 
1210 F7 3A 5B 36 B7 : B6 
D5 06 041A FE 30 20 : 07 
3E 20 121310 F5 D1 : 5F 
C5 AF 0610 29 17 2C : BF 
30 02 2D 8110 FB Cl : 38 
ee oo ee 00 ee 06 ee : C9 
00 00 ee ee ee : oe 


FD 

37 

F8 

BD 

30 

92 

58 

0F 

D8 

42 

3C 

7B 

B9 

60 

BF 

44 


SUM ： 8D 6F B0 5E 52 C0 4C 

3280 01 BC 79 87 87 4F 06 
3288 EB 21 A3 32 09 EB CD 
3290 IF 3E “ A6 23 3E 2A 
3298 FI IF C4 F4IF CD FI 
32A0 D1 Cl C9 4B 69 6C 00 
32A8 69 6E 00 42 6173 00 
32B0 73 70 00 4173 63 00 
32B8 3F 3F 00 44 69 72 00 
32C0 79 73 00 3A B9 34 CD 
32C8 IF 3E 3A C3 F4IF 06 
32D8 CD DA 32 3E 2E C3 F4 
32D8 06 03 7E FE 20 38 04 
32E0 2E 20 02 3E 20 CD F4 
32E8 2310 EF C9 C5 D5 E5 
32F0 12 00 69 4E 23 46 23 
32F8 23 56 23 EB CD 10 33 


3500 
3508 
351 0 
3518 
3520 
3528 
3530 
3538 
354 0 
3548 
3550 
3558 
35 60 
3568 
3570 
3578 


16 


00 00 00 061DD5 


4A 

35 

CD 

33 

4F 

D8 

CD 

79 

35 

47 

10 

31 

C2 

37 

ED 

35 

D8 

CD 

54 

A5 

CD 

EE 

IF 

CD 

C4 


3506 

CD 

06 

30 

CD 

8F 

35 

3 入 

B9 

87 

3508 

34 

CD 

92 

30 

D8 

CD 

C2 

30 

5A 

3510 

D8 

01 

00 

00 

CD 

1 e 

31 

20 

07 

3518 

25 

ec 

CD 

54 

32 

CD 

57 

35 

DD 

3520 

DA 

EE 

IF 

20 

EF 

3A 

C4 

35 

29 

3528 

FE 

4B 

28 

0D 

B7 

7E 

28 

03 

DE 

3530 

E6 

BF 

11 

F6 

40 

77 

04 

18 

7F 

3538 

DB 

CD 

5D 

33 

18 

F8 

0D 

ec 

61 

3540 

CA 

37 

34 

05 

04 

C8 

3A 

C5 

05 

3548 

35 

B7 

C4 

ED 

31 

3A 

B9 

34 

F5 

3550 

CD 

9E 

30 

D8 

C3 

D4 

36 

CD 

07 

3558 

E2 

IF 

2D 

2D 

2D 

ee 

CD 

70 

C5 

3560 

35 

CD 

E5 

IF 

3A 

C3 

35 

B7 

EF 

3568 

CA 

ED 

33 

CD 

EE 

IF 

AF 

C9 

3C 

3570 

3A 

C4 

35 

11 

8A 

35 

B7 

C8 

82 


SUM ： FE C9 36 63 52 BC C7 D6 9B8B 


3528 D6IF CD 
3530 E2 B7 C9 
3538 AF E5 B6 
3540 20 C0 36 
3548 2A C9 21 
3550 1A FE 2F 
3558 33 FE 50 
3560 32 85 35 
356818 EA 3A 
3570 D9IF AF 
3578 C9 3A 85 


SUM ： 2A C2 70 
3580 31 C3 D4 


SUM ： 31 C3 D4 


SUM：17 B1 A15B 5A Cl96 8A 40C6 

3380 09 7E El Cl C9 E5 0112 : EA 
3388 00 09 4E 23 46 El C9 CD : 37 
3390 85 33 0B CB 38 CB 38 CB : 94 
3398 38 CB 38 04 C9 2A F7 34 : 5D 
33A0 18 03 21 00 3C C5 D511 : 23 
33A8 20 00 06 80 7E FE FF 28 : 49 
33B0 09 B7 28 061910 F5 37 : 43 
33B8 3E 09 Dl Cl C9 DD E9 FE : 66 
33C0 61 D8 FE 7B D0 D6 20 C9 : 41 
33C8 FE 41 D8 FE 5B D0 C6 20 : 26 
33D0 C91A FE 20 C0 1318 F9 : E5 
33D8 CD 2120 CD BF 33 FE 59 : 24 
33E0 C8 D6IB 37 C8 C6IB FE : 97 
33E8 4E 20 ED B7 C9 3E 3F CD : 25 
33F0 F4IF CD D8 33 D8 CD F4 ! 84 
33F8 IF C3 EE IF E5 2 入 6A IF : 87 


SUM ： 63 74 49 45 FF 5D 38 65 E474 


3580 3D 3E 
3588 3A F4 
3590 C3 EE 
3598 3C 11 
35A0 F6 35 
35A8 IF 46 
35B0 72 65 
35B8 69 73 
35C0 6C 6C 
35C8 3A CF 
3500 34 FE 
35D8 F4 35 
35E0 CD BF 
35E8 41 C0 
35F0 F5 35 


3580 83 35 C9 4B 
3588 55 4E 4C 4F 
3590 00 00 22 C3 
35981A FE 2F C0 
35A0 33 FE 4128 
35A815 FE 4B 28 
35B0 03 D6 53 CO 
35B8 E3 32 C3 35 
35C0 3518 D9 00 


►お願い！ S - OS “ SWORD ” に関係のない記事を增やしてください。最近は S-OS 

をインブットしていることを前提のプログラムが枘えてしまい，無精者の私にとって S - OS “ SWORD ” 変身セット 157 

説むと ころはゲーム開係と お便りコーナーだけということになりつつあります。••は 

发かつすこ。 国見協一&京子 （30, 29) X 1 F 來 m 都 • 


3248 45 D8 3A FF 
3250 11 E0 01 C9 
3258 CD C3 3218 
3260 CD CE 32 CD 
3268 C9 C5 D5 7E 
3270 07 38 09 0F 
3278 09 4F 18 06 


20 

FE 

11 

D0 

55 

E5 

CD 

f)9 

32 

08 

02 

E5 

23 

C5 

A9 

D8 

32 

Cl 

El 

46 

E6 

87 

0E 

06 

62 

0D 

FE 

or, 

30 

97 

7E 

E6 

3F 

28 

41 


33 

3 2 

E3 

36 

E6 

D8 

3 入 

E3 

36 

52 

62 

IF 

19 

E5 

IE 

D8 

E5 

3A 

E4 

4E 

2A 

64 

IF 

19 

71 

El 

Dl 

D8 

1 入 

29 

ie 

32 

E3 

36 

80 

32 

E4 

36 

10 

05 

C9 

10 

FA 

3A 

55 

AB 

36 

D8 

0E 

60 

41 

36 

DA 

EE 

AF 

DS 

E5 

2A 

El 

38 

El 

Dl 

18 

89 

DA 

21 

B9 

34 

3A 

D5 

20 

68 

CD 

99 

2E 



SUM ： 61) C9 AC E8 6 2 64 F7 DB 


SUM : 7C 20 06 9E 56 0E D5 29 


SUM ： 8C A9 D8 C2 FA 72 D5 7k 1A7E 


1E32 

AD 
B3 
70 
Cl 
16 
8C 
12 
C5 
AD 
3B 
68 
5 D 
32 
95 
2C 


AD 

ED 

36 

C0 

IB 

05 

2F 

FA 

26 



3578 FE 52 20 03IB IB C911 : 83 



> 3 c c c c c 


2 9 
7C 


5 c 5 4 


6 6 2 7c 

3 3 3 B , 


• 55D3D 303 i 


w 314 A 2 
>12 13 3 


15 CF25C3 


w 5 c 2 2 c n 

2D2FC028C1F5E566 
EE 2245315 D1EF333 

>EEEE 62899 Fc 


69FA 51449 1D35E70 
5C123C030EE3EF00 

31E 54980 G15BFOEE 
2CBE 37183 CD 71031 


> 3 D D 5 9 C 


WF7EE7C4 


D 3 n 
c 3 C 


0 c 16 F C. 


33 C3CE 213 


D622D44D8D80DDDD 

C3E7C7F0CC90CCCC 


> 3 2 B 3 31 


E 040060 Foo 

433D328D 


ABD002ADFDAB2E2E 

10C70E3C1C3CCE63 


A 2E3511B 069190 
7 C52ED01C0C9C0 


0808080808080 

123344556 

w 66666666 

3333333333333 


M 0 0 112 0 

u 6 6 6 6 6 C 


61675 D931 


2 9 
4 E 


7A4D 99040 BFEB30 
89CB33FD81D865A 


4 0 5c 
A 0 E c 


14435 F01F1< 


BF022C890C2AE20 

EA02E676CD21F30 

2311D15B8A038F0 
3323c 66413010 E0 

DD5F 90000000880 
5EE3C 2220 C0C 210 

DA5D159E4A1F750 
CCDCC 6727222430 

B7541C439E9EE4A 

EBC3D6676FCFFFE 

05F11 91404 AA328 
031 EE 6672321331 


D 0 D A 2 
c 3 c 6 3 


6 D E c D 
0 c 0 0 c 

D 5 8 4 2 
c 3 D 3 3 

0 8 0 8 0 
0 0 112 
5 5 5 5 5 
3 3 3 3 3 


6 OO C 

2 OO L 


w B c 3 c 0 E 


5 61 9 i 
3 0 E 0 C 


c 2 2 2 0 


0 8 8^ 
c 2 1 C 


6 8 
8 F 


^ A D 8 D 


67F687D0FD 

D6172BCC40 

406BBA9CE0 

31D511C042 

76DDE37D00 
FDCEF1 3022 

249FA8FFE5 

23C11EA134 

7B14F016FC 

6FEF12ED14 

024D3E2D29 

123CD3ECE4 

679EDE8FD6 

D6F3CF11C4 

C02EFA0BOO0 
7 12 3 10 c E 0 2 

00000008000 < 

0 0* I I 


0 0 112 < 
4 4 4 4 4- 
3 3 CO 3 3 < 


015F8885 

023B221C 

C05D 7252 
40 CC 4533 

CB2AEE4E0 

4421FFCD0 

935347280 

443110310 


B1A1 06077 CD5351 
7C2E 03373 CC33EE 

D6066D 0377 AD11E 
c 30319830 Boo 553 B 

636FFDE2E 6002 DA4 
361005 CF 3331 CC 入 3 

4DFD657DC01F6DD 

EC5C3E7CCE013CC 

080808080808080 
80099 AABBCCDDEEF 
555555555 555555 
333333333333333 


A34A36G881BA8EG3 

4D20DD580DA5DA1D 
DC90CCC125C3C 入 03 

D4D1C234FDC54D6F 

C3C00F20JC0F3CF1 

> 31C 

11CE303B30E 

,B 0 A 6 F C 
▲ E B D F Dr» 

3DD5A8- 
5 E 0 E 3 21 < 


5 0 A oo/v 

x/1 D 2 < 


6 A n 

0 2c 


0 s 0 s 0 s 0 s 0 s 0 s 0 s 0 s 

0011223344556677 
555555555 5555555 
3333333333333333 







































31 DA 83 36 69 5E 23 
2B 7A B3 20 FI2A 12 

11 ee 4E 19 36 ee ed 

12 32 2B 7E FE 26 30 

FE 0D 30 82 36 20 0B 

B120 EP 1116 32 3E 
CD 入 3IF 2A 12 32 23 
72IF 21 00 4E 22 70 
21 00 00 22 6E IF CD 

IF DA 83 30 CD E2IF 

52 49 54 49 4E 47 9D 

00 CD AC IF DA 83 30 

E2IF 45 4E 44 0D 0D 
C9 3E 4132 5D IF D5 
BE 10 5F 3E 01 CD 00 

D1 D8 E5 C5 06 00 7E 


33 20 AF 37 
0D 48 49 54 
5D 20 4B 45 
20 54 48 45 
45 20 6F 72 
414B 0D 00 
CD D3IF 3E 
1A FE 2A 20 
18 32 0118 


SUM ： 0E 12 9A A1 A7 C3 B7 03 


SUM ： 7D C9 E2 4E 21 D717 5B 


3648 26 616C 72 65 61 
3650 20 65 78 69 73 74 
3658 20 4B 69 6C 6C 20 
3660 00 18 AA D9 CD 9D 
3668 E5 D9 7E E3 E6 BF 
3670 2313 6110 66 ED 
3678 20 1213 El6E 12 


2F 

77 

23 

16 

FA 

Cl 

El 

B7 

2C 

C9 

21 

00 

4E 

11 

10 

ee 

06 

5F 

08 

CD 

6A 

31 

DS 

24 

13 

ie 

8F 

F8 

CD 

E2 

IF 

ec 

2D 

2D 

46 

72 

49 

4C 

45 

20 

4£ 

41 

4D 

45 

IB 

20 

26 

20 

20 

20 

20 

20 

73 

53 

69 

7A 

65 

20 

72 

65 

63 

2E 

De 

2D 

2D 

9D 

ee 

21 

ee 

4E 

01 

D7 

00 

40 

11 

26 

00 

E5 

D5 

C5 

F6 

7E 

FE 

03 

26 

33 

Cl 

ec 

C5 

64 

3E 

2A 

CD 

F4 

IF 

EB 

13 

CD 

13 

E8 

IF 

EB 

06 

12 

CD 

DF 

IF 

D5 

11 

13 

ee 

19 

SE 

23 

56 

EB 

FF 

CD 

BE 

IF 

CD 

FI 

IF 

EB 

3E 

Be 

09 

85 

6F 

38 

ei 

24 

5E 

23 

D3 

56 

EB 

CD 

BE 

IF 

CD 

EE 

IF 

CS 


B2 

FB 

CD 

86 

A4 

CF 

24 

B4 

BC 

29 

31 

32 
BF 
CB 
E4 
F7 


21 

89 

ID 

17 

41 

92 

DA 

5C 

2F 


3000 CD 
3608 43 
3810 20 
3618 45 
3020 72 
3028 74 
3030 20 
3038 4D 
3040 0D 
3048 20 
3050 45 
3858 54 
3060 20 
3068 CA 
3070 B7 
3078 4E 


SUM: D8 0D 6D 1C C3 79 9F DB F597 

3200 Cl D1 El13 3E 20 85 6F : D8 
3208 30 012410 B8 79 B7 C0 : 0D 
3210 37 C9 00 00 00 00 42 3A : 7C 
3218 ee ee ee ee ee ee 00 ee : ee 
3220 ee ee ee 00 00 ee ee 00 : ee 
3228 00 ee ee 00 : ee 


SUM ： 28 9B 65 23 F6 99 7£ 69 6F51 


SUM: 7B 69 入 A 5B 61 E512 B7 0DDD 


リスト 7 RAM ディスク MZ - 2000ソースリスト 


30C8 

ee 

ED 

B0 

23 

EB 

CD 

B2 

IF 

49 

39D9 

22 

12 

32 

ei 

08 

4E 

B7 

ED 

59 

30D8 

4A 

38 

入 B 

ED 

4B 

6A 

IF 

B7 

A5 

30E0 

ED 

42 

30 

A2 

13 

CD 

B2 

IF 

B2 

30E8 

22 

14 

32 

EB 

CD 

E2 

IF 

52 

73 

30F0 

45 

41 

44 

49 

4 1 '： 

47 

0D 

0D 

C2 

30F8 

ee 

21 

ee 

4E 

ai 

FE 

00 

CD 

3B 


SUM: 14 5D 5A 26 ID El3E 75 46A4 

3680 0B ED B0 EB 36 06 23 3A : 26 
3688 E4 36 77 23 AF 77 C9 08 : AB 
3690 3A B9 34 32 5D IP 08 2A : 07 


eeee 

ie»e 

ee«« 

eeee 

eeee 

e«ee 

MM 

eeee 

eeee 

esee 

eeee 

6000 

…9 

• ••e 

9 … 

• ••e 

"M 

2«FF 

2 參 PF 

2IFP •« 

21 " 

2596 

2596 46 

2597 
2Bee 

2Bt« C3 54 29 
C3 5D 29 

2BI6 

2BS8 

2BIS 

2B«6 

2B«B 

2954 

2954 

2954 IS 

2955 PE »4 
29S7 2815 
2959 18 

295A C3 17 2B 
29SD 
2950 18 
29SE PE 14 

2961 28 14 

2962 18 

2963 C317 2B 
2966 

2988 DD CS 
2968 DD 21 CS 29 
296C 18 *6 
296C DD ES 
2971 DD 2186 29 


158 Oh!MZ 1987.5. 


34 

35 


42 

43 


/////////////////////////////////////////////////////// 
/ / 
RAM DISK for J-OS -SWORD* MZ-2 …/22，0 / 

87/2/4 urittcn by T.T. / 

////////////////////////////////////////////////////// 

DTBUF EQU 1BC6II 

DREAD EQU 2B»?H 

DWRTE EQU 2B17H 

OFFSET 860011 

# PATCH UP » 

08G 26FFH 

ETRK ： DB 8 

ORG 2S96H 

DB *B*+1 

ORG 2BMII 

JP RDSUB 

JP WTSUB 

« SECTOR READ t*d WRITE # 

ssnnttssaottaBenttnit»not9Bnnn9ttatt9nnattstinttnaii»9onuBatt«»noo 

ORG 295411 


EX AF,AP' 

CP 4 

JR Z,RDRXH 

EX AF, Af 

JP DBEAD 


EX 


AP,AF. 


JB Z, 胃 TRAM 

EX AP.AP - 

JP DKRTE 

PUSH IX 

LD !X,WTRAH1 

JR RDRAHI 

PUSH IX 

LD IX.RDRAM1 


2975 

CS 



S4 


PUSH 

BC 

2976 

DS 



55 


PUSH 

DE 

2977 

KS 



56 


PUSH 

HL 

2978 

IS 



57 


DEC 

D 

2979 

14 



58 


!KC 

D 

297A 

26 

25 


59 


JR 

KZrEDBEC 

297C 

47 



66 


LD 

B. A 

297D 

83 



61 


ADD 

入 ， K 

297E 

38 

21 


62 


JR 

C,BDREC 

2980 

PE 

8! 


63 


CP 

1284 1 

2982 

30 

ID 


64 


JR 

HC,BDREC 

2964 

DD 

E9 


65 


JP 

(IX) 

2986 




66 




2986 

CS 



67 

RDRAM1 ： 

PUSH 

BC 

2987 

DS 



68 


PUSH 

DE 

2988 

ES 



69 


PUSH 

IIL 

2989 

CD 

AA 

29 

76 


CALL 

RAMSB 

298C 

C5 



71 


PUSH 

BC 

2980 

DS 



72 


PUSH 

DE 

298E 

ED 

B8 


73 


LDIR 


2996 

El 



74 


POP 

HL 

299 1 

CD 

FB 

29 

75 


CALL 

CLSGRW 

2994 

Cl 



76 


POP 

BC 

2995 

D1 



77 


POP 

DE 

2996 

ED 

B9 


78 


LDIR 


2990 

EB 



79 


EX 

DE,HL 

2909 

DI 



80 


POP 

DE 

299A 

Cl 



81 


POP 

BC 

299B 

1C 



82 


IHC 

E 

299C 

ie 

ES 


83 


DJKZ 

RDRAU1 

299E 

B7 



84 

RAMRET ： 

OR 

A 

299F 

)8 

93 


85 


JR 

RAMRT 

29A1 

3E 

65 


86 

BDREC ： 

LD 

A,5 

29A3 

37 



87 


SCP 


29A4 

El 



88 

RAMRT ： 

POP 

HL 

DE 

29A5 

DI 



89 


POP 

29A6 

Cl 



90 


POP 

BC 

29A7 

DD 

El 


91 


POP 

IX 

29A9 

C9 



92 


RET 


29AA 




93 




29AA 

16 

• 2 


94 

RAMSB ： 

LD 

0,2 

me 

7B 



9S 


LD 

A,E 

29AD 

FE 

46 


96 


CP 

64 

29AF 

38 

63 


97 


JR 

C,RAMSB8 

29B1 

D6 

40 


9S 


SUB 

64 

29B3 

14 



99 


INC 

D 

20B4 

CO 

El 

29 

led 

RAMSB0: 

CALI 

OPNGRN 

29R7 

2E 

99 


161 


LD 


29B9 

C6 

C0 


182 


ADD 

a. eceii 

29BB 

87 



103 


LD 

H, A 

29BC 

!1 

C9 

IB 

104 


LD 

DE.DTBUF 


► FD 関係の記 取を お願い します。このごろ E-MATE の 使用に惯れ ，アセンブラの 使 
用が栾に なりました。ありがとうございました。これからもよろしく。 

佐野茂文 （71) MZ -1500 神奈川県 


3698 FB 34 CS FB 30 08 3A CD : 2C 
36 入 0 34 32 5D 1F 08 2 入 FB 34 : 43 
36A8 C3 F5 30 3A CD 34 CD A4 : 94 
36B0 30 D8 C3 DA 30 入 F 32 E0 : 96 
36B8 36 1A FE 2F C0 13 1A CD : 37 
36C0 BF 33 FE 41 C0 B2 E0 36 : 39 
36C8 C9 21 CF 34 0610 AF E5 : 97 
36D0 B6 2310 FC El FE 20 C0 : A4 
36D8 36 2A 0E 0D 09 36 2A C9 : AD 
36E0 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： F5 CA 57 IB E7 34 1B 62 CB07 


35F8 3126 03 F6 81 C9 CD 5D : 3E 


SUM ： 09 B3 8718 3F 77 E5 7E FB26 

3600 32 CD E2IF 3D 3D 3E 90 : B8 
3608 EB CD 5D 32 EB 3A E8 36 : 82 
3610 B7 CA ED 33 CD BE IF CD : 48 
3618 CD IF 3E 00 37 C8 AF C9 : A1 
3620 3A E0 36 B7 28 05 79 B7 : 64 
3628 C4 入 B 36 C3 37 34 C5 D5 : 6D 
3630 E5 2 入 F7 3411 El34 CD : 2D 
3638 3F 3122 El36 El D1 Cl : 1C 
3640 C9 CD E2IF 46 69 6C 65 : 17 


リスト 6 MZ - 2500 用アスキー ファイルコンバータ 


A62B6842FF7DD0B0 
65340702 1A50C 072 

0011223344556677 

3333333333333333 


2 E C 5 F F • 
5 4 4 4 11* 


D F 
C 1 

3 2 3 F 9 C 
0 E 4 4 4 r 


080808080 
00899 AABBC 
000000000 
333333333 


2 E 9 O 6 2 D 
0 E A 12 2 5 


9 E 4 8 B E E 
7 2 7 D E 3 0 

4 3 9 3 7 0 9 
6 7 6 3 7 B 0 


599 aabbccddeeff 
3333333333333333 


851A25FFB8440B3A 

B148441FCB03FF1E 


354600 AB3304D00D 
545622345525 C320 

1C 205313 FDB909E5 
4452354540440834 

09502 F09DD38D2FC 
2442342420540 D14 

A660DDD43B98D129 
24524204544203 E4 

C0E003D0A34E99D6 
02422502354458 C4 

F9FDD8A 529055 D00 
1440622344244 C12 

2932FF 020448 BF0F 
E 445662324544124 
























THE SENTINEL 


HL 

A, 7EH 
HL,79EDH 
EDRAMe 
HL 

A,0EDH 
HL,7778H 
(RDRAH2) ,K 
(RDRAH2M) 9 RL 
AF,AF # 

HL 

BC 

DE 


； 7E LD 
: ED 79 OUT 


IM 

LD 


A, (HL) 
(C).A 


HlTIa 


HZ.BDREC 
D.A 

A. E 

C,BDREC 

1284 1 

KC,BDREC 
Kl 

B. E 


し e 



S - OS “ SWORD ” 変身セット 159 


/////////////////////////////////////////////////////// 
/ / 

/ RAM DISK (MeM：) for S-OS *S»0RD* XI / 

/ / 

/ «7/3/2 «ritten by T.T. / 

/////////////////////////////////////////////////////// 


DREAD 

DWRTE 


EQU 

EQU 


2B07H 

2B5EH 


:な PATCH IT ff 

mnnuntittnnixnnnunnnnnitnnntitiinnnnnnnnnnnnnonnnitnnntnnnnnnn 

ORG 1F68H 

dw 4eeen 


C3 54 20 
C3 5D 29 


ORG 

JP 


2B00H 

RDSUB 

WTSUB 


innunttnftntuunnttnnnnnnnnttnnnnnnnunnunnn^nnnnnnnnnnnnnnnnu 

；# SECTOR READ and WRITE c 

mnnnnnnnnnnnnunnnitnnnntnnitniinnnnnnnnnnnttnnuntttnnnnnn^nn 


CP 

JR 

EX 

JP 


2954H 

K ? p kF , 

4 

RDRAM 

AP,AF* 

DREAD 


►敁近の情報，新しい知識がどんどん入ってくるので役に立ちます。 

宮代淸 (35) MZ -700, Xlturbo 


千葉県 


29BF 01 ae ( 
29C2 C9 
29C3 
29C3 C5 
29C4 D5 
29C5 et ee i 
29ca ii ce 

29CB KD Be 
29CD D1 
29CE D5 
2 9TK F r ) 

29D0 CD AA 
29D3 EB 
2904 ED B9 
2906 CD F9 
29D9 B1 
290A D1 
29DB Cl 
29DC 1C 
29DD ]0 E4 
29DP 18 BD 


RET 

PUSH BC 

PUSH DE 

LD BC t ieeH 

LD DE.DTBUF 

LDIB 

POP DE 

PUSH DR 

PUSH HL 

CALL RAMSB 

EX DEJIL 

LDIR 

CALL CLSGRM 

POP HL 

POP DE 

POP BC 

INC £ 

DJK2 WTRAH1 

JR RAMRET 


29E3 7A 
29E4 D3 F7 
29E6 DD E8 
29E8 P6 «0 
29FA F6 BF 
29EC D3 C8 
29EE FI 
29EF C9 
29P0 
29F0 F5 
29F1 DB K8 



0?HGRM ： DI 

PUSH 

LD 

OUT 

IM 

OR 

AKD 

OUT 

POP 

RET 


IN 

AND 


Ot f T 

POP 


A,D 

(SF7R) # A 
A, (9E8H) 
8dH 
6BPH 

(eE8l() ,K 
AF 


AF 

A, (0E8H) 
7FH 
4 811 

(0E8IV) .A 
AF 


リスト日 RAM ディスク MZ -1500 ソースリスト 


/////////////////////////////////////////////////////// 
/ / 
/ RAM DISK for S-OS "SWORD* M7.1596 、 / 

/ .87/3/0 written by T.T. / 

/////////////////////////////////////////////////////// 


DREAD 

DWRTE 


EQU 

EQU 


2B07H 

2B17H 


t PATCB UP n 


ORG 

OB 


2B0B 

2B00 C3 S4 29 

2B93 C3 5D 29 

2B06 

2B96 

2BB6 

2R»6 

2B96 

2954 

2954 

2954 eA 

2955 FE 94 
2957 2ft 15 


25 

26 


ORC 2BSdH 
JP RDSUB 
JP WTSUB 


2 9 

30 ;» SECTOR READ tnd WRITE n 

31 mmnnn^nitnnnifnnnnn^nnnnnnnnttnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnunn 



39 JP 

40 

41 WTSUB ： EX 

42 CP 

43 JR 

44 EX 


Z. RDRAII 
AF,AF* 
DREAD 


Z 9 WTRAM 
AP,AF* 


3E 7E 
21 D3 EA 


51 RDRAM: 

52 


55 

56 

57 

58 


72 RDRAM1 ： 

73 RDRAM2 ： 

74 


JP 

PUSH 

LD 

LD 

JR 

PUSH 

LD 


LD 

EX 

POP 

PUSH 

PUSH 

PUSH 

DEC 

INC 

JR 

LD 

ADD 

JR 

JR 

LD 

LD 

XOR 

OUT 

LD 


IKC 

DEC 


DWRTE 

HI 

A,7EII 

HL.0EAD3H 

RDRAM6 

RL 

A, 0DBII 
HL,77EAH 
(RDRAM2) ,A 
(RDRAM2+1),HL 
AF,AF* 

HL 

BC 

DE 


KZ 9 BDREC 

D.A 

A 9 E 

7..RDRM0 
C 9 BDREC 

B. F 

C, 6EBYI 


;DB ! 
;77 


IN 

LD 


A, (HL) 
(•EAH)•A 


A,(0EAH) 
(HL) ,A 


(C) ,A 
E. 0 


78 

79 

S0 RAMRET ： 
8! 

致 2 BDREC ： 
83 

«4 RAMRT ： 

85 

86 


JR 

LD 

SCF 

POP 

POP 

POP 

RET 


A, (0EAH) 
(HI.) , A 


HI. 

DE 

BC 


；LD 

； 0UT 


A ， (HL) 
(0EAH), 


リスト 9 闩 AM ディスク XIMEM ソースリスト 


s s pssscc D T ccc C 
X p R X p UDDRUDDDDXOUUUENRDDRPREDDDNDNKCRERR 
ECJEJ PLLJFLLLLEPPPPDIJLAJCJSLLLILIIDJDio 


RARA 
D D 
R E 


B 

4 4 E 

8 E 8 8 3 


E D 6 D 8 2 3 
7 E 0 E 7 9 9 


D 915 B 0 0s 
1 18 ] F 0 0 7 


SE185E] 2281555540738 E0B3EED733Dorl67 
E321E 32328 ECDE1 12583 F3C40IE 7021212 B 


/9CEF147 


ABCDEF 6134579 RDR024C. 


0 2 3 6 6 7 _ i —_ — ! * 1 I 

55566666666667777 77777888 SS888S* 09999999999 
999999999 999999999999 99999999999999999 9 999 

- - ! ! ! 丨！ - -- -- -------->12 2 2 2 2 2? 


22222222222222222222222222222222229 















リスト 11 RAM ディスク FORMAT ソースリスト 


/////////////////////////////////////////////////////// 


FORMAT RAMDISK.COM for S-OS 


SWORD - 

PC-880 1 


/ 87/2/4 irritteii by T. T. / 
/ / 
/////////////////////////////////////////////////////// 


JtDSK 

EQU 

1P5DH 

#IIPRKT 

EQU 

EQU 

1FE2H 

«DWTSB 

2063H 

#MEIIAX 

EQU 

1P8AH 

#FATBF 

EQU 

1P62H 

tDIHPS 

EQU 

16 

•FATPS 

EQU 

14 

ffKTRK 

EQU 

28FFH 


OPPSET 

88eeH 3eeen 


ORG 

3680H 

PRMT ： 

LD 

a, m r 


LD 

(#DSK),A 


LD 

HI, (UFATBP) 


LD 

(HL)•eiH 


IHC 

l(L 


LD 

(HL) # 8FH 


IHC 

HL 


LD 

(HL),0 


LD 

D,H 


LD 

E.L 


!KC 

DE 


LD 

A f ( 林 ETRK) 


SUB 

3 


LD 

C , 入 


LD 

LDIR 

B. 0 


LD 

A,8FH 


3026 

13 



42 

INC 

DE 

3921 

77 



43 

LD 

(HL),A 

3822 

3A 

FP 

20 

44 

LD 

A, («ETHK) 

3625 

4F 



45 

LD 

C,A 

3026 

3E 

PF 


46 

LD 

A,0PFH 

3028 

91 



47 

SUB 

C 

3129 

4F 



4S 

LD 

C.A 

392A 

ED 

BB 


49 

LDIR 

302C 




SI 



302C 

3E 

•1 


51 

LD 

A v 1 

302E 

2A 

82 

IP 

52 

LD 

HL, (ffFATBF) 

3631 

11 

9E 

ee 

S3 

LD 

DE,#PATPS 

3934 

CD 

93 

26 

54 

CALL 

tfDWTSB 

3037 




SS 

; 


3037 

Ik 

6A 

IP 

56 

LD 

HL, (tMEMAX) 

3§3A 

7C 



57 

LD 

A,H 

303B 

D6 

ie 


SS 

SUB 

10H 

3030 

67 



59 

LD 

H. A 

383E 

E5 



60 

PUSH 

HL 

3«3F 

36 

PF 


61 

LD 

(HL) ,6FFH 

304 1 

54 



62 

LD 

D,H 

3042 

SD 



63 

LD 

E,L 

3043 

13 



64 

IMC 

DE 

3644 

ei 

FF 

0F 

6S 

LD 

BC f 8FFFH 

3047 

KD 

B0 


66 

LDIR 


3049 




6 / 

； 


3649 

FJ 



6S 

POP 

HL 

304A 

11 

ie 

ee 

69 

ID 

DE • 春 DIRPS 
FCBLEN 

3840 

CD 

55 

30 

7% 

CALL 

3699 

CD 

as 

28 

71 

CALL 

»DWTSB 

3053 




72 

OR 


3053 

B7 



73 

A 

3054 

C9 



74 

RET 


3055 




75 



3055 

3A 

FP 

20 

76 PCBLEH ： 

LD 

A, (#ETRK) 

3858 

PE 

11 


77 

CP 

16^1 

305A 

SK 

62 


7S 

LD 

A, 2 

305C 

D8 



79 

RKT 

C 

305D 

3E 

16 


89 

LD 

A v 16 

385F 

C9 



8! 

RET 



4iree tory trtck 


；Writ e directory 


: for MEM ： 
: for FMM ： 


0 8 0 0 
eeee 
08 ee 

9 … 

0903 

eeea 

eeea 

eeea 


/////////////////////////////////////////////////////// 

/ / 

/ RAM DISK (EMU：) for S OS "SWORD' XI / 

/ / 

/ .87/3/2 »r i ( ten by T.T. / 

/////////////////////////////////////////////////////// 


2969 21 CD 79 
296C 18 66 
296E ES 
296F 3E ED 
29712178 77 
2974 32 9D 29 
2977 22 9E 29 
297A 


eeoe 




9 

DREAD 

EQU 

2B07H 

297B 

El 


eeee 




ie 

DWRTE 

EQU 

2B5EH 

297C 

C5 


eeee 




li 




2970 

DS 


eeoe 




12 


OFFSET 

8eeeK 

297E 

E5 


eeee 




13 




297F 

6F 


•、… 




14 

: 

\ttntcnnn 


2980 

28 

08 

eeea 




15 


PATCH 

UP 9 

2982 

19 


eeea 




16 

； 



29S3 

3S 

25 

•… 




17 




2985 

01 

ei 

20FF 




18 


ORG 

20FFIT 

2988 

ED 

42 

29FF 




19 

; 



298A 

30 

IF 

26FF 

56 



28 

«ETRK ： 

DB 

se 

298C 

01 

ee 

2160 




21 

; 



298F 

ED 

49 

2596 




22 


ORG 

2596H 

2991 

0C 


2596 

46 



23 


DB 

•B**f 1 

2992 

ED 

59 

2597 




24 

; 



2994 

0C 


2BM 




25 


ORG 

2B00H 

2995 

ED 

51 

2B0« 

CB 

54 

29 

26 


JP 

RDSUB 

2997 

0C 


2B65 

C3 

5D 

29 

27 


JP 

IfTSUB 

2998 

El 


2B08 




28 




2999 

ES 


2B86 




29 


299A 

57 


2B06 




30 


SECTOR 

READ tnd WRITE it 

299B 

1R 

ee 

2R06 




31 


2990 

KD 

78 

2B08 




32 




299F 

77 


2954 




33 


ORG 

2954H 

29A6 

23 


2954 




34 

: 



29A1 

ID 


2954 

08 



35 

RDSUB ： 

EX 

AF,AF* 

29A2 

29 

P9 

2955 

PE 

04 


36 


CP 

4 

29A4 

15 


2957 

28 

IS 


37 


JR 

Z,RDEMM 

29A5 

20 

P4 

2959 

es 



38 


EX 

AP,AF* 

29A7 

B7 


295A 

C3 

07 

2B 

39 


JP 

DREAD 

29A8 

18 

93 

2950 




4¢ 




29AA 

3E 

0S 

2950 

08 



4J 

WTSUB ： 

EX 

AF. xr 

29AC 

37 


295E 

PE 

04 


42 


CP 

4 

29AD 

ei 


2960 

28 

04 


43 


JR 

Z,WTEMH 

29AE 

D1 


2962 

08 



44 


EX 

AF f Af* 

29AF 

Cl 


2963 

C3 

SE 

2B 

45 


JP 

DWRTE 

29B6 

C9 


2966 




46 




29B1 



2966 

ES 



47 

WTEMM ： 

PUSH 

HI 

29B1 



2967 

3E 

7E 


48 


LD 

A.7EH :7E LD k, (HL) 





リスト 12 RUNBSUBMIT ソースリスト(ディスク版） 


…0 
eeee 
ee«e 
aeia 
eeee 
oeee 
eeea 
eeee 
ooee 
eeee 
eeee 

0090 


/////////////////////////////////////////////////////// 

/ *CLEAH tnd RIGHT* RUN COMMAMD h SUBMIT / 
/ / 
/ 87/2/19-22 written by T.T. / 
/ / 
/////////////////////////////////////////////////////// 


9 #H0T EQU 
10 #PRIHT EQU 
1! #MPRNT EQIJ 
12 «LPT0N EQU 


1FFAH 

IFF4H 

1FE2H 

1FD9H 


eeee 

eeee 

eeee 

eeee 

eeee 

eeee 

eeee 

eeee 

eeee 

eoee 

9000 

eeee 


13 れ PTOF 

14 #CETL 

15 »GETKY 

16 «BRKEY 

17 tfINKEY 

18 tfBELL 
!9 «HEX 
29 »RDD 

21 »PILE 

22 ItDRDSB 

23 ttDWTSB 

24 »R0PKH 


EQU 

EQU 

EQU 

RQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 


1FD6H 

1FD3H 

1FD0H 

1FCDH 

1FCAH 

1FC4H 

1FB8H 

1FA6H 

1FA3H 

260011 

2063H 

2009H 


299F 18 03 
29A0 3E 95 
29\2 37 
29A3 El 


85 JR 

86 BDRFC ： LD 

為 7 SCF 

S8 RAMRT ： POP 


29A4 1)1 
29A5 Cl 
29A6 C9 
29A7 


91 

92 


POP 

POP 

RET 


リスト 10 RAM ディスク XIEMM ソースリスト 


5 D 21 F 0 
4 5 6 0 8 B 




E 2 A 838384 D3A6F8DE3 
3 3 2323235513 D40ES? 


000000900802558 ABDE 012360 09BDF 
-V 00080009008000000011 11! 11111 
0000000 0333333333333333333333 




9 8 
7 7 

D D 7 


i ),A 


Du 
L o 


E 8 R 7 M w • 
9 y D 7 M M F 
/ u E 7 E E A 
»E 0 »D D » 


ERE5ecDRDec E 
D D o B B 0 




»E 0 »D D # A 0 *- B * f # ») ) ) A 0 (L » 

L D L R R F L c E L • * L L c c c c c L L » » fffL z 
H R H A H((A HBDHLHHCBHNB(C(C(CHHDEA(HENB 


RDIRT 


sll 




druddddxouuudddrdbrduhunuhouddndnererr 

ljpllllcppppllajlsjloioioippllilidjdjo 


R D c o o o E 
J L s p p p R 


DEUDEU 


9017- 3456T8901Ar»3458TS 901234 
45555555555666666666677777 


S67S 901234567890 1234s 
7777788888888 88999999 
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►昨年は「マシン語体操」のおかげもあって，マシン語でいくつかブログラムが紺め 
るようになりました。今後も，ちょっと流用できるようなサブルーチンを，マシン語 
で取り上げてください。 早水久雄 （34) MZ -700 岐ネ斟 










THE SENTINEL 


;« AITO EXECUTE » 


LD 

CAM. 

CAM. 


Bl..#HOT 
(8USR) .HI 
DE ,kyJHKU 
5RRICEY 
K7.RUM 
#HOT 


« SUBMIT n 


79 

BATCH : 

FOP 

DF 


se 


CAU. 

BOFF 




CF 

6 

tB»d file mo6p 7 

82 


SCF 



83 


RET 

M7. 


84 


LD 

HI.. («IBFAD) 


85 


LB 

A ， (III.) 


86 


AND 

eBFH 

niei nn 

87 


CP 

A.6 

: ASCII ^ 

d8 


LD 

l Rid fi 1 p ■ode 

89 


SCF 



96 


RET 

H7 


91 

92 


LD 

BC # 1EH 


93 

94 

95 


ADD 

CALI. 

CALL 

HL.BC 

STTRK 

STPARA 


96 


LD 

A, («DSK) 


97 


LD 

(BDEV ) 9 k 


98 


l.D 

A # 164 1 


99 


LD 

(BCMT) f A 


ae 


XOR 

A 


81 


DEC 

A 


262 


LD 

(BTFNT).A 


203 


LD 

(BATPLG)•A 


264 


RET 



205 





296 

STTRK ： 

LD 

A. (HL) 

: Se t next tr te k 龕 record 

297 


LD 

(BTHK),A 


218 

289 


LD 

LD 

L.A 

H.e 


210 


ADD 

HL.HL 


211 


ADD 

HL，HL 


212 


ADD 

HL,HL 

HL.HL 


213 


ADD 


214 


LD 

(BREC).HL 


215 


RET 



216 





217 

STPARA ： 

LD 

BL>BPRBP 
(HL) .0 

DC 

S Se t p &r%■€ t tr 

218 

219 


LD 

?USH 


226 


PUSH 

HL 


221 


LD 

D.H 


222 


LD 

E，L 


223 


INC 

DE 


224 


LD 

BC,179 

； 26x91 

225 


LD!R 



22B 


POP 

HI 


227 


POP 

DE 


22S 


LD 

A,(DE) 


229 


CP 

• r’ 


230 


JR 

HZ,STPe 


231 


曹 NC 

DF. 


232 

STPO ： 

LD 

C,9 


233 

STPAR0 ： 

LD 

8,19 


234 

STPAR1 : 

LD 

A.(DE) 


235 


OR 

A 


236 


RET 

Z 


237 


CP 

26H 

: Separator 

238 


JR 

Z.STPAR3 


239 


LD 

(HL) .A 


240 


INC 

HI 


241 


1MC 

DE 


242 


DJNZ 

STPAK1 


243 

STPAR2 ： 

!HC 

HL 


244 


DEC 

C 


245 


JR 

KZ,STPAR0 


246 


RET 



247 

STPAR3 ： 

INC 

DE 


248 

STPAR4: 

INC 

HI 


249 


DJNZ 

STPAR4 


256 


JR 

STPAR2 


251 





252 

；nnnnntt 

nsnnntttt 

Stf 8039 

nnnnununnnn^nnnnuuunsnnnnn 

253 


XSUB 


s 

254 

: 

ssttnosu 

uneuosausnrnostio 

ff898S8S88S8fiB8SS88f8SSS88« 

255 





256 

BCET ： 

LD 

K. (BATFIC) 

: Ge f eKartr t er 

257 


OE 

A 


258 


SCF 



259 


RET 



2B0 


PUSH 


261 

262 


PUSH 

LD 

HI. 

A. (PARAF) 


263 


OR 

A 


264 


JR 

Z.BCET0 


265 

BPARA: 

I.D 

HL, (BTPMT2) 


266 


1.D 

A- (HL) 


267 


OR 

A 


26A 


JR 

NZ,BPARA0 


2R9 


I.D 

(PARAF),A 


276 

BGFT6 : 

CALL 

INPUT# 


271 


OR 

A 


272 


JR 

7..REH0 


273 


CP 

Y" 


274 


JR 

NZ,BCFT1 


275 


CAM. 

pm ， 


276 


JR 

WC,RPARA 


277 

BCETP 

OR 

A 


27A 


POP 

HL 


279 


POP 

RC 


286 


RF.T 



28! 

BPARA8 ： 

IHC 

HL 


282 


LD 

(BTPKT2) .HI. 


2A3 


JP 

BCFT1 


284 






BEND: 

CALL 

BOFF 

I Error return 

?Afi 


SCF 


: CY 1 

?«7 


POP 

HL 


ブ A8 


POP 

U 


2gQ 


RET 



??}n 





29! 

!NP • マ，： 

CKU 

2BRKFY 

: INPUTS 

2 o 2 


LD 

^.0 




RFT 

7 


291 


ID 

H!,RTPVT 


州 


!VC 

(HL) 


296 


JR 

S7. ! VPS2 


?97 

1 ： 

I.D 

HI•BCKT 




DF.f 

(nu 


299 


JR 

vz.INPtt! 



S OS .. SWORD ” 変身セット 161 


… 0 




25 #CSR 

EQU 

261SH 

1066 

C9 


… 0 




26 »SCRN 

EQU 

261RH 

1067 



• ••• 




27 ffFLCET 

KQU 

262 1H 

1D67 



0 … 




2» TERROR 

EQU 

2033H 

1067 



1111 




29 fHL ： 

KQU 

1F81H 

1067 



IIM 




3e 

: 


1067 



•… 




SI #USI 

FQO 

1F71H 

1D67 

21 

FA 

• IM 




32 aiPSH 

RQr 

1F7CH 

105A 

22 

7E 

Mae 




33 »1BFAD 

EQU 

1F74H 

!DBD 

11 

1A 

IIM 




34 aSIZE 

EQU 

1F72R 

ID78 

CD 

CO 

• 1" 




35 CDTADR 

EQU 

1F79H 

1D73 

C4 

HR 

eeeo 




3R »KXADR 

EQr 

1F6EH 

1076 

C3 

?K 

oeee 




37 «MFHAX 

EQU 

1FBAH 

1079 



0006 




3A ffFATPS 

FQT 

IF5EH 

1D79 



eaee 




39 »DSK 

EQU 

JF5DH 

1079 



0090 




40 

; 


1079 



…0 




41 BATBF 

EQU 

20091! 

1079 



•… 




42 



1D79 

D1 


0 … 




43 

； 

[26B0] f 701! f XI] [PC88] [ SMC ； 

107A 

CO 

B8 

M00 




44 #CBTL 

EQU 

13RSH :12EFH ： 16UH : 15R7II ： 0397H 

1D7D 

FF 

06 





45 tFLCBT 

EQU 

1B7«H : I ARFH : 1B92H ： 1A18H ； S41BH 

!D7F 

37 


•… 




46 PERFOR 

EQU 

286CH 

1DS8 

C6 


aeae 




47 : 



1081 

2A 

74 

…0 




48 

OFFSET 

8 … II 

1084 

7E 


• e" 




49 



1085 

E6 

BF 

eeee 




5« ；#»#»»»» 

1087 

FE 

64 

eeae 




51 

PATCH 

UP « 

1D« 9 

3K 

6R 

eeee 




S2 mntnun 

nnnntnni 


1D8B 

37 


MM 




53 



1D»C 

ce 


1F7E 




54 

ORG 

«USR 

1D8D 



1F7P. 

67 

ID 


55 

DU 

AUTOEX 

1D8D 

01 

IE 

1F8I 




S6 : 



1091 

99 


1FD3 




S7 

ORC 

«CETl 

ID91 

CD 

AB 

1FD3 

C3 

CB 

IE 

58 

JP 

BCETL 

1094 

CD 

BA 

1FD6 




S9 ； 



1097 

3A 

5D 

2121 




61 

ORG 

鱗 FLCET 

1D9A 

32 

• F 

2821 

C3 

BF 

IE 

61 

JP 

BF1.CET 

1D9D 

3E 

11 

2924 




62 ； 



1D9F 

32 

13 

2133 




63 

ORG 

ttERROR 

]DA2 

AF 


2133 

C3 

66 

IP 

64 

JP 

BERROR 

IDAS 

3D 


2036 




85 : 



1DA4 

32 

14 

2152 




66 

ORG 

215211 

1DA7 

32 

IS 

2152 

C3 

Cl 

1C 

67 

JP 

EXCOM 

IDAA 

C9 


2155 

60 



68 

DS 

1 

1DAB 



2156 




69 



1DAB 

7E 


21S6 




7$ 

nutntnu 

uusoufinttunsnstnuttffstnutnttottttuttinnsannnuttnnff 

1DAC 

32 

16 

2156 




71 ：n 

EXTENDED COMMAND * 

1DAF 

6F 


21S6 




72 丨 

1DB8 

26 


2156 




73 



1DR2 

29 


1CCI 




74 

ORG 

1CC0H 

1DB3 

29 


1CC« 




7S ; 



1DB4 

29 


ICC 肇 

FE 

3B 


76 EXCOM ： 

CP 

* : - : REN COMMAND 

1DB5 

29 


1CC2 

C8 



77 

RET 

Z 

1DB6 

22 

1! 

1CC3 

FE 

59 


7S 

CP 

P- : PAUSE COMMAND 

1DB9 

C9 


!CC5 

2S 

88 


79 

JR 

Z,PAUSE 

1DBA 



1CC7 

FE 

21 


SO 

CP 

• • : RUN COMMAND 

1DBA 

21 

4B 

1CC9 

28 

2% 


SI 

JR 

7.,RUN 

1DBD 

36 

06 

1CCB 

3E 

eD 


82 

LD 

k P 13 

1DBF 

D5 


1CCD 

37 



S3 

SCF 


IDCt 

ES 


1CCE 

C9 



Hi 

RET 


1DC1 

S4 


1CCF 




8S 



1DC2 

5D 


1CCF 

CD 

E2 

IF 

86 PAUSE ： 

CALL 

#MPRHT 

!DC3 

13 


1CD2 

48 

49 

54 28 

87 

DM 

-IU7 KEY" 

1DC4 

01 

B3 

1C06 

4B 

45 

59 




1DC7 

KD 

Be 

1CD9 

• D 

ae 


S8 

DB 

eDH：eeH 

1DC9 

El 


1CDB 

CD 

D0 

IP 

89 PAU •: 

CALL 

#CETKY 

1DCA 

D1 


1CDE 

B7 



9¢ 

OR 

A 

1DCB 

1A 


1CDF 

2e 

FA 


91 

JR 

HZ,PAUe 

1DCC 

PE 

3A 

1CC1 

CD 

CA 

IP 

92 

CALL 

tf INKEY 

1DCE 

26 

81 

1CE4 

PE 

IB 


93 

CP 

1BH 

1DD0 

13 


1CE6 

CA 

RS 

IE 

94 

JP 

Z,B0FF 

IDDI 

OR 

89 

1CE9 

B7 



95 

OR 

A 

1DD3 

06 

13 

1CEA 

C9 



96 

RET 


1DDS 

1A 


1CEB 




97 



IDD6 

B7 


JCEB 





1DD7 

C8 


1CFB 




99 ；n 

RUN COMMAND # 

1DD8 

PE 

20 

1CCB 




190 ； nnnnnnunnnnnnnttntintinintiniiixiinitnntinniittnnnnnnnunttnnnn^nnun 

1DDA 

28 

0A 

1CEB 




161 



1DDC 

77 


1CCB 

3E 

61 


1_2 RUM ： 

LD 

A,1 

1DDD 

23 


ICED 

CD 

A3 

IF 

103 

CALL 

tFILE 

1DDE 

13 


icn 

U 



164 

LD 

A,(DE) 

1DDF 

19 

F4 

icn 

B7 



105 

OR 

A 

IDE] 

23 


1CF2 

2S 

01 


196 

JR 

Z,BUMI 

1DE2 

eD 


1CF4 

13 



"7 

INC 

DR 

1DE3 

20 

EK 

icrs 

DS 



16S RUM •: 

PUSH 

DE 

IDES 

C9 


!CF6 

CD 

19 

26 

199 

CALL 

*ROPEK 

1DE6 

13 


1CF9 

DA 

79 

ID 

111 

JP 

C.BATCH 

10E7 

23 


ICFC 

CD 

15 

ID 

111 

CALL 

CMRD ， 

1DE8 

ie 

PD 

icrF 

CD 

A6 

IF 

112 

CALL 

tfRDD 

IDEA 

1 A 

P5 

1012 

D1 



113 

POP 

DF 

1DKC 



1013 

3S 

06 


114 

JR 

C,RUH1 

1DEC 



1DI5 

ZK 

6E 

IP 

ns 

I.D 

HL.(#EXADE) 

1DEC 



1DIS 

CD 

S! 

IP 

116 

CALL 

IHL] 

1DEC 



1DIB 




nr 

: 


1DEC 



1DIB 

F5 



IIS RUHl ： 

PUSH 

AP : RET 

1DEC 

3A 

18 

1DIC 

3A 

IE 

IF 

119 

LD 

A, (COHF) 

1DEF 

B7 


1D9F 

B7 



m 

OR 

A 

IDF 寒 

37 


1010 

C4 

44 

ID 

121 

CAU 

HZ,CURT 

1DP1 

C8 


1013 

FJ 



122 

POP 

AF 

1DF2 

C5 


1014 

C9 



123 

RET 


1DP3 

KB 


1015 




124 



1DF4 

3A 

19 

ms 

AF 



125 CMND” 

XOR 

A : RET 

1DF7 

B7 


1016 

32 

9F 

IF 

126 

LD 

(COMP)_A 

1DF8 

2H 

6A 

1019 

2A 

79 

IF 

127 

LD 

HL, (#DTADR) 

1DFA 

2A 

IB 

ID1C 

11 

00 

36 

128 

LD 

DE r 3eeei( 

1DF0 

7E 


!D1P 

ED 

52 


129 

SBC 

HL V DE : (ttDTADR) -30010 » 

IDFK 

B7 


1021 

ce 



130 

RKT 

NZ 

1DFF 

20 

IR 

1D22 

2A 

72 

IF 

131 

LD 

HL. («Sf7.E) 

1E91 

32 

19 

1025 

11 

ee 

K4 

132 

I.D 

df. iceen 

1E04 

CD 

24 

1028 

19 



133 

ADD 

HL.DE : (#S17.E) <-lCeeH ^ 

1K67 

B7 


1029 

D8 



134 

RKT 

c 

1K08 

28 

13 

1D2A 




135 



1R0A 

FF 

sr 

1D2A 

3A 

5D 

IP 

m 

I.D 

A, (ttDSK) : Store 

1E0C 

20 

es 

1D2D 

F5 



137 

PUSH 

AF : 

1K0E 

CD 

81 

102E 

CD 

se 

ID 

138 

CM. I. 

SET1 : 

mi 

30 

?.7 

1031 

CD 

63 

2e 

U9 

CALL 

«DWTSB ; 

1R13 

R7 


1034 

CD 

5R 

ID 

149 

CALL 

SKT2 ； 

1HM 

El 


ID37 

CD 

93 

29 

141 

CALL 

tfDWTSB : 

ms 

Cl 


IDSA 

FI 



142 

por 

AF : 

1KI6 

C9 


1D3B 

32 

50 

IF 

143 

LD 

(#DSK) ,A : 

\?.\7 

2^ 


1D3F 

SE 

e i 


144 

LD 

A.1 

1KU 

22 


1046 

32 

8E 

IF 

145 

LD 

(COMP),A 

!FIR 

1 A 

Ffi 

1043 

C9 



146 

RET 


1F1D 



!D44 




147 : 



1E1D 

CD 

B 只 

10U 

CO 

56 

ID 

MA rMRT ： 

CAU 

^FT1 : Re s t or f 

1E20 

37 


m7 

CD 

00 

26 

H9 

CAM 

C0RD5R : 

'F21 

n 


ID4A 

CD 

RF 

ID 

1 

CAU. 

5ET2 : 

IF2? 

Cl 


1D4D 

n 

M 

26 

1R1 

JP 

tDRDSB : 

1E23 



1DS9 




!S3 



1F24 



iDse 

3E 

45 


1S3 SET!r 

i.n 


1F24 

rn 

「D 

!D52 

32 

50 

IF 

1S4 

ID 

WDSIO • A 

1E27 

3F 

00 

ms 

21 

ee 

3 嫌 

1S5 

U) 

hu ^eeeH 

1F29 



1DSS 

11 

" 

M 

1SR 

LD 

DE. 0 

1F2* 

2i 

• 1 

1DSB 

3E 

• F 


1*57 

in 

、 14 

U2D 



1DSD 

C9 



m 

RET 


1E2E 

?e 

方 3 

JD5E 

21 

ee 

U 

159 SFT2 ： 

ID 

hi•^E ee» 

1F30 

2\ 

1 % 

1061 

11 

12 

ee 

166 

I.D 

OE. )H ； 04FeH (EMM：) 

im 

ir. 


IDS4 

3F. 



161 

in 

A. H 

tm 

20 

U 


► microOdyssey をもっとちゃんとしたページに柊すとよいと忠うのであった。みん 
な microOdyssey を忒もう！ ifiirl いぞ〇 人川啟 （14) X 1 C 埼 IUU 


v> r F F r F 


9 DDFP p PF 


















A 

(BATFLC) # A 

入 P 


BCET :# PiGET 

HC 

•PLGET 

DE :# GBTL 

HL 

«CSR 

A. L 

Z ， BGETL 皐 

B. A 

ue 

ttSCHN : Ce t pr oap t 

(DE し A 
DE 
L 

BGTLL 

BGET 

HC,BCETL1 

HL 

DE 

• CETL 

•PRIKT 

8DB 

Z.BGETL2 
(DE) . A 
DE 

BCETLI 

A 

(DE) . A 

HL 

OE 

AF r AP * : Print out to CRT 

A, (»LPSW) 

AF.AF* 

CLPTOF 

«PBIKT 

AF,AF # 

A 

KZ,#LPTOK 
AF,AF* 


ORG #GETL 

JP BCKTL 

ORG »PLCBT 

JP BFLCET 

ORG «ERBOR 

JP BERROR 

ORG 21S2H 

JP * BXCOM 
DS 1 

n EXTENDED COMMAND » 

nn»nnunuunuuunnnunuu«nnu$»M9it9nnoifnntfnifnunsfnnununun»nuM 


9 0s^9ssnnaunusstssssuti»ttn»ossnns^itt9cvnstssn9ntns9nsssst 
9 WORK * 
nnnnntnncnnnntnn^ntunusntn&nnsnnntutnnttttnnntntnntzuttt 


32 

33 

34 COMP 

35 BDKV 

36 BTRIC 

37 BRBC 
3« BCHT 

39 BTPNT: 

40 

BTPHT2 ： 

42 BATFLC: 

43 PARAF ： 

44 AUTHAM ： 


DS 

DS 


: Coat 勰康 nd 

•'Device c 


f I »C 

i SUBMIT file 


: Kcxt record 
: Counter 
: Poin ler 1 


•AUTOEXEC.BAT - 


48 BPRBF EQU 


IIM 

0M0 

1 

2 

j/////////////////////////////////////////////////////// 

1PM 

1FD3 




S 

5 

0066 

3 

:/ 

RUN COMMAND A SUBMIT t 

1FD3 

C3 

S5 

IB 

5 

…0 

4 

:/ 



for S-OS -SWORD - mthout FO / 

1PD6 




5 

nee 

S 

:/ 



/ 

2121 




5 

• Ml 

6 

:/ 


87/3/13 

ivrittftn by T»T« / 

2 參 21 

CB 

4K 

IK • 

5 

IMI 

7 

；/ 



/ 

2124 




S 


8 

://///////////////////////////////////////////////////// 

2133 




6 

•… 

9 





2133 

C3 

9S 

IK 

6 

•… 

It 

tfHOT 

EQU 

1FPAH 


2136 




6 

• IM 

11 

ftPBIKT 

EQU 

1FF4H 


21S2 




6 

M 會讀 

12 

fLTKl 

EQU 

1FEEH 


2152 

ca 

Cl 

1C 

6 

10 09 

13 

»MPRKT 

BQU 

1PB2H 


2155 

會 1 



6 

• 911 

14 

UPTOH 

EQU 

1PD9H 


2156 




6 

… 0 

15 

UPTOP 

EQU 

1FD6H 


2156 




6 

1… 

16 

»GBTL 

EQU 

1FD3H 


2156 




6 

•… 

17 

#GETKY 

EQU 

1PD9H 


2156 




6 

• III 

13 

ttERKEY 

EQU 

EQU 

IPCDH 


21S8 




7 

• •11 

19 

91NKCY 

1FCAU 


1CCI 




7 

MM 

2» 

9BRLL 

EQU 

EQU 

IPC4H 


ICC 秦 




7 

1111 

21 

簾 HEX 

1PBSH 


ICC 會 

FE 

SB 


7 

MM 

22 

»RDD 

EQU 

1FA6H 


1CC2 

ca 



7 

MM 

23 

9FILE 

EQU 

1FA3H 


1CC3 

FE 

SI 


7 

•… 

24 

#PPBMT 

EQU 

1P9DH 


1CC$ 

2S 

1C 


7 

MM 

2S 

SBOPEH 

EQU 

2909H 


1CC7 

PE 

42 


7 

MM 

28 

UCSR 

EQU 

2 #iaa 


1CC9 

2a 

73 


7 


27 

袢 SCRN 

EQU 

2I1BH 


1CCB 

PE 

20 


7 

MU 

2S 

霧 PLGET 

EQU 

212111 


1CC0 

aa 

2a 


8 

• Ml 

29 

TERROR 

EQU 

2I33H 


ICCF 

3E 

10 


8 

1991 

31 

31 

MU SR 

: 

EQU 

1F7EB 


ICD1 

ICD2 

87 

C9 



8 

S 

•… 

32 

«LFSV 

EQU 

1F7CH 


1C03 




8 

•… 

33 

tflBFAD 

EQU 

IP74B 


ICOS 

CD 

K2 

IF 

8 


34 

9S1Z8 

EQU 

1F72H 


1CD6 

48 

49 

54 21 

8 

MM 

35 

»DTADR 

EQU 

1P7IH 


!CDA 

4B 

45 

59 


Mil 

36 

tEXADB 

EQU 

1F6EH 


1CD0 

ID 

It 


a 


S7 

9MEUAX 

EQU 

1P6AH 


1CDP 

CD 

D0 

If 

s 


38 

9DSK 

EQU 

1F5DR 


1CE2 

B7 



8 


S9 





1CE3 

21 

PA 


8 


“ 


5 

[2IM] t 

78«] 丨 XI][PC88] [ SUC] 

ICES 

CD 

CA 

IP 

9 


41 

tGKTL 

EQU 

13E5H ； 

12KPH nSl»B ： 15B7H SI39TH 

ICES 

FE 

IB 


9 

till 

42 

tFLGKT 

EQU 

IB79H 5 

UCPH S1CAIH ； 1A16H 

1CEA 

CA 

47 

IB 

9 


43 

§£1101 

EQU 

2M9CU 


ICED 

B7 



9 


44 

: 




ICKE 

C9 



9 


45 


OFFSET 

8 …日 


1CEF 




9 

•… 

46 





1CEF 




9 


47 





!CEP 




'J 


4S 


PATCH 

UP 

t 

1CEF 




9 

MM 






ICCF 




ie 


51 





1CEP 

3E 

•1 


ii 


SI 


OBG 

fUSR 


1CFI 

CD 

入 a 

IF 

l 參 

1F7E 2C ID 

$2 


DVT 

AUTOEX 


1CP4 

1A 



la 


IE36 36 
1E38 D5 
1E39 ED 
1E3D 21 
1E40 CD 
IE43 38 
1E45 3A 
1B4S ST 
1E4916 
1E4B 19 
1E4C CD 
1E4P D1 
1E58 D5 
1E51 ED 
1E55 21 
1E5S CD 
1E5B 38 
1E5D 13 
1ESE ED 
tE62 D1 
1E63 2K 
IE86 7E 
1E87 C9 
1E68 D1 
IE69 AF 
1E6A C9 
!E6B 
1C6B 3A 
1E6E F5 
1E6P 3A 
1E72 32 
1175 3E 
1E77 CD 
1E7A «8 
IE7B FI 
IE7C 12 
1E7F es 
1E80 C9 
1E81 
1ES1 CD 
1E84 FE 
1ES6 D8 
1E87 FE 
IE89 3P 
!ESA D8 
1E8B D6 
1E8D 28 
1E8P 6F 
IK98 26 
1E92 29 
1E93 29 
IC94 44 
1C95 4D 
1E96 29 
1E97 29 
1E98 99 
IC99 »1 
IE9C 69 
1690 22 
IEA8 AF 
1EA13C 
1EA2 32 
IEA5 C9 
1EA6 CD 
1EA9 B7 
1EAA 2S 
1EAC FE 
1EAE 26 
1EB6 El 
1EB! El 
1EB2 Cl 
1EB3 CD 
!EB6 37 
1EB7 C9 
1FB8 
1EB8 FS 


5B 5E IF 
88 2D 
6B IE 


5B 11IF 
86 2D 
SB 1C 


8F IP 
SD IF 


37 

16IF 

19 JP 
24IE 


300 

301 

302 

303 
364 
395 
366 
317 
308 
399 

311 

an 

312 IHPm ： 

313 

314 

315 

316 

317 

318 
S19 

32 ❿ 1HPJJ2 ： 

321 

322 

323 IMPSER ： 

324 

325 

326 

327 READ ： 
32d 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 
387 

338 

339 PARA ，： 
349 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 
356 

351 

352 

353 

354 

355 

356 

357 

358 

359 
36d 

361 

362 

363 P\R00t 

364 

365 

366 
387 

368 PAR«1 ： 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 BOFF ： 


LD 

(HL) • 16 


1EB9 

AK 



PUSH 

DE 


im 

32 

ia 

ir 

LD 

DE. (#FATPS) 


!RBD 

PI 



LD 

HL.BATBF 


1CBE 

C9 



CALL 

READ 


1EBF 




JR 

C. INP5RR 


IEBF 

CD 

EC 

ID 

LD 

A.(BT8K) 


IEC2 

D6 



LD 

E.A 


1CC3 

C3 

71 

IB 

LD 

D-e 


1EC6 




ADD 

KL»DE 


1EC6 

DS 



CALL 

STTHK 


1EC7 

R5 



POP 

DE 


1EC8 

CD 

u 

28 

PUSH 

OR 


1RCB 

7D 



LD 

DE. (B8EC) 


IKCC 

B7 



LD 

HL»BATBF 


1ECD 

2S 

6B 


CALL 

READ 


1ECP 

47 



JR 

C, INP«ER 


im 

2E 

ea 


1HC 

DE 


1ED2 

CD 

IB 

20 

ID 

(BSEC) .DE 


1EDS 

12 



POP 

DE 


1RD6 

13 



LD 

HL. (BTPNT) 


!ED7 

2C 



ID 

A, (HL) 


1ED8 

11 

F8 


RET 



1EDA 

CD 

EC 

ID 

POP 

DE 

；Err or return 

IEDD 

36 

• 5 


XOR 

A 

: A«9 

1EDP 

El 



RET 



1EE0 

Dl 






1EE1 

C3 

es 

13 

LD 

(9DSK) 

;R ， “丨 record 

1EC4 

CD 

F4 

1C 

PUSH 

AF 


1EF,7 

PE 

ID 


LD 

A. (BDEV) 


1EE9 

28 

看 4 


LD 

(»DSK),A 


1EEB 

12 



LD 

A.1 


1EEC 

13 



CUL 

8DRDSB 


1EED 

1ft 

EB 


EX 

AF.AF* 


1EEF 

AF 



POP 

AF 


1KF0 

12 



LD 

(9DSX) .A 


1EF1 

El 



EX 

AP,AP. 


1BF2 

Dt 



RET 



1EP3 

C9 






1EP4 




CALL 

INPUTS 


1EF5 

3A 

7C 

IF 

CP 

"8* 


IEF8 

18 



HET 

C 


1EF8 

CD 

D6 

IF 

CP 



1KFC 

CD 

U 

IP 

CCF 



!EPP 

18 



RET 

c 


IF" 

B7 



SUB 

す 


iFei 

C4 

D9 

IF 

JR 

Z,PAH06 


1M4 

es 



LD 

LD 

L.A 

H.0 


1F05 

1FI6 

C9 



ADD 

HL.HL 

til 

1FI6 

CD 

B8 

IE 

ADD 

RL.HL 

；«4 

IF69 

B7 



LD 

B.H 


1F«A 

C8 



LD 

C.L 


1FSB 

C3 

6C 

2 名 

ADD 

HL.HL 

；nt 

1FBR 




ADD 

HURL 

； x)6 

IFSE 




ADD 

HL.BC 

use 

!FtE 




LD 

BC r BPRBF-21 


1F9E 




ADD 

HL, BC 


1F8F. 




LD 

(BTPKT2) ,HL 


lflE 

" 



XOR 

A 


1F0P 

ee 



INC 

A 


1F1« 

ee 



LD 

(PARAF),A 


1F11 

ee 

♦ 6 


RET 



1F13 

ee 



CALL 

IKPUT# 


1FI4 

ee 



OR 

k 


1P15 

2D 



JR 

Z.PARei 


IF16 

ee 

16 


CP 

6DH 


1F!8 

泰 e 



JR 

MZ.PAR0O 


1F19 

60 



POP 

HL 

：tnc SP IHC SP 

1F1A 

41 

3A 


POP 

HL 


1F1C 

41 

S5 

54 

POP 

BC 


IF2« 

45 

SS 

AS 

CALL 

SBELL 


1P24 

21 

42 

41 

SCF 



IF2S 

eo 

98 

oe 

RET 



IF2C 







1F2C 




PUSH 

AF 







リスト 13 RUNS SUBMIT ソースリスト（テープ版) 


L H H K L ZL L LL L 
R p T L T SSL L CCNL p p L c R PPT LL L T 
ODOE AEP UUADRRODADKKJABOOPAPBDNRODOOEXDXAAXHAXE 
X L p R c on J PPCLOJLLCLIIDCJPFJCCJLIJXLPPRELECCFOCER 

CL Lit 


77778 SS8SOO 800889 999999999 A 


T 

GE 

/ s 9 9 12 s 


r 5 6 7 s 9 • 


JKD 
H A 
A um 

um o 
o c 
c 

E n 
s um 


EMAUUBUN 
R p s R 


c• 

c 


A A u 3 
- p - B - R 1 

T z - z - z A 


UPR1 


• K 

: T 
HE 
D G 


CFET Hum 


CPRPRPRD 
RCJCJCiLSH CD 


u Y F fi fl 
A K F s 8 

p K o ff 

B SOS 
z I B • ff H ff 
N ff 1 z A ft A s 
SMS 

s u ff 
t o i 
M c ff 

L L if 
L L T a K » 
B A R R A p O. R E 8 u 8 
DCOJCCJOR ft R 8 


CUDE) 
11 ( 
,F • 
A ff A 
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も仲問人りか。 わが愛機 ( X 1 C ) もまだまだ税役とはいえ， 作 乃の W えは0せないな 
あ、 浅利 I'in (16) X 1 C 余ぬ 1 U 























THE SENTINEL 


• •H 

#FPRMT 

*LTHL 

HL t (tfMEMAX) 
DE, (BMAX) 

A 

HL,DE 

(«DTADB),HL 
(BTPMT),BL 
tfRDD 

し 

(BATPLG) # A 


184 OR A 

105 JR Z,RUNI 

106 IKC DE 

187 HUK6 ： LO (PARA) 9 OE 

168 ； 

CALL tROPEN 

RET C 

CALL tfMPRHT 

DM 'Lotdins v 


109 

m 

111 

112 

113 
! 14 

115 

116 
117 


DB eeii 

CALL »FPRKT 

CALL niTU 

CALL «ROD 

RET C 
LD DE, (PARA) 

LD HL,(IEXADH) 

JP (HL) 


122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 
129 
136 

m 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

139 


•ROPEN ： CALL 
RET 


SROPEH 
C 

RET Z 

CALL »FPRMT 

CALL #LTHL 

JR tROPEH 

8 AUTO EXECUTE t 

tntnnuntnnntuntinnnntnnnnnnntnnnnnnnnnnuunnnuntnnutunnMM 

AUTOEX ： LD 
LD 
LD 

CALL 
CALL 



LD HL, (BATBF) 
HOP HOP HOP NOP 
NOP 

: MOP NOP 


； 2li9-l 


HZ,BCET1 

PABA^ 

HC,BPARA 


(BTPNT2) ,HL 
BGET1 


0 BRKEY 
A,9 
l 

HL, (BTPNT) 
A, (HL) 

HL 

(BTPNT し HL 


Z,PAR00 

L，A 

HL,HL 

HL,HL 

B, H 

C, L 
HL # HL 
HL,HL 
HL.BC 

BC.BPRBF-21 

HL,BC 

(BTPHT2) ,Ht 


Z # FAR0] 

8 DH 

KZ.PARii 


； 1KC SP INC SP 


AF 

A 

(BATFLG) r A 


BGET 

HC 

tPLGBT 

DE 

HL 

ffCSH 

A,L 

Z,BG8TL 蠢 

b,a 

L,l 

itSCRN 

(D£).A 

DE 

L 

BGTLL 

BGET 

NC,BGETU 

HL 

DE 

•GBTL 
•PRINT 
• DH 

Z,BCETL2 
(DE) .A 
DE 

BGETL8 

A 

(DE) # A 


HL 

DE 


AF, W 
A. (#LPSi) 
AF,AF* 
»LPTOF 
tPRIHT 
AF,AF* 

A 

KZ,«LPTON 
AF,AF* 


n xsub • 

nun»ann»nunnnnnntinu%ut(n»»nn%nttnnnnn»unnnn»n$nn$9MnM9nn9 


OR 


216 
217 
21 B 

219 BGET 
226 
221 
222 

223 

224 

225 

226 

227 

228 BPARA ： LD 

229 LD 

236 OR 

231 JR 

232 LD 

233 BGET •: CALL 
ZU 

235 

236 


SCF 

RET 

PUSH 

PUSH 

LD 

OR 

JR 


OH 

iR 


Z,BGET 像 
HL, (BTPHT2) 
A. (HL) 

A 

NZ^BPARAI 
(PABAF)•A 

ihputu 


348 

349 BERROR ： CALL BOFP 

358 OR A 

351 RET Z 

352 JP TERROR 

353 

354 intinnixnnnnnnunntinutunnnuiiunntnnn^nttitintituntnutnttntuxinuu 

355 ；« WORK ft 

356 : tt^nnunnnnunnnunnntnnnnnnnuunuununtunnnnnnttnuttnntiuntn 

357 

358 PARA ： DS 

359 ETPHT ： DS 
366 BTPHT2 ： DS 

361 BATFLG ： OS 

362 EATBF ： DS 

363 BMAX ： DW 

364 PARAF ： DS 

365 AUTNAM ： DM 

366 DM 


367 DS 

368 

369 BPHBF EQU 


- T：** 

-AUTOEXEC.BAT' 


CF5 B7 
CFS 2S §1 
CPS 13 
CM ED S3 
CPD 

CFD CD IF 
DI6 D8 
Dll CD E2 
004 4C 6F 
D0B 69 6E 
D«C M 
D6D CD 9D 
Dll CD EE 
D13 CD A6 
D16 D8 
017 ED 5B 
DIB 2A 6£ 
DIE £9 
DIF 

DIF CD $9 
022 08 
D23 C8 
D24 CD 9D 
D27 CD EE 
D21 1¢ F3 
D2C 
D2C 
D2C 
D2C 
D2C 

D2C 21 FA 

D2F 22 7E 

D3211 A9 

DS5 CD CD 

DSS C4 BE 

D3B C3 YK 

D3E 

DBS 

D8E 

D3K 

D3E 

D3E CD 47 
D413E 14 
D4S CD A3 
D481A 
D47 B7 
D4S 28 II 
D4A 13 
D4B CD 97 
D4E CD IF 
DS1 D8 
D52 2A A6 
D5S ED 5B 
D59 ED 52 
D5B 31 IF 
DSD CD E2 
D6I 4D 4S 
D64 if 56 
D68 ID •• 
D6A B7 
D6B C9 
DSC CD E2 
D0K 53 55 
D73 49 54 
D70 M 
D77 CD 9D 
D7A CD EE 
D7D 2A 6A 
DSI ED SB 
DS4 B7 
DS5 ED 52 
DA7 22 71 
D8A 22 9K 
D8D CD A6 
D9I D8 
D913E •! 
D9S 82 AS 
096 C9 
DfiT 

D9T 214B 
DBA & 6 II 
D9C DS 
D9D KS 
D9E 54 
DOF SD 
DAI 13 
DAI II B3 
DA4 ED B6 
DA6 El 
0A7 D1 
DAS 1A 
DA9 FE 3A 
DAB 21 II 
DAD 13 
DAE IE 19 
Dfil 96 13 
DB21A 
DB3 B7 
DB4 ca 
DBS FE 2$ 
DB7 tA 
0B9 77 
DBA 23 

mu 

DBC II F4 
DBE 2S 
DBF ID 
DCI 21 EE 
DC2 C9 
DCS 13 
DC4 23 
DCS 18 FD 
DC7 U F5 
DC9 
DC9 
DCS 
DC9 
DCO 

DCS 3A A3 
DCC B7 
OCD S7 
DOE CS 
DCF C5 
DD 參 ES 
DD11A AS 
DD4 B7 
DD5 28 IA 
DD7 2A A1 
DDA 7E 
DDB B7 
DDC.2916 
DDE 32 AS 
DEI CD 01 
DE4 B7 
DCS 28IS 
DE7 PE 5C 


9D IE 

ID 

IF 

6164 
67 28 


DE9 26 IS 
DEB CD II ie 
DEE 31 E7 
DFI B7 
DF1 El 
DP2 Cl 
DF3 C9 
DF4 23 

DF5 22 A) IE 
DF8P6 
DFA % 

DFA CD 47IE 
DPD 37 
DFE El 
OFF Cl 
EM C9 
E61 

E0I CD CD IP 
E64 3E ee 
E66 C8 

E07 2A 9P IE 
EBA 7E 
EIB 23 

EIC 22 9F IE 
E6P C9 
Eli 

Ei9 CD 91IE 
E13 FE 39 
E15 DB 
E16 FE 3A 
E18 3P 
E19 D6 
E1A D6 39 
EIC 2ft 17 
E1E 6F 
E!P 26 61 
£2129 
E22 29 
E23 44 
E24 4D 
E2S 29 
E26 29 
E27 $9 

E2$ 0137 26 
E2B $9 

E2C 22 A11C 
E2F AP 
E3$ 3C 

E3132 Afi IE 
E34 C9 

E35 CD I) IB 
EB8 B7 
E39 2S 84 
E3B FE 
E3D 21 F6 
E3F El 
E4I El 
m Cl 

E42 CD C4IF 
E4 5 37 
E46 C9 
E47 

£47 FS 
E48 AF 

E49 32 AS IE 
E4C PI 
E4D C9 
C4E 

E4E CD C9ID 
E51 Dl 

E52 C3 71 IB 


ES6 E5 

£S7 CD 18 2 參 
E5A 7D 
E5B B7 
ESC 2ft n 
E5E 47 
ESF 2E •• 

E61 CD IB 1% 

E6412 
E6S 18 
E86 2C 
E6718 P8 
E69 CD C910 
C6C 36 es 
E6E El 
E6F Dl 

E7I C3 ES 13 
E7S CD S3 IE 
E76 PE ID 
£78 28 14 

m 12 

E7B 13 
E7C 18 EB 
E7E AF 
E；P 12 
ESI R1 
E8101 
ES2 C9 
C83 18 

E84 3A 7C IF 
E87 08 

E88 CD D6IF 
E8B CD P4IF 
ESE g8 
E8F B7 

E96 C4 D9IF 
E93 08 
£94 C9 
E95 

E95 CD 47IE 
E9S B7 
E99 C8 

E9 入 C3 8C 28 

E9D 

E9D 

E9D 

E9D 

C9D 

C9D et M 

E9F M 0 秦 

EAi II M 

EA3 !• 

EA4 at 01 

EA6 60 62 

EA8 66 

EA9 S4 3A 

EAB 41 SS 54 4F 

EAF 4S 58 45 43 

EES 2E 42 4154 

CB7 ae ei ae se 

EBB 

EBB 


►ぼちぼち也では S - OS のバージョンアップという•ばが出ているようですが ，X 68000 

川の S - OS も作らなければならないいまこそ（まだ少し 1 1 1 いですが)， S - OS をグラフ SOS " SWORD ” 変身セツト 163 
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1 * r 


DE) 


LHEL » »EC LE *:ZE » • » i »H L E T L z E L T T 
n (D H D E D B H D A * N D c B A A z 2 z {H D s H c SC D H s s 


r 

H s L p 
• *H L B T L 




L L L H H H z z 
L L c L T T SS c I p p c T CCNCC TCCK 
baaddrbddaedde ODUUDDNDDOODPRKDDDREPROUnNJNEBEHHJR 
DCCLLOSLLCBLLR LLPPLLILLPPLCJILLLOHCJLIIDIDJRI1DJ 


p p p 
T T T 

s s s 




W1234567S9I12345678901 
/7777777778S8S 88888899 


-456789012345 

111111112222222222222222 




u ft 
# t 


» ff 
ff ff 
» ff 
ff ff 

STS 

3 — 

» M 

« B « 

ff u ff 


o 

B A fi i 




X)ZE) 


A I 1 V H T 
A N um 5 tto • TI 
R E B 9 E A N • M M 
A p ((D B R M R B 
B p o » # » » p E H p u 
»E T R L E L c u H D Ms 
ZDStcHDHNft. • A tt . 


L L L L L L 
L L c L L T c L T L 
A D A D B R N -< 入 E D D B R A M B R E Ay 
CLCLOJICCELLSicD D o R CD 


c 

T 


T 


61234567898123456789 912 3 4 
44444444445555555555 6 6 6 6 6 


RAOnROOHHDR 

JCJOPPR—LJ 


LFPPT L T c T L T FTE DD p D hy D Rc T L 
ACOOE ADEDDNDE APEPCCURDODDDDDDDDDDONDEABRPK 
c s p p R CLRLLILR c c R c c R s J L L A A L L A A A L A L X I L OS c o J c J 




UT 


000 入 CE u o D o E A E p 
F p p c s R p X L p 8 c R i 


PUT 

‘2 


z L 
c c H L 

_ _i - H H J A I - - 

PPCLOJLLCLI1DCJPPJCCJLIJXL 


p p T L L L T 
OOEXDXAAXKAXE 
PPRELECCEOCER 


I23i- 5678901234567 oc 90123 i- 567890123458789012345678901234567898123456789 ft 


1234567890123 i 





















224 

225 

226 

227 

228 
229 
236 

231 

232 

233 

234 

235 

236 

237 
23« 

239 

24« 

241 

242 

243 

2 U 

245 

246 

247 

248 5TP6- 

249 STPXR6 ： 
25« STPARJ ： 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

259 STPAR2* 

26 ft 

261 

26? MPRET ： 

263 

2 M 

265 

2B6 


XOR 

A 

LD 

(COMF1.A 

LD 

Hi, (•DTADR) 

LD 

DK. 300011 

SBC 

RET 

Hl,DE 

HZ 

LO 

HL. (•SIZE) 

LD 

DE. 1C80H 

ADD 

HL, DE 

RET 

C 

CALL 

SET1 

CALL 

DWRT 

CALL 

SET2 

CALL 

DWRT 

LO 

A. ! 

LD 

(COMF し A 

RET 


CALL 

SET1 

CALL 

TRKBD 

CALL 

SET2 

JP 

TRKRD 

LD 

HL, 36 06!! 

LD 

DE, e 

LD 

A.4 

LD 

(DEVKAME),A 

LD 

A, U 

RET 


LD 

HL,3DIIH 

LD 

DE. U 

JR 

SET18 


: (ttDTADR) - 3000H 


: (»S!7.E)<-- iceeH 


nnunnnttnnnnutunnnnnnnttnnnunttnixtittnutntnttutnnntunnuvnv 
n SUBMIT # 

nnnrtnvnnnn^nuunttntinnntitintintinnnttnnnnnntnntinnnnnnuuuunnu 

SBMT: CALL BOPF 

CP 6 

SCF 

RET KZ 

LD HL, •丨 BFAD 

LD A. (HL) 

AND S7H 

CP 4 

LD k, 6 ；BMd file Mode 

SCF 

RET HZ 


B53 

853 

8S3 

853 

853 

ft53 AK 

854 32 FD 20 
857 2A 2B 2R 
85A 11 eo 3e 
85D RD 52 
85F C0 

860 2A 29 2B 
863 1 I E4 
86619 
887 D8 
868 

868 CD Hri 08 
86B CD C3 ee 
86E CO f)4 0B 

871 cd C3 ee 

874 3E 91 
876 32 FD 26 
879 C9 
S7A 

87A CD 86 98 
87D CD 36 •$ 
8H9 CO 94 $8 
SB3 C3 36 66 
889 

886 2i ee 36 
ass 11 ee ee 
SHC 3K 84 
m 32 06 2B 
891 3E 6F. 

893 C9 

894 2! 09 3D 
897II 12 69 
S9A 1ft F5 
89C 

89C 

S9C 

89C 

89C CD A7 20 
89P FK 06 
及 A137 
8A2 C8 

8A3 21 17 2B 
SA6 71 
8A7 E6 87 
8A9 FE 64 
SAB 3E 66 
SAD 37 
8AE ce 

8 AF 01 n 88 
8B2 99 

8B3 CD CD M 
SB6 CD DC 
8B9 3A 08 2B 
8BC 32 ID 88 
SBF 3E 11 
80 32 21 ee 
8C4 AF 
SC5 3D 

8C6 32 22 06 
8C9 32 FK 28 
8CC C» 

8CD 

8CD 7E 

8CE 32IB §e 
8D16F 
8D2 26 $0 
8D4 29 
SD5 29 
8D6 29 
8D7 29 

8DB 71 !F 86 
8DB C9 
8DC 

8DC 2! 4C 6E 
SDF 36 ee 
8E105 
8E2 ES 
SE3 54 
SE4 5D 
8E5 13 

SK6 91 B3 00 
8E9 ED B0 
8EB El 
SBC Dl 
8ED 

8ED 0K B4 
8EF 96 94 
SF) ED 41 
SP3 1C 
8F4 RD 7ft 
SF6 F5 
BP7 0D 
SP 只 ED 41 
SFA «C 
8FB AF 
8FC KD 7M 
8PE CS 
SFf 

BFF CB PA 
9011A 
902 FK 3A 
904 20 01 
90613 
907 $F. 69 
909 06 13 
96R 1A 
90C B7 
90D 28 0D 
90F FE 2S 
911 2S 12 

913 77 

914 23 

915 U 

916 10 F3 
9I« 

919 en 
91A 20 ED 
9!C Cl 
9iD en 
FD U 
0928 ec 
•921 F! 


34 MKMRT ： POP HL 

35 POP DE 

36 POP BC 

37 RFT 

38 

39 SSttS 8888 SSSItrCSSSSCSSSStttSSffSffftffffSK 货 303 SSSSffSC 

0 ；9 BUS SUB t 

1 : vsasttisnsncnf^sttttsttio^nffsanosnnssttuffenngatttssnseessttstsz 



le 

ttPRIKT 

FQU 

1FF4H 


11 

»MPRMT 

f-QO 

1FE2H 


12 

ri.PTOM 

KQl 

1FD9H 


13 

tfLPTOF 

EQU 

1FD6H 


U 

#CKTL 

EQU 

1PD3H 


15 

ffCETKY 

EQU 

1FD6H 


16 

ffBRKEY 

EQU 

IFCDH 


!7 

»IHKEY 

EQU 

1PCAH 


18 

trBELL 

EQU 

1FC4H 


19 

SHEX 

EQU 

IFBBH 


29 

8RDD 

EQU 

IP 九 6H 


21 

»FIIE 

EQU 

IFA3H 


22 

ffROPEK 

KQU 

2969H 


23 

«CSR 

EQU 

EQU 

2618H 


24 

ffSCRH 

201BH 

00 

IS 

fFLGET 

CQU 

262 1H 


26 

ftEBROR 

EQU 

2633H 


27 

fHL! 

CQD 

1FS1H 


2S 


: 



29 

iUSR 

CQU 

1F7EH 


3f 

ILPSV 

EQU 

EQU 

1F7CH 


31 

»EXADB 

1FBEH 


32 

SMEUAX 

CQU 

1F6 入 H 


33 

#FATPS 

EQU 

1F5EH 


34 

ffDSK 

EQU 

1F5DH 


35 





36 

• CETl 

EQU 

1B67H 


37 

•FLGET 

EQU 

1B98H 


as 

•ERROR 

EQU 

286CH 


39 





41 

DEVNAHe 

EQU 

2BI6H 


41 

SUBFKC 

EQU 

2BI9R 


42 

ASAVE 

CQU 

2B1SH 


4S 

•1BFA0 

CQU 

2B17H 


44 

• SIZE 

EQU 

2B29H 


45 

•DTADR 

EQU 

2B2BH 


46 





47 

TRKRD 

equ 

09361 { 


48 

DRD 

EQU 

eeAEK 


49 

DWRT 

EQU 

l«C3H 


51 

SET 

EQU 

6254H 


51 

PEEK. 

EQU 

• 76EH 


52 

POKE. 

EQU 

$76FH 


53 

KEMPT 

CQU 

• 7A3H 


3A 06 2B 


21 SE 97 


l\ 
CS 
DS 
B E5 
C 15 
D 14 
E 20 
« A7 


3 83 

4 38 
6 FE 
8 36 
AM 
B S9 
C 3 F 
E 32 

cn 

3E 
32 

B7 


A3 67 


/////////////////////////////////////////////////////// 


RUN COMMAND,, SUBMIT 


ル RAM DISK 

OS - SWORD* M7. 250O/V2 


87/3 ハ a •rit(«n by T.T. / 

/////////////////////////////////////////////////////// 


EQU 

EQU 


• FeeR 

BATBF-180 


» PATCH UP 1 k WORK 1 » 

«#!#«###»#»#«##«#«#»«»««««««#»«!» 


CP 

/p 


AP # AF 

A ， (DEVKAME) 

4 

NC,BDUEU 
AF.AF* 


M 


75 

BTRK : 

DS 

1 

II 

• 1 

76 

BREC ： 

DS 

2 

" 


77 

BCHT ： 

DS 

1 

ee 


78 

BTPHT ： 

DS 

1 

• F 


79 


DB 

BATBF/ 

• e 

ee 

S0 

BTPNT2: 

DS 

2 

ee 


SI 

PARAP: 

DS 

1 

07 


82 

DMY ： 

DB 

• 7R 



83 

； 





84 


OBG 

TRKRD 

16 

D7 

SS 


JR 

DRD. 



86 

: 





87 

§8 


OBG 

DWRT 

CD 

se es 


CALL 

DWRT. 


116 

m 

162 

163 

104 

m 

!66 

107 

IBS 

1^9 


113 

1M 

115 

tt6 

117 

US 


125 

126 
\ 2 ? 
\2n 

129 

130 
13! 


nttUun»U8nnffa9Utt9unsttnnuttnnnnn»sttounnnunos:snn»o^ins99Mun 
9 HEM 9 

nn»»u9tt9»9ttnnitnnannnanitnsnitnffnnnnn»unnttttnnutntnst9nn»ttttntt 


EX 


AF, AF 

A, (DEVKAME) 


RDMFM ： 


WTMEH ： 


LD 
CP 

JB NC.WTMEM 

EX AP.XF 

JP SET 

PUSH HL 

LD HL.PEEK. 

JR RWMFM 

EX (SP),RL 

LD HI*POKE. 

RWVEM* M) (RWMMM) # HL 

EX AF,AF 

POP HL 

PUSH BC 

PUSH DE 

PUSH HL 

DEC D 

UC D 

JR !^Z. BAOREC 

LD B, A 

LD c.e 

ADD A.E 

JR C t BAOIEC 

CP 12 我 1 

JR VC,BAOR£C 

RfMEMOt fD D.F. 

1.0 E.C 

LD A.21H 

LD (MEMPT) t A 

R»MM* CAM Pm. 

10 A,2SH 

ID (MEVrt)•A 


: V 2 

;V2 


JR Z .RVMEUe 

CCF MOP 


►「1500/700 USERS ' BULLETINj のよ うな，わード製作, kiIf を增やしてほしい。 
164 〇 hi MZ 1987.5. 中4 (28) X 1 D , MZ -700/1500 穴城 iU 


リスト14 MZ - 8500用闩 AM ディスク SRUN ソースリスト 




ECKREV ♦ T 
1BRADF6H 
• r T p ( D 1 C 
c L T T * B - B 
BHSS 入 {*<{▲ 





P • 7 
B ) 1 
f L R L # 
LBEL . * E C 
H(DRDEDB 


4 B 

HlD c B (r 




) ) D (. * 91( 
c c c I •: ZE > • > 
l- ( c A ( B 7 A - N D c B A 


• 0 »HLFTt 
AZO-z(KD5 H 


T B 

s 0 

7C c p 
r V B c f c A 


: .ILLL 


DDAADDDDORDDR 

iLACCLLLLXOLLR 






T c s c T c R T s 


LLPPLLILLPP;lloiypdoixop : stcJILLLOJCI 




V r r p c T c r 


3 8 8 8 













HL,DMY 
(0775HJ,HL 


A # (BDEV) 
(DEVHAME),A 


HL,0B90SH 
(0775R) ,HL 


INPUT# 

*8" 

C 


I , PARO0 
L, A 

II, 0 
KL,HL 

C,L 

HLJfl 

HL,HL 

HL,BC 

BC.BPRBF 20 
HI. BC 

(BTPH12) ,HI 


(PARAF) , A 

INPUT# 

A 

7.,P^Rei 

0OH 

VZ. PAReo 


：IHC SP IHC SP 



268 

269 

270 

271 

272 

273 

274 

275 

276 

277 
27S 

279 

280 
281 
282 

283 

284 

285 
2S6 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 


RET 

STPU3 ： IHC DE 

STPXR4 ： fHC HL 

DJV7. STPAR4 

JR 5TPAR2 


MGPT: 


OR 


SCF 
RET 
PUSH 
PUSH 
LD 
OR 
JR 

BPARA : LD 

ID 
OR 


BGET9 ： CALL 
OR 
JR 
CP 
JR 

CALL 

JR 

BGET1: OR 

POP 
POP 
RET 

BPARAO ： INC 
LD 


CALL 

SCF 

POP 

POP 

RET 


Z,BGFT0 
HL,(BTPNT2) 
A, (HL) 

A 

NZ,BPARAO 
(PARAF),A 
INPUTS 
A 

Z,BEND 

す 

NZ,BCET1 
PARA? 
HC.BPARA 
A 

HL 


HL 

(BTPHT2) # HL 
BGP.T1 


326 

327 

328 

329 
336 

331 

332 

333 

334 

335 !NP#1 ： 

336 

337 
33 我 
339 


3 !HP»2 ： 

4 

5 

6 IHPtfER ： 


RST 

DU 


DEC 

JR 

LD 

PUSH 

LD 

LD 

CALL 

JR 

LD 

LD 

LD 

ADD 

CALL 

POP 

PUSH 

LD 

LD 

CALL 

JR 

INC 

LD 

POP 

LD 

LD 

RET 

POP 

XOR 

RET 


ia,BTFMT 

(HL) 

NZ # IHPIT2 
HL.BCNT 
(HL) 

MZ,INPttl 
(HL).16 
DE 

DE, M 
IfL # BATBF 
READ 

C,IMPtfER 
A, (BTRK) 
E，A 

HL, DE 
STTRK 
DE 
DE 

BE, (BREC) 
HL,BATBF 
READ 

C, INP#ER 
DE 

(BREC) .DE 
DE 

HI” (BTPNT) 
A, (HL) 

DE 








8922 ED 79 
C9 

•92513 
#926 23 
•927FD 
¢929 IS ED 
B92B 
0928 
092B 
992B 

B92B 3A FE 20 
992E B7 
092F 37 
6 9 30 ca 
0931 CS 
0932 E5 
6933 3A 28 06 
9936 B7 
0937 28 0A 

6939 2A 24 00 
093C 7E 

9930 B7 
09H 20 16 

6940 32 26 00 
0943 CD 63 09 
6946 B7 

«947 2813 
¢949 PF> 5C 
e94B 2d 05 
6940 CD C5 B9 
0950 30 E7 
¢952 B7 
0953 El 
•954 Cl 
695S C9 
0956 23 
6957 22 24 68 
•95A 18 F6 
參 9SC 

e95C CD A7 26 
695F 37 
$960 El 
196) Cl 
6962 C9 
0963 
0983 C7 
6964 CD IF 
•966 3K ee 
1968 C8 
0969 2122 00 
996C 34 
8960 20 32 
696F 212168 
0972 35 
1973 21 19 
0975 3610 
•977 D5 
097811 IE 08 
097B 21 00 0F 
097E CD A9 09 
1981 38 23 
0983 3A IE 00 
0986 5F 
9987 16 00 
9989 19 
e98X CD CD ea 
998D D1 
698E D5 

098F El) 5B IF ee 
6993 21 09 «P 
6996 CD A9 99 
¢999 38 0B 
699B 13 

699C ED 53IF 90 
09“ D1 
mi 2 A n ee 

09A4 7E 

ms C 9 

99A6 Dl 
89A7 AF 
69A8 C9 
09A9 
09A9 D9 
•9AA 2127 ee 
09AD 22 75 07 
69Be D9 
09Bi3A id ee 
•9B4 32 06 2B 
89B7 3R 61 
09B9 CD 36 80 
•9BC D9 
09BO 2185 B9 
09CI 22 75 07 
•9C3 D9 
09C4 C9 
• 9C5 

99C5 CD 63 09 
•9C8 FE 30 
09CA D8 
09CB FE 3A 
S9CD 3F 
69CE D8 
09CF D6 36 
mi28 け 

am 6P 
0904 26 ee 

09D6 29 
•9B7 29 
0 91)8 4 4 
6909 ID 
09DA 29 
09DB 29 
09DC 09 
99DD 913B efi 
6SK6 09 
09K1 22 24 09 
B9E4 AF 
09E5 3C 
09E6 32 26 90 
99E9 C9 
B9EA CD 63 09 
•9ED B7 
09EE 2« 94 
«9F0 FE 0!) 

69F2 2¢ F6 

»9F 彳 n 

09FS F.1 
69F6 Cl 
B9F7 C7 
BUB Ci IF 
(MFA 37 
09FB C9 
09FT 

me 

09FC 

09FC 

09FC 


THE SENTINEL 


405 


ORG 

#CETL 

406 


JP 

BCETL 

488 


ORG 

mCET 

489 


JP 

BPLGET 

i 11 


ORG 

TERROR 

i 12 


JP 

BERROR 

4 ! 4 


ORG 

2152H 

415 


JP 

EXCOM 

4 16 
417 

; 

ns 

1 

418 


ORC 

2596H 

4 19 


DB 


420 

; 



421 


ORG 

2BC1H 

422 


Dff 

攀 cmnd ，：，cm 

423 


DW 

參 SBHT :# BCET 

424 

; 



425 


ORG 

2BE6H 

426 


AND 

OFFH 

427 

; 



428 


ORG 

2D48H 

<29 


LD 

BC r 0A0eFf 

430 




431 

； 8 ##8 ##»«»#####«##*»«»####»####»#«###« 8## »««» 

432 

； « 

EXTEKDKI 

)COMMAND n 

433 

；nnmtnnnntnintn^nntnntnnnnnt^iintniitnnntitinitnntnitnniintt9n^titnn 

434 




435 


ORG 

2049H 

436 

； 



437 

EXCOM ： 

CP 

丫 ；REM COMMAND 

4 38 


RET 

Z 

439 


CP 

"P* : PAUSE CONMAMD 

440 


JR 

l, PAUSE 

: RUN COMMAND 

441 


CP 

442 


JR 

Z, RUN 

443 


LD 

A,13 

444 


SCF 


445 

446 


RET 


447 

PAUSE ： 

CALL 

«HPRHT 

448 


DM 

•HIT KEV 

449 


DB 


456 

PAUB ： 

CALL 

#CBTKY 

451 


OR 

A 

452 


JR 

HZ,PAUe 

453 


CALL 

#IHKEY 

454 


CP 

1BH 

455 


JP 

Z,BOFF 

458 


OR 

A 

457 


RET 


458 




459 


460 

: tr 

RUM COMMAND n 

461 


482 




463 

RUN: 

LD 

A.1 

484 


CALL 

#PILE 

465 


LD 

A, (DE) 

466 


OR 

A 

467 


JR 

Z, RUH0 

468 


INC 

DE 

469 

RUH0 ： 

PUSH 

DE 

470 


CALL 

«ROPEH 

471 


JP 

C,BATCH 

472 


CALL 

CMHD^ 

473 


CALL 

»RDD 

474 


POP 

DE 

475 


JR 

C,RUN I 

476 

477 


LD 

CALL 

HL, (林 EXADR) 

(HM 

478 


: 

479 

RUH1 : 

PUSH 

AP 

486 


LD 

A. (COUP) 

4S1 


OR 

A 

482 


CALL 

HZ,CURT 

483 


POP 

AF 

484 


RET 


485 




m 

BATCH ： 

POP 

DE 

487 


LD 

(ASAVE) , A 

488 


LD 

A,17 

489 


DB 

81H 

496 

CHND” 

LD 

A r 15 

491 


DB 

eiH 

492 

CMRT ： 

LD 

A,16 

493 


DB 

01H 

494 

BGBT ： 

LD 

A.18 

495 


JP 

SUBFHC 

496 




497 

；nnttmt(n9innnnnnniininttittniinnnntittnnnnttnntinnnttnnnnn9inn9nuti 

498 

；n 

XSUB 

9 

499 

intntn^^itnunttnnnnifiiniiniitintnfnnnntinnnnnininntinnnnnnninttnnnn 

see 




501 

BOFF ： 

PUSH 

AF 

582 


XOR 

A 

503 


ID 

(BATPLG) 9 k 

504 


POP 

AF 

ses 


RET 


586 




597 

BFLGET ： 

CALL 

BGET 

5«8 


RET 

HC 

569 


JP 

•FLCET 

sie 




511 

BGETL ： 

PUSH 

DE 

512 


PUS If 

HL 

513 


CALL 

甘 CSR 

514 

515 


LD 

OR 

A, I. 

516 


JR 

Z,BGETL0 

517 


ID 

B, A 

518 


LD 

L，0 

519 

BCTLL ： 

CALL 

»SCHH 

520 


1.D 

(DE) .A 

521 


INC 

DE 

522 


!NC 

L 

523 


DJNZ 

BCTLL 

524 

BGETL0: 

CALL 

BCKT 

525 


JR 

NC,BGETll 

52 6 


POP 

HL 

527 


POP 

DE 

52S 


JP 

iGETL 

529 

BGHTL1 : 

CALL 

•PRINT 

530 


CP 

0DH 

531 


JR 

Z P BGETL2 

532 


LD 

(DE),A 

533 


fHC 

DE 

534 


JR 

BGETL# 

535 

BGETL2 ： 

XOK 

A 

536 


LD 

(DE) . A 

537 


POP 

HL 

538 


POP 

DE 

539 


RET 


540 

•PRINT ： 

EX 

AF,AF* 

541 


LD 

A, («LPSW) 


►いま忍•题の C • は i の入門から応川までを述战してください。ぜひぉ屻い致します。 

山ド丨丨出人_ (38) Xlturbo II 么 1 ：UU 
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s 2 
a M 

ゴ tlMv 


555 s 555 5 5566666666667777777777 889 9 99 
3333333333333333 nA 3333333333333 Hs 33333330033 0^3 




3 3 3 ^ 3 4 
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7 98 

8 CD D6IF 
B CD F4IF 


542 

543 

544 

545 

546 

547 
S4S 
549 
559 

551 BERROR ： CALL 

552 OB 


CALL 

CALL 


OR 

CALL 


RET 


AF.AF- 
UPTOF 
•PRINT 
AF.AP # 

A 

MZ.#LfTOH 
AP. AF 


F9 C8 

PA C3 6C 2« 

FD 

FD 

FO 

FD 

FD 

FD ee 
?l ee 
ff 


553 

554 

555 

556 

557 

558 

559 

566 COMP: DS 

551 BATPLC ： DS 
562 #ETRK ： DB 


BET Z 

JP 0ERROR 

9aauitn»sn^ut»tt9nnu»nn»tt9n9n9n^it9Cttonsntssss89snusfigffffg 
n WORK 2 t 


リスト 15 トランジェントコマンド DOS 部分ソースリスト 


C3 •• 3S 
C3 PD 34 


CD : 
FE 


/////////////////////////////////////////////////////// 


2 


/ 


/ 

^•53 

3E 

26 

m 

FYLSB0 ： 

LD 

A." - 

3 


/ 

SUBROOTIMES ol TRANSIENT COHMAXD / 

3655 

77 


119 

PII.SB1 ： 

LD 

(BL) # A 

4 


/ 


for S-OS •SWORD- / 

3IS8 

13 


!2e 


INC 

OE 

5 


/ 


/ 

3157 

23 


121 


INC 

HL 

6 


/ 


•87/2 川 written by T.T. / 

3058 

11 

EE 

122 


DJNZ 

PILSB 

7 




/ 

30SA 

C9 


123 


BET 


a 


/////////////////////////////////////////////////////// 

3«5B 



124 




9 





3«5B 

B7 


125 

GTDEV: 

OR 

A 

ie 

START 

CQU 

3 … K 

305C 

28 

IB 

126 


JR 

7.,RDVSW 

11 





3I5E 

13 


127 


INC 

DE 

12 



OFFSET 

•caeen start 

395P 

U 


128 


LD 

A, (OF) 

13 

； 




318$ 

IB 


129 


DEC 

oe 

M 

n 

【PRINT 

EQU 

1PF4H 

3161 

PE 

3A 

130 


CP 

* : • 

15 


: PRHTS 

EQU 

1 PF1H 

3063 

20 

94 

131 


JR 

NZ # RDVSW 

16 

tLTKL 

CQU 

1FKEI1 

3065 

1 A 


132 


LD 

A ， （ DE) 

17 

m 

EQU 

1PEBH 

3966 

13 


133 


INC 

DE 

IS 

«MSX 

EQU 

1FB5H 

3887 

13 


134 


INC 

DR 

19 

t 

rMPRHT 

EQU 

1FE2H 

3068 

C9 


135 


RET 


2B 

«TAB 

EQU 

1PDFH 

3069 

C3 

24 2% 

136 

ms 胃： 

JP 

4TRDVSV 


21 »LPRHT 

22 «LPT0N 

23 »LPTOF 

24 »GETL 

25 «BRKEY 

26 #PAUSE 

27 tfBELL 

28 «PRTHX 

29 aPRTHL 


HQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 


1FDCH 

1FD9H 

1FD6H 

1FD3H 

1FCDH 

1FC7H 

1FC4H 

1PCIH 

1PBEH 


36 

SFILE 

EQU 

IFASH 

3678 



146 




31 

tDRDSB 

EQU 

2I66H 

3I7S 

1A 


147 ATTH ： 

LD 

A, (DE) 


32 

SDfTSB 

£Q0 

2003H 

3179 

CD 

BF 33 

148 

CALL 

«UPPKR 


33 

#FLGET 

EQU 

EQU 

2«21H 

3I7C 

IE 

•1 

149 

LD 

C.1 
*0* 


34 

3RDVSW 

212411 

3_7E 

FE 

4F 

151 

CP 

S B i o & r y 

35 

TERROR 

CQU 

2I33H 

3 … 

C8 


151 

RET 

1 


36 

[HL] 

EQU 

IF81H 

mi 

9C 


152 

IKC 

C 


3? 

: 


ais 2 

fl 

42 

1S3 

CP 

•B* 

: BASIC 

38 

«LPS» 

EQU 

CQU 

1F7CH 

3184 

C8 


154 

BET 

Z 


39 

0KBFAD 

1F7BH 

3185 

1C 


155 

1MC 

C 


49 

91BFAD 

EQU 

1P74H 

3166 

FE 

4C 

1S6 

CP 

•f 


41 

IUEUAX 

EQU 

CQU 

1F6AH 

3088 

C8 


157 

RET 

Z 


42 

tDTBUF 

1F84H 

3689 

#C 


1S8 

!HC 

C 


43 

IFATBF 

EQU 

1F62H 

3I8A 

FE 

41 

159 

CP 

•A- 

: Asei i 

44 

XDIRPS 

EQU 

1F6IH 

3ISC 

C8 


166 

HKT 

Z 


45 

•FATPS 

EQU 

1F5EH 

3080 

IE 

ae 

161 

LD 

c 9 s«h 

；Diree tor y 

46 

tDSX 

EQU 

1F5DH 

3I8F 

FE 

44 

162 

CP 



47 

48 «ETRK 


SI D1RBF 
51 EXIT 


EQU 

KQU 


STABT^ICMfl 

START^I5IIB 


•Directory 

5Co 騰論瓤羼麄 


EXIT 

<H0T 


SET FILE NAME 
in 
out 





72 

73 

l 


XXX 




74 




21 

B9 

S4 

75 

*SFILE ： 

LD 

HI,SODS 

IS 

13 


78 


JR 

«FILE 

21 

CD 

34 

77 

«DFILE ： 

LD 

HL,DBST 




78 


； 


C5 



79 

»PILE ： 

PUSH 

HL 

CD 

D1 

S3 

S« 


CALL 

XSPCUT 

CD 

SB 

39 

81 


CALL 

CTDEV 

77 





LD 

(BL) .A 

32 

SD 

ir 

83 


LD 

(«DSK),A 

23 



34 


!MC 

HL 

23 



35 


rnc 

HL 

CD 

Dl 

33 

86 


CALL 

tSPCUT 

96 

• D 


S7 


LD 

B,13 

CD 

48 

39 

88 


CALL 

FILSB 

1A 



S9 


LD 

A. (DE) 

FF 

2E 


96 


CP 





6C 

6C FE BA 
0F CS 
6P FE 2E 

71 C8 

72 FK 2C 

74 CS 

75 PE 2F 
77 C9 


92 

92 E5 

93 2A 82IF 


CP 

RET 

CP 

RET 


>nd WRITE FILE ALLOCATION TABLE 
i a A-Dcvice 

oui CY • 會 ••. done 

CY-I 


71 

72 

73 

74 XPTRD ： PUSH 

75 LD 

76 JR 
POSH 


XXX 


KF f KY\ IX 


HL, (iFATBF) 
FTRD 
HL 


1099 

2A 

84 

IF 


178 


LD 

HL, («0TBUF) 


1I9C 

)8 

10 



179 


JR 

FTHD 


i09E 





U0 





im 

es 




181 

XPTWT ： 

PUSH 

HL 


tm 

2A 

82 

JP 


182 


LD 

HL, («PATBP) 


I9A2 

18 

04 



183 


JH 

FTWT 


ilA4 

E5 




184 

*FTWT2 ： 

PUSH 

HL 


(0A5 

2A 

84 

IP 


185 


LD 

HI” (HDTBUF) 


HAS 





186 


: 



l$A8 

DD 

21 

63 

29 

m 

PTWT ： 

LD 

IX,#DWTSB 


1IAC 

18 

• 4 



18S 


JR 

FTRW 


iOAK 

DD 

21 

• e 

21 

189 

FTRD ： 

LD 

IX.ttDRDSB 


1882 

DS 




196 

PTEW ： 

PUSH 

DE 


IQB3 

S2 

SD 

IF 


191 


LD 

(ODSK) ， A 


E6B6 

ED 

SB 

5E 

IF 

192 


LD 

DE, ( 翁 FATPS} 


t«BA 

3E 

11 



193 


LD 

▲ •1 


I9BC 

CD 

BD 

33 


194 


CALL 

HX] 


I0BF 

El 




195 


POP 

HL 


i«Cd 

Dl 




196 


POP 

DE 


IIC1 

C9 




197 


RET 



iec2 





!9S 















(•C2 





2M 


READ 

tnd WRITE DIRECTORY TRACK 


I0C2 





2«1 

: 


out CY-• ••• done 


1902 





212 



CY.1••• error oc 

eared. 

16C2 





2$3 

: 



A-Error ao. 

1IC2 





2M 



XXX AF,AP,IX 












1002 





296 





1902 

R5 




207 

xDRRDt 

PUSH 

HL 


(IC3 

21 

• e 

SC 


2M 


LD 

HL^DIBBF 


19C6 

22 

F3 

34 


219 


LD 

(SEAPS) ,HL 

DIRRD 


1109 

18 

19 



216 


JR 


I9CB 

E5 




211 

«DRRD2 ： 

PUSH 

HL 


I0CC 

2A 

P7 

34 


212 


LD 

HL, (DIRBF2) 


19CP 

22 

rs 

34 


213 


LD 

(SEAPS2) f HL 


ten：? 

18 

16 



214 


JR 

DIRRD 


tlD4 





21S 





1904 

E5 




216 

%DRWT ： 

POSH 

HL 


IIDS 

21 

ee 

ac 


217 


LD 

HL.DIRBF 


K6D8 

IS 

64 



21S 


JR 

Dim 


I0DA 

E5 




219 

XDRWT2 ： 

PUSH 

HL 


IIDB 

2K 

F7 

34 


221 


LD 

HU (DIRBF2) 


I9DE 





221 


； 



tm 

DD 

21 

• 3 

20 

222 

0!HWT ： 

LD 

IX.ffDfTSB 


i«E2 

18 

14 



223 


JR 

DIRRf 


IIC4 

DD 

21 

ee 

20 

224 

DIBRD ： 

LD 

IX,0DRDSB 


HEft 

DS 




225 

DIKRW ： 

PUSH 

DE 


IIE9 

ED 

SB 

6t 

If 

226 


LD 

DE, (iOMFS) 


ilED 

BE 

10 



227 


LD 

K. 16 


18EF 

CD 

BD 

H3 


22 a 


CKll 

： !X ： 


i«F2 

Dl 




229 


POP 

DE 


i9F3 

El 




230 


POP 

HL 


ion 

C9 




231 


RKT 




2B2 

233 


166 Oh! MZ 1987.5. 


► 私は 1 平 10 力 H ぶりに Oh ! MZ を n いましたが，^よりはわかりやすくなつたと. 1 ! l 1 . 
います。しかし，プログラムが及く，们•ち込む4がなくなります。刖にこの本の広/;- 
で Xlturbo に決めたんです力ち作が蚀かしいです。 

叫村尚志 （14) Xlturbo /•{> 根 
























THE SENTINEL 


in 


WRITE 1 TRACK 

A-Tr t ck no, 

H L - B u f f f r Address 
CY-0 ..• done 
CY - J ••• error occurred. 


A6 El 
A7 D1 


XXX 


AF.AF*, !X 


LD !X,»DWTSB 

JR RWTRK 

LD 1X,»DRDSB 

PUSK OE 

EX DE,HL 

LD L. A 

LD H, 9 

ADD HUHL 

ADD HL f HL 

ADD HI,III 

ADD HL,HL 

EX DE.HL 

•16 


CALL [IX] 

POP DE 

RET 


(SATTR-)-DATA 

or (DATTR-)-DATA 
ZF-1found ,HL-Po inter 
ZF - 0 ••• not found 
AF.HL 


PUSH 

PUSH 

LD 

LD 

CALL 

PUSH 

PUSH 

LD 

ADD 

LD 

POP 

POP 

POP 

POP 

RET 

PUSH 

PUSH 


CALL 

PUSH 

PUSH 

LD 

ADD 

LD 

JR 

PUSH 

PUSH 

CALL 

JR 

CALL 

JR 

CALL 

JR 

FOP 

POP 

RET 

INC 

JR 

POP 

POP 

LD 

ADD 

JR 

OR 

POP 

POP 

RET 


INC 

LD 

THC 

OR 

JR 

CP 

JR 

LD 

AND 

RET 

DEC 

INC 

HET 

LD 

AKD 

CP 

RET 


LD 

LD 

CP 

1KC 

INC 

JR 

CP 

JR 

CP 

RET 

DJNZ 

RKT 

IKC 

fNC 

DJNZ 

RET 

PUSH 

PUSH 

Pl'SH 


BC 

DE 

DE.SATTR 
HL, (SEAPS) 
XSEAIP 
AF 
HL 

BC,32 

HL,BC 

(SEAPS) ,HL 


DE,DATTR 
HI, (SF.XPS2) 
xSlkl? 


(SEAPS2) ,HL 
SORET 

DE 

HL 

CPATT 

HZ,NEXT 

CPNAki 

KZ.HEXTS 

CPEXT 

MZ,HEXT« 

HL 

DE 


CPAT6 

FH 

CPAT0 


入 ， C 

87H 


B,3 
CPSTR 
B.13 
A. (DE) 
(HI) 

DE 

HL 

Z.CPST0 

Z.CPST2 

** T- 
M7. 

CPSTR 


: eai!leee 

:MZs Sys 


AA C5 
AB E5 
AC 23 

AD 11 CP 34 
B6 D9 

B! 2! E! 34 
B4 36 
B6 23 
B7 D9 
B8 66 
BA CD 
BD 86 
BF CD 


0D 

C8 31 


C2 
CS El 
C6 Cl 
C7 C9 
C8 !A 
C9 FE 
CB 28 
CD FE 
CF 28 
D) D9 
D2 77 
D3 D9 
D4 CD 
D7ie 
D9 C9 
DA 7B 
DB IS 
DD 7E 
DE D9 
DF 77 
E6 D9 
El CD 
E410 
E6 C9 
E713 
E8 23 
K9 D9 
EA 23 
EB D9 
EC C9 
ED 
ED 
ED 
ED 
ED 
ED 

ED C5 
EE D5 
EP ES 
F6 CD 
F3 El 
P4 01 
P5 C! 
31F6 C9 
31F7 21 
31PA CD 
31FD 66 
31FP 7B 
32ee B7 
328! 2S 
3203 PE 

3215 C8 

3216 E6 
88 FE 
6A CC 

3210 C5 
329E 6) 
321169 

3212 EB 

3213 B7 

3214 ED 

3216 EB 

3217 Cl 

3218 ie 
321A C9 
32!B CS 
321C E5 
3210 D5 
321E 01 
322154 

3222 SD 

3223 09 

3224 Cl 
S225 C5 
3226 ED 
3228 3E 
S22A 12 
322B D1 
S22C E] 
322D Cl 
322E 18 
3230 
3236 D5 
323! ES 
323211 
32SS 19 
3236 k? 
5237 77 

3238 2S 

3239 77 
323A 23 
323B 77 
323C 23 
323D 77 
323E El 
323F D! 
5248 C9 
32 
32 


324F 

3256 


C8 31 
El34 


E7 31 
EP 


10 3C 

U 32 


M 

30 32 


A, (DE) 
(HL) 

VZ.CPX! 

cm 


32 

32 

32 


►パソコンは始めたはかりでまだわからない妃 V が多いけど， Oh ! MZ は屮味の鹉さ 
では，ほかの雑誌など 丨丨じ やないと忠う。作には Xlturbo 出 H うぞ！ 

卞必賊 （17) miu 


372 CPX1 ： POP HL 


373 


POP 

DE 

374 


POP 

BC 

375 

376 

377 

378 


RET 



RRHAME 

SUB FUNCTION 

379 



in (HL)-PCE 

380 



(OVAHE-)-Kew file taaf 

381 



out DE-RENBF 

382 



(DE ) -FCB Uew mme) 

383 

384 
3S5 



XXX AF.DE.H じ 




386 ， 

(HAMSB ： 

PUSH 

BC 

387 


PUSH 

HI 

388 


INC 

ffL 

389 


LD 

DE.DNAME 

39¢ 


EXX 


39] 

392 

393 


LD 

LD 

IKC 

HL,REKBF 
(HL) 

HL 

394 


EXX 


395 


LD 

B.13 

396 


CALL 

KAMSB 

397 


LD 

B,3 

398 


CALL 

KAMSB 

399 


LD 

DE # RENBF 

406 


POP 

HL 

BC 

401 


POP 

462 


RET 


493 NAVSB ： 

404 

LD 

CP 

A, (DE) 

485 


JR 

Z»NAMS1 

406 


CP 

丫 

407 


JR 

Z,NAUS2 

4 68 I 

^AMSe ： 

EXX 


409 


LO 

(RL),A 

416 


EXX 


411 


CALL 

INC 

412 


DJNZ 

KAUSB 

413 


RET 


4141 

KAMS1: 

LD 

A f (HL) 

415 


JK 

HAMS8 

416 i 

KAUS2 ： 

LD 

A,(HL) 

417 


EXX 


418 


LD 

(BU, 入 

419 


EXX 


426 


CALL 

IKC 

42 】 


DJNZ 

NAUS2 

422 


RET 


423 

fMC ： 

IKC 

DE 

424 


INC 

HL 

425 


EXX 


426 


IKC 

HL 

427 


EXX 


428 

429 

430 

431 


RET 



GARBAGE COLLECT FCB (DIRBF) 

432 

433 

434 



XXX AF 




435 

tCBCLT ： 

PUSH 

BC 

436 


PUSH 

DE 

437 


PUSH 

BL 

438 


CALL 

GBCLT 

439 

RETRK ： 

POP 

HL 

448 


POP 

DE 

441 


POP 

BC 

442 


RET 


443 

444 

GBCLT ： 

LD 

CALL 

BL,DIRBF 

GTDSZ 

445 


LD 

B, 127 

446 

GBCT •: 

LD 

A,(HL) 

447 


OR 

A 

448 


JR 

Z,GBCT2 

449 


CP 

0FFB 

458 


RET 

Z 

451 


AND 

BBFH ： 11111111 

452 


CP 

4 

453 


CALL 

Z,ASCST 

BC 

454 


PUSH 

455 


LD 

BC, 32 

456 


ADD 

HL，BC 

457 


EX 

DE,HL 

458 


OR 

入 

459 


SBC 

HL,BC 

460 


EX 

DE,HL 

461 


POP 

BC 

462 i 

GBCTi ： 

DJNZ 

GBCTI 

463 


RET 


4 64 1 

CBCT2 ： 

PUSH 

BC 

465 


PUSH 

HL 

486 


PUSH 

DE 

467 


LO 

BC, 32 

468 


LD 

D,H 

469 


LD 

E，L 

470 


ADD 

HL,BC 

471 


POP 

BC 

472 


PUSH 

BC 

473 


LDIR 


474 


LD 

A,0PFH 

475 


LD 

(DE) ,A 

476 


POP 

DE 

477 


POP 

HL 

478 


POP 

BC 

479 


JR 

GBCTI 

489 




481 - 

HSCST ： 

PUSH 

DE 

4S2 


PUSH 

HL 

483 


LD 

DE, 26 

484 


ADD 

HL，DE 

485 


XOR 

A 

486 


LD 

(HI), A 

4B7 


INC 

HL 

488 


LD 

(HL),A 

489 


INC 

HL 

49$ 


LD 

(HL),A 

491 


IKC 

HL 

492 


LD 

(HL) .A 

493 


POP 

HL 

494 


POP 

DE 

495 


RET 


496 




4 97 I 

[: TDSZ ： 

LO 

DE，1 0d0H-32 

498 


1.0 

A, (SDEV) 

499 


CP 

T 

S00 


RET 

C 

501 


LD 

A, (»ETRK) 

5B2 


CP 

! い 1 

593 


RET 

WC : EMII ： 

504 


LD 

DE,512-32 

S05 


RET 


506 




507 




50S 


PRINT 

FILE NAME (witkout LTKL) 

509 



in (HL-) -FCB 


S - OS “ SWORD ” 変身 セット 167 


XTXT 


54587009 012345878901234 S 87009012 CC45B 7009 61234587 
/777777888S8SS8BB 99999999999 9 0900600911111111 
£222222 2 2222222222222222222333333333333 3 3 3 3 3 3 


40901234567890123 41/! 
112222222222333 I 
3333 333333333 » ; 


T u- R 
X A T 

E M s 


STSTST 




/890123i 


3333333334444444 444555555555566 
333333 3333333 s 33333333333333333 


333333 3 7. 


e3ee33 
216421MleBD 

s 羿 Kssssuszs 


BAFSBT 


B 3 

2 F 


E 5 F 
c F 3 




551 入 1551 
CD12tpK0 




9 551AD 551928 

c CD 12 CFE 0021 


55555555559 Fp 12 458789 BEP 00688000008125 赛 BCD 014587890 SAB6J1 4589 adpf 
fpfffffu-fffiF eF6F 6990086 0 3 0 0 11111111141111 11J11 2222222222223 s 3333333 


s D 2 B E 6 8 I 11 6 F c AO 7 1 3 2 D 7 A d F 1 C 8 2 8 
6 18 9 7 9 0 2 EB 1 F 0 3 8 0 0 d 0 0 2 6 3 F F ! $ F 

555633 AF00 
CDF612IB2] 

B1489BEIJ 23487 OOBCEtl2eos4sco7ao9BDP— 234 SCC 79 入 BDEE 024567 COACE 0134560099 ABC P'F 0124 
4444444555555555558666 B 66686668877777777777778008 AO 88888 •09999999999 H999AAAA 

-I — 11111111111 111111111111!1111111111111111 11! 11111111111111111 1-1 


33333 esc^c^3 <〈3 33 3333333333 333333 3333 CO 33333333 rosscoro 3333333333333333333333 33333s 3333333 <*1333*033333333333 333533 3 33333333 33333333 CO 333 s 3333333 





















POP BC 

POP HL 

RET 


GET FREE CLUSTER POSITION 

out CY 0 ••• A * Po s t tion 

CY-1...A -9 (Oi* ¥ ice f u I 
XXX Af 


PUSH RL 

LD HL, (»DTBUF) 

JR CTFRC1. 

PUSH HL 

LD HL.(#FATBF) 


ERASE FAT (A FCB) 

in A-Position (XERPT) 

(HL)-FCB (%KILL) 
out CY-S . . . done 

CY-I ... A-7 (Bid al 
XXX AT 



648 

649 
659 

651 

652 

653 

654 

655 

656 

657 

658 

659 ^CTFR2 ： 
B60 

661 

662 %GTFR ： 

663 

664 

685 CTFRCt ： 
666 

667 CTFL6 ： 

668 
669 

678 

671 

672 

673 

674 

675 CTm ： 

676 

677 GTPL2 ： 
67fi 

679 

686 
681 


682 

683 

684 
6S5 
686 
6S7 
6SS 
689 
696 XKILL2 ： 

691 

692 *ERFT2 ： 

693 

694 

695 Mill ： 

696 

697 XERFT ： 

698 

699 

700 EBFAT ： 
711 ERFT0 ： 

782 

783 
704 

785 

786 
717 
708 
7«9 
719 

711 

712 

713 

714 


715 

716 

717 
71d 
719 
72« 

721 

722 

723 

724 XSTART ： 

725 

726 

727 
72S 

729 

730 

731 

732 

733 XSIZl ： 

734 

735 

736 

737 
73S 
739 
741 

741 

742 *CLUST ： 

743 %CLSZ ： 

744 

745 

746 

747 
746 
749 
75# 

75! 

752 

753 

754 

755 

756 

757 
75« %PRFCB2 

759 

760 %FRFCB ： 

761 

762 FRFCB ： 

763 

764 

765 

766 FRFCBO ： 

767 
788 
769 
771 

771 

772 

773 

774 

775 FRFCB1 : 

776 

777 

778 

: 

7«e : 

: 

782 

783 [!V ]： 

784 

785 ぢ UPPER: 


IKF0MAT10H 

in 


FCB 

(HL-)-FCB 
out A*S t tr t rec 

BC-By t e fiz 
B-Cluster s 
XXX AP or F ,BC 


(*START) 
ItSlZl) 
( 家 CLUST) 


PUSH 

PUSH 

LD 

ADD 

LD 

POP 

POP 

RET 


ADD 

LD 

!KC 

LD 

POP 

RET 

CALL 

DEC 

SRL 

SRL 

SRL 

SRL 

INC 

RET 


BC, 36 
HL,BC 
A.(HL) 


HL 

BC,18 
HL. BC 
C, (HL) 
HL 

B, (HL) 


SEARCH FREE FCB 


… found. (HL ) -FCB 
• •• A - 9 (Device full 


LD HL, ID 丨 RBP2) 

JR FRFCB 

I.D RL.DIRBP 


PUSH 

PUSH 

LD 

LD 

LD 

CP 

JR 

OR 

JR 

ADD 

DJN7. 

SCF 

LD 

POP 

POP 

RFT 


BC 

DE 

DE f 32 
B.12$ 

A. (HL) 
0FFH 

7. r FRFCB1 
A 

Z,FRFCB1 

ffL>DE 

FRFCRe 

A. 9 

DE 

BC 


WD OTHFRS 

JP (JX) 

CP 丫 


332F Cl 

3330 El 

3331 C9 

3332 
3332 
3332 
3332 
3332 
3332 
3332 
3332 

3332 ES 

3333 2A 
333618 
B33g E5 

3339 2A 
333C 
S33C C5 
3330 ee 
333F 34 

3340 35 
334128 
3343 23 
33“ 10 
3346 3K 
334ft 37 
334918 
334B 3E 
BS4D 90 
334E Cl 
334F El 

3350 C9 

3351 
3351 
3351 
335 1 
3351 
3351 
3351 
335 1 
33S1 
3351 
3351 CD 
3354 36 
3358 DS 
3357 ED 
335E 18 
3350 CD 
3380 36 

3362 D5 

3363 CD 
3367 

3367 ES 

3368 6F 

3369 26 
338B 19 
336C 7E 
3360 36 
336F FE 
337! 39 
3373 FE 
3375 SP 
S376 3K 

3378 El 

3379 D1 
337A C9 
337B 
337B 
337B 
3S7B 
337B 
33TB 
337B 
337B 
337B 
337R 
337B C5 
337C E5 

3370 n 

3380 t9 
33817E 

3382 ei 

3383 Cl 

3384 C9 

3385 

3385 ES 

3386 61 

3389 09 
338A 4E 
338B 23 
338C 46 
S3SD l\ 
338E C9 
33SP 
338P CD 

3392 0R 

3393 CB 
3395 CB 
3397 CB 
3399 CB 
339B 94 
3B9C C9 

3390 
3390 
3390 
3390 
3390 
339D 
3390 
3390 
3390 2A 
33A0 IS 
33A2 21 
S3A5 
33A5 C5 
33A6 D5 
33A711 
33AA 0G ; 
33AC 7E 
33AD FR I 
33AF 28 i 
33B! R7 
33B2 2¢ I 
33R419 
33B510 I 
33B7 37 
33R8 3E I 
33BA Dl 
33RB Cl 
33BC C9 
B3BD 
33BD 

mn 

3SBD 

33BD 

33BP DD I 
33BF 

33RF FF i 


SB 64 

IA 

7B 33 


► 「いま一番ほしいもの j とか「好きな议べ物 j とか. Oh ! MZ , 液#の总識刺作 
168 Oh! MZ1987.5. を やって るみたいだけど，結果は絶対に教えてください。とても架しみです。それと, 

まったく閲係ないけど.丨丨米のアーケードゲーム ， Mi _ f が知りたい 0 パゾコンではよく 
いわれているように丨丨本がまだ迎れているみたいだけど， アーケー ドではどうなのか 
識か教えてください。 ( i \\ (17) MZ -2200 次城 IU 


3254 

3254 

3254 

3254 E5 

3255 CD 
3258 CD 
325B Id 
3250 
3250 E5 
325E 23 
325F C5 
326e CD 
3263 CD 

3266 Cl 

3267 El 
326S C9 
3269 

3269 C5 
326A DS 
328B 7E 
3260 E6 
326E 9F 

3278 07 
327! 3S 

3273 ” 

3274 01) 

3275 FE 
3277 30 

3279 4F 
327A IS 
327C 7E 

3270 E6 
327F 28 
328! 1C 

3282 79 

3283 87 

3284 S7 

3285 4F 

3286 06 
32SS EB 
3239 21 
32SC 09 

3280 EB 
3m CD 
32913E 

3293 A6 

3294 23 

3295 3E 
3297 CC 
329A C4 
3290 CD 
32A6 Dl 
32A1 Cl 
32A2 C9 
32A3 
32A3 4B 
32A7 42 
32AB 42 
32AP 4C 
32B3 41 
3207 3^ 
32BB 44 
32BF 53 
3203 
32C3 3A 
3206 CD 
32C9 3E 
32CB C3 
32CE 
32CE 16 
32DI CD 
3203 3E 
3205 C3 
32DS SB 
32DA 7E 
32DB FE 
32DD 38 
am FE 
32E121 
32E3 3E 
32E5 CD 
32ES 23 
32E916 
32EB C9 
32EC 
32EC C5 
32ED DS 
32EE E5 
32EF 91 
32P2 19 
32F3 4E 
32F4 23 
32F5 46 
32F6 23 
32F7 SE 
32F8 23 
32F9 56 
32PA 23 
32FB EB 
32FC CD 
32FP 99 

3396 2B 

3311 CD 

3304 EB 

3305 5E 

3306 23 

3397 56 
33#8 EB 
3369 CD 
330C El 
3310 Dl 
330E Cl 
3S9P C9 

3F. 

3312 CD 
3315 C3 
3318 
3318 
3318 
331S 
3318 
3318 
3318 

3318 E5 

3319 2A 
331C 18 
33!E E5 
331F 2A 
3322 

3322 C5 

3323 ei 

3326 34 

3327 

3328 2e 
332A 9C 
3328 23 
332C 10 
332E 79 


69 32 
C3 32 


CE 32 
D8 32 


06 

A3 32 

ES IF 
40 

2A 


69 6C 
69 ee 
6173 
73 78 
73 63 
3F 3F 
89 72 
79 73 

B9 34 


P4IP 
BE IF 


64 !F 
04 

B2IF 

¢10 dP 


512 

513 tFPRT ： 

514 

515 

516 

sir 

513 *FPHNT ： 

519 

520 FPRKTe ： 

521 

522 

523 

524 

525 

526 

527 PRATT ： 

528 

529 

531 
S3! 

532 

533 

534 
SH5 

536 

537 

538 

539 

S4$ PRAT": 

541 

542 

543 

544 PEATS ： 

545 

546 

547 

548 

549 
558 

551 

552 

553 

554 

555 

556 

557 

558 

559 
566 

561 

562 

563 

564 

565 ATTBL ： 

566 

567 

568 

569 
579 

571 

572 
57S 

574 PRDEV ： 

575 

576 

577 
57S 

579 PHNAII ： 
SSI 

581 

582 

5S3 PREXT ： 
BS4 PRHAMe ： 

585 

586 

587 PRNAM1 : 

558 

559 PRNAH2 ： 
596 PRKAN3 ： 

591 

592 

593 

594 

595 XPRADR ： 

596 

597 

598 

599 


630 

631 

632 

833 KFRE2: 

634 

635 

R36 ^FRE ： 

637 

63S 

639 FRF ： 
60 

641 FRE0 ： 

642 

643 

644 

645 FRE 1: 

646 

647 


1 1 b I e) 


Ttble 


DM 

•Bin- DB 

DM 

"Bis* DB 

DU 

•W DB 

DM 

•Asc- DB 

DM 

• DB 

DM 

•Dir* DB 

DM 

•Sys- DB 

LD 

A,(SDEV) 

CALL 

#PRIHT 

LD 

A 

JP 

JTPRIHT 

LD 

CALL 

B,13 

PRNAM9 

LD 

JP 

#PR!KT 

LD 

B.3 

LD 

A.(HL) 

CP 

-- 

JR 

C ， PRK 人 112 

CP 


JR 

NZ,PRKAM3 

LD 

CALL 

«PRIHT 

INC 

HL 

DJKZ 

RET 

PRHAM9 

PUSH 

BC 

PUSH 

DB 

PUSH 

HL 

LD 

BC,18 

ADD 

LD 

HL.BC 

C. (HL) 

IKC 

H!. 

LD 

B. (HL) 

INC 

HI. 

LD 

E. (HL) 

IMC 

HL 

LD 

D.(HL) 

IMC 

HL 

EX 

DE，HL 

CALL 

PRHEX 

ADD 

HL. BC 

DEC 

111, 

CALL 

PRHEX 

EX 

DE，HL 

LD 

E.(HLJ 

INC 

HL 

LD 

EX 

D. (RL) 

DE.HL 

CALL 

PRHEX 

POP 

HL 

POP 

DE 

POP 

BC 

RKT 

LO 

CALL 

A,• 

SPRINT 

JP 

»PRTHL 


GET FREE CLUSTER SIZE 
out A-Fr ee 

XXX AF 


PUSH HL 

LD H!. # (»DTBl ， F) 

JR FRE 

PUSH (I!. 

LD HI” («FATBF) 

PUSH BC 

LD BCJOMH 

IKC (HL) 

DEC (HL) 

JR NZ P FRE1 

INC C 

INC HL 

DJKZ FRK0 

LD A, C 


s L L G F 9 F s 
* H H »L T » T » CL 
B ((z H G A G A B B H 


'PLIDJIDL5JLSPPR 


T V T 
TEH 

{I.RRP LLicRRlcL 


H H B p p B H 






1 






T 8 

A mj T 
R 0 L A 
p T H R 


LTCL H - R p T 
H A B H X 6 ) 拿 

, _I A0 >»**S4L - ff fR 

c • R » F • • • • > >CLLEU » »ZPEC 

nMCP 入 3ZCAAACBDHHD t* 9DB 



























n, a 

(DIRBF2),HL 

m 

H, A 

(DTBUF2),RL 

ieH 

R» A 

(DTBUF),HL 
HL 


#LPTOP 
A, >• 

#PtlNT 
DE, (9XBFAD) 
#CETL 
A, (DE) 

IBH 

Z,CTLBR 

HZ^GETL 

DE 

A, (DE) 

A 



m 

nPTOP 


AF,AF* 
«MPRKT 


EX 

RF.T 


0DH ： 86H 
AF r AF* 


S78 SOUR ： 
879 SDEV ： 
888 SATTR ： 
SSI SKAME ： 


WORKS 

ORG 

DS 

DS 

DS 


Sour 

Sour 

Sour 


8S2 

883 DEST ： 

884 DDEVt 
S85 DATTR ： 
886 DHAME ： 


DS 

DS 


DIRBF2 ： 

DTBl r F ： 

DTRL^F2 ： 

DS 2 

DS 2 

DS 2 

Directory read buffer 2 
(ffMEMAX- iee»H) 

D » l 4 buffer 1 

(««EMAX 3 … R) 
buffer 2 
(#MEMAX-288IH) 

； HOT START 

tHOT ： 

CUI, ^CETL 



FCB 

FCB 


； Z-KCY e ， 入 • 
: Z-l.CY-l , 入 - 

: Z-0.CY. 0 ， A- 

;Sel buffer 


NZ 

(HL), 

C,13 
HL f BC 
(HL), 丫 


リスト 16 DIR コマンドソースリスト 


IIM 
…0 
356 0 
3506 

3SM CD 
3503 CD 
3506 CD 
3519 CD 
35$C D8 
3S0D CD 

3510 Da 

3511 $E 
3513 CD 
3516 C2 
3519 0C 
351A CD 
3S1D D8 
351E CD 
3521 CD 
3524 CD 
3527 CD 
352A CD ( 
352D 31 : 
352P U I 

3531 B7 

3532 C9 

3533 

3533 211 
3536 96 

3538 AF 

3539 E5 
353A B6 
353B 23 
35SC ]81 
3S3E El 
353P FE : 


EC 32 
EE IF 
D6IP 


/////////////////////////////////////////////////^///Z 

/ DU.COM for S-OS •SWORD" / 

/ / 

/ *87/2/11 written by T.T. / 

/////////////////////////////////////////////////////// 

OFFSET 0C090H-START 
ORC EXIT 


DIR ： 


CALL 
CALL 
CALL 
CALL 
RET 
CALI 
RET 
LD 

DIR 0 ： CALL 
JP 
INC 
CALL 
RET 
CALL 
CALL 
CALL 
CALL 
CALL 

JR 

DIRRT: OR 

BET 


%SFILE 

OPT 

WILD? 

^DRRD 

C 

GABG? 

c .« 

«SRDR 

NZ,XRETH 

C 

IPTOH? 

C 

%FPRT 

tPRADR 

#LTNL 

#LPTOF 

»PAUSE 

DIRRT 

Dm 


35 WILD ?： LD 

36 LD 

37 XOX 

38 PUSH KL 

39 WLD ： OR (HL ； 

40 !HC HL 

41 DJKZ WLD 

42 POP HL 

43 CP 20H 


HL,SNAKE 
B,16 


3541 C6 

3542 36 
3544 6E 


21 

22 


OPT ： 


355 1 
3553 i 


3555 

3556 

3559 
355B 
B5SD 
355F 
3566 
3563 
3585 
3568 
356A 
356A 

3560 
356E 
356P 

3572 

3573 


13 

1A 

CD BP 
FE 5« 
28 08 
FK 47 


CD D9 IF 
CD DC IF 


3578 C9 

3579 

3579 3A 85 35 
357C B7 
3570 C8 
357E CD ED 31 
3581 C3 D4 39 
3584 
3584 90 
3505 06 
3586 


ADD 

LD 

RET 


LD 
LD 

53 LD 

54 CP 

55 RET 

56 OPT0 ： IHC 

57 LD 

58 CALL 

59 CP 

69 JH 


JR 

LD 

JR 

LD 

OR 

RET 

CALL 

XOR 

CALL 

LD 

RET 


RET 

CALL 


DS 

DS 


リスト 17 TYPE コマンドソースリスト 


/////////////////////////////////////////////////////// 

/ / 

/ TYPE.COM for SOS - SWOBD* / 

/ / 

/ 87/2/12,28 >ritten by T.T. / 

/////////////////////////////////////////////////////// 

► MACINTO - C を人わしました。 JI : 粘に使いやすくて感激です。私はまだ S - OS を 
人力してないのでこれからチヤレンジしようと恐っております。 

. 小笠朌 r , 1 ; •修 （ i 9> xig j-m 


JC000H-START 


3See CD «6 39 
3583 CD 8P 35 
3586 3A B9 34 


OFFSET 
ORG EXIT 

CALL ^SFILE 

CALL 'OPT 
LD A, (SDEV) 


S - OS “ SWORD ” 変身セット 169 


THE SENTINEL 


z c » 

t . N A 


T R 

FLupv• 
ff z 




T T M 


F F p E 9 9 

B 6 2 0 6 6 0 
E D E 2 4 2 8 

DDDC6 8DE65DA09 
CCO9C0C 32400 c 


6 8 0 0 0 0 0 0 0 0 6 0 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 9 0 8 

0 0 8 0 0 6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
0A098B 0B0BB 0009 609 

0 6 0 0 6 0 6 9 0 0 0 0 6 6 000080 0 8 0 
0 0 9 9 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 


1 11345677 ADEF6148CF1 2333339999 ABF37BDDDEF37RF1126AE 2335799 BRDnDDDDno 
3333333333334444445555555 BRRBBBBCCCCCCCCDDDDKFEEEEFFFFFFFFFFFFFFFPfl 






c R c R A R 


I ] •1 B f T D T LLTL s B B B PTLLL c 
A A O. E u c E D p R R E D A A E A p MUDDUDDUDDUDDOE ADADADPRPRKDR 

- - - - k • • [ ― t ••,**—*,*— ► . - * •-- • k » * » I CLCLCLCJCJILO 


cccrssracjor l c c r c j pllsllsllsllpr 


789812345678901234567898123 45678901 
8SS 89999999999000888800811111111 11?2 
777777777777778 S888S 88888 Oc8s800do888 


01234567 s 981234567 S9t1 234567 89®12 
2222222222 33333333334444444444555 

OC 88800008000 C000088S8*0 8000 OS 4084000408 CO 80000888 


DDE 86786 E879 
.. t I L c p 2 B c 


CCFCD3cr 


1 s 11 

F 4 fto 4 E 
3 F D F B 

E D D B V 3 
3 c c D c c 






7 2 6 7 2 8 
6 2 D 6 2 D 




6E4E3 baes 
D 3 p s D 10 COE 

DEDDDAEOOE 鲁 3A 

C3CECIF2F211 


J2457S8ABDE( 

cccccccccccca 

333333333333 

333333333333 


< B:D:Es0e3D 13D 13D23D43053D61 D81 D81 DBDE 
J 3 3 3 3 


0 13 4 5 7 
E E E E R E 


9BCDDU. 256 'g^c'c'Do— 3479ADF 834558 AD1J 
EEUICCEEFiFaF3F3F3F3F 000098 <0101111111129 


3 3 3 3 3 3 


33333333333333333s33333s33333333333333333333333434343434343434a43434343434343434343<s43434343434^4 


9 7 9 B D E F 
-*222222 


F E EE p F F 
0PD Dp o p 0 p o 
»o (- (p - p - o T o T 
Lp */2E »up *GZGPPP 
H(A- HDA^- z- H(o(o 


CLTt 
























z 

#LPTOH 


«LPRNT 

A,2 


HL 

CASE 

HL 

#PR!KT 

9DU 

HZ.PRHT2 

JTPAUSE 

CYRT 

A, (HOPF) 

A 

Z 

PRDEC 


BL,COPF 
(BL) 

(HL) 

Z 

4, (HL) 

KZ f %UPPEE 
SLOWER 

HL 

HL f (LKO) 
PRDC 
«PRMTS 
HL 

(LKO) ,HL 
BL 


HLDEC 

ftMSX 


DE 

BC 


B,16 
HL,HL 


K,C 

Divce 

BC 


350C 

D8 



16 


RET 

C 

35CE 

B7 



3500 

CD 

C2 

38 

17 


CALI. 

XDRHD 

35CF 

Cd 



3510 

D8 



IS 


RET 

C 

3506 

CD 

D9 

IF 

3511 

3B 

64 


19 


LD 

A.4 

3503 

AP 



3513 

32 

BA 

34 

29 


LD 

(SATTR) , A 

3504 

CD 

DC 

IF 

3516 

• E 

M 


21 


LD 

c,e 

3507 

3E 

• 2 


ssia 

CD 

1§ 

31 

22 

TYPt ： 

CALL 

XSH0R 

35DS 

C9 



351B 

C2 

37 

34 

23 


JP 

HZ,«BETH 

35DA 




351E 

• D 



24 


DEC 

C 

35D 入 

IS 



351F 

CC 

81 

35 

25 


CALL 

Z.M0RE ， 

35DB 

CO 

FS 

35 

3522 

OS 



26 


RET 

C 

35DE 

El 



3523 

CD 

CB 

35 

27 


CALL 

LPT0KT 

35DP 

CD 

P4 

ir 

3526 

D8 



28 


RET 

C 

35E2 

PE 

6D 


3527 

CD 

EE 

IP 

29 


CALL 

«ITNL 

3SE4 

26 

6D 


3S2A 

E5 



30 


PUSH 

HL 

3SE6 

CD 

C7 

IF 

352B 

21 

ei 

$e 

31 


LD 

HL, 1 

35E9 

PS 

35 


352E 

22 

5E 

38 

32 


LD 

(LH0),HL 

3$EB 

3A 

SA 

36 

3531 

CD 

EB 

35 

33 


CALL 

PRHT1 

35EE 

B7 



3534 

El 



34 


POP 

HL 

35EF 

Cd 



3535 




35 


• 


35F0 

CD 

96 

36 

3535 

n 

IE 

89 

36 

TYP1 ： 

LD 

DE,1EB 

35F3 

B7 



B53S 

19 



37 

TYP1I ： 

ADD 

HL.DE 

35F4 

C9 



3539 

7E 



3« 


LD 

A, (HL) 

35F5 

AP 



353A 

32 

5D 

36 

39 


LD 

(HWTR),A 

35P8 

37 



3530 

8F 



41 


LD 

L,A 

3SPT 

C9 



353E 

28 

06 


41 


ID 

H.9 

3SP8 




3541 

29 



42 


ADD 

Bi # RL 

35FS 

21 

59 

36 

354 1 

29 



43 


ADD 

HL,HL 

3SFB 

34 



3542 

29 



44 


ADD 

HL.HL 

35PC 

3S 



3543 

29 



45 


ADD 

HL,BL 

35PD 

CS 



3544 

EB 



46 


EX 

DE, HL 

3SPE 

CE 

66 


3S4S 

IE 

14 


47 


LD 

C.4 

3606 

C2 

BF 

33 

3547 

21 

M 

3S 

48 

TYP2 ： 

LD 

HL,TYPBF 

S693 

C3 

C8 

33 

3S4A 

3E 

04 


49 


LD 

A.4 

3616 




354C 

CD 

81 

29 

59 


CALL 

»DRDSB 

3666 

ES 



3S4F 

D8 



51 


RKT 

C 

3807 

U 

5E 

38 

3551 

C5 



52 


PUSH 

BC 

386A 

CD 

16 

36 

3551 

• E 

M 


5S 


LD 

C,4 

seen 

CD 

PI 

IP 

3553 

¢8 

96 


S4 

TYP29 ： 

LD 

B.e 

3618 

23 



3555 

7E 



55 

TYP3 ： 

LD 

A. (HL) 

3611 

22 

se 

36 

3556 

B7 



58 


OR 

A 

3614 

El 



3557 

2S 

IB 


57 


JR 

Z,TYPS 

3815 

C9 



3559 

23 



SA 


!HC 

BL 

3616 




355A 

CD 

DA 

3S 

S9 


CALL 

PRINT 

3616 

CS 



3550 

3S 

2# 


61 


JR 

C.TYPfi 

3617 

DS 



355? 

11 

F4 


61 


DJKZ 

TYPS 

3618 

E5 



356 1 

13 



82 


IMC 

DE 

3619 

CD 

23 

36 

3562 

ID 



6S 


DEC 

C 

3610 

CD 

ES 

IF 

3S63 

21 

EE 


84 


JR 

KZ # TYP29 

361F 

l\ 



BS85 

Cl 



65 


POP 

BC 

3626 

D1 



3586 

• D 



66 


DEC 

C 

3821 

Cl 



3567 

21 

DE 


87 


JB 

HZ t TYP2 

3622 

C9 



3569 

3A 

5D 

36 

6S 

TYP4 ： 

LD 

A 0 (HWTR) 

3623 




358C 

5F 



69 


LD 

E, A 

3623 

11 

65 

36 

356D 

16 

M 


79 


LD 

D,« 

3826 

AF 



358F 

2A 

62 

IF 

71 


LD 

HL, («FUBF) 

3827 

12 



3572 

IS 

C4 


72 


JR 

TYPII 

362S 

6! 

IA 

IS 

3574 

Cl 



73 

TYP5 ： 

POP 

BC 

362B 

CD 

49 

36 

3575 

CD 

EE 

IF 

74 


CALL 

«LTKL 

S82E 

F6 

31 


357S 

CD 

D6 

IF 

75 


CALL 

#LPT0F 

3631 

IB 



SS7B 

IE 

11 


7S 


LD 

C,1 

3631 

12 



357D 

18 

99 


77 


JR 

TYP0 

3632 

16 

P7 


357P 

Cl 



7$ 

TYP8 ： 

POP 

BC 

3634 

3A 

SB 

38 

3581 

Cfl 



79 


RET 


3837 

B7 



3581 




SI 




3638 

Cl 



3SS1 

CD 

E2 

IF 

SI 

IIORET ： 

CALL 

9IIPKNT 

3639 

DS 



3584 

4D 

6F 

72 85 

82 


DM 

•More. 

363A 

06 

94 


ssaa 

• 1 



S3 


DB 

MR 

38SC 

1A 



35S9 

CD 

ED 

S3 

84 


CALL 

xSUKET 

3630 

FE 

3 泰 


358C 

CS 



S5 


BET 

Z 

363P 

2% 

16 


3580 

37 



B6 


SCF 


364 1 

3E 

20 


35SE 

C9 



87 


RET 


3643 

12 



358F 




S8 




364 4 

13 



35SF 

21 

00 

01 

89 

OPT ： 

LD 

HL,e 

3845 

ie 

F5 


S592 

22 

S9 

36 

91 


LD 

(COPF),Ht 

3647 

D1 



3595 

22 

SB 

36 

91 


LD 

(Z0PP).HL 

3648 

C9 



3598 

1A 



92 


LD 

A.(DE) 

3649 




3599 

FE 

2F 


9S 


CP 

• r 

3649 

CS 



359B 

Cl 



94 


RET 

KZ 

364A 

AP 



S59C 

13 



9S 

OPTt ： 

!HC 

DE 

364B 

16 

11 


3590 

1A 



98 


LD 

A.(DE) 

3640 

29 



359K 

CD 

BF 

33 

97 


CALL 

寒 UPPER 

S64E 

17 



ISK\ 

FE 

AC 


9S 


CP 


384F 

2C 



SSA3 

2S 

21 


99 


JK 

Z,C0PT 

3650 

91 



3SA5 

?E 

SS 


III 


CP 

•IT 

365 1 

31 

92 


35A7 

28 

ID 


101 


JB 

Z,C0PT 

3853 

20 



S5A9 

PE 

50 


112 


CP 

-P- 

3654 

31 



35AB 

28 

U 


163 


JR 

Z.P0PT 

3855 

10 

P6 


35 入 D 

PE 

4E 


m 


CP 

•H- 

3657 

Cl 



35AP 

2S 

9B 


IIS 


JH 

Z.K0PT 

3658 

C9 



S5B1 

fl 

32 


106 


CP 

•2* 

3659 




3SB3 

Cl 



107 


RET 

HZ 

3659 




3SB4 

3A 

SA 

36 

118 

Z0PT ： 

LD 

A, (K0PF) 

36SA 

80 



35B7 

32 

SB 

36 

M9 


LD 

(ZOPF).A 

365B 

M 



3SBA 

18 

El 


111 


JH 

OPT 參 

365C 

• 8 



3SBC 

32 

5A 

36 

m 

M0PT ： 

LD 

(HOPF).A 

3850 

ee 



35BF 

IS 

DB 


112 


JR 

OPT# 

S6SE 

ee 

08 


3501 

32 

SC 

S8 

113 

P0PT ： 

LD 

(P0PF),A 

3666 




3SC4 

18 

D8 


1U 


JR 

0PT6 

3684 

ie 

• e 


S5C8 

32 

59 

38 

115 

COPT ： 

LD 

(COPF),A 

3866 




35C9 

IS 

D1 


116 


JR 

0PT« 

3666 





リスト 18 STAT コマンドソースリスト 


IIM 




1 

/////////////////////////////////////////////////////// 

3510 

CD 

S7 

35 

25 


CALL 

SETT 





2 

/ 


/ 

3S2 馨 

DA 

EI 

IF 

26 


JP 

C # #LTHL 

MM 




3 

/ 

STAT k 

ERA .COM for S-OS -SfORD. / 

SS2S 

20 

EF 


27 


JR 

KZ.STAI 
A, (SOPF) 

MM 




4 

/ 


/ 

3525 

SA 

C4 

S5 

28 


LD 

MM 




5 

/ 



3528 

FE 

4B 


29 


CF 

•r 

MM 




6 

/ 


•87/2/12,3 ハ •ritteo by T.T. 

SSZA 

26 

• D 


Si 


JH 

Z.KILL 

… f 




7 

〆 


SS2C 

BT 



SI 


OR 

A 

•… 




8 

/////////////////////////////////////////////////////// 

3S2D 

7E 



32 


LD 

A, (HL) 

1111 




9 




SS2E 

28 

IS 


33 


JR 

Z,L0CK 

MM 




11 


OFFSET 

霣 T 

S5S_ 

ES 

BF 


34 

UMLOCK ： 

AND 

IBPH 

3591 




11 


0RG 

EXIT 

3532 

11 



35 


DR 

11R 

3586 




12 




3533 

Ffl 

41 


36 

LOCK ： 

OR 

40H 

358$ 

CD 

$6 

31 

13 

STAT ： 

CALL 

XSPIIE 

3535 

77 



37 


LD 

(HL) 

3513 

CD 

SP 

35 

14 


CALL 

OPT 

S538 

• 4 



3S 

SETE ： 

IKC 

B 

3508 

3A 

B9 

34 

IS 


LD 

K t (SDKV) 

*FTRD 

3537 

ia 

DB 


39 


JR 

STA« 

8519 

CD 

92 

31 

18 


CALL 

S5S9 

CD 

59 

33 

46 

KILL: 

CALL 

«XILL 

S59C 

D8 



IT 


RET 

S5SC 

16 

ft 


41 


JR 

SETE 

3510 

CD 

C2 

3 着 

IS 


CALL 

«DRRD 

SSSE 




42 




S51I 

D8 



19 


SET 

C 

SS3E 

ID 



4S 

STARRT ： 

DEC 

INC 

C 

SSI1 

•1 

II 

91 

2 馨 


LD 

BC ， 壽 

35SP 

• C 



44 


C 

3514 

CD 

11 

31 

21 

STA •: 

CALL 

*SRDR 

B54I 

CA 

sr 

S4 

45 


JP 

Z,*RETH 

3517 

21 

25 


22 


JR 

HZ.STARET 

SS43 

• s 



46 


DEC 

B 

3519 

• C 



23 


IKC 

C 

3544 

會 4 



47 


INC 

B 

351A 

CD 

54 

32 

24 


CALL 

«PPRT 

SS4S 

CS 



4S 


RET 

1 
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► Oh !シリーズのなかでも （)h ! MZ は•泣みやすさ，啮成のよさ.内*#のレベルの適格 
性方.胙を拔いていると思いますが，パワーにおいてほかの Oh !シリーズ•に一歩，壤 
るような W がします。 ASCII のように Disk Oh ! MZ を出したり ， Oh ! FM のよう 
にリーダーズサービスをしたりしたらどうですか（と，いいながらリスト打ち込むの 
が，おっくうな私でした）。 浜崎 m - MZ -700, FM 11, PC - 8001広/:;) 


L L H L L L L 
T L R L T s L p L L TL TRFT 
DREAOADE UAOAPRAVDREAREOCE 
LORCXCLR PCPCCJCDLORCORXSR L ! D R B J J 


uu L L 

CCTT s L L c p T 
D K E E I p p UDAANDOE 
- PLCCILPR 


H H H L L 
SSSLLPPPT 
UUUAAOOOE 
PPPCCPPPR 


L z H z H 

R L c H T s c H p T S • :- - 

doddaredjdrcuddprddhjoe UODDLNURRDJOE SSSSSSS 
LXLLCODLDLORPLLCJLLfDPR pxl 入 RISJDADPR —II 


A c B c D M 


D D D D D D D 


T2TI 


c c 

DIVBIV 


o o o o 冒 N R 


62222222222 


2 2 2 2 2 2 













99 

M 

11 

•2 CPSD ： 
03 

64 

95 

96 
07 
08 

09 OPT ： 

ie 

11 

12 

13 

14 OPT •: 

15 

16 
IT 
IS 
19 
28 

21 AOPT ： 

22 

23 COPT ： 

24 

25 

26 AOPF ： 

27 GOPF: 

28 OLDPS ： 


3571 CD 99 31 
3574 It S3 
3578 F6 II 
S57S C9 
S579 CD 5D 32 
S57C CD 11 IF 
S5TF 3D SD 3E 

3582 M 

3583 EB 

SSS4 CD 5D 32 

3557 EB 

3558 3A F4 35 
356B B7 

3SSC CA BD 33 
3SSP AF 
3591 C3 EE IF 
3593 
3593 C5 
S584 D5 
3595 E5 

3598 21 ee ac 

3599 !1 l\ 34 
3S9C CD 3F 31 
359F 22 P6 35 
3SA2 El 

35AS D1 
35A4 Cl 
3SAS C9 
SSA6 

SSA8 CD E2IP 
SSA9 46 69 6C 6S 
35AD 2« 616C 72 
35B165 6184 79 
3SB5 29 65 78 69 
35B9 73 74 73 2E 
3SBD 21 4B 69 6C 
35C18C It 69 74 
3SCS 會 I 
BSC6 1¢ Cl 
35C8 

35C§ 3A CP 34 
35CB FE 2A 
35CD ce 
3SCE 3A DC 34 
3501 FC 2A 

3503 C9 

3504 

3504 21 ei ee 
3507 22 F4 35 
3SDA 1A 
35DB FE 2F 
35DD C0 
3SDE 13 
35DF 1A 
35CI CD BF 33 
35E3 FE 47 
3SES 2ft M 
35E7 PE 41 
35E9 C0 
^SEA 32 F4 SS 
S5E0 IS EF 
35EF 32 F5 3S 
B5F218 EA 
35F4 
35P4 ee 
35F5 00 
3SF6 ee ee 


/////////////////////////////////////////////////////// 
/ / 

/ HAME.COM for S-OS -SWORD* / 

/ / 

/ 87/2/12 written by T.T. / 


/////////////////////////////////////////////////////// 


•«7/3/2 


written by T.T, 


/////////////////////////////////////////////////////// 


ICM0H-START 

EXIT 


B7 

13 

OR 

A 

26 F9 

14 

JR 

Z # C0PY-3 

CD 16 3# 

IS 

CALL 

xznii 

cd n 3e 

18 

CALL 

«DFILE 

CD C9 36 

17 

CALL 

WILD ， 




CD d$ 3 
3 CD n 3 
CD D4 3 
9 2A E9 3 
C 22 CD 3 
F CD CS 3 
CS 

3A B9 3 
CD 92 3 
D8 

CD C2 3 
U8 

6i ee 8 

CD II 3 
21 2P 

• C 

CD 6E 35 
DA ll IF 
21 F2 
CD 93 3S 
28 
EB 

13 
23 
C5 

•111 98 

B ED Bl 
Cl 

• 4 

18 El 
CD A0 35 
DA EE IF 
2$ DS 
D5 
ES 

2A FB 35 
E CD SD 33 
Cl 
D1 

IS DF 

0D 
參 C 

CA 3r 34 

• S 

14 

ca 

3A PS 35 
B7 

C4 ED 31 
3X B9 34 
CD 9E 38 
DS 

CS D4 31 
CD AA 31 
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リスト20 COPY コマンドソースリスト 


THE SENTINEL 


3S46 3A 

C5 

35 

49 

LD 

A # (C0PP) 

3588 

55 

4E 


83 

RESMS ： 

DM 

•UM" 

8549 B7 



51 

OR 

A 

S58A 

4C 

4P 

43 4B 

84 

SETMS ： 

DM 

•LOCK' 

3S4A C4 

ED 

31 

SI 

CALL 

HZ.xCBCLT 

A. (SDKV) 

3SSE 

M 



8S 


DB 

60H 

3S4D 3A 

B9 

34 

52 

LD 

35SF 




38 




3SS» CD 

9E 

30 

S3 

CALL 

tPTWT 

35dF 

21 

ee 


87 

OPT: 

LD 

HL.e 

(A0PF) 9 BL 

3553 DS 



54 

RET 

C 

3592 

22 

C3 

35 

88 


LD 

3554 CS 

D4 

38 

55 

JP 

xDRWT 

3595 

22 

CS 

35 

89 


LD 

(C0PF) .HL 

3SS7 



56 



3S9S 

1A 



96 


LD 

A. (DE) 

NZ 

3557 CD 


IF 

57 SETT ： 

CALL 

#MPRNT 

3599 

PE 

2F 


91 


CP 

ES8A 2D 

2D 

2D 

S8 

DM 


359B 

ce 



92 


RET 

3S5D II 



59 

DB 

6IH 

359C 

13 



93 

0PT8t 

INC 

DE 

S55E CD 

71 

35 

6$ 

CALL 

MES 

S59D 

1A 



94 


LD 

A, (DE) 

3581 CD 

B5 

IF 

61 SETTf: 

CALL 

nusx 

S59E 

CD 

BP 

33 

95 


CALL 

%UPPER 

S584 3A 

C3 

35 

62 

LD 

K, (A0PF) 

35A1 

FE 

41 


96 


CP 

•A* 

3507 B7 



63 

OR 

A 

35A3 

28 

14 


97 


JR 

Z,A0PT 

3568 CA 

ED 

33 

64 

JP 

Z,xSURE 令 

35A5 

FE 

47 


98 


CP 

-G - 

356B CD 

EE 

IP 

65 

CALL 

um 

35A7 

28 

15 


99 


JK 

Z.G0PT 

•IT 

358E AF 



66 

XOR 

A 

35A9 

PE 

4B 


!«e 


CP 

3S6P C9 



87 

RET 


3SAB 

28 

• 7 


iei 


JR 

l, S0PT 

IT 

SS7 參 



68 



^ 3SAD 

PE 

S2 


102 


CP 

S57I 3A 

C4 

35 

69 MES ： 

LD 

A, (S0PF) 

S5AF 

2S 

13 


113 


n 

Z,S0PT 

3573 11 

8A 

SS 

71 

LD 

DE f SETMS 

SSBI 

D6 

S3 


m 


SUB 

-S- 

3576 B7 



71 

OR 

A 

3SB3 

ca 



105 


RET 

•NZ 

3577 CS 



72 

RET 

2 

3SB4 

32 

C4 

3S 

186 

S0PT: 

LD 

(SOPF) # A 

3578 FE 

52 


73 

CP 

•R* 

S5B7 

18 

E3 


107 


JR 

OPT0 

3S7A 20 

13 


74 

JR 

NZ # MESK 

35B9 

32 

C3 

35 

108 

AOPT ： 

LD 

(A0PP) , A 

357C IB 



75 

DEC 

DE 

35BC 

18 

DE 


109 


JR 

0PT6 

SS7D IB 



76 

DEC 

DE 

SSBE 

32 

CS 

35 

lie 

G0PT ： 

LD • 

(C0PF) .A 

357B C9 



77 

RET 


SSC1 

18 

D9 


111 


JR 

OPT0 

S57F n 


35 

78 UESK ： 

LD 

DE.KILMS 

SSC3 




112 




3S82 C9 
8$S3 



79 

BET 


35C3 

M 



113 

A0PF: 

DS 

1 



86 



1504 

ee 



114 

S0PF ： 

DS 

1 

3SSS 4B 

49 

4C 4C 

S] KILUS ： 

DM 

•KILL - 

SSCS 

ee 



ns 

C0PP ： 

DS 

1 

3SS7 II 



82 

DB 











リスト19 NAME コマンドソースリスト 
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f F E B B ) ft 
M urn T T T p R BMPS T 
H A H N - LNLO u L 丨 ELP K e 
X K R R > R R H A s N D R A D R I 
p » p p - H fp * ( % T • » c L p I 
c z F u - 9 E F E » • L CCLLCSOLEC urn F 
X H 1 ID%DAAZA« BDHHD X(HDB p . 


L LL L H H H L 
L T L L L R s s s L p p F T 
ARREAAMBXAXDRPOP UUUODADOOOE 
- -- ---- PPPLLCLPPPR 


CJORCCDDECELOJXJ 


CALDM 


1B) 

£)r 


f p D 
n M (- (. 

0 A • t z » t 


)) )F T ) ) 

F E c E p F F 
UPD D p o p 6 p A 
» o ( - (p . c • o T o T 
LA »/ZR *uc rA7APGP 
n(A- HDA%- z- M(o(o 11 






DDDPEHD^APRPF^DRDR s s s 
LLLCRILCCJCRKJV^J DDD 


/// 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

/ T 

"T )1 

/ S V H ) T 
/ E ► V R 10 
/ H E E D ) E M N M t 2 
/ 0 L L s V DD D R A TAYML 
/ 0 T I I ( E D s R R 0 D H t L N D A H 
/ • ! r F T »D s (T F * R » UH f » R K • 

/ c X s D p L D p » F D c e 
/ 8 E %XOH(CZA%CXCB^ 

///ET 

/ s LLL llllll h r l H H L L L L 
/ F c L L L L T ltlt l cl l CCS ! F c L s s L PJ p c c c c T L L T L 
/ F R AAADDAKCDAEAEDARMAPRARXMNUDDOacBACURUUDAOOR ENPEHEDRADAEP A 
/ o o CCCLLCRLCRCRLCJICiJCJEIIPLLPIJCJJPPLCPPJ DIJDIRLOCLCRJ c 

// 

/ •• 

/ E 0 1 2 3 on f 

y N u M N y H 

// A A A 入 A A A 


tthamoll 
ail.7.,ellx!lea 


丨 r 

F c V 

p be b 
o G D T T s 

c % s w w y 

»( T B A 
z • F D H 


£2222222333333333344444 44444555555555566666666 


V • V 
E T T E T T 
A K y D N H o D N - N 
T R p s I R t D I : I 
E T p o H ( B p R ( R - R 

s p M c 0 


»p UM : 6 fp » 


LLL L L L L 
LLL LL L L 
A A A M BDAAM BD 入 DA 
c c c o D L c c D DLCLC 


8 9 0 1 2 3 4 5 6 78901 
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3 6 K I 2 4 F F 4 4 F F 
3 3 17 7 3117 3 1 1 

CDF43AF4 

DDA6AVADED 
• » 3 2 I 3 c 3 c 

11111122222223333 
55555555555 s 55555 
















A.(SDKV) 

XPTRD 

C 

«DHRD 

C 

k 9 (DDEV) 
XPTRD2 


C,0 

%SRDR 

HZ,COPRT 

C 

COP? 

c,um 

HZ.COP0 

ALRDY ， 

Z,COP2 

*CLUST 

«FRE2 

B 

A,9 
C 

BC 

XCTFE2 

(WTTR) , A 

tSTART 

(RDTR) • A 

GENFCB 

BC 

C 

A, (RDTB) 


HL, (8fATBP) 

HL.DE 

HL 

READ 

HL 

C 

HL 

k, (WTTR) 

E.A 

HL. (#DTBUP) 

HL,DE 

HL 

m 

HI 

DE 

C 

A. (DE) 

(HL し A 
8$H 

MC t COFll 

(RDTR),A 

XCTFR2 

(HL) -A 

(WTTR),A 

COPII 

A.7 


COPER 
A, (AOPF) 


C • れ TNL 
HZ.cope 


BL. (OLDPS) 
«XIIL2 
HL 
DE 

COP1 


HL.SDEV 
A, (DDEV) 
(HL) 

HL 

HZ,C0P^8 

»CPXKM 

HZ,C0P?8 


• 0H 

DE,HL 
%FPRNT 
DE,HL 
A, (AOPF) 
A 

Z.XSURK? 

»LTHL 

8BKKEY 


361F C9 
3626 
362§ 3A 
3823 B7 
3624 28 
3626 79 
3827 B7 
362« C4 
362B C3 
S62R 
S62E C5 
362P D5 

3636 ES 
3631 Ik 
363411 

3637 CD 
3B3A 22 
3B3D El 
363K D1 
36SF Cl 
3841 C9 
364 1 
3641 CD 
3644 46 
384ft 26 
3640 65 
3656 26 
3854 73 
365S 26 
365C BC 
366# M 
366] 18 

3663 
3863 D9 

3664 CD 
3087 D8 
366ft KS 

3669 D9 
366A 7E 
366B R3 
388C E6 
886E 77 

seer kb 

3870 23 
3671 13 
3872 II 
3675 ED 
3877 3E 
367912 
367A 13 
367B El 

3670 IE 
387R 19 
S67F IE 

3681 ED 

3683 EB 

3684 36 
3686 23 
3887 3A 
S68A 77 
30aR 23 
S88C AF 
3080 77 
388R C9 
S68F 
368F $8 
3890 3A 
3693 32 
3696 18 
S897 2k 
369A C3 
369D 
3890 88 
369E 3A 
m 丨 32 
36A4 IS 
36A5 2A 
36A8 CB 
36AB 
36AR 3A 
36AR CD 
38BI Da 

3682 C3 
3BHS 

3685 AF 
36B6 32 
B6B91A 
3BBA FK 
36BC ce 
36BD 13 
36BB 1A 
3BBF CD 
3BC2 FE 
36C4 ce 
36C5 32 
36CA C9 
36C9 
38C9 21 
3QCC 16 
38CE AF 
36CF E5 
36D8 R6 
3601 23 
3602 Ml 
3604 El 
38D5 FB 
3807 ce 

381) 只 36 
S6DA #E 
36DC 99 
3m 36 
3BDP C9 
36E« 
3BK0 60 
36E1 ee 
38E 只 09 
H6R4 90 


AB 36 
3f 34 


F7 34 
E! 34 
3F 31 


E2IF 
69 6C 6S 
616C 72 
6164 79 
65 78 69 
74 73 2E 
4B 69 8C 
21 69 74 

AA 


58 COPRTS ： 

59 

60 ALRDY ^： 


72 JULL ，： 

73 


FB 3 
FB 3 


2P 

BP 33 
41 

E6 36 
CP 6 34 


OPT ： 


230 

231 

232 

233 0PT6 ： 

234 

235 

236 

237 

238 AOPT ： 

239 


WILD ?： 


252 

253 

254 

255 

256 

257 九 OPP: 
25ft OLDPS ： 

259 RDTR ： 

260 WTTR ： 


リスト 21 MZ - 2500用アスキーフアイルコンバータソースリスト 


/////////////////////////////////////////////////////// 
/ / 

A3C FILE CONVERTER Irom H2S to S-OS 

/ *87.2.1 written by T.T, / 

/ / 

/////////////////////////////////////////////////////// 


9 tPRIHT EQU 
II #PRKTS EQU 


1FP4H 

1PP1H 


TNL EQU 
SC EQU 
PRHT EQU 
AB EQU 
ETL EQU 
HKEY EQU 
RTHL EQU 
LHEX EQU 
OPEN EQU 
RD EQU 


1FEEH 

1FE8H 

1PE2H 

1FDFH 

1FD3H 

1PCAH 

1PBEH 

1FB2H 

1FAFH 

1PACH 
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► 私は，1985平 8 )j Vj - を持っていない。すなわちデーム IIH 允ノぐッケージ “ BEMS ” を加 
らないのである„もう1 | n | 掲攸してはしい。 芥川 L ' L - (15) X 1 C S 広 /::) IU 


CALL 

JP 

JP 

POSH 

PUSH 

LD 

CALL 

POP 

POP 


CALL 

PUSH 

LD 

LD 

CP 

POP 

JB 

CALL 


RET 

34 C0P,e: CALL 
CALL 


CALL 

EX 

LD 


SCP 

RET 

XOR 


A. (AOPF) 
A 

Z.COPRT0 


A.C 



96H 

COP ，】 


AF, Af 
A, (SDKV) 
(«DSK) 9 K 
AF.AF* 

HL, (DTBUP2) 
XROTRIC 

AT.AF* 

A # (DDEV) 
(ftDSK) • A 
AF,AF* 

HL, (DTBUP2) 
萬 WTTRK 

A, (DDEV) 
*PTtT2 


(AOPP) • A 
A ， (DE) 
•/• 

NZ 

DE 

A, (DE) 
XUPPER 
•K- 
HZ 

(AOPF) # A 


RL.DHAUE 
R.16 
A 

HL 

(HL) 

HL 

WLD 

HL 

2 fH 

NZ 

( 叫•丫 
C,13 
HL, BC 
(HL) •丫 


353R CD 38 
353E DA EF. IF 
3541 DB 4E 

3543 37 

3544 CS 
354 5 

3545 3A B9 34 
354S CD 92 3t 
354B D8 

354C CD C2 3§ 
3S4F D8 
3559 3A CD 34 
3553 CD 9S 36 

3556 DS 

3557 CD CB 30 
3SSA DS 

3S5B 

355B 0F. ee 
3550 CD 18 31 
3561 C2 28 36 

3563 9C 

3564 CD EB 35 
3567 DA EE IF 
356A 21 FI 
356C CD 2E 36 
3S6F 28 62 
357! CD S? 33 

3574 CD 18 33 
3577 B8 

3575 3E 89 
357A D« 

357B C5 

357C CO 32 33 
357P 32 E4 36 
3582 CD 7B 33 
358S 32 E3 36 
3588 CD 63 36 
35SB Cl 
358C D8 
3580 

35SD 3X E3 36 
3599 5F 
359116 68 
3593 2X 62IF 
359619 

3597 E5 

3598 CD 8F 36 
3S9B El 

359C DS 
3590 E5 
359C 3A E4 36 
35A15P 
3SA216 18 
S5A4 2A 64IF 
35A719 
35A8 E5 
35A9 CD 9D 36 
3SAC El 
35AD D1 
35AE D8 
35AF )A 
35B0 77 
3SB1 ?l 88 
35R3 31 11 
35BS 32 R3 36 
35BS CD 32 33 
35EB 77 
35BC 32 E4 36 
35BF 19 CC 
35C13P. 17 
35C3 37 


35C7 3A El 36 
35CA B7 
35CB CC AB 36 
35CE D8 
35CP eg 01 
3501 18 8A 
3503 

3503 CD 4138 
3506 DA RE IF 
3509 C2 5D 35 
35DC D5 
3SDD E5 
35DR 2A El36 
3SE1 CD 5133 
3f>K4 K1 
3BK5 D1 
35K61ft 89 
35ED 

35CS CD AA 31 
35CB R5 
SSEC 21 B9 
35EF 3A CD 34 
35F2 BE 
35F3 B1 
3SF4 28 68 
35F6 CD 99 31 
35F9 2% 03 
35FB F6 01 
35PD C9 
35FE CO 50 32 
3601 CD C2IF 
3614 3D 30 3E 
3667 08 
360S RB 
3699 CD 5D 32 
36$C ER 
3600 3A R0 36 

3610 B7 

3611 CA ED 33 
3814 CD KK IF 
^8\7 CD CD IF 
uu 3E ee 
361C 37 

ca 

361E AF 


T L s s s L p p p T 
F DRRDRAP MUUUDDADOOOE 
F LOJLOCJ PPPLLCLPPPR 


CALDN 


• L H R on 

XLTSX D CC l c p D l c c R T 
B R XAEUXDXHDXHHDDDDMODDDDXDHDDHODE 

D J ecrpklealeiilllliplallelillixlr 


EXLDLOEXLDJP 




ODDPCHDAPRDF 

XLLCRILCCRLR 


DDOURNJOPEDDDDK s s s s 
LLXPOIDPCRLLALR DDDD 


L B F T 
A p u c E 
c J s s R • 




T L T 


L L 
LTLT 
D A E A E 
L c R c R . 


L L L LL HL L L 
L CL L LL tsl l LPT 
DAPW. APRAOaAAPDEUADADAOU: 

LCJICJJCJCCCLRPCLCLCPR;LLf-LAPCPRPLLLLAPCPPRLLCJLCLLDLSRO 


HL H HL L 7 z L 
s L p T s DSLPPT L H p T at L T 
DDDDDUAOEUDDDDDUAOOEDDPRDADDJDCEJDRAEDR 




2 3456789 §1 


n 4444444555555555566666666 R 67777777777888 *0888ss 899999999 Q 






















THE SENTINEL 


dDH ： eDH：eeii 

ttlNKEY 


KZ,ERROR 
«MPRHT 
•> NO FILE- 


ERRET 

TERROR 


ftUPRHT 

0DH 

•HIT [CH| 


8DH ： 90H 
DE, (ITKBFAD) 
篇 GETL 
A, 26 
#PH；HT 
,IDE) 



HL, BC 
C，ERRET 
BC # (tfUEMAX) 
A 

HL，BC 
NC f ERRET 
DE 

UHLHEX 
(RECHO),HL 
DK.HL 
»HPRKT 
-READIMG- 

eDH ： eDH：eeH 

HL,TXAR 

BC ， 2S4 

RDM25 

C,ERROR 

HL,BC 

E, (HU 

HL 

D ， (HL) 

HL 

A,D 

HZ,CONVL 
HL, (SIZE) 
DE,TXAR 
HUDE 


BC, (SIZE) 
HL 

A, (HL) 

KC,EHD6 

0DH 

NC,EHD9 
(HL) # 26H 
BC 
A.B 

NZ.ENDL 



21 »F!LE 

22 #DRDSB 

23 «ERROR 

24 

25 »DSK 

26 SMEMAX 

27 «EXADK 

28 »DTADR 

29 tfSIZE 

30 tfKBFAD 


EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 

EQU 


OFFSET 

ORG 


392B 53 2D 4F 
3I2F 28 26 28 
3933 eD dO 
3635 20 413A 



3163 59 

3984 $0 9D ea 

3667 

3967 CD CA IP 
396A 

B06A CD B9 31 
3060 D2 89 38 
3976 B7 
SI7I 28 M 
3173 CD E2IF 


JR 

CALL 

DM 


56 DB 

57 JR 

58 ERROR ： CALL 

59 ERRET ： XOB 
SCF 
RET 


62 : 

63 CONV ： 


CALL 


43 S2 5D 
4fi 45 59 


SB 76IP 
DS IP 
)A 

Pi IP 


92 

93 

94 


LO 

CALL 

LD 

CALL 

ID 

CP 

JR 

INC 

EX 

LD 

LD 

LDIR 

IKC 

EX 

CALL 

LD 

LD 

OR 

ADC 

JR 

LD 

OR 

SBC 

JR 

INC 

CALL 

LD 

EX 

CALL 


97 

98 


3115 36 86 

am 

EM7 ED 4B 12 32 



LD 

LD 

CALL 

JP 

ADD 

LD 

IKC 

LD 

DEC 


LD 

ADD 


DEC 

LD 


JR 

LD 

DEC 


►祝一，: t / l : •。「試験る Xlj も，すでに応川編に人っていると恐います。ここで 
ひとつ，いままでのデータをまとめて 1 川!*本を出してください。 m は漭 im から说ん 
でいますけど， /*, ••のデータを拽すのが，だんだんたいへんになってきました。これは, 
• fY さんも M じことだと忍います。ぜひ，お願いします。 

今# im ( 18 ) XI turbo II 北海辺 


6S 


LD 

CM.L 

LD 

IMC 

LD 


LD 

CALL 


CALL 

DM 


XOR 

LD 

LD 

CALL 

POP 

RET 

PUSH 

PUSH 


CPL 


»FILE 
HU (SIZE) 

HL 

( 典 SIZE} P Hl 
HL.TXAB 
(»DTADR) ,HL 
HI” 0 

(8EXADR) .HL 
9V0PEN 
C,ERROR 
»MPRHT 
'WRITING- 

6DH ： eOH ： d6H 
»WRD 
C,ERROR 
#MPRHT 
END' 

eDH ： eDH：eeH 


(»DSK) t 
OE 
A,E 
10H 
E, A 
A, I 

»DRDSB 


DE 


IKC 

67 DJNZ 

68 POP 

69 POP 

78 OR 

71 RET 

72 DIR ： LD 

73 LO 

7 4 LD 

75 DIRR ： CALL 

76 RET 

77 INC 

7« INC 

79 DJNZ 

88 5 

SI CALL 


(HL) • A 
IIL 
CPL 


HL.TXAR 
DE.16 

RDM25 


DE 

D!BR 

UMPRNT 
• CH 

"-FILE 
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H H H H H H H H 
D A E B 2 6 8 8 
5 6 6 7 7 7 d 8 
F F F F F F 0 0 






FKF6FF0F970 

14181131448 


6 4 3 2 2 0 6 6 U ： F 
l 9 A 1 7 f 7 i 6 A 




322EDC32ED 

AOES49ASPM48 




FA 




9 春 0 9 2 D 
4 4 2 2 6 7 2 

6 8 5 9 3 0 E 
4 2 4 2 7 2 2 

p 5 D 0 0 $ 3 0 
2442266 0 














0 0 0 0 0 

60A 60080 
00300880 


6 117 9 11 
1 c E B c 2 1 


6 D 8 4 3 B DCDC196A5DD 
8 c D 211 ci 24422762 d 


111555 EE 01 c 5 ED 83 DB 6 D 19 E 36 BDDBErwFO 4 E 36 BDD 1113 K 5 F 64997679 00269098 
2I1EDC7F2C0C3CE1CEIC 11525 ECCE 38632525 ECCCDL 1 3863217 BC3C 00400680 


&25BRFKD 18556 EF73 
03D7E53CDDCC 07272 

CCF147S&E147AD047AD6369AACF 613469 ABCDK 012356789 CF) 456799 CD1 590159 ACCF2567S9BDEF92S67ABD 0345678 BEF1 23567 S9AD 0123467 SABDEFOl 22468 C048CCC 
2223300333444445 s 55566666666777777777778888 8 ft 888008999999999 AAA A BBBBBBBCCCCCCCCCCDDDDDDDDEEEEEEEEEEFFFFFFFFFP 000060660000011111111222222 
1111111111111111 ] 11111111111111111111 ]! 11111111111 ] 11111111111111111111111111 ] 1111111111 11] 1111111111111111222222222222222222222222222 










1010 

0B 

78 

B1 

28 

63 

7 入 

18 

F3 

E4 

1D18 

CD 

6B 

IF 

CD 

B3 

IE 

CD 

6B 

D2 

1020 

IE 

3A 

42 

11 

3D 

20 

IE 

CD 

F3 

1D28 

1A 

EF 

01 

FF 

EF 

IE 

S5 

BB 

26 

1030 

26 

13 

9B 

78 

B1 

28 

68 

7B 

12 


C90 

3E 

05 

32 

44 

11 

F3 

CD 

E4 

6E 

C98 

1C 

FB 

De 

F5 

FE 

28 

28 

42 

6C 

CA0 

CD 

B8 

IE 

3A 

30 

11 

FE 

64 

26 

CA8 

20 

ID 

3A 

40 

11 

B7 

28 

17 

BE 

CB0 

AF 

32 

40 

11 

3 入 

41 

11 

E5 

A3 

CB8 

ED 

73 

47 

11 

El 

F3 

CD 

38 

91 

CC8 

IE 

FB 

3S 

18 

CD 

B8 

IE 

FI 

F0 

CC8 

F5 

FE 

29 

20 

0F 

21 

44 

11 

Cl 

CD0 

35 

28 

09 

PI 

3A 

3F 

11 

32 

13 

CD8 

3E 

]1 

IS 

B9 

CD 

D6 

ID 

CD 

AD 

CE0 

8D 

EE 

FJ 

C9 

Kl) 

73 

47 

11 

6D 

CE8 

3A 

30 

11 

3D 

CA 

14 

EE 

3D 

Cl 


D38 

2F 

5F 

CD 

A8 

EF 

18 

F0 

CD 

C7 

040 

96 

EF 

C3 

B8 

IE 

3E 

29 

37 

B6 

D48 

C9 

3A 

3E 

11 

32 

3F 

11 

3A 

6E 

D50 

43 

11 

B7 

20 

17 

CD 

6B 

IE 

98 

058 

3A 

3E 

11 

21 

42 

11 

86 

32 

B5 

D60 

42 

1] 

3C 

32 

3C 

11 

Cl) 

51 

. 2C 

D68 

EE 

D2 

E0 

ID 

3A 

31 

11 

47 

80 

D70 

E6 

01 

2« 

0C 

11 

32 

11 

78 

DF 

D78 

CB 

97 

CD 

E9 

ID 

CD 

EC 

EF 

DD 

089 

11 

36 

11 

3A 

31 

11 

CB 

C7 

66 

D88 

CD 

E9 

ID 

CD 

B8 

IE 

CD 

EC 

2F 


f F4 38 EB 7A BD El EE A1 C296 
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4斤機 fT (の 宂必の テンポが 1 丨 1 •く なるなかで， 山い 機沌が忘れ 上- られて"〈ことは悲し 
、ことです。 Oh!MZ だけはそのようなことがないように陬っています。 

沿水 mU (18) MZ - 2000众以似 


MZ - 700用“ SWOR □”の外部デバイスに Q □を拡張 
します。1 K バイト弱と非常にコンパクトにまとまって 
いますのでフリーエリアも従来と同じ，もちろん MZ - 
150 0， MZ -2000/22[)[) QD “ SWORD ” とのファイル互 
換性もあり，機能的には MZ -1500 版と同等になります。 

MZ-700 用 ‘‘ SWORD ” を QD 対応に 

Hayashi Kenichl 

林 謙 一 


■ 

MZ - 700にち QD を 


1986年6 )] 分で MZ - 2000/2200川の Q D 
iTSWORD ” が発表されて]年近くなりま 
す。 iii 近は不吋能がないといわれる MZ - 700 
のこと， MZ - 2000に負けてはおれぬと作成 
したのがこのプログラムです。機能は MZ - 
1500版“ SWORD ” とまったく M じ，これで 
MZ -700 でも QD さえあればデイスクのよう 
に格好よ〈デイレクトリがとれるようにな 
るの 1 T す。 

■ 

入力について 


まず，リスト1の QDIO ルーチンを MACIN 
TO - C などの入カツールを使って打ち込み 
ます。次に MZ -700^ の“ SWORD ” を MZ - 
1500⑷に変更してください。具体的には M 
Z -700 川変更点ぽ986年2月1987年 -3 
)J */#)!(!) を MZ -1 500川の設定に戻してい 
きます。ただしバージョンナンバー （115 Bh ) 
は 01 h のままにしておきましよう。 

続いてモニタに移り表1の変纪を加えて 
ください。 

それて'は J 1 FFD で '“ SWORD ” を起®力し 
てみましよう。まずは DQ : と入力してくだ' 
さい。 QD のテ、、イレクトリが表示され，|力作 
に異常がないようであれば 1 /スト2の FOR 
MAT & SYSGEN を入力システム QD 
を作成 L ましよう0 BASIC などのツールで 
フォーマットされたなにも浮き込まれてい 


ない QD を用意し 
ます。 J 3000と入力 
し “ SWORD ” 」： 

から FORMAT & 

SYSGEN を起動 

します。メニュー 
の2番 H を選択す 
ると QD 上に “SW 
ORD ” が転送され， 

以後は IPL から直 
接起車力させること 
ができるシステム 
QD の完成です。た 
だしこのままでは起動時のデフオル ト デバ 
イスが A になっていますので，フロッピー 
ディスクをお持ちでない方は事前に DVQ : 
を実行しておくとよいでしよう。 


注意事項 

_ ■ 

この MZ -70 milQD “ SWORD ” は S-OS 
の空きエリアのほとんどを使いきっていま 
すので，今後 S - OS の火幅な拡張など力 ? 行わ 
れた場合，対応できない可能性があります。 

MZ - 2000/2200用の QD 対応版のように， 
QDIO をメモリの後方に配置してもよかった 
のです力':，ご承知のようにただでさえ MZ - 
700 用 “ SWORD ” のフリーエリアは小さく， 
それをさらに侵食することはやはり気がひ 
けます。そのほかディスク用のルーチンを 
つぶしてしまうという手もありましたが， 
これもイマイチです。初期バージョンでは 

リスト1 QDIO ダンブリスト 


0000 

1200 

IC90 

IF5A 

2040 

2100 

28D0 

2900 

,1 2958 

3C 2A00 


2D00 

3000 

MEMAX 


現在の2倍の大きさがあつたのですが MZ - 
700の第2 ROM モニタ （9 Z -501 M ) 内のル 
ーチンを使用することで大幅な圧縮を行い， 
なんとか未使用エリァ内に収まるようにな 
りました。これ以上の変更ではフリーエリ 
ァを犠牲にせざるを得ないでしよう。 

また，当然のことではありますが“ SWO 
RD ” のに N コマンド やデイ スク ダンプ& 
エディタ DREAM などのディ スタユー ティ 
リティなどは QD に対して適用することは 
できませんので注意してください。 QD 上 
のファイルを消去するときは QD-BASIC 
に付属してくる DELETE ユー ティリティを， 
ブランク QD をフ オーマツ トする とき は QD 
COPY ユー ティリティを使用してください。 
Profile 

◊林君は茨城県にお住まいの 19 歳，現在大学 2 年 
生です。マイコン歴は約 7 年，愛機の MZ- 700 は 
FM 音源を積み， 6MHz の高速版，現在グラフィツ 
クボードと MAGIC を製作予定とか。 


表1 “ SWORD ” QD 対応変更点 図1メモリマップ 


I487h 

CD 

90 

1C 

I4E2h 

D4 

90 

1C 

I4F9h 

32 

43 

II 


32 

3E 

II 


32 

40 

II 

1508 h 

C3 

90 

1C 

151311 

C3 

90 

1C 

I5ICh 

CD 

90 

1C 

I533h 

CD 

90 

1C 

I5DBh 

C3 

90 

1C 

I5F0h 

AF 

32 

3B 


3A 

3B 

II 


32 

3B 

II 

160 Oh 

CD 

90 

1C 

I625h 

C3 

90 

1C 

IB97h 

CD 

90 

1C 

IF8Eh 

C3 

04 

E8 


ROM モニタ 

SWORD 本体 

QDIO ルー チン 

SWORD の一 部 

空き 

DOS モジュール 

空き 

SWORD の一部 

空き 

DOS モジュール 

デイスク I/O 

QD デイレクトリバツフア 

ューザーエリア 


8 F F F 

2 A F 1 

D 3 1 D 

3 4 0 1 

E 8 E D 
E 11 C 

A E D 7 
1 E c 5 

A 0 D F 

c 0 c 2 

D A E A 
3 c 1 A 

D D 8 E 
0 3 3 3 


0 8 0 8 
F F 0 0 
c c D D 



































THE SENTINEL 


Z.8TY3 

A 

(FHOPF),A 

a, (m) 

HL 


6 

7 

8 
9 

10 

11 

!2 

13 

14 

15 

16 
IT 
18 
19 
29 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 
29 
39 

31 

32 

33 

34 

35 

38 
37 
3S 

39 

4 參 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

4感 

49 

S9 

51 

52 

53 

54 

ss 

56 

57 

58 

59 
66 
81 
62 
83 

64 

65 
68 
57 
68 
69 
?• 

71 

72 

73 


QDIO FOR 790 


リスト 2 FORMAT&SYSGEN ダンブリスト 


3660 

CD 

E2 

IF 

ee 

31 

29 

20 

46 

9A 

3090 

96 

1C 

38 

30 

CD 

EB 

IF 

CD 

B8 

3008 

4F 

52 

4D 

41 

54 

20 

51 

44 

38 

3098 

E2 

IF 

20 

4F 

4B 

20 

21 

eo 

09 

30 1 0 

0D 

32 

29 

20 

26 

26 

S3 

59 

7k 

3OA0 

ee 

C9 

CD 

EB 

IF 

CD 

E2 

IF 

6E 

3018 

53 

47 

45 

4E 

eD 

33 

29 

20 

B6 

30A8 

20 

52 

45 

41 

44 

59 

20 

3F 

F4 

3020 

45 

4E 

44 

28 

4F 

46 

20 

57 

03 

36B0 

28 

59 

2F 

4E 

29 

6D 

ee 

CD 

ei 

3028 

4F 

52 

4B 

8D 

6D 

49 

4E 

50 

ED 

30B8 

CA 

IF 

FE 

59 

C8 

FE 

AE 

20 

74 

3030 

55 

54 

20 

57 

4F 

52 

4B 

20 

2C 

3OC0 

F6 

C3 

ee 

36 

CD 

E2 

IF 

20 

D7 

30 38 

4E 

4F 

2E 

20 

ee 

CD 

21 

20 

F9 

30C8 

45 

52 

52 

4F 

52 

26 

21 

eo 

D8 

304 0 

FE 

33 

20 

68 

CD 

E2 

IF 

0C 

33 

30D8 

ee 

3E 

06 

32 

36 

11 

CD 

90 

14 

3048 

ee 

C3 

FA 

IF 

FE 

31 

CA 

59 

2E 

30D8 

1C 

3E 

05 

32 

30 

11 

CD 

90 

2F 

3056 

30 

FE 

32 

CA 

5C 

30 

C3 

3D 

B6 

30E0 

1C 

CD 

E2 

IF 

52 

45 

54 

52 

27 

3058 

30 

C3 

67 

36 

CD 

67 

36 

FE 

EC 

30E8 

59 

20 

28 

59 

2F 

4E 

29 

20 

C0 

3060 

4E 

CA 

FA 

IF 

C3 

FF 

36 

CD 

F0 

30F6 

3F 

ee 

CD 

21 

26 

PE 

59 

CA 

6E 

3068 

E2 

IF 

0C 

28 

2A 

2A 

2A 

26 

CB 

30F8 

ee 

30 

FE 

4E 

C8 

18 

F3 

CD 

1C 

3079 

46 

4F 

52 

4D 

41 

54 

26 

51 

3A 











3078 

44 

28 

2 入 

2A 

2k 

0D 

ee 

CD 

BC 

SUM: 

69 

E6 

D4 

16 

9A 

06 

5F 

5E 2F6C 


SUM ： CB FF EC 36 AF 7E ID 95 450F 

3086 A2 36 CD F814 CO1816 : A9 

3088 38 3A 3E 02 32 30 11 CD : F2 


CBS ED 73 47 II 

CBC El 

CBD 

CBD F3 

CBE CD 38 IK 
CC! FB 
CC2 39 18 
CC4 CD B8IE 
CC7 
CC7 

CC7 FI 
CCS PS 
CCS FK 20 
CCB 21 
CCD 

CCD 21 4411 
CD6 35 
C012S 19 
CDS FI 

CD4 Zk 3F 11 
CD7 32 3E !1 
CDA IS B9 
CDC 
CDC 

CDC CD D610 
CDF CO ID EK 
CE2 

CB2 FI 
CE3 C9 
CE4 
CE4 
CE4 
CU 


CE4 ED 
CES 3A 
CEB 3D 
CCC CA 
CEF 3D 
CFI 28 
CF2 3D 

era CA 

CPS 3D 

CF7 28 

era 3D 

CFA CA 

CFD IS 

CFF 

CPF 

CPP 

CFP 

CFF 

err 

CFF 

CFF 

err 

CFF 

CPF 

CFF 

CPf 

CFF 

CFF 

CFF 

CFF 

CFF 

CFF 

CFF 

CFF 

CFF 

CFF 

err 

CFF 

CFF 

CFF 

CFF 


47 II 


E36 

0B 

78 

» 1 

26 

F4 

C3 

96 

EF 

8A 

E38 

F5 

21 

49 

IF 

06 

09 

CD 

A8 

F9 

E4B 

IE 

3E 

10 

D3 

F6 

DB 

F6 

E6 

EC 

E48 

08 

CA 

C6 

EF 

3E 

ie 

D3 

F7 

9F 

E5« 

DB 

F7 

E6 

68 

28 

EB 

01 

E9 

BD 

E58 

ee 

CD 

33 

IF 

CD 

02 

IF 

CD 

DA 

E68 

E6 

IE 

FI 

CD 

ID 

IF 

CD 

0B 

D6 

E68 

IP 

18 

33 

21 

El 

EF 

06 

6B 

6C 

E70 

CD 

k8 

IE 

3E 

10 

03 

F6 

DB 

85 

E78 

F6 

E6 

08 

CA 

C6 

EF 

CD 

EC 

1C 

E8e 

EF 

3E 

10 

D3 

F7 

DB 

F7 

E6 

BF 

E88 

08 

28 

E8 

01 

E9 

ee 

CD 

33 

02 


D90 

EF 

3A 

31 

11 

E6 

94 

28 

4C 

C9 

098 

3A 

41 

11 

21 

3E 

11 

86 

CD 

4F 

DA0 

3$ 

IE 

3E 

0 1 

32 

46 

11 

3A 

52 

DAS 

41 

11 

21 

3F 

n 

86 

3C 

32 

B7 

DB6 

42 

11 

3C 

32 

3C 

11 

CD 

51 

2C 

DBS 

EE 

30 

25 

3A 

31 

11 

E6 

01 

入 6 

DC9 

26 

07 

11 

32 

11 

CD 

17 

IE 

7D 

DC8 

D8 

11 

36 

11 

CD 

17 

IE 

D8 

9A 

DD6 

3A 

40 

11 

B7 

28 

07 

AF 

32 

52 

DD8 

3E 

11 

32 

46 

11 

C3 

B8 

IE 

SB 

DE0 

3E 

29 

37 

C9 

CD 

6B 

IE 

18 

D5 

DE8 

BE 

F5 

21 

3E 

11 

34 

CD 

CD 

FI 

DF0 

IE 

FJ 

CD 

ID 

IF 

Cl) 

01) 

IE 

16 

DF8 

79 

CD 

ID 

IF 

78 

CD 

ID 

IF 

03 

E08 

7E 

CD 

ID 

IF 

23 

6B 

78 

B1 

DE 

E08 

26 

F6 

C3 

8B 

IF 

EB 

5E 

23 

6F 


SUM: 73 F3 AE 85 A2 DA 3513 8ED6 


SUM ： 02IE D6 38 F7 4C 00 IB 

P10 IF 3E 10 D3 F7 DB F7 E6 
F18 08 C0 C3 C9 EF F5 DB K6 
F20 E6 04 28 FA FI D3 F4 3E 
F2810 D3 F6 DB F6 E6 08 CA 
F30 C6 EF C9 F5 3E 98 3D 20 
F38 FD 0B 78 B120 F6 FI C9 
F40 98 0410 0616 0716 05 
F4 8 6D 


►傭というのは n 分の都介ばかりを考えるものですね。： t ごろまで MZ- 25000，1 i!*Jv 
が多く飛びついてたのに，今度は X68000 に佔題が移ると悲しく恐う。なんてわがまま 
ものでしよう。それを扣下•に必れる小:を作る編災书の力•はえらい。 

山川浴" J (28) MZ-2500 »V •森奶 


リスト 3 QD!Q ソースリスト 


SUM: E5 D3 42 1D 41 1E 12 D2 CFA4 


3120 

21 

ee 

12 

22 

70 

IF 

21 

FD 

02 

3128 

IF 

22 

6E 

IF 

21 

ee 

IE 

22 

2F 

3130 

72 

IF 

CD 

AF 

IF 

38 

16 

CD 

47 

3138 

AC 

IF 

38 

11 

CD 

E2 

IF 

0D 

EF 

3140 

43 

4P 

4D 

56 

4C 

45 

54 

45 

59 

3148 

26 

21 

0D 

08 

C9 

CD 

E2 

IF 

E5 

3150 

eo 

45 

52 

52 

4F 

52 

20 

21 

D8 

3158 

8D 

ee 

CD 

E2 

IF 

52 

45 

54 

C6 

3168 

52 

59 

20 

28 

59 

2F 

4E 

29 

F2 

3168 

20 

3F 

00 

CD 

21 

26 

FE 

59 

C4 

3170 

CA 

ee 

36 

FE 

4E 

C8 

C3 

6B 

3C 

3178 

31 

S3 

2D 

4F 

53 

20 

51 

44 

88 

SUM ： 

A9 

EE 

49 

De 

D8 

4F 

D0 

D5 DC89 

3180 

2D 

53 

57 

4F 

52 

44 

37 

30 

: 23 

3188 

30 

eo 

ee 






: 3D 

SUM ： 

SD 

60 

57 

4F 

52 

44 

37 

38 2D31 


7S 


LO 

(RITSP),SP 

78 


POP 

HL 

77 i 




78 


01 


79 


CALL 

QDSVFN 

B6 


El 


81 

S2 


JB 

CALL 

C # HTY2 

HTOF 

83 i 




S4 HTY3 



S5 


POP 

AF 

S0 


POSH 

AF 

S7 


CP 

41 

8S 


JB 

KZ,ETY2 

88 : 




81 

91 


LD 

DEC 

HL,RTYF 

(HL) 

92 


JB 

Z,ETY2 

93 


POP 

AF 

94 


LD 

A, (FKUPS1) 

95 


LD 

(FMUPS),A 

98 


JM 

RTT 

97 




9S RTY2 



B9 


CALL 

IBCAN 

1" 


CALL 

QDHFC 

III BTY4 



102 


FOP 

AF 

103 


IKT 


1«S 




116 




\$7 QHEIN 



IM 


LD 

(IETSPJ,SP 

蒙 》9 


LD 

A, (QDPA) 

111 


m 

A 

111 


JP 

Z # Q0RC 

112 


m 

A 

113 


JR 

Z # QDFU 

114 


(EC 

A 

115 


JP 

Z.QOBD 

116 


DEC 

A 

117 


J 置 

Z.QOtR 

118 


PEC 

k 

119 


J? 

Z t QDHFC 

12 镛 
121 ； 


it 

MTOPX 

123 J 




12S ; 

HEAD POINT 

CLEAR 

126 








128 




129 

)0HPC 

EQU SECID ； AT 7M 

139 

PUSH 

AF 


131 

XOR 


IS2 

iD 

(HDPT) # A 

I3S 

POP 

AF 


134 

135 

RET 







137 




m 

READY CHECK 

J J® 




1 : 1 




142 ( 

1DRC 

EQU SEE14 : AT 7$$ 

143 i 

144 

145 
U6 

147 

148 

: LD 

JP 

A. (Qi 
QHEO 

DPB) 


MZ- 700用 “SWORD” を QD 対応に 175 
















































• .A 

BDW 


Z.KFiiOP 
A, (FMA) 
HL.FKOPS 
A ， (HI) 
QDSVFN 
A.1 

(FHUPF) r A 

A, <m) 
HL.FMUPS1 
A, (HI) 

A 

(FKB) ,A 
A 

(IIDPT),A 


KZ.QD1R3 

DE,QDPC 

EDV 


DE,Q! 

BDV 


A,(FXUPF) 
A 

Z,QD«H5 


A.B 


l. (HL) 
HL 

D.(HL) 
HL 

C, (HL) 




QDITH5 

； 

QDffei 






draalealaldald d b o. d 
u L o c c R c CLCLLSJL 




2 2 2 2 2 


«lulB 丨， r)fp!fepc 

D Mn M L ) T D D D D 
Q K F F H B p Q Q Q Q f 
7..TO.(L..( FMHDPSC;..AZ.E..B.ADRRX 
ahmaha(a(hn ARIHDA2BB 


) 2V1 腎曹 V 
L L L 入 D A D A D DC 
H H CTT Q T Q T)Q B R 
L * c YSD ZD z D H 7 L c • z D 
"HD SRHCKRBK R (K 8 B A c N R 


33333331 


3 3 3 3 3 


333333333 


4 3 3 3 3 3 


3333s 33333 


3 3 3 4 4 


llIEtln111 IEE1DI1I11DBF11111DIEEFllnlllEllnullnsllnlEnlEl 1nnlEIEntElpIEIFlpIFIFEF 1 EEFErEFEF 

3 ?BE2 2 cl— 1 1 C 2 79c 817 fiscl4c*-*EsltlF 2 cls — 1727 8 7 i 7 E 9 $ 9 BE E D Do D D D 6 B ADOClD 81 r8 n'4)0 

4 16 3 4 4 3 s E 3 ■ 番 3 9 E E 3 3 c E B E 3 14 4 3 3 14 43 4 ss 231131 31 4 i 3 4 B 2 6 B 3 c 1 t 1 1 1 F • ! I i- BA B / B F s 

A79DAI62C2D2 A769IA0BDD I A B o D D A 6 SA 16 DE 2 A 16 C 2 C 2 DIA 6 — IDS 1 D s A 7 s F 2 2 3 E 7 9 D 8 514 D— DD9D8D ED3BS 193 BE 363 E 3 6 B R DDD98DS—'Di£>e!3 1 B 8 U?•;3 
382c 328333 CD 3 4K217CCC I3CCCC 3K2328C 33 3283333 C33C21CD 1 c D 3 B 2 A 3 3 c 3 3c c 1 F23CFCC7C7C 7C2§7 B 2 C E 5 2 5 2 4 2 4 E c CCCB 2 CB 2 CB 2217 B 2 C 

u.23s8BEP23to9CCF_ 2474 CAD.tv36*COOEl — 48 * 〇 0 〇 £&|.2477< 〇 £&^2389 〇 3£|25899€:>.4*34667 表〇〇〇 ___23 444799999 ADE12s*e9rD •鲁 0145678 ADDDDDE ド _12s 34 s 877777 AD*l3t£79^9!9!c 2 び } 0 n! 2 s3s5}«l 8383 ft 3 s 3 ss 83 « 3 s 3 s 38 

4555555 s 666 IS 8667 7 77777 .C888S84CSO* 9999899 AAAAA 人 AABBBBBBCCCCCCCCDDDDDDDDDDK KEEK UJKEEKEUiERUiKU:FPPFFKFIIa>0 秦 -- .1 . 2C 2: 22: 2: 2^ 2:2;2?2?2":3:3;3: ::3 门 l>SK3l>3K3KaK3K3r.. 

DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDnDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDODDDDDDDDDDDDDODDDDDDDDDDODDDDDEKKEKEEEEEEEEEFEEEEEEEEEEKbEELFBBKEEEEBFEEEFFEEK^^^^^^^^^_ 


17b Oh! MZ 1987.5. 


►まだ始めて n - ちょっとなので ， Oh ! MZ の内界は#牯に雠しいですが，そのうち 
にプログラムを送りたいと恐います。 小山公成 （17) MZ - 2500次 



















THE SENTINEL 




► 4 )\ VJ * を説んでいちばん娘しかったのは，衆氏のマシン語体操でまた Z 80 命命が勉 
強できることです。こんどはちゃんと呵解するよう努力しますのでよろしく。 

田中良純 （33) 佐簧県 
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B QTA(A(A(A(B QA(ASZBACMI QA(A(B QA(AtNBH— QA{A{EE 
E s EE E 

ltttt • t d c ITT 2 T D c 3 T T L 
D LADUOUDUDUD 雷 DUMNREDRRP 醫 DUDUD 冒 D u H 9C R E R p w D u D u A 
L PCLOLOLOLOL CLOIAJDLOJJ c L o L o L CLOIAJDJJ • ) ■ I •. 
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89 — A YL 0 L L I 
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ts » N R *( *T( » 
» »L Y B L fc * » c 
ABHSS H 3 B z s B 

D D o A A D I D R E D 
LLLCC LBLJR L 




,AC) 


! s 2B1B2BI o• 入 — E 
R E 000000 OS I 1o s o 4 
f EA$(S1€I(11 »SI(A61B c • E 
i » Is Is Is I AO s 7M »s » » • » 2 z o 
Aba(a(a(assha(acszaazashi 


yddududuhhppdumdhpdredhep 

DLLOLOLOIACJLOILAJLOfLAEJ 


s s8 !u 


wrin 

m 


),AC,).BCYE9okc.ld),AC e).BCYE9A acfk 

川 ii i!;:::;:;i M Kcsl! MS E TEH!°CH.sloMr!HTfi:c(SIO i K s;. i ::::::i;:;;:;:: c ;; i HDPT 
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T o t JLLLLLLPLLLL - DD u T D u T D UUCLLTR rIT 


_ 158759112345678911234587 S961234s6789il23i-S 
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5 5 5 5 5s 
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F • F F E p p 

066s 61778 B9326 D B 3 

E3B6AC3B6S1DDD1DD 8 
3DOBC3DDE29CCCFCC 1 


F E F F • F F 1 IF 1 1 
E 1 EE •1E11UJ1 1 

IBs 18886 c 0778893 El 2 8 6 E D 
E I A 1FFICE1PFIEE324 4 9 4 D 3 
16 D E 3 B 8 A D E 3 B 6 81 D D 2 c 2 D 1BF29 
2 0c 3DDECC3DDE2ICCS33C 2 c A 3 c 





















& SYSGEN ソースリスト 


39A5 CD E2IF 

30AS 2¢ 52 45 4144 59 20 

3«AF 3F 28 59 2F 4E 29 

3IB5 ID 96 

3087 
39B7 
3IB7 I 


52 4F 52 21 


CD CA IF 
FE 59 C8 
36BD FE 4E 26 I 

SIC1 C3 60 30 

3IC4 

l\l\ CD E21F 
39C7 29 45 52 
BICE 2! 

3»cp 0D ee 

atDl 3E 16 

BIDS 32 3911 

3m CD 9« 1C 

SIDS 3E «5 

3«DB 32 3e 11 

BIDE CD 981C 

3IE1 CD E2IF 

39E4 52 45 54 52 59 29 : 

3IEB S9 2F 4E 29 26 3P 

30F1 00 

3#F2 CD 2! 20 

36FS PE 59 CA 00 36 

3«PA FE 4E C8 


30FF 

30FP CD E2IF 

3192 4D 414B 49 4E 47 20 

3199 49 51 4C 20 46 49 4C 


SI2 馨 21 M 12 

Wll !? 

3129 22 6E IF 
3!2C 21 M IE 

sm 22 r 2 ir 

3132 CD AF IP 
3135 3816 
3187 

8137 CD AC IF 
313A S8It 
31SC 

318C CD E2 ir 
313P ID 

314 參 4S 4P 4D SI 4C 4S 54 

3147 45 26 21 

S!4A ID 09 

314C Cfl 

3140 

BUD 

3140 CD E2IF 

3151 4S S2 S2 4F 52 29 21 
3158 «0 09 
31SA CD E2IP 


3150 52 4S 54 52 59 2$ 
3164 59 2F 4E 29 20 SF 

• e 

CD 2121 
PE 59 CA 06 39 
FE 4E CS 


2S 


816A M 
3I6B CD 2! 20 
316E 
3173 
3176 C3 6B 91 
3170 
3179 
3178 

2D 4F S3 


3179 S3 : 
31SI 2D ! 
SI87 36 31 
S189 6D ee 


CALL i 
OH - 1 


CALL #MPBKT 
DM - EBBOR ! 

DB S0：« 

LD 1qDPA).A 
CALL QOIO 

ID (QDPA),A 
CALL QDIO 
CALL 8MFRNT 
OH RETRY (Y, 


#FLCET 

IF A-*Y* JP RE # 
IF A-*K- RET 


DB SD 
LD A. 
CALL 


LD DE 
LD A, 
CALL 


«SDVSV 

,KAME 


LD HL,tI2M 
LD («DTAD8),HL 
LD HL,$!FFD 
LD (tfEXADB),RL 
LD RL,tIE" 

LD (ftSIZE),HL 
CALL #»OPEM 
If C JB ERB! 


DB tl 


DM -ERK08 !• 

DB SD：e 

CALL *MPRNT 

DM 'RETRY (Y/K) T* 



CAIL #«Pi 
DB SC 
DM M) F< 

DB SD 
DM -2) * 

DB SD 
DM *3) El 


IRMAT QD- 
SYSCEH- 


CALL *FL( 
IP A<>*3 
CALL iNFI 
DB tc:e 
JP flHOT 


45 XEYIN2 

i ? If {: -1 -if S ?5«! 

48 JP XEYIN1 


IF A-*K- JP : 
JP SYSGEMI 


Oh ! MZ 1987.5. 


►無 1 (に饺へ rvm することができました。これも Oh ! MZ のおかげ （ ？）。さっそく 
FDD と FM 作源ボードを H いました。 T •年•ぶりのパソコンとの対 ifti , 遊ぶぞ一。 

和出必造 ⑽ ufm 
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b/ 16 «s 8 d 




Jj 

A.JSA.SIZ. 


Ar(sA’(sA“ 2 .H*]A 80 AC 41 ATAOAD 
{ U3 K(sIo R(SI 
mi” RETATA r:n 


rrru 
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:{ R 
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愛読者プレゼント 


•プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記入のうえ， 
希望のプレゼント番号をはがき右上のスペースにひとつ記入し 
てお申し込みください。締め切りは1987年5月15日の到着分ま 
でとします。当選者の発表は1987年7月号で行います。 



MZ -1 500にまたひとつ新作ゲーム登場！ふとしたことからパラレル 
ワールドに落ちてしまった少女ソフイアの大冒険，スライムや巨大 
ミミズが彼女の行く手を阻もうとするんだけど，パラレルワールド 
の敵ってなんとなく憎めないんだ。 



アルシスソフトのオリジナルテレホンカードを5名の読者にプレゼ 
ント。ウイバーンの勇姿がカツコイイ。 



b . デーモン 
クリスタル 


MZ- 2500 用 3.5 D 版6,800円 


—方，こちらはさらわれた王女を救出しに向かうメイズアドベンチ 
ヤーだ。彼女が捕われている30番目の館までたどり着かねばならな 
い。毒グモタランチユラ，オバケや忍者など，次々と襲いくる敵に 
はたしてキミはうち勝つことができるか。 



Xl/Xlturbo シリーズ用 
5 D 版6,800円 


めぞん一刻 


マイクロキャビン 

^0593(51 )6482 


ご存じ一刻館を舞台におなじみのキャラクターたちが繰り広げる A 
VG 。 見た目も実際も頼りない主人公五代くんだが，キミの機転と力 
ンとで目指す「思い出のフォトグラフ」を手に入れよう。 



003(238)1321 


ソフトウエア • 
ピープル 

3 名 

ダグラス . G . 力ールストン著 
須藤智香訳 

_ A 5 判248ページ1，500円 

カールストンの著書 1 ■ソフトウェ 


ア•ピープル』を3名の読者に。米国ソフトウ I ア業界の移り変わ 
りがきびきびと描かれ，また日本のソフト業界とのかかわりや著名 
なプログラマたちも数多く登場する。 


3月号プレゼント当選者 


m 迷宮への屝（岩手県）佐藤修一（福島県）橋本琢也（茨城 
県）田中秀幸 （2 フルーツ•フィールド a . (神奈川県） 高 橋義弘 
(福井県）斎藤清（茨城県）野々村洋 b . (埼玉県）江川淮司 
(岡山県）山口博史（山形県）山口正治③夢幻戦士ヴァリス 
(岩手県）藤田勝也（長野県）三浦恵理（愛知県） 曾 我公博 
(群馬県）桜井信一（静岡県）小野勲@ルナシティ殺人事件 
(熊本県）酒井 健 男（東京都）前田康雄（岡山県）板谷正和 
( S 重 県）木村政人（奈良県） 坊裹誠 （神奈川県）稲田信宏 
(京都府）坂田秀樹（徳島県）柴田洋一（岩手県）离橋克公 
(秋田県）堀義弘 1 D テレホンカード（北海道）田坂克明（埼 
玉県）角田勝（長野県）吉岡義則（福井県）畑矢英児（滋黄 
県）北村進二郎（愛知県）鈴木修悟（福岡県）木村隆 （高 知 
県）岡崎充博（和歌山県）鈴木規之（神奈川県）西山正幸 

(敬称略） 
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A 僕は MZ - 2500を使っています。 
^1 MZ - 2500は IOCS に浮動小数点 
の計算ルーチンを持っているた 
め，マシン語での計算が非常に簡単で重宝 
しています。ところで，この浮動小数点数 
値といろのはいっだいどろいろ形式で格納 
されているのでしよ〇か。関連図書を覗い 
てみだのですが， MZ - 2500の形式とは違ろ 
だめかよ<理解できません。詳し<教えて 
<ださい。 東京都加瀬康雄 

A 現在，浮動小数点の表現方法に 
はいろいろな形式があり，それ 
ぞれのシステムで勝手にどのよ 

な表現を使うかを決めてし\るのガ実情で 
すが，8ビツ K 7 \°ソコンの世界では大きく 
分けてマイク□ソフト形式とシャープ形式 
があります（そのほかに， MSX で使われ 
ている形式がありますが，ちよっと特殊な 
ので説明は省略します)。 

両者のもっとも大きな違いは単精度数値 
の表現方法の違いです。フイクロソフト形 
式では4バイト使って浮動/」\数点数値を表 
しますが，シャープ形式では5バイト使い 
ます。1パイト多し\分だけ精度が高 < なる 
わけです。 

では実際にどのよ〇になっているのかを 
シャープ形式 ( MZ - 2500, X 1/ tu 「 bO ) の単 
精度浮動小数点を例に解説しましよろ。囹 
1を見て<ださい。これは5バイトがどの 
よろな目的で使われているのかを表しだ囹 
です。最初の1バイトで指数を，続<4バ 
イトで仮数を表現するよろになっています。 

指数，仮数という言葉をご存知でない方 
のために説明しておきましよラ)。浮動/」\数 
点表現では r XxY z j と書< ときの X のこ 
とを仮数， Z のことを指数と呼びます。シ 
ャープ/マイク□ソフト形式の浮動 d \数点数 
値は2進数で表されますから丫は2となり， 
指数には「2の何乗なのか」といろ情報が 
入ります。もちろん仮数部も2進数ですガ， 
ここには必ず小数が入ることになっていま 
す。2進数の小数というと違和感があると 
思いますが， 0. lB = t \0.0 lB =2- 2 とい 
うことですから,10進数で表すと0 . 1 b は0 . 5 
に，0.0 1 b は 0.25 になります。この調子で00 
1 b =0.125, 0.0001 b 二0 . 0625-と順次対)® 


してい < のです。 

実際に内部表現の数値を巳 ASIC で表示 
させ内容を調べてみましよラ)。りスト1に 
簡単な表示用のプ□ブラムを用意しましだ。 
ポイントは30行です。 MKS $ は数値を単精 
度の内部表現を取り出す関数で，結果は文 
字列になります。これを1文字ずつアスキ 


-コードに変換し，さらに2進数8桁で表 


示させています。 

このブロブラムを使って 0.5 を変換する 
と 

10000000 00000000 00000000 …… 
と表示されます。最初のひと固まり （8 ビ 
ット）が指数部，続<4つの固まり （32 ビ 
ット）が仮数部でしだね。ところが仮数部 
は〇です。これはど〇い^ことなのかとい 
〇と，浮動小数点数の精度を上げる目的で 
行われる正規化といろ作業のだめなのです。 

正規化というのは0.0001という数を 
0 . 1 … B x 2_ 3 とし、う表現に変換する作業のこ 
とをいいます。計算機上でメモ U に入れて 
おけるビット数といろのは限られています 
ね。シヤーブ形式では32ビットしか入れる 
ことができません。そこで，この変換をす 
ることによって頭に付いている不要な〇を 
省き，なるベ<だ<さんのビットを確保す 
ることで精度を上げるのです。 

正規化を行うと仮数部の最左ビットは必 
ず1になります。必ず1ならデータとして 
持つている必要はありませんね。そこで最 


左ビットを省いてしまいます。これはヶチ 

表現 (economized form ) と呼ばれて 

ます。そして，省いた最左ビットの位置を 
正負のフラグとして使います。0 . 5を変換し 
だ例で説明しますと，仮数部の最初の8ビ 
ット00000000の最初の〇が符号ビットです。 
続< 7つの〇ガ仮数部のデータですガ正規 
イ匕によつて左に1が省略されていますか5, 
実際にはこの8つの〇で「正のデータ1000 
0000」といろ意味を持っています。つまり 
0 .1 b です。リスト1のプ□ブラムで 0.5 と 
一 0.5 を入力してみてください。符号ビット 
が立っだり降 1 0だ 1 0するでしよろ。 

次に指数部の表現方法につし〗て説明しま 
す。指数部はちよっと変わっだ表現方法に 
なっていて，10000000のときに仮数は2の 
〇乗であることを表しています。そして， 
これに1を加えるごとに10000001で2の1 
乗，10000010で2の2乗という意味になる 
のです。逆に今度は1を引<ごとに011111 
11で2の一1乗， OIIIIIIO で2の一2乗を 
表します。このように〇にい<つか足した 
数を〇とみなす(この場合は100000 00 b を足 
しだ数を〇とみなす）ことをゲタを履かせ 
るといいます。なせ版数部と同じように符 
号ビットを付けないのかといいますと，ひ 
とつの数の表現の中に符号を表すビットが 
2つあるというのは好まし<ないという理 
由からだそろです。 

以上の知識を動員してもう一度 0.5 の浮 


図1 浮動小数点内部形式（単精度） 

I—符号ビッ 


-小数点の位置 


Iスト1 単精度数値を浮動小数点内部形式で出力 （MZ- 2500, X1/Xlturbo) 


10 INPUT A 
20 FOR I •1 TO 5 
30 PRINT RIGHTS (" 0 0 00 0 0 0 
4 0 NEXT ： PRINT 
50 GOTO10 


卜 BINS tASC (M IDS (MKS$ (A) . I,1))j 








180 Oh ! MZ 1987.5. 

























動小数点形式を見てみましよう。仮数部は 
先に説明したとおり 0.1b を表しています。 
そして指数部は 2 G ですから小数点の位置は 
変わりません。よつてこの浮動小数点数は 
0.1b を表しています。つまり 0.5 ですね。 

0.25 を 1 J スト1で変換すると 
0111111100000000 00000000 …… 
となります。仮数部は先ほどと同じく0 . 1 b , 
指数部はと 1 ですから小数点の位置がひと 
つ左にズレます。つまり 0.01b を表している 
のです。逆に2を 1 J スト1で変換してみま 


号のマシン語体操1 *2 *3 を参照していだ 
だきたいのですが， HuBASIC では2の補 
数表現とし\ろ方法で負の数を表現していま 
す。この方法によると，最大の数32767に1 
を足すと最小の数 -32768になつてしまろ 
のです。つまり，32766-32767- -32768 
32767— 32766とし\うぐあしヽになりま 
す。 2) で変な数ガ表示されるのはこのため 
です0 

規定の範囲を越えた数を代入しよろとし 
ているのですか5オー/ \_フ□一などのェ 


A S OS に関する質問ですのでま 
とめてお答えします。ます'長谷 
川さんの質問ですが，勘違いを 
なさつているよ^ですね。ファイル名，先 
頭アドレス，エンドアドレスは<〉で<< 
る必要はありません。他の記号と区別しや 
すいように日本語を0で<くつておいた 
のですが，かえつてそれがあだになつてし 
まつだよろです。フシン語モニタか5では 
な < S - OS のモニタ，つまり#フークが表 
示されてし\る状態で< > を取つて入力して 


すと， 


ラーになる ぺきだと思うのですか，初期の 


10000010 00000000 00000000 …… 

となり指数部が2 2 を表していますね。です 


HuBASIC では エラーには してし、ないよう 
ですね。 Xlturb 〇以降の BASIC では〇 V 


か5仮数部0 . 1 b の/」\数点を 2 つ右に動かし 
ます。つまり 10 b となるわけです。 

最後に 0.1 を変換してみましよろ。これは 
011111010100110011001100…… 
となります。仮数部は0.1100110011001 
という循環無限小数になり，指数部は2一 3 
です。つまり，10進数の 0.1 は2進数では 0. 
000110011001… B とい〇数になるといろわ 
けです。実際には桁数が無限にあるわけで 
はありませんので，仮数部の最右ビツトの 
次のビツトで〇捨1入されているよラです。 
このよ〇な値を使っているので，昔の精度 
の悪い BASIC の中には0.01を100回足 
しても1にならないとい〇恐ろしい落とし 
穴があったのですガ，さすがに最近の巳 A 
SIC では改善されているよラですね。今月 
から始まった八十勉氏の 「 BASIC で数学 
と遊ぶ」で書いてある BASIC の演算の誤 
差の原因はこ^いろところにあるのです。 


^ MZ -700 で次の2つのフ□グラ 
^4] ムをダイレクト実行してみて< 
ださい0 

1) DEFINT A - Z ： A =27000 :巳=80 
00 : PRINT A+B 

2) DEFINT A - Z ： A =27000 :巳 =80 


00 ： C=A + B ： PRINT C 

1) の結果は正しいのですが， 2) ではまつ 
た<違つた値が出てきます。これはいつだ 
いどういうことなのですか。 XI の Hu 巳 AS 
1 C でも同じことが起こるよろです。 

青森県西谷久範 


A DEFINT は整数型の変数である 
^ m ことを宣言する命令です。たと 
えば 「DFEINT A 」 と宣言する 
と， A で始まる変数名， AREAN , AM 〇 


R などはすべて整数型となり，一32768〜32 
767の範趣の整数しか使えな < なります。 

質問のよろなことが起きるのは，整数型 
で負の数をどう表現しているのかとい〇と 
ころに原因があります。詳しい内容は今月 


ERFLOW ERR 〇 R となり，規定の範囲 
を越える数値の入力はできないよろになつ 
ています。 

一方 PRINT 文はこのよろな制約を受け 
ませんから, 27000と8000を足した答えが表 
示されるのです。どのよ^な条件のときに 
答えか単精度で返り，どのような条件のと 
きに倍精度で返るのか調べてみるとおもし 
ろいでしよろ。 

A S - OS “ SWORD ” について質 
>4] 問します。3月号の S - OS 再 
掲載を見て，やつとこれで私も 
S - OS の仲間入りだと嬉しい顔をしながら 
打ち込んだあとその悲劇は起こつだのでし 
だ。な，なんと# S コフンドかきかないの 
です。ます FORMAT & SYSGEN を打 
ち込み， * R コマンドで抜けて 「# S < F 〇 
RMAT > : <7000〉： <727 F>j としだ 
瞬間 Syntax Error 。 もう一度よく見 


ると, 「 S - OS “ SWORD ” モニタコマンド」 
と書いてあつだので，な〜んだモニタから 
なのかと思い，モニタに入つて 「* S く FO 

RMAT > : <700>: <727 F > jo しかしな 
にも起こりません。どうか セーフの 仕方を 
教えて<ださい。まだデイレクト iJ をとろ 
うとすると E 「「 o 「$41 ガでてしましヽ見るこ 
とができません。機種は XI turbo です。 


富山県長谷川亨 
A MZ - 2000で S - OS を入力しま 

した。ところが S - OS のモニタ 
から共通フォーマツトのテープ 
へセーブできないのです 。 「#ST : TEST 
: 3000 : 3 FFFj と打ち込むと Syntax 


Error になつてしまいます。どうやら「# 


STj コマンドと解釈しているようなのです。 
私はますデフォルトデ/ VT スを共通フォー 
マツトのテープにしてから セーフを 行ろ方 
法でとりあえす使つていますか非常に面倒 
です。パクなのでしよろか。 

沖縄県山城昌和 


<ださい。 

も^ひとつ長谷川さんに注意していただ 
きたいのは，フシン語モニタから* R コフ 
ンドで帰らないようにということです。* 
R コフンドは特殊な処理をしていますので, 
BASIC なしでは暴走してしまうのです。 
# D コマンドでデイレクト 1 」が見れなかつ 
だのは* R コマンドを実行しただめ，暴走 
して SOS の該当部分を壊してしまつだか 
らだと思われます。 S - OS のホツトスター 
トアドレスである1 FFAh 番地に* G コマン 
ドでジャンプするようにしてください。な 
お，次のよ〇に変更を加えれば， * R コマ 
ンドで S - OS へ戻ることが可能になります。 

1053 : FA 1 F 

次に山城さんの質問ですが，共通フォー 
マツトのテープにセーブするときには S と 
丁の間に空白を入れて<ださい。お気付き 
のよ;ラに S - OS は 「# ST 」 命令と間違え 
ています 。 S OS モニタコマンドの後ろに 
は空白を入れる習慣をつけてお< といいで 
しよう。 （泉大介） 


質問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りください。 
難問，奇問，編集室が総力をあげてお答え 
いたします。ただし，お寄せいただいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
に回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム 構成，必要なら図も入れてこと細 
かに書いてください。また，返信用切手同封 
の質問をよく受けますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることになってい 
ますのでご了承ください。なお，質問の内 
容について，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくださいね., 
宛先：亍102東京都千代田区 

九段南 2-3-26 井関ビル 
(株）日本 ソフ ト バンク 出版部 
「0 h ! MZ 質問箱」係 


、•'パ. •.八、，.パ \ ，- . ' ，、’ •.ぐ ぐ 




Oh!MZ 質問箱 181 









FILES Oh! MZ 


このインデックスは，タイトル，注記——筆者 
名，誌名，月号，ページで構成されています。 
X 68000 のグラディウス，ビジュアルシェル，ワ 
ープロなどが，今月もいろいろな角度からレポ 
一卜されていますよ。 


参考害籍 

I/O 工学社 
ASCII アスキー 
0A パソコン電波新聞社 
Oh ! PASOPIA 日本ソフトバンク 
テクノポリス徳間害店 
トランジスタ技術 C0 出版 
Beep 日本ソフトバンク 
POPCOM 小学館 
マイコン電波新聞社 
マイコン BASIC Magazine 電波新聞社 



本書は19人のブログラマ，ソフトウェアデザイナーた 
ちのインタビュー集です。各人ごと，最初に略歴が紹介 
されていますが，それを見ると修士号や博士号の学位取 
得者が多いことに気づきます。それもコンピュータサイ 
エンス関係とは限らないようで，そんな点にも米国のパ 
ソコンソフト界の層の厚さを感じます。インタビューを 
受けた人々はその時点で全員がサクセスストーリーの中 
にいたというわけではなく，新しく会社を作って出直し 
を図っている人もいます。また成功の中にいる人であっ 
ても，インタビューの中心は現在よりも過去，ビジネス 
よりも技術，行動よりも考え方に重点が置かれています 
から，よくあるコンピュータ雑誌のインタビューとはか 
なり雰囲気の違ったものになっています。たとえばマイ 
クロソフト社会長のビル • ゲイツの章では，ほとんどま 
ったく MS-DOS について触れられていません。このこと 
がこの本の*性格をもっともよく示しているでしよう。プ 
ログラミング哲学や，プロジェクトチームの管理のノウ 
ハウなどとともに，開発の裏話や悪口などもあちこちに 
あって，米国のパソコン業界の人々を等身大で描くこと 
に成功しているといえるでしよう。 （丁） 


一般 


►全機種共通システム S-OS“SWORD” 

PAS0PIA/5 にお馴染みの S-OS“SWORD” を移植する——登内敏夫. Oh ! PASOPIA, 
No.ll. 132- 158pp. 

►ソフトクリームレビューアイスクリームズ 
“ソフト"レビューの決定版，新しい方向性。——編集部. LOGIN, 4月号，38 -41pp. 
►画像入力装置あれこれ 

イメージスキャナからハンディコビーまで。——編集部，|/〇，4月号，け 2-l73pp. 
►シミュレーションウォーゲーム製作講座 

思考アルゴリズムをまじめに考える。——木下聖稚(㈱システムソフト）， ASCII, 4 
月号，245— 249pp. 

►ハードウエア解体新書イメージ情報ステーション MZ-IV0I 
MZ-IV0I は新しいニーズに応えるべく開発された新しいニューメディア機器,，—— 
編集部， 0A パソコン，4月号，1 10-114pp. 

►イメージ情報ステーション MZ-IV0I 

夢を広げるパソコン周辺機器。ファクシミリ/コピー/スキャナ/プリントI台4役 
-高橋雄_，マイコン，4月号，197 — 202pp. 

► DATAL0G 電子手帳 PA- 7000 

横文字アレルギー患者に朗報！大和民族には漢字が似合うぜ——編集部. LOGIN , 
4月号， 325p. 

► DATAL0G イメージ情報ステーション MZ-IV0I 

4つの芸で，あふれる情報を整理する賢いマシンだ！——編集部， LOGIN, 4月号， 
326p. 

► Computer Graphics Animation デジタル世代のクリエイターへの提案 

CG を利用したアニメーションシステムの共通規格を考える。——鎌田優，アスキー， 
4月号，190— 195pp. 

► Z80 メモリ_システムの設計 

Z80 を使用した基本システムから 64K パイトを越えるシステムまで解説する。一小 
池雅之/小比賀弘雄，トランジスタ技術，4月号，336 — 358pp. 

►マシン語特訓講座 

文字列の格納法と逆ポーランド記法について。一早川栄太， I/O, 4月号， 306- 
307pp. 

► K 子の How To マシン語講座 Z80 マシン語入門第I回 

コミック形式でマシン語を解説する。——大沢正道/秋山早苗，マイコン，4月号， 
265 - 274pp. 

MZ_ 的 K/C/1200/700/1500 


MZ-80K/C/1 200/700/1500 

► UNITED ARROWS 

2つの矢印でボイントをとり囲め。——横井敬明.マイコン BASIC Magazine, 4月 
号，1 12— 113pp. 

MZ-700/1500 

► CARRY (FLAPPER II) 

CARRY ロボットを操作して，金塊をゴールへ運べ。——小川敬是，マイコン BASIC M 
agazine. 4月号，1 16 — 117pp. 

►はしれ700 

車を操ってスタートからゴールへ走れ。——小笹龍一，マイコン BASIC Magazine, 
4月号，114一 115pp. 

MZ-1500 

► THE PANICAL CITY 2 

クプクブを操作してブロックを壊せ。——北見の白狼，マイコン BASIC Magazine, 
4月号，118 — 120pp. 

MZ - 的 B/ 2000 /2200/2500/V2 


実録！ 天オプログラマー 

マイクロソフトプレス編，岡和夫訳 

A5 判 408ページ1,900円 003(486)1977 


MZ-2000/2200/2500 
► PAPER BAL00N 

アツくんを操って紙風船を全部割れ。——鈴木幹也，マイコン BASIC Magazine. 4 
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ポヶコン 

PC -1245 

►電卓 コーナー0 

謎の/?とは何か？ PC - I 425 のシューティングゲーム。——近成人， I / O , 4月号，294 
— 295 pp . 

►近情理ゲーム 

スパルタン X 風のアクシヨンゲーム。——近情理の国竹，マイコン BASIC Magazine . 
4月号， I 66 p . 

PC -1350 

► SLIME 

XI から本人が移植！ エディタ付き ： ——遊，テクノポリス，4月号， I 49 p . 

PC -1 360 K 

►ボケコン電話帳プログラム 

CP - I 360 K の漢字機能を利用した「電話帳プログラム」。——塚田洋マイコン ， 4 
月号， 360 —363 pp . 

PC -1500 

► PC MINI GOLF 

全 9 ホールのゴルフゲーム。-ラーメン食べたい，マイコン BASIC Magazine , 4 

月号，167- 168 pp . 


シャープは XI シリーズ対応の新しいカラーイメージボード CZ -8 BV 2 を発売。——編 
集部， POPCOM , 4月号， I 35 p . 

►インセクト•ワールド緑のみの虫’87 

みの虫を操作して，虫たちの接触やかたつむりの花壇侵入を防げ。——小川真太郎， 
マイコン BASIC Magazine , 4月号， I 62- I 63 pp . 

►一寸法師 

一寸法師を操作して，お姫様をすべて取れ。——大竹朗，マイコン BASIC Magazine , 

4月号，160 — I 6 lpp . 

XI 

► ALONE 

おもしろリアルタイムパズルアドペンチャ- Jugem Tim , テクノポリス，4月号，： 

140— 143 pp . 

► Satan Quest 2 

名作 I 画面 RPG の第2弾。——大熊義幸，テクノポリス，4月号，138 — 139 pp . 

XI turbo III/Z 

►パソコンサンデー活用研究 

XI turbo 2 HD ディスクでワードパワーを活用するには。——高橋雄一，マイコン，4 
月号， 400 p . 

XI turboZ 

►なんでも Q&A シャープ Xl / turbo/II 編 

XlturboZ でデジタイズした画面のハードコピー。-シャープ，マイコン，4月号，， 

389 p . 

X68000 

►ホビーコーナーよろしくカンパニー 

X 68000 のグラディウスを徹底解剖。——高田政明，マイコン，4月号， 215-217 
PP . 

► TEST ROOM X 68000 V-SHELL とワードプロセッサ 

最新パージョンのビジュアルシヱルとワードプロセッサの概要。一^編集部， 

ASCII , 4月号.165- 168 • 304- 305 pp . 

► X 68000 の日本語ワードプロセッサ 

驚異のビジュアルワープロ！ をレボート。——塚越一雄，マイコン，4月号.188 
—196 pp . 

►新製品レポート「グラディウス』に見る X 68000 の底力 

オリジナルをしのぐできばえの秘密を探る。 —— 断空我，マイコン BASIC Magazine , I 
4月号，43 - 45 pp . 

►ゲームを変えるニューマシン登場 X 68000 

ビデオゲームと同じ68000を搭載した X 68000 のゲームマシンとしての性能。——氷 
水宇吉， Beep . 4月号，109— II 2 pp . 


月号，123— 124 pp . 

► TIME SOME 

機械にされた土地を破壊し， JAPAN を取りもどせ。——鎌田純行，マイコン BASIC 
Magazine , 4月号,121 — 122 pp . 

► Dr . D のプログラム 診療所 今月の 患者 Road To Nowhere 

スベースハリア風アクションゲーム——大津広敬，マイコン BASIC Magazine , 4月 
号，54 -56 pp . 

MZ - 2500シリーズ 
►エディタ•アセンブラ LEY 

48 K バイトのソースが扱える MZ - 2500専用エディタアセンブラ。—— H . F , I / O ，4月 
号，240 — 246 pp . 

►パソコンサンデー活用研究 

BASIC V 2.0 の NEW ON 0について。——高橋雄一，マイコン，4月号， 400 p . 
►パソコンサンデー活用研究 

MZ - 2500の FILES について。-高橋雄_,マイコン，4月号，400 p . 

►パソコンサンデー活用研究 

MZ - 2500の FOR 〜 NEXT 文について。——高橋雄一，マイコン，4月号， 400 p . 
►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 
MZ - 2500で MZ - IV 0 I を活用するには。——シャープ，マイコン，4月号， 39 lp . 
►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 
Super MZ で PASCAL を勉強するには。——シャープ，マイコン，4月号， 390 p . 
►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 
辞軎 ROM を付けたら文節変換可能か。——シャープ，マイコン，4月号， 390 p . 
►なんでも Q & A シャープ MZ シリーズ編 

MZ - 2500の漢字変換で全角スペースを出力する。——シャープ，マイコン，4月号, 
390 p . 

► BATTLE RACER 

2人で遊ぶ力ーレースゲーム- Out Run , マイコン BASIC Magazine , 4月号，125— 

126 pp . 

Xl/C/D/F/G/turbo/E/I /Z 

XI シリーズ 

► STAR BEE 

宇宙からの侵略者，スター•ビーをやっつけろ！シューティングゲーム。——北 
村研介， I / O , 4月号， 199-21 Ipp . 

►砂漠の狼トブルク鈴木2 

XI 用のアドベンチャーゲームだ。- TAMA チャン，マイコン，4月号，244 — 264 pp . 

►バソコンサンデー活用研究 

Xlturbo のブログラム復活法。-高橋雄一，マイコン，4月号， 40 lp . 

►なんでも 0& A シャープ X I / turbo / II 編 

XIZ 4 STAFF で描いた絵を BASIC で利用する方法。——シャープ，マイコン，4月 
号，388 - 389 pp . 

►なんでも Q & A シャープ X I / turbo / II 編 

C 2-8 BV 2 (カラーイメージボード II )について。-シャープ，マイコン， 4月号, 

388 p . 

►移植コーナー THE Questers 

クリスタルを探し出し，ゴ_ゾ•デ.ベスカトーレを救うのだ。——石田修 一 ， 
LOGIN , 4月号，344—345 • 409 — 413 pp . 

►入門者のための Q&A 

XI の PLAY 文で音がつながらないようにするには。——編集部. POPCOM , 4月号， 
223 p . 

►入門者のための Q&A 

XI G - RAMI , 2, 3,先頭番地と終了番地。——編集部， POPCOM , 4月号， 223 p . 
►入門者のための Q&A 

XI のマシン語で CRT に点や線を出すには。——編集部， POPCOM . 4月号， 222 p . 
►入門者のための Q&A 

HuBASIC で肌色を出すには。——編集部， POPCOM , 4月号， 222 p . 

►オリジナルプログラム NEBA 

ストレンジアクションパズルゲーム。-西嶋茂， POPCOM , 4月号，253 -258 pp . 

►らんだむふあいる X け育報 CZ -8 BV 2 
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_ 豊富な変換機能_ 

澳卞の使える ポータブルコンピュータと 
して活躍している PC -1600 K に，日本語ワ 
ープロソフトとして，「ミニワープロソフト」 

(4, 500円）が3月に発売された。このよう 
なソフトが発売されたことは，どこでも簡 
中に，しかも漢字が使える PC - H 500 K の特 
性をかすといった意味からは#常に帶ま 
しいことだ。しかし実際に使ってみると， 
せっかくの本体の機能をまだ完全に生かし 
きっていない部分が多く， 1600 K ューザー 
と しては 少々 不満が残る。以ドその使用レ 
ポートをお屈けすることにする。 

まず此ってみるとすぐにわかることだが， 
このワープロソフトは オール BASIC で書 
かれた 35 K バイト程度のものであり,10個 
のプログラムに分割され，必要に応じてチ 
エインされる。そのため非黹にスピードカ ？ 
遅い。しかし拡張 RAM を装備している場合 
デ ィス クからプロ グラムを読み込んだあと， 
印刷やそのほかの特殊機能を•切使用しな 
ければ，•度屯源を切って，ディスクシス 
テムから本体を引き抜いて使用することで 
単体での使用が可能になる。 

ヮープロとしての機能は，入力，削除， 
移動などでカーソル移動は極端に遅 
い。 hnm , basic のエディタ抱のスピー 
ドが欲い、と思う。しかし，辞# ROM を搭 
攸しているために変換だけは#常に速い。 
それに ROM の内容もかなり改良されていて 
MZ - 2500や MZ - 6500用辞書 ROM よりも使 
い心地がよくなっている。単語の順番入れ 
換えについてのみ，学習機能がある力 ? ，学 
習した結果をディスクにセーブする機能が 
ない のが残念だ。そのため，リセットした 
場合それまでの学習結果も消えてしまい， 
せっかく自分が使い込んだ結果を生かすこ 
とができない。 

変換は，文節変換，単漢卞変換，全角力 
タカナ変換，岡イ f 名詞変換がサポートされ 
ており，無変換，前候浦呼び出しもできる。 
ただし t 角カナ，半角•全角英数字はモード 
を切り換える必要があるので使いづらく感 
じた0入力はデフォルトでローマ字かな変 


換であるが，ダイレクトカナ入力も可能だ0 
特殊記号は JIS コードで人力できることは 
もちろんである力 ? ， ATOK 5のように，表 
を呼び出して選択することもできる。 

このように変換機能については比較的?: 
富なのだが，文節変換の際に候補がひとつ 
しかないと無条件に確定してしまうのが非 
常に残念だ。 

1文書の容景は全角1248文字で，これは 
メモとして 使う には W らない 程度，といえ 
る。 640 X 400 のデイ スフ。レイ に表示できる 
全角文字数は1000字であるから，容景とし 
ては1_面分と考えればよい。1枚のボケ 
ットデイスクには，20件の文書が登録可能 
であるが， ファイル 名は 1 $.PWP などと 
なるため， BASIC の FILES 命令ではどの 
ファイルが どの文齊 ファイル に対応するか 
は，ワープロ を 立ち I •.げないとわからない。 
これは文 齊ファイル 以外の ファイルをワー 
プロで読み込んでしまうのを防止している 
ためであろうが，これでは余計な親切であ 
る。簡単に文齊が呼び出せないのでは，複 
数の ファイ ルの管理が人変な手間となって 
しまラ c 

また，拡張 RAM を装普してこのワープ 
ロプログラムをすべて転送すると，せいぜ 
い文齊ファイルがひとつ入るのがせいいっ 
ぱいである。そのためにも，印刷機能やデイ 
スクの初期化機能のプログラムを削愛する 
なりして RAM に入れられるノ/法などがあ 
ると•すれば，それを説明しておいてほしか 
った。この160 0 K をそのためだけにシステ 
ムに接続したまま机の上などで使わなけれ 
ばならないのであれば，なにも160 0 K にこ 
だわる必要はどこにもないのだから。この 
ようにマニュアルの不親切さも，使いづら 
さに人きく釤鄲してくる。光に述べたよう 
に…•体で使用する場合の説明や，バックァ 
ップの取り方などはどこにも説叫されてい 
ない ( この価格の製品にそれほど充実したも 
のを期侍するのが無现な話かもしれないが)。 

印字設定は字の大きさ(大小の2種類)， 
行間，マージンのみで，左のマージンと1 
行の文字数（これにより，右マージンが決 
まる），1ページの行数，文字サイズ （2 種 


類のみ）を指定して印字を行う。アンダー 
ラインや，多色混在はできない。人文卞， 
文字サイズ混在，枠，韩線，グラフなども 
欲しい機能ではあるが，現状では朗 i . V でき 
そうにもない。 

今後の環境充実に期待 

ここまでこのワープロ ソフト を使って み 
ての ri 分なりの使用感を簡电に述べさせて 
もらった。なにやらずいぶんといいたいこ 
とを書いてしまったとも思うが，それはや 
はりせっかく Z 80 を搭級した 1600 K なのだ 
から， マシン 語で高速，かつ コンパクトな 
ワープロソフト を期侍していたからた、 

しかしそれでもこの160 0 K をこれからも 
使っていきたいと思っている。それは通信 
機能， Z 80プログラミング，各稀3語,デー 
タベースと総合化された環境がこれまでの 
ポケコンとはひと味違った環境で広がって 
いるからだ。 

もっと扱いやすいワープロを期侍するの 
ならば， W 用のポータブルワープロを購入 
したほうが合理的に決まっている。祝在では 
JIS 第2水準，24ピンプリンタ，通借機能 
やスキャナまで付いたものが，この160 0 K 
をフル装備で購入するのと同じくらいの価 
格帯ですでに売られているのだから。しか 
し，この160 0 K はそれらとはまったく違っ 
た コン セプトを侍った マシン なのだ。 

これが-般ユーザーの比較的使用頻度の 
岛いワープロソフトとして今冋發蜴したこ 
とは，それはそれで帶ましい状況だとは思 
う。しかし，やはりユーザーサイドからす 
れば実務にあらゆる場所で活躍してほしい 
という期侍をこの160 0 K に衬しては常に持 
っている。そしてそれは当然この本体の機 
能を持ってすれば可能であろうことを十分 
にわかっているからだ。この ミニ ワープロ 
ソフトには，実際に使ってみるとまだ小十 
分な点があまりにも多い。しかし発売され 
てからすでに1年近く経つこの 1600 K が， 
ようやくその環境をよりいっそう允リ〔する 
ための第一歩を踏み出したとちえてみると， 
これから使い続けること力 ? ，この此界をさ 
らに楽しくしてくれそうな気がする。 
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•NEW PRODUCT 

カラー ビデオプリンタ 

CZ-BPV1, GZ-P10/P11 

シャープ 

VTR やビデオカメラなど映像機器の普及 
にともない，映像情報の活用も多様化し， 
業務•商業用，家庭用，教育用などその幅 
は広い。シャープはこうしたビデオ/パソコ 
ンなどの映像を高品位に出力するカラービ 
デオプリンタを発売した。 

本誌1986年12月号で紹介した CZ -6 PV 1 
(198, 000円）は，3月に発売され，イエロ 
一， マゼンダ，シアンの3色を各64階調で印 
画可能0ビデオ入力のほ力、，デジタル RGB 
(8 ピン），アナログ RGB (15 ピン）の入出力 
端子を装備しており， X 68000 のオーバース 
キャンモードにも対応している。 

印画紙のサイズは 100 X 140 mm ， 印画の標 
準サイズは80 X 60 mm で,これは80 X 80 mm に 
拡大が可能。また専用の白黒印画紙を使っ 
て白黒プリントすることもできる。画質は， 
標準の垂直解像度であるフイールドプリン 
卜と2倍の垂直解像度である フレーム プリ 
ントの2モードから選べる。速度はフイー 
ルド印画時で約70秒，フ レーム 印画で約90 
秒。 

また， CZ -6 PV 1 には Xl / Xlturbo シリー 
ズ用 カラー プリント ツールも 付属している。 
このソフトでは，画像の中に半角で48文字 
X 9行までの文字を編集•入力でき，1文 
字ごとに8色の中から1色が選べる 。 Xltu 



カラービデオプリンタ CZ -6 PVI 


rbo と接続している場合には， 16 X 16 ドット 
の構成で1度に64文字までの外字定義も可 
能だ。さらに，嬉楽画/嬉楽画ターボ，カラ 
ーイ メー ジ ツール， 各機種の Z ’ sSTAFF など 
で作成した画像のプリントも OK 。 

これに加えて， GZ - P 10 (198,000円発売 
中）と GZ _ P 11(239,000 円4月27日発売）と 
いう2機種のビデオプリンタも登場する。 
いずれも印画サイズ，色調の階調数，印画 
時間，解像度などは CZ -6 PV 1 と同様で21ピ 
ンのアナログ RGB 端子を備えている。 

また， GZ - P 11 ではメモリ機能により動画 
の映像をモニタしながらプリントしたり， 

1枚の印画紙に4画面，25画面のマルチプ 
リントもできる。 

印画用シートインクセツト GZ - Y 100(100 
画面分，9,000円）と白黒シート GZ - W 100 
(100枚分，1,500円）は3機種共通。 

く問い合わせ先〉 

シャーフ。 ㈱ 006(621)1221， 03(260)1161 

MZ - 2500/6500シリーズ用ハードディスク 

MZ-1F23 

シャープ 

MZ - 2500/6500シリーズ用のハードデイス 
クドライブ MZ _1 F 23(298, 000円）が：^ャー 
プより発売された。本格的なデータ処理を 
行う人にとっては，まさに待望の周辺機器 
といえるだろう。 

記憶容量は 20 M バイトで，接続には別売 
の拡張ユニット MZ -1 U 09(9, 000円)とハード 
ディスクインタフェイス （ MZ - 6500シリー 
ズ用 MZ -1 E 31， 100,000円 / MZ - 2500シリー 
ズ用 MZ -1 E 30, 25,000円〉が必要である。 

サイズは幅 135 X 奥行 220 X 高さ 154.5 mm , 
重量3 • 5 kg 0 

なお， MZ - 2500用ハードデイスタとして 
はテレシステムズから容量 10 M バイトの H 

D -25 S -10(258,000 円）と 20 M バイトの HD - 
25 S -20(298,000 円）が発売されており，こ 
れにはケーブルとインタフェイスがセット 
になっている。 



ハードディスク MZ - IF 23 
く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221, 03(260)1161 
洵テレシステムズ»06 (631 )0925 

ボケコン2機種 

PC-1280/PC-1475 

シャープ 

シャープは，ポケットコンピュータとし 
ては初めて，有効桁数20桁の高精度演算が 
可能な倍精度 BASIC を搭載した2機種を 
発売した。金利計算や実験データの解析な 
どで，より強力なツールとなることが期待 
される。 

まず，折りたたみタイプの PC -1280(24, 
800円）は，閉じたときのサイズが幅135 X 
奥行70.5父厚さ19.2111111の手帳型。 

3桁区切りや切り上げ•切り捨てのほか 
四捨五入以外にも自由に設定できる丸め機 
能を備えている。また，標準装備の 8.4 K バ 
イト RAM は RAM カード CE -2 H 16 M (16 K 
バイト，16,000円)， CE -2 H 32 M (32 K バイ 
卜，32,000円）を使えば最大40.4 K バィト 
まで拡張可能で，プログラムファイル機能 
によりデータやプログラムの管理が容易だ。 

一方， PC -1475 (26, 800円）は105の関 
数機能を持ち，データ蓄積型の統計計算や， 
連立方程式計算時の誤差を検算できる残差 
機能，最大27個の行列メモリを使った行列 
演算などが可能。 

8.1 K バイトの実装 RAM は RAM カード用 
の2スロットを活用すれば64 K バイトまで 
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拡張でき，プログラムファイル機能とあわ 
せて RAM カードをフロッピーデイスタのよ 
うに使いこなすこともできる。 

さらに，リザーブ機能により18個のアル 
ファべットキーに命令や式を登録して呼び 
出したり，あるいは BASIC 命令のクイッ 



1987-05 

開発すすむ 
BTRON マシン 


9B 互換機問題はじまる 

このほど出荷台数が百万台を突破した日 
本電铽のビジネスバソコン PC -9801 の互換 
機が ついに 登場した。 セイコーエプソンが 
開発した 「 PC -286」 がそれだ。ご存知とは 
思うがかな りい わくつきの商品である。 

まず，3月9日に新製品発表会を予定し 
ていたが急きょ中止。にもかかわらず3月 
13日に突然発表会を行った。その日，日本 
電気から同社に 「 BIOS の著作権を一部侵 
害している」と抗議が行われていることが 
明らかになり，同日，日本電気はその経緯 
を説明する記者会見をひらいた。 

なぜ日本電気が BIOS の著作権侵害を知 
つたのか。実は3月第1週に セイコー エブ 
ソンの服部社長と相沢専務が日本電気の水 
野常務を表敬訪問し，その席で評価機貸し 
出しが決定 L た。 0本電気は10日と11日の 
両日，評価機をチェックした結果，「一部複 
製」 を断定し， セイコー エプソンに通知し 
たのだ。 
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ク入カキーとしても使用できる。また，才 
プシヨンの RS -232 C レベルコンバータ （C 
E -130 T ， 17,800円）を介してパソコンと接 
続し，データを交換することも可能。サイ 
ズは幅182 X 奥行72 X 厚さ1 6 mm 。 

2機種とも24桁2行表示，カナ入力は口 
ーマ字•カナ変換を採用。ポケットディス 
クドライブ CE -140 F (49, 800円）を外部記 
憶装置として接続できる。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 00()(621)1221, 03(260)1161 


小型無停霣電源装置 

UPS-250.RUPS-300/24, 

RUPS-500/48 

ツ クス • ソフト ニ カ 


パソ コンを前にして一生懸命入力中に突 
然停電，などという場合，読者諸君はどう 
するだろうか。こうした予測のできない電 
源トラブルに備えて，データを守る無停電 
電源装置の小容量タイプが， ハ。ックス•ソ 
フトニカより発売された。 


さて今後の見通しだ 
が，単に セイコーエプ 
ソン1社にとどまらず， 
アルプス電気，カシオ 
計算機，三洋電機など 
5，6社といわれる“予備軍”を含めたコ 
ンパチ 機 マー ヶット全体にかかわる問題だ 
けに，ことは重大だ。 セイコーエプソンで 
は「再度調べて怪しいと思われそうな部分 
は書き直す努力をしたうえで4月中には発 
売する」といっているし，すでに駅や街頭 
にデカデカと貼られたポスターをみると出 
荷体制の秒読み段階にあるようだ。日本電 
気としては，出荷後再度チヱックして，「問 
題あり」となれば法廷係争にもちこむ考え 
だ。場合によっては「販売停止も求める」 
というから，かなり態度は強硬で，安価で 
高性能の互換機がいかに同社にとって マイ 
ナス材料になるか，をうかがわせている。 
周辺機器まで含めるとドル箱商品だから当 
然だ。 

ただしセイコーエプソンの製品がまった 
くのオリジナル製品であり， BIOS のエミ 





小型無停電電源装置 UPS -250 
UPS -250 (200 VA ， 70,000円）， RUPS - 
300/24 (300 VA , 96,000円）， RUPS -500/48 
(500 VA ， 125,000円）の3種類で，容量と 
用途に合わせて使い分けられる。 

150 VA で最大15分間，フルロー ド時で同 
10分間のバックアップが行えるので，不意 
に電源が使えなくなった場合でも，その間 
にデータをセーブしたりなどの対処ができ 
る。 

く問い合わせ先〉 

パックス•ソフトニカ ㈱ »03 (257) 1085 


コンパクト型蛍光ランプ 

タスクライト 

ャマギヮ 

コンパクト型蛍光ランプを光源にした夕 
スクライト10機種がヤマギワより4月下旬 


ュレートを自社または自社と協力会社とで 
開発したものならば，なんら問題のない製 
品であることは明記したい。それは正当な 
ビジネスであり，今後他社が98互換機を発 
売する場合も同じである。 

しかし日本電気では「98は IBM - PC のよ 
うに内部コード情報を公開しておらず，ェ 
ミュレートは容易ではない。今回のセイコ 
ー エプソンの製品の BIOS は知識のある人 
なら著作権侵害であることがわかるレベル 
だ」と主張しており，この言い分が事実な 
らば，やはりセイコーエプソンはこれまで 
の日本電気の努力を「ぬれ手にアヮ」で利 
用しようとするわけで抗議されてしかるべ 
きだ 。 

ちなみに米国での IBM - PC の場合 ， BIOS 
は専門のソフトハウスが開発.作成してお 
り，メーカーに販売している。こうした専 
門ソフトハウスは情報のない状況で開発し， 
あとで BIOS 公開情報とつきあわせて著作 
権を侵害していないことを確認したあと， 
製品化している。著作権問題に敏感な米国 
らしいやり方だ。 




に発売される。 

これらのうち「 D -3」 （デスクタイ フ。 26,800 
円，取り付けタイプ24,000円）は，オリジ 
ナルの「3アームリンク機構」が採用され 
ており，光源の位置をどの方向に移動して 
も常に机上面と平行に保たれる三次元運動 
機能を実現している。また 「 E ライト IIH 
P 」 （デスクタイプ31，800 P 】， 取り付けタイ 
プ29,800円）は，真横から照らすように設 
計され，机上での反射グレアを解消できる。 

これらのライトでは，オプションで遮光 
ルーバー （ D -3 用，1，600円）やグレアカッ 
トルーバー （ E ライト IIHP 用，1，800円）を 
セットすると，光源からパソコンのデイス 
プレイなどへの映り込みを防止できる0 
く問い合わせ先〉 

ヤマギヮ ㈱ 003(253)2111 

•INFORMATION 

アクセス拠点拡大 

EYE-NET 

フジミック 

ハ。ソコン i 恿 信ネツ トワーク EYE - NET で， 
は，5月下旬より アクセス ポイントを全国 
に28力所新設する。新拠点となるのは札幌， 


秋田，盛岡，仙台，新潟，水戸，土浦，浦 
和，厚木，横浜，静岡，浜松，名古屋，富 
山，金沢，福井，京都，大阪，神戸，岡山， 
広島，高松，松山，福岡，大分，熊本，鹿 
児島，那覇の各市。ホストは東京。これに 
より，地方ユーザーにとってはアクセス料 
金がかなり安価ですむようになる。 

これを記念して，今回 EYE - NET に入会 
する Oh ! MZ の読者には，メイセイ社製のモ 
デム内蔵電話機ビーナスメイ 1' 300 (300 bps , 
標準価格39,800円）が13,800円で販売される。 

く問い合わせ先〉 

㈱ フジミック 003(357)1738 


米国ソフト業界を描いた新刊 

ソフトウエア•ビーブル 

ビー • ェヌ • ェヌ刊 


米国のソフトウ 
エアメーカー，ブ 
ロダーバンド社の 
則始者であり現社 
長であるダグラス • 





r ソフトウェア•ピープル j _ 


BTRON 発進 

「新しい 90 年代のアーキテクチャ」を合言 
葉に東京大学 • 坂村健講師の指揮のもと， 
富士通，日立，松下など主要 8 社，合計 50 
社が参加する TR 0 N プロジェクトがまた一 
歩進展した。 

とくに注目されているのがビジネスパソ 
コン用の BTRON 。 MS - DOS の著作権をマ 
イクロソフトが改めて強く主張しだし，国 
産 0 S が求められている時期だけに，各社と 
も熱心な開発を進めているわけだ。 

実はこの BTR0N, 32 ビット版の仕様は公 
開されていないだけで，もう設計は終わつ 
ている。この坂村氏の設計は 32/64 ビットの 
マイクロプロセッサ， BIOS，OS までに及 
んでおり，各社はその設計にもとづき商品 
開発を進めている。 

これまでは一部で架空の OS とみられて 
きた BTR0N た^力す， 3 月 20 日に松下が'試作 
機と半完成 0 S を発表したことで,実際の製 
品としての裏付けがなされた。ちなみに松 
下の試作品は CPU に i 80286 を使った内部メ 


モリ2 MB の16ビット機。報道によると，0 
S の完成度は7割だそうで，内部メモリの 
1 MB を占有した，とのこと。半完成とはい 
え， BTRON の処理方式であるテキスト•デ 
ータ•画像を一元的に処理できるファイル 
構造，「ポストイット」という拡張子や仮身/ 
実身（ファイルネームと内容のこと）を使っ 
た自由型階層ファイルシステムは実現され 
ていた。松下だけでなく東芝，沖なども試 
作は終えているそうだ。 

ところで BTR 0 N は今回の試作機のよう 
に16ビツトパソコンでも動くが狙いは当初 
から32ビットだ。昨年秋に富士通と日立が 
共同でマイクロプロセッサの開発に乗り出し 
たが，松下,東芝，三菱電機が自社単独開発に 
着手していることも3月に明らかになった。 

商品化は今年秋から来年上旬ともいわれ 
ているが，松下をはじめ各社とも，そのさい 
はオリジナルマイクロプロセッサを搭載し 
て商品化する，という見方が支配的だ。 

ただ気になるのは各社が現行機種と BT 
RON 機をどう位置づけていく力、，だが，こ 
の点はまつたく明らかにされていない。 


G . カールストンが，多数の著名なプログラ 
マたちとの交流や，ベストセラーソフトの 
ェピソードなどを通して，米国ソフトウェ 
ア業界の変遷を描いた著書『ソフトウェア- 
ピープル』がビー•エス•エスより2月に 
発売された。 

著者は，弁護士をしていたころからパソ 
コンの魅力にとりつかれ始め，とうとう「遗 
言状の作成よりもゲームプログラムを書く 
ほうがずっと楽しかった j ため，本職を廃 
業してブロダーバンド社を設立した。 

そのカールストンがパソコンソフト業界 
の誕生 • 発展に寄与してきた過程で出会い 
魅了されたという多くのソフトウェア•ピ 
ー プルが，ェキセントリックで創造的な横 
顔とともに興味深〈描かれている。 

日本の ソフ トウェア業界とのかかわりも 
含まれており，ソフトウェア業界の姿を知 
る入門書としても適切な書といえるだろう。 

『ソフトウェア.ピープル』 

ダグラス. G •カールストン著 
A 5判，248ページ1，500円 
く問い合わせ先〉 

㈱ ビー•エス•エヌ 003(238)1321 

Short Again 

CD-ROM 

米国でパソコン用に CD - ROM が普及しつ 
つある力 ? ，これは DEC , マイクロソフト， 
ソニー，フィリップスなど14社が昨年5月 
にハイシェラ方式というフォーマットを決 
めたからだ。それにともない，マイクロソ 
フトは日本にも同フォーマットをサポート 
する MS - DOS 用デバイスドライバ、の OEM 
供給を開始。今後の CD - ROM は注目株だ。 
MSX 2 

MSX 2 パソコンを 松下， ソニーの 両社で 
月5〜8万台生産しているが，他社では三 
洋が PHC -77 を積極的に販売している程度。 
秋葉原筋によると，その他はすべて 
休業中 J とか。撤退はしていない。 
パソコン通信 

日本電気•の PC - VAN は会員力 ？ 1/3の1ノ i 
人に減少。アスキーネットの新サービス 「 A 
CS 」 は2000人強と予定を下回りスタートし 
た。このはか，マスターネットと NIF が4圬 
中旬に有料サービスを開始する0 ( K . T .) 
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た。 8809 h 以降の入力は不用です。 
リスト I 


190 PRINT ISIKC S : LEFTS ( 
970 CURSOR 16,12: PRINT r 
980 PRINT |E：EDIT | ； R $； | 

9 9 0 PRINT ' |P : PLAY | :R$ 

NT S$ 


,MA) 


NT S$ 
NT S$ 
NT S$ 
KT S$ 
NT S$ 
NT S$ 
NT S$ 
KT S$ 
KT S$ 
NT ■ 


i~i 

- h-H 


ENERGY 


EDIT 



EDIT 


バグに関するお問い合わせは 

〇的 (263)2230( 窗通) 

月〜金曜日16 : 00〜18 : 00 


お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 
報のみに限らせていただきます。入力法，操 
作法などはマニュアルをよくお読みください。 

また，よくアドベンチャーゲームの解答を 
求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 
つさいお答えできません0ご了承ください。 


ごめんなさいの 

コーナ_ 

3月号 BEAM CANON 

本文中，砲船のデータは 30000 行からとなっ 
ていましたがこれは 270 行の誤りです。 

3月号 B し OCK し AND 
リスト中，グラフィックキャラクタが正常に 
出力されていませんでした。リスト I の修正 
を行ってください。 

4月号ないのなら移植してみよう 

XI に移植する際は SYMBOL 文などを PRINT # 

0に変えるなど各自で工夫してください。 

4月号 INVADER GAME 

PC-8801 で弾がブロックを突き抜けるという 

症状がありました。次の変更をしてください。 


I778h 20h — 7Bh 

4月号拡張漢字 BASIC 
BASIC CZ 8 CB 0 IV 2.0 用のデータに一部誤りが 
ありました。次のように変更してください。 

70 DATA 40 BB , -- DATA 4 C 5 B , - 

また KM 0 DE 文の変更手順で「その予約語の処 
理ルーチンの先頭アドレス」は「その予約語の 
処理ルーチンの先頭アドレスが格納されてい 
るアドレス」の間違いです。メモリマップ中, 
モード I の KVRAM のアドレスが誤っています。 
KVRAM は E ID 3 h から E 9 D 3 h までです。 

4月号 TANGERINE 

メイン部のダンプが余分に出力されていまし 



編集室から 


DRIVE ON 

この コーナーでは 本誌年間モニタの方々の ご 
意見を紹介しています。今回は3月号の記事 
に間するレポートです 0 

•満開2号であるが，まだまだ甘いと思う。 
そんなことでは3号が丨，2号より先に出る 
結果になってしまう。音声認識78力国語十16 
28方言サポートの「法然」と，超高圧•高温 
に耐えあらゆる化学物質の侵入を防ぐ完全密 
閉容器「まんさく（適当に熟語変換してくだ 
さい）」と，本体の移動をテレポートで行う「大 
八」がいいと思う。 

和地輝仁 （16) MZ -72 I 北海道 
_満開製作所には次のことを守ってもらいた 
い。まず互換性。満開5号のソフトが I 号で 
完動するとは思えないが，その逆は100%でき 
るようにしてほしい。インタフェイスの充実 
度も重要である。次に激安であること。貧乏 
学生にもなんなく買えるものでなければよい 
マシンを作る意味がない。そして面白さ。使 
って面白いパソコン，それが「満開」です。 

板垣剛 （17) XI 群馬県 
• X 68000 を日常生活のシステムコントローラ 
として用いる意見に賛成である。家庭用コン 
ピュータはこういう使われ方をされなければ 
ならないと思う。これまでのパソコンは機能 


が充分でなかったために，コントローラとし 
ての役目を果たす域に入っていなかったのか 
もしれない。 

平川拓也 （17) XICk 鹿児島県 
•投稿ゲームに 「 UNO 」 が出ましたね。この 
カードゲーム，僕たちの仲間内でかなり前か 
らムチャクチャはやっていて，ブレイ中には 
みごとなほど個人の性格が表れるんです。果 
たしてコンピュータがどこまで意地きたなく 
なるか，期待したいところですね。 

野水孝次 (17) MZ -1500, PC - 8001 mkll, P 
C -980 IVM 2 石川県 

•濟水，祝両氏による「いちばん新しいゲー 
厶論」を I 売んで，まったくそのとおりだと思 
った。特に「技術がすべってしまう j なんて的 
を射ていて辛辣だ。高度な技術を駆使して表 
現力を豊かにするのはおおいに結構なのだが， 
それだけで「面白いゲームになる」と思った 
ら大まちがいである。いまトールキンの 1 ■才旨 
輪物語』を読んでいますが，あんな世界が表 
現できないかなあ。空想の世界でうっとりし 
たいと思ってる人はいっぱいいるでしょうね。 

田辺浩気 (19) XI turbo model 30 東京都 
•清水氏はハードに頼り，祝氏は小手先ゲー 
ムバランスといっておられるようだが，私は 
ハードもソフトも質実剛健でないといけない 
と思う。ハードは SuperMZ や X68000 で充分な 
んだから，あとは「えぐいソフトを作らんか 
い！」。これまで見てきた「えぐい」ソフトを 
挙げてみよう 0 「べんぎんくん wars 」， これが 
質実剛健でなくてなんだろうか。へ夕な小細 
エのないシンプル•イズ. ベス トのゲーム性。 
しかも熱中できる。ゲームとは， GAME OVER 
になったとき「くやしい，もう丨度やろう！ j 
という気にさせてくれるものでなければなら 
ない。ところで，日本人の AV 指向のはしりに 
ついては意見の分かれるところだろうが，私 
は「ちゃっくん ぼっぶ」 だと言いたい。あの 
かわいいキャラクタが独特の動きと速さで迷 
路をかけずりまわる。「ドアドア」もなかなか 
だが， AV 指向には「ドアドア mkllj なのだ。 
しかし 「 Rogue 」 が売れているという事実から 
AV 指向が すべて 正しいとはいえないな。 

土居政史 （15) MZ -2200 愛媛県 


參3月号の「起きぬけグラディウス」は，私 
の X 68000 に対する要望や期待そのものです。 
一部の マニアが 使うのではなく，老若男女だ 
れもが個人的用件に使えるコンピュータがパ 
ソコンなのです。オフィスに入れたならオフ 
コンですよ。「ビジネスパソコン」なんていう 
べきじゃありません。最近 ， 「Between The L 
ines 」 の影響を受け，パソコンは「知性と感 
性を磨くためにあるのだ！」とわめいている 
私です。やはり X 68000 は会社の事務機ではな 
く茶の間の文房具であってほしいのです。そ 
れにしても「お目覚めパソコン，起きぬけグ 
ラディウス」とはなんと充実したゆとりのあ 
る朝なんでしょう。サクセスストーリーのエ 
ンディングを見ている感じです。ところで X 
68000の製造工程を記事にしていただけない 
でしょうか。ぜひ現場を見てみたいのです。 
それから， XI や MZ で， 「 X 68000 エミュレーシ 
ヨンブログラム」できませんか？ 僕の MZ 
や XI でビジュアルシヱルの雰囲気を味わいた 
いなぁ。 

深川哲光 (28) MZ -731, MZ -1500, XlGmo 
del 30香川県 

•表紙は雑誌の「顔」なのだから，極端な話， 
Oh ! MZ の白い文字がなかったとしても，表紙 
を一目見て「ああ， Oh ! MZ か」とわからせる 
ものを持つべきだ。 Oh 旧 Z ではそういったこ 
とにもよく考えがおよんでいると思う。 

渡辺敦哉 （19) XlFmodel 20埼玉県 
参最近のゲームソフトの中には，小手先の技 
を売りものにしている場合が多い。そして肝 
心のゲームの中心部分は楽しく遊べるように 
はできていないのだ。確かに素晴しい BGM や 
きれいなアニメ ーシヨ ンはあったほうがいい。 
しかしゲームの本質は別のところにある。 シ 
ミュレ ー シヨ ンやビデオゲームからの移植も 
のが見直されているのはそのためではないだ 
ろうか。もうそろそろ Mac や Apple にあるよう 
な独剣的なゲームが現れていいころだと思う。 
ついでにいえば，学生にとって数千円という 
金額は安いものではない。プログラマの自己 
満足で終わるようなゲームは発売しないでく 
れといいたい。 

田辺閑雄 (15) XI turbo model 30東京都 
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もっと BASIC を 
楽しも5!! 

ご観大賭 

▼先月号の BASIC 特集に引き続き，今月からス 

タートした 「 BASIC プログラミング実況中継」 

をお言売みになって，ますます皆さんのプログ 
ラミング意欲が湧いてきたのではないかと思 

います。この連載は ， Oh ! MZ では初のリレー 

連載ということで，その第丨回のトップハ•ッ 
ターとして登場したのが中川智哉選手。まず 
は，なかなかシャープなスイングで勝負に出 
たといったところでしょうか。これから毎回 

側生の強し、選手が次々と登場してきますので 

期待していてくださいね。でも読者の方のな 

かには凄いスピードボ—⑷変イ®を投げら 

れる方もたくさんいることでしょうから，我 

こそはと自1言のある方はいまのうちからじっ 

くりとその構想を練っておきましょう。この 

試合も終盤戦に差しかかると，きっとそのう 

ちリリーフピッチャーの投入なんかを監督さ 

んは考えているはずですから。 

このリレー連載と同時に今月からスタート 

したのが 「 BASIC と数学で遊^」です。高校 

で学^数学の計算式の基礎を，簡単な BASIC 

プログラムとともに勉強しようというもので， 

数学と BASIC を一度に学べるなんて絶対お得 

でしょ。 

▼やってきました「第2回日本列島縦断マラ 

ソン•言わせてくれなくちゃだワ」。前回より 

もページの関係でややスケールが小さくなっ 

てしまいましたが，ひとりでも多くの声を載 

せようと精いっぱい努力したつもりです。擱 

外に載っている人も加えて，時間のある方は 

何人登場したか数えてみてください。そした 

ら次はきっとその人数を上回るように努力す 

ることをお約束しておきましょう。あっ，そ 

れからこれだけたくさんのハガキの原稿書き 

を，一生懸命手伝ってくれた協カスタッフの 

皆さんありがとう。 

▼今月号で Oh ! MZ はちょうど60_行した 

ことになり，来月号からはもう6年目に突入 

してしまいます。そして THE SENTINEL も3年 

目に入ります。時間のたつのは早いもので， 

今月号の愛読者力ードには皆さんのこれまで 

の Oh ! MZ に対するご意見でも窨いていただ 

ければ，新しい年を迎えるにあたっての參考 

にさせていただけるのではないかと考えてい 

ます。お便りをお待ちしています。 

«原稿には，住所•氏名•年齢.職業 • 連絡 

先電話番号.機種.使用言語.必要な周辺 

機器•マイコン歴を明記してください。 

籲プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用法*できればフローチャート， 

変数表，メモリマップ（マシン語の場合） 

に，##文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（ディスケット）を添えてお 
送りください。また，プログラムは最(氏2 
回はセーブしてください。 

•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表，で 

きれば実体配線図も添えて〈ださい。編集 
室て推討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

春投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 
他機酬プログラムを単に移植したものは 

固くお断りいたします。 

一豢一 

あて先 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 

日本ソフトノ<ンク出版部 

Oh ! MZ 「© ㊀ g )®」 係 

SHIFT BREAK 

►プロ瓣シーズンだ。ウフフ，うれしいなっと。 

この号が出る4月18日の戦況を予想するに，首位は 
広島。まぁ夏までの命だろうけど。2位3位には1 
ゲーム差で阪神 • 巨人が並ぶ。注目の古葉大洋は出 
遅れ，ピッチャーの足りない中日は下のほうで遊ん 
でいる。ずっとそうしていなさい。え？ヤクルト？ 
それってハ •• リーグのチームでしょう？ （ T . T .) 

► 妙に忙しくて もう天使も浮かれる春真っ盛り 

だというのに一ここ1力月くらいまっとうな小説 
を読んでいないことに気がついた。 RS -232 C なんて 
憤れないものと戯れていたせいだろうか。丨力月に 

5冊 ( i 読んでいたのに一気に0冊というのは……習 
憤なんて当てにならない。疲れているのだろうか， 

マンガだけはいつもの何倍も……。文学！ ( K . Y ) 

►「 X 68000 はゲームマシンだから実務にはちょっと j 
だなんて大まじめな顔でいうやつがいる。いいかよ 
く聞け。 X 68000 のスプライトを取ってしまえば「グ 
ラフィックマシン j になるのだ。さらにグラフイッ 
クも取ってしまえば「ワープロマシン」になるのだ。 
とどめに CPU を MC 68000から80286に変えてしま 
えばなんと「実務マシン」に大変身！君はそんなの 
がいいんだね。 （ IMT ) 

► ついにわが寮にもバソコンが入った。個人的には 
X 68000 にして欲しかったのだが，すでにソフトが摘 
っている PC -980 IUV 2 になった。自分(まそのうち X 
68000 を貫うつもりでいるのだが， UV 2 は 3.5 インチ 
なのでメディアに互換性がなく非常に残念である c 

5インチのドラ彳ブを買う予定もないので，当分は 

RS -232 C に頼らなければならないだろう。 （ S 1 ) 

►高橋ばるこさん（覚えてる？）と入れ換わるよう 
にして入った私も，遂にネ土会人になってしまいまし 
た。きっとこの本が出る頃には某電機メーカーの某 
製作所内で新人研修を行っているでしょう。という 
わけで，私は今号をもってお別れです。これからは 
一言売者として Oh ! MZ に接してゆきたいと思います。 

2年間本当にありがとうございました。 （ Min ) 

►「ダーティペア」の再放送のビデオを会社の先輩 
(年は僕と変わらない)に貸したところ，すっかりフ 
アンになって，一緒に「ダーティペア」の劇場映画に 
行こうと誘われた。なんでも，いい年をしてひとり 
でアニメを観るのは恥ずかしいそうだ。僕なら全然 
平気だけれど，いったいどっちが正常な神経なのか 
と一^疑問に思った。 （ K 0) 

►求む！マグマ大使のモルの図。どんな顔してた 
か,飛んでたときは？う一ん思い出せない。それに 
ガムの配役は2〜3回かわったけど，いったい誰だ 
ったのか。「マグマ大使」博士の君！すぐに情報を 
送ってくれたまい！宛先 「0 h ! MZ 編集室，オラ，マ 
グマ大使のことなら自信あるだ」係まで。 ( K . S .) 
►ああ恥、ずかしい。あの人たちは大声で自分の名前 
を叫びまくることが，選挙活動のすべてだとでも思 
っているのでしょうか。そもそも街中で大音量のス 
ビーカを鳴らすなどということ自体が，とんでもな 
い非常識ではないですか。「最後のお願い」だからと 
いって，それが一体何だというのですか。そんなこ 
とをしてでも当選したいのですか。恥知らず。 （ M ) 
►スタートレック4を観に行ったときのこと。50年 
配の男性がひとりで来て私の隣に座った。彼は映画 
が始まるや否や前歹 IJ の空席に身を乗り出し，スクリ 
ーンへさかんにラブコールを送った挙句，リハビリ 

中のスポックが “How do you feel ?" というコンビ 
ュータの質問にとまどっていると， “ Fine " と代わり 
に答えていた。トレッキー健在ですねえ。 （よ） 

►幻の石 Z 800 が Z 280 として姿を現した。8/16ビ 
ット，鍛パイプラインにキャッシュメモリ内蔵とな 
ればかなりの高速^里も期待できそうだ。しかも 

MMU , DMA 内蔵で CMOS 版とくればハンドへ 
ルド X 1 turbo 25 MHz バージョンも夢じやない？ 

話は変わって先月 Oh ! FMNET は 68 k だと 軎 きま 
したが，実は6809でした。ごめんなさい。 ( U ) 

►言 M でもらったかな，「言わせてくれなくちゃだ 
ワ j を。前回に引き続き，すさまじいハガキ攻勢に悲 
鳴をあげながらも，このあとの反響が楽しみでこの 
ページを懸命に埋めているわけなんだけど，こうな 
ったらいまから次の6周年記念号にでも向けてもっ 
と楽しいお祭り5里ぎにしてやろうっと。いまのうち 
から来年の企画でも考えようかな。 ( N ) 

► 2月号のデータコンバータと今月号特集の後藤氏 
の記事を参考に「即戦力」の文害を X 68000 に転送中。 
コンバータで BASIC ファイルに変換し，クロスケ 
ーブルで)〇 turbo と X 68000をダイレクト接続する。 
Human 68 k の改行コードは CR + LF ， エンドコード 
は ctr 卜 Z だから通彳言ハ。ラメータを“ 6 N 81 XN し LNZ " 
として， BASI 〇は簡単なブログラムで， Human 68 k 
は 「COPY AUX B : filej — ^で酿力。やったね!（(在） 

► ながし、あいだ Oh ! MZ を引っぱってきてくださっ 
た長へ c 本当にお疲れさまでした。というわ 
けで本誌を引退した Y 氏だが，べつに旅に出るとい 
うわけでもなく，今日もこのフロアに丨台しかない 

98を占領している。先日はやっと見つけた厶ラマサ 
を魔法と引き換えに取り上げられちゃったとか。わ 
っ，こっちを B 兒んでる。蒋たふりしよっと。 （ T ) 
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室闌工業大学生協 
0143(44)6060 


定期購読のお知らせ 

定期貝_売の申し込みをお受けしています。 
本誌が手に入りにくい駆にお住まいの方， 
毎月醒売していただいている方，入手確実な 
定期_売への加入をお勧めします。詳しくは， 
本誌とじ込みの振替用紙をご覧ください。 
バックナンバー在庫状況 
1986年4,5,6,8,9, 10, 11,12, 1987年 1,2, 3,4 
以上の在庫がございます。 

バックナンノく一のご注文はお近くの書店か 
らできますが，どうしても入手しにくい場合， 


直接弊社へ現金書留にてご注文ください。な 
お，郵送料は冊数によって異なりますので， 
前もってご連絡ください。お問い合わせは，出 
版営業 ( S 03 261 4095) 宛お願いします。 

麟撕ご希望の方へ 

本誌の海外発送苫，日本 IPS ㈱ にお申 
し込みください。なお，廳売料金は郵送方法^ 
地域によって異なりますので，下記宛必ずお 
問い合わせください。 

日.餅土 

〒101東京都千代田区神田小川町^5 
003(291)2632 
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詳報 MZ -2861 テストレポート 


microOdyssey 

エリック•サティが「家具の音楽」を提唱し 
たのは早すぎた。その最初の試みは， バルバ ザ 
ンジュ.ギャラ リーでの コン サートの休憩時間 
における実験である。この日の演奏プログラム 
には，休憩の間に演奏される音楽にはいっさい 
気をとめないようにとの注意書きがあった。し 
かし，客席の周囲に配置された楽器が静かに演 
奏を始めたとき，人々が席に戻って音楽に耳を 
傾けようとしたのはいうまでもない。サティは 
「おしゃべりを続けて！ 音楽を聴くんじゃな 
い！」とわめき散らしていたという。1920年の 
ことである。 

今日では， BGM というものが広く一般に定着 
している。いわゆる BGM には，なんらかの主体 
となるものがあってそれをサボートする役割が 
ある。スクリーンの映像や喫茶室での会話など, 
あるいは仕事中であっても BGM によってかえっ 
て気が散らないという人も多い。いずれの場合 
においても BGM は「効果」というものを期待す 
る。家具というよりは照明に近い。 

これに対し，家具の音楽というのはもっとス 
タティックで，意識的に聴かれることのない音 
楽といえる。たとえば，よくデザインされた壁 
紙は日常生活の場という空間を創り出すが，そ 
れ自身が自己主張をすることはない。また，人 
が椅子に腰掛けて本を読むとき，人はその椅子 
によって劇的な効果を得られるわけではない。 
椅子が人に与えるのは純粋な退屈である。しか 
し，だからこそ家具の音楽にはより緻密な計算 
による作曲が要求されることになる。喫茶室で 
流される BGM には，ずいぶんとひどい演奏，ひ 
どい音が多いが，それでも一応は BGM としての 
効果を得ることができる。しかし，家具の音楽 
にはもっと純度の高い音楽性が問題となるのだ。 
家具には適切なかたちと寸法，そして材質があ 
る。また，人間の寸法と行動から生まれたモジ 
ュールの思想がある。サティの作品について， 
家具の音楽の時代と呼ばれるのは晚年のことだ 
が，その曲づくりにおいては前世紀末からの若 
き日の作品にも，すでに家具の音楽としての構 
造は出来上がっていたと見てよいだろう。 

ところで私は，自分の部屋にいる間，よくレ 
ーザーディスクをかけっぱなしにしている。当 
初買い集めたスターウォーズやフラッシュダン 
スはもう観ない。好きなアニメにいたっては， 
見過ぎて飽きてしまわないよう大切に保存して 
おこうと思ったりもする。最近よく買うのはど 
ちらかというと環境ビデオといわれるものだ。 
環境ビデオは BGM よりも家具としての思想に近 
いものだと思う。いくつかのよい作品は何度か 
けても飽きがこない，というよりも実はほとん 
ど観ていないようにも思う。それでいて，また 
かけてみたくなるものだ。 

悲しいことに，このジャンルの作品には出来 
の悪い企画ものが多い。サティの実験が失敗し 
たのはその時代の人々の意識によるところが大 
きい。しかし，現在の多くの環境ビデオはその 
内容において家具の映像としての条件を満たし 
ていない。ただリゾート地の風景を撮れば部屋 
の環境になるなどと思ってもらっては困る c 音 
楽にしても映像にしても，環境としてのそれを 
考えるなら，音楽や映像そのものよりも，そこ 
に創り出される空間こそが問われるはずなので 
ある。 （ T ) 
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株式会社日本ソフトバンク発行の 


Oh/ 



月刊 

ifeiPC 


5 月号 
500 円 





a ®kfC 

， -QASK ： Mx} N^Ja 


特集：集まれ/ PC アーティスト 

パソコンで創るサウンド s ビジュアル • アート 

Scenel : PC ギヤラリー 
Scene2 :アーティスト • トーク 
Scene3 : BGV シアター 

ビジュアルデモンストレーシヨン 

►新連載 BASIC turbo 
►ソフトを評論する 「NinJaj 
►やさしくマシン語！ 

►月刊電遊画報「ディーヴア」攻略法 


日和 

Oh/FM 


5 月号 
480 円 




活かしませんか，あなたのディスク 

特集めいっぱい活用ガイド 

*2 □ディスクをより大きく 
* 究極の FILES 拡張 
♦ 2 D /2 DD 共用ユーティリティ集 
ディレクトリエディタ/ディスクダンプなど 
■ FM -7/11 で1600万色 CG データ作成 
■春はデジタルイラスト 
■ F - 日 ASIC に Pascal 風口ーカル変数を 
■新しい FM サウンドステレオミュージックボックス 
■新連載：男一匹巳 ASIC 

■連載： OS -9 □巳 S 作成 Modula -2 ISAM 



季刊 



Oh!HIT3IT 


第 12 号 
480 円 





特集:ますます広がる MS X ワールド 

新製品 HB - F 1, HB - F 900, HBI - F 900 

♦決定版/ひよ5吾んの大逆襲 
日本一の無資任プロクラム2/スーパ_ シヨー トブロクラム 
パズルランド/パーテイーゲーム 「 Y - TRAPj 

♦ HiTBiT 雑学ゼミナール 

• OS プログラミング入門〈実践編〉 


季刊 

0IIPIV0PIR 


第 11 号 
480 円 





”5^ 


特集 J - 3100 で広がる IBM PC の世界 

IBM PC マシンの成功/ J - 3100ソフトウェア 

•日本語ワードプロセッサレベル3搭載 
PASOPIA 1 B 00 TS 100 E /300 E 
籲マシン語サブルーチンライブラリ 
籲 PASOPIA /5/7 GAMES ツール 
倉庫番/アニメ ー シヨンツールほか 
• PASOPIA に S-OS “ SWORD ” 搭載 
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ROUND SYSTEM LABORATORY INC. 


『スーパー財務/テレビ元帳』¥128,000 

今 8 ビット機で、 16 ビット機に遜色なくビジネスに使えるのは、 MZ-2500 だけです。 （V2 対応）_ 

「スーノ《一財務/テレビ元帳」はリアルタイムソフトです。 

このソフトは、 日本会計研究学会々長、早稲田大学教授•商学博士染谷恭次郎无生の ご 推薦を頂いて おります。 


リアルタイムソフトとはデータを入力した瞬間にあらゆる出力の準備が完了しているソフトで、このソフト以外に今 
のところ皆無です。ですから停電してもデータの安全は確保されていますし、高価な無停電装置を必要としません。 
出力も待時間なしですぐに開始します。そもそも「スーパー財務/テレビ元帳」はソフト技術者が作った非現実的な 
ものではな《会計のエクスパートが高度のアルゴリズムを自分でコーディングして作った異色のプログラムです。 
だから今までのソフト技術とは全く発想が違うのです〇何かのソフトを使っておられる方が「スーパー財務テレビ 
元帳」を始めてご覧になると皆、「スゴイ/」と云われます0コンピュータは早いものと思っているのに遅いソフトでイラ 
イラしておられる方は尚更です。実務家の方ならこの違いはすぐ分って頂けます。 


★薄記に自信のない方のために「仕訳虎の巻」が附属 ur います。 


適合業種 

あらゆる業補、法人、個人、特殊法人、組合、団体 

画面出力 

テ レビ元帳、 テ レビ試算表、 テ レビ B / S ， P / L 、 

テレビ仕訳日記、テレビ予 W 义績対比、 

テレビ資金繰実績、当月、通期利益表 

勘定科目 

令部自由設定、簡易科目名漢字入力、カナ漢字変換 

補助科目 

任意の科に仟意の数の補助科目設定可 

勘定科目数 

補助科 F 1 を念めて600個まで 

印刷出力 

総勘定元帳、袖助簿、試？):表、貨借対! !(! 衣、 
損益計算書、仕訳日記帳、資金繰吏紹炎、 

予算実績対比表、月次損益, nn その他 

仕訳件数 

1枚のディスクに6,000件、最大12ヶ月分に自動配分 

金 額 

1件、合計共99億円まで。(オプション999億円） 

摘 要 

漢字12字、カナ20字、パスワードプラス機能益^ード 

オプションソフト 

特殊法人決算書、部門別利益計算書、 K 彳(台帳、 

手形管理、固定資産台帳 ( 产定） 

マスターファイル 

n 動 n 次残高党出機能付ランダムファイル 

データファイノレ 

超高速 日付 順検索 付 ランダム ファイル 

機器構成 

MZ - 2500 FDx 2、256 KB 増設 RAM 
MZ -1 D 22( CRT ) 又は同等品、辞書 ROM 

MZ -1 P 18( 漢字プリンター)又は 1 P 10 A ，1 P 11 A , 

PR 101、201、 NM 9300、9400、990 0、 VP 80 K 、 13 0 K 

使用言語 

SUPER BASIC + 機械語 

演算速度 

毎秒25万冋検索 

プリンタースピード 

プリンターの限界速度で連続ノンストップ 

提供メディア 

3.5インチ200フロッピーテ°イスク父2 

プリンター 用紙 

今:部普通のストックフォーム、元帳は専用用紙もあり 

附属品 

サンプルデータ、予備ソフト、ガイドブック 


スーパーシリーズビジネスソフトは、「スーパー給与」「スーパー販売/テレビ台帳」「スーパー仕入/テレビ台帳」等続々発表の予定で1-。 
また熱心な自作派ビジネスマンのためにノウハウ公開の新 Q シリーズはオールランダムファイルで発表の予定で1；また MZ -80 B ， MZ - 20 
00,2200用の「スーパー財務/テレビ元帳」(カナ)や「スーパー在庫管理」(カナ)や Q シリーズ、テープソフトなど引続きサポート中です。詐 


しくは 「SHARP MZ APPLICATION LIBRARY 」 をごらん下さい0弊社は MZ - 80 K 、80 B 、 2000、2200のビジネスソフトを木-だにサ 


ポートしている唯一の会社です。 MZ のことは何でもお問い合せ下さい。 MZ - 2000用ソフトの 3.5 インチ版もありま i ；( MZ -250()) II ) 
資料のご請求は、ソフトの種類を具体的に指定の上、なるべく切手200円同封し T 下さい。 

MZ - 2500ハードー式特価提供システム 販売 もあります〇(インストラクター派遗も出米ます〇:打料） 

★「スーパー財務/部門別拟益計算害」完成しました。¥30,000です(仍し、これ単独では使えません。) 



総合カタログ MZ 版 ( No .3) 〒200同封 
★ユーザー直接のご注文を歓迎します（即納します） 

D シリーズソフトのユーザーはスーパーシリーズは特別価格 
★業者の方は SBC ソフトウェア ㈱ へお問合せ下さい。 

〈ご注意〉当社ソフトのレンタル、コピイ販売、用紙の複製、商 
標の無断使用はバチが当たります。 

※ご注意：テレビ元帳は当社の創作語で商標登録申請済です。(勝手に使う人の知的水準を疑います。) 



〒560大阪府豊中市上野西 3-2-25 TEL 06(849) 6982 FAX 06(849) 6744 

;〇 ラウ: jh 己 a テム棚突所 

r 郵便振替口座/銀行口座三和銀行豊中支店（普）313000 


大阪 5-951 82 


三赛銀行蓥中支店（普）4323108 





























信用と実結を誇る 宇都宮にファッショナブルな •， 

マイコンシヨツブ 7 f ーフノ 


春の新製品 
展示即売開催中 


SHARP 

パーソナルワークステーション 

XKBBOOO 


大量入荷即納 OK(S ぼ)長期クレジット 0 K 


0 


本体 キー ボ ー ド 
巧型 カラー CRT 


CZ-600CE 

CZ-600DE 


定価 ¥369,000 
定価 ¥129,800 


' 強気な値段設定 


¥ 478,000 

(予算超過の方は社長に相談したら？） 
(68000オリジナルマウスパット • BASIC HOUSE テレホンカード.オリジナル2 HD 1箱サービス） 

BASIC HOUSE 才！ J ジナル 




PC -9801 シリーズ 

超低価格計測制御ポード 
汎用アナ□グデジタル入出カホード 

KGB -98 S ¥19,800 

アナログ8チャンネル (0~5 V ) 送料¥500 

デジタル32ビット （ TTL ) オブシヨン （D A 付） 


シリーズ 

アナログデジタル入出カボード 

N 

KGB - X 1 ¥19. 800 

アナログ8チヤンネル （0 5 V ) 
、デジタル24ビット （ TTL ) 

送料¥500 

_ J 


fS / lZ - 2500シリ-ズ 巧一興 ,き 
128 KB 増設メモリ ( KGB -128 KMZ ) 

( MZ -1 R 26 定価 ¥35. 000のものとコンパチ） 


PC-880 トンリーズ 

カラーイメージボード 変 j 奥^ , ブ ター 

KGB-B8CIX 

テレビ.ビデオ.カメラの映像をパソ 
コンに取込むツール 

組合せ特価 

KGB-88CIX 
CZ-8BV1 


¥16,800 
¥39, 800 


合計 ¥56,600 

特価 ¥ 39,500 送料¥500 


ウワサの商品^ 

ファミコンクリエーター 
(ファミコンソフトの解析ツール） 
Xトンリーズ .88 シリーズ .MZ - 2500 

メモリ カー トリツヂ 
インターフ ヱー スカード j 
クリエーターソフト 


_定150本 


¥9.800 送料¥500 j 




パソコン専用 
高性能無停電電源装* 

OFFICE POWER - 200 
型式 UPB -200 A 

定钃¥69 f B 00 送料¥500 


セツト価格 

¥29, 500 


限定価特 


¥ 25,000 


X 卜 Xlturbo 用 

6_ユニット 

JAZZ turbo 

MPU- 68000 
RAM-512KB 

X 1インターフエースイ寸 
〇 P / M 68 K は別売です。 

¥ 128,000 

〇 P / M 68 K はデジタルリサーチの商標です。 


X 卜 Turbo シリ-ズ 4^^ 

巳 ASIC ファイルコンバータ（巳 6-3301) 

N 88 BASIC ( PC 98. PC 88 シリーズ）と XI 

シリーズのファイル相互コンバータ 800 

5インチ (2 D 、2 DD 、2 HD ) 送料 ¥200 


fpc -98 m シリーズ通信ソフト ) 

BBS (電子掲示板システム）へ 


アクセスするための通信ソフト 

八ツカー君(巳 9-9901) 

¥6.800 

( C 言語ソースリスト付） 

送料 ¥200 



It 澜制 ポード 

超低価 格でホビー から本格応用まで可能ガ 
MZ-2500 OK 
PC88SR'FR、MR OK 
_ 大巾値下げ// 

爾》の1えてい*システムがかどうか韻 wr コンサルテ<ンヴし*す。 

| *• KGB PC, 
pcseoi I ¢*¥15.500 
PC. 8801 mkII I S&MV 500 

，各パソ 3 ンの 專用の丨 /OBOX 
ス〇ットへ か必罾てす 
M2 - 700 I 

1500 j 轚垂 KGB MZI 
$*¥15.500 
iMMV 500 




PC-98 導用ラック ¥18.000 

OFFICE RACK -98 送料 ¥500) 


806 
2000 
2200 I 


-^•#07 シリーズ各種インターフエースポード 


I 八ードディスクインターフェースポード（ XI ターボ用） 

XIターボで 10MB のハードディスクを使用するインターフ *- スポード 
NEC. アイテム， □ ジテックその他 PC98 用 I0MHD 

型番： KGB - HDIF 定©¥16.000ケーブル定価 ¥8.000 送料¥500 _ 

■ W » 坦パラレル入出カボード（ X し XI ターボ） 

入力»:8入力2ポート出力 数： 8出力2ポート入出力：フォトアイソレーシ3ン/入力 電圧： 5V~I8W 出力：オープンコレクター 

» ： KGB - PIO ( XI ) Sfii ¥4 E .000 送料¥500 
■アナログ•デジタル変潰ボード （ X 1、 X 1 ターボ） 

16chl2Bit 分解 «入カインピーダンス 2M'J_ サンプルポール(''付. 変換速度 25"S 入力 電圧 4«» 

型醬： KGB - AID 12( X 1) 定_¥118.000送料¥500 
■デジタル•アナログ変換ボード ( XKX 1 ターボ） 

或加じ日パ 分解能電圧 出力： 10V (欏 摩）/ラッチ回路付 

型番： KGB - DA 4( X 1) 定価 ¥98.000 送料¥500 


定価 ¥333,000岭 ¥132,000 


今月の超目玉品（限定10台） 

当社通販でX 68000をお買上げの方に限ります。 

NEC 24ドット136桁漢字カラープリンタ 
PC-PR201CL 

第2水準 ROM 付， 

「~gHfRP M 7 シ — ズ（数に P5T) 1 

MZ-2521-MZ1 D22( 2500セット価格) . ¥307,800-^ ¥ 148.000 

MZ-1P17B (熱転写漢字プリンタ） . ¥ 79,800 -►¥ 45,000 

MZ-1R290P17 第2水準 ROM). ¥ 

MZ-1£26(2500 音声ボード) . ¥ 

MZ-1R28(2500 辞書 ROM). ¥ 

MZ-1P14O500 用プリ ンタ） . ¥ 

MZ-1 R23(l 500用漢字 ROM). ¥ 

MZ-1R24(1500 用辞書 ROM). ¥ 

MZ-1F09(5500 用増設ドライブ) • 

MZ-1U08(1500 用 I/O ュニット）-. 


全国通信販売大特価コーナー 


32,000 —¥ 

24.800 — ¥ 

22，_づ¥ 

54.800 — ¥ 

19.800 — ►¥ 

22,00 (H¥ 

’¥ 70,00 0- ►(品切れ） 
•¥ 25,000 -4 ¥ 8,000 


12,800 

14.800 

12.800 
29,800 

4,000 

4,000 


LSHARP C—ZM- ズ (g( こ豫リありま—す)] 

CZ-133SF (モデムターミナル） . ¥ 25,800 -►¥ 13,800 

CZ-134SF(X1 LoGo) . ¥ 9,800 -►¥ 5.800 

CZ-117SF(X1 turbo LoGo).¥ 18,800 -►¥ 9,800 

CZ-822CE• CZ-8200E(X1G セット価格)… • ¥ 197. 800 -► ¥138.000 
CZ-870CB，CZ-870DB(X1turboIII セット )•••• ¥277,80 (H¥ 198,000 

CZ-856C.CZ-855D(X1turboII セット） .¥ 277,80CH (品切れ) 

GZ-811C(X1F モデル 10). ¥ 89,80 (H¥ 24.800 

〇 Z-850C( X1 turbo モデル1 0).¥ 168 ，000 -► ¥ 29.800 

CZ-856C( XI turbo n 本体) . ¥178,00 0- ►(品切れ） 

CZ-300F(X13 インチドライフ # ユニット) . ¥ 79,800"►(品切れ） 

〇 Z-8BK4( 第2水準 ROM). ¥ 6,80 (H¥ 5.500 

CZ-8BK3( 第2水準 ROM). ¥ 13,800 -►¥ \Q,SQQ 

CZ-8BV1 (カラーイメージボード) . ¥ 39,800 -♦ ¥ 22,800 

〇 Z-8BSUFM 音源ボード） . ¥ 23,800 -► ¥ 16.800 

CU-14A4(4050 アナログ RGB CRT). ¥ 89.800 -►¥ 59.800 

CZ-870C(X1 turboffl 〉 .¥168, 000 ¥128,000 

CZ-880C(X1 turboZ).¥218,000-^ ¥ 169.800 


くその他 MZ.CZ.POFM •アツプルの超特価放出品大量にありますので電話でお申し込み下さい〉 

(全商品送料全国均一¥1，〇00.¥25,000以上お買い上げの方には BASIC HOUSE オリジナルテレホンカードプレゼント/) 


株式会社計測技研 

マィコンショップ I m (通 


本社営業部宇都宮市竹林町 503-1 TE し 0286-22-9811 FAX .25-3970 

マイコンショップ 

诵販立 [j マイコンショッフ担当片柳千恵子通販担当大金紀子 B 0 SU 高矯 

お申し込みお問い合せは 0286-22-981im 



















































































本 CP / M はテジタルリサーチ社の登鉍商摞です 


CP / M 80 用 

Z 80 アセンブラ開発セット 


MR-ASM (エムアールアスム）は澳字 CP / M にも対応した Z 80 ニーモニックのアブゾリュー 
トアセンブラ。 CP / M -80 h で走けし、操作方法は CP / M の ASM コマンドとのじですが、シン 
ボルファイルの出力が可能になっています0また、他の外国製アセンブラとは異なり、シフ 
卜 JIS コード形式の潢卞に完全対芯しています。 

MR - ID (マリッド）は漢字 CP / M に対応した Z 80 ニーモニックのシンボリックデバッガーで 
す0 MR - ASM などの出力するシンボルファイルを•说み込み、シンボル（ラベル）によりアド 
レスを参照する，ができます。 DDT 、 ZSID に上位コンパチブルです。 

II 本ソフトバンク取扱いのパソコンシヨップでぉ水めドさい。 

通信販売でのご注文は、機種名•ディスクタイプを明記の上、現金齊留か郵便振替 
で下記にぉ願いします。（送料4社^_ 

く問い合せ、ご注文先〉 有限会社アーマ ッ 

郵便振替口座横浜 5-305 18 


セツト価格12,800円 


く対応機種〉 

• X 1. X 1 ターボシリーズ • PC -880 U 8001) シリーズ • FM -7 シリーズ各 5’2 D 
本ソフトウェアは CP / M -80 用のソフトウェアです JP / M をお持ちでない場合には 
利用できません。 


コンビ: I ■働手入れ tt 



ディスク装置のエラー防止に 


画面スツキ 1 J 、 静電気暉害も追放./ 


日 本宙士 

総代理店じ〜株式会社 


•資料謂求、お問合わせは〒150東京都渋谷区渋谷 3-26-17 東志 ㈱ _宛 
003(407)541 lift ) ❿お近くに取扱店のない場合は、通信販売いたします 


★販売特約店募集中 


ディスクドライブ装置、画面、キーボードまで 
お手入れに必要なクリーナーをすべてセット。 
PCC-5 (514 FD □仕様） ¥4,700 
PCC-3 (31/2 FDD 仕様） ¥5,000 

〈内容〉參ディスクドライフク 1 」ーナー(フロッピー型クリーナー+ク u 
ーニング液)•キーボードク ij ーナー(不織布に液を含ませたウエツトテ 
イシユ ー） •画面ク ij ーナー(ク ij 一ニ ンヴクロス+スフレー液） 


単品あるいはセツトの補充用として次 
の製品があります。 


ディスクドライフク 1 」ーナー 

DDC 5(5 レ 4 FDD 仕様） ¥2,700 

DDC 3(3% FDD 仕様） ¥3,000 


キーポート<ク|」ーナー 

CKC-20 ¥1,000 


エイ•ェム 〈デンマーク》 


バソコン /TV 画面クリーナー 

SC-200 ¥1,800 



























Sam =85 3F 8C FB Cfl 6E 2E E4 74 BD 9C 3fl El F5 22 61 / fill Sam=3DF5 


SECTOR LIMIT=&H9I 
DEVICE：SECTOR NO. 
300 


”r ゆ 




ゲーム派のあなたガ 

知っていますか？便利なソフトの整理箱 


EXTRA HYPER +ぴの実行例 
画面中のソフトは同梱ではありません 


アナタはテープのゲームを何本持つていますか 
ゲームの中にはテープ版しかない物も少な<ない 
のですが、テープはディスクに<らベて丨 P しか 
ら□ードしている時間が長いし、テープ版のゲー 
乙は1本のテープに1つのゲームしか入つていな 
いので、何本ものゲームを持つていると、遊びだ 
いゲームを見付けるだけで貴重な時間を△ダにす 
る 事 も 度/ 7です。そんなアナタのだめに、市販の 
ディスクー枚の中に最高17本の丨 P L のテーブ 
版ゲームを収容出来て、スイッチ ON からプレイ 
開始まで数秒待つだけの「 EXTRA-HYPER 
+ひ」がお役に立ちます。扱えるゲームのタイト 
ル数は XI の場合は15 2種、 MZ は2 6種類以 
上です。だから 「 EXTRA-H 丫 PER + ひ」が 
あればゲームの整理が出来て、イライラ解消の一 
挙両得です。 

EXTRA-HYPER + a 

全シリーズ 5〃 • 3 " 

mz - mmm/mmm ^ 

■11 Z ■国国© ©(2000モード） 3.5" 

XY/7 ( マニア • タイフ ） • nuKaasHD は嬰 g-r a M 各 ¥14,000 


自作派のあなた.ヴ 

バソコン通信は BBS だけではありません 


〇 


いま流行のパソコン通信はカタカナだけかそれ 
とも漢字の混じつだ文章と簡単なブラフィクスだ 
けだと思つていませんか。新発売の 「S U P E R - 
DEVI C E-MON I T 0 FTT ”」 を使えば、バ 
ソコン通信で機械語のソフトやグラフィクスのバ 
イナ 1 」ィ • データを、特殊なデータ圧縮法により 
セクタ—単位に最高通常の 3 2 倍（理論値）の高 
速でアクセスが出来ます。さらに、これから発売 
予定の他機種用の 「S U P E R-D E V I C E-M 
〇 N 丨 TOR 」 シ IJ — ズとの互換性を考え 、 S u 
pe 「 MZ が使える総てのボーレートに対応し。 
ディバイス • エディターとしての機能や操作性な 
ども、各種ディバイスのデータを、瞬間的にセク 
ター単位で、表示、書き替え、検索、転送などが 
出来る事で今まで大好評発売していだ「スーバー 
修理屋さん」の最上位バージョンですので安心し 
てお使い戴ける製品です。 


SUPER DEVICE MONITOR “T” 

I 11 Z ■習国®®全シリーズ 3.5" 

¥13,000 


SUPER DEVICE M 0 N I T 0 R * T " の実行例 


お求めは全国の有名マイコンシヨツプでどうぞ。 

通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名.機種名•メディア名 
住所•氏名•電話番号を明記の上、現金書留にてお申し込みくださ 
い0 (送料無料） 


新発売 


MODE CHANGE 

Name 
LIST UP 

リブ、、父卜、、 

ホ〇 — ラ -X ター] 匸 

從 、、ァ 

ぺ ° ン午、 ' >x> 勹オース、 


speoe 

Size 

$- 

$13300 
丰 14A00 
丰 06D54 
丰 06700 
$08D00 

丰 0F700 、 


oe is $02 B 00 


EXTRA HYPER D-M by '1oorr 


}= 255 CS*^ D 1 I 0 .Y.JA...L 
UB=RBRS 1 ※※ 一 ※ 一 ※ Dll ※ Dlt ※※ 

CT5iirs^J8^:CE:CE:MME: 

ii^JcVEOil 噌 
///////////////// 
sam9DR8F4E5EFEB09E7EB70lFl%BCCEEC7? 

P=F 900 >090 401010000CQ 
u M . ^ino 4 0405060602020 

+E5302440B44ll55174218424fl204B204c 
6, 丸 20B73B73B 020502020 
o+c20428fi428fl42 明 422004265920252013 
了 +B4315CF15CF15CF155018501420142016 
16+fl49139513951395154D164D3020H20u 
=.+953942094209420945522558420952095 
rno+8418520855B855B8544FF44FF20FF2084 
07200011011000000 000 
l + 4020808020202020 

sec+675 的 200055 的 55004500450020004500 
巧 480020F083BS 的 430043004D004D00 
+49A0050005B005B 的 490049004F004900 
+38E908C03810281035602560243M5400 
+2BF 的 B901860286Dl457045fi?4E624E95 
:+1 明 208920832083204420442e4F204F20 
E=0-+001730443s-4302-590273g73g20g-20 

EVr.000102030405060708090R0B0c0D0E0F 
: ^-33333 33333333333 


株式会社 BLUE SKY 

〒411 静岡県三島市加茂 16-4 

S 0559-72-671 0 






デモサンプル 

m 券 y 

OH / 


MZ /// 


^^2 



OK - システム漢字 


定価 32,00 Oi 


グラフ名： 8相ん出向妗 


:て 



!^1 


iim 


DATA • CARD 1200 _ 

45 / m f r? ^ / 



検索： n 24 枚のデーター-ディスク内がら3重条件を処理します。 

デ-夕-幼: 自由綱目12個をフル C 3 用、各データ-は漢字（全角文字）て*1長 
2 0字まて《嗣能です。獼，鉚_麪 • _も 0 K です。当然、 
デ-夕-ディスウ_は思いのままです。 

表示 &_• •鑣は当然、その上か■ド•ソーティンヴ機能と Ml 係での、 DM シール、 
葉書宛名、力ート1\1〇(こよるデーターの抜粋.ステップ印刷が可能です0 
2. グラフ•力-ドを活用した、グラフ•デ-夕-ファイイルとして 
表示&印刷：？觀 • 2 2タイプ时ラフを作成します。丨2項目12データ-を1単位 
として1枚邮ラフデーター.ディスクに76個を格納し' 処理します。 

縦棒グラフ • 横棒ヴラフ-齡ラフ • 円グラフ‘折線グラフ、各棒ヴラフは3 D 仕様可能 


個人簿記会計 財計くん 
定価39,8〇〇円もよろしく。 


% 


♦関東受注センター TEL . 03(226)7234 
♦関西受注センター TEL .06 (375)3197 
♦開発センター T E L ■ 0986(25) 0303 

〒885宮崎県都城市都島町 430-2 

※各受注センターは24時間受付。開発センターは日曜の業務は、お休みします。 


資料のご請求は200円分の切手を同封して左記へ 
お申し込み下さい。 

デモサンプルは実費2，400円を申し受けます。 

振込口座鹿児島銀行都城支店# 396174大木芳幸 


OK 八ウス 


















































i^7-Techkfiow 


[エック スワン •テクノウ] B 5 判/予価3,900 IU 

BNN 第二企画部編 


近日発売 


最新マシン 1 XI turbo 乙〃対応 





大好評の Techknow シリーズ第3弾は、ホームパソコンとじ T 発売 
以来絶大な人気を誇るくX1シリーズ〉。以来〈ターボシリーズ〉へと 
続く一連のラインナップは、数多くのXIソフト資産を継承しつつ、 
様々な:!ーザーを魅了じ C きました。本害は) (1 の持つポテンシャル 
を最大限に活用し、プログラム作りの楽しさを肌で感じるためのテ 
クニカルノウハウ書です。 

アーキテクチャから周辺テンヾイス、デ f スク制御、画面制御、 RS-232 
C を始めとする各種インターフェイスの活用法など豊富な図表と 
サンプルプログラムと共に詳しく解説します。 

予定目次 






第1章 
第2章 
第 3 章 
第 4 章 
第 5 章 
第6章 
第 7 章 
第8章 
第 9 章 
付録- 


-システム概説 
メモリ構成 
Hu BASIC の内部構造 
画面構成 
サブ CPU 
割り込み 
フロッピーディスク 
サウンド機能 
各種インターフェイス 
BIOS — 覧表/ワークエリアー覧表他 




mn7 

の/ 

W 


商品の詳しい内容をお知りになりたい方は、資料請求券を添付し軎名明記の上、下記の宛先まで葉書でお申込み下さい。折り返し資料をお送り致します 
〒102東京都千代田区麴町 4-5 紀尾井町レジデンス 5 F 株式会社ビー.エヌ•エヌお問合せは TEL 03(238) 1321営業部まで。 


BNN 

Bug News Network 






















パソコン K 間の目を守る 。訓 


#コントラストの向上によって明るさを60%にセーブした 
見やすく、疲れない画面が得られます。 

•文字の揺れ(フリッカー）現象がなくなります。 


軽る〜いカーボン新登場! | 

力ーボンファイバー（炭素橄維）は、宇宙工学材料として開発され 
た素材で、経さと強さ、しなやかさが特性です。いまやロケットをは 
じめ、さまざまなスポーツ用品にも活用されています。まさに、コンビ 


參家庭用テレビにも大いに効果があります0 


ュータグラスフレームにもぴったりの特性です。 


視力障害解消/ 


オフィスコンヒュータやハソコンの急速な普及にともない、それらのディスプレイ装置 （ VDT = ビジュ 
アル•ディスプレイ•ターミナル）の操作による目の疲れや肩こり、また精神障害まで、新しい職業病 
として〉主目を集め、新聞•テレビなどでもとりあげられて社会問題となっています: 

シーレックスでは、東レ•レンズ開発研究所との共同開発による「ハイコントラストレンズ」を完成.快 
適なコンヒュータ•ディスプレイ操作を、可能にしたのが r シーレックス•コンピュータグラススですそ 
の優れた特徴は、レンズ基材内部とレンズ表面に特殊加工を施し、ディスプレイから発散される目 
に有害な光線を、完全に吸収カットします文字のちらつき（フリッカー）をなくし、カラー画像の色相 
をそこねないレンズ色てすまた、装着感のよいフレームで、メガネをかけなれない人にも安心，眼 



精疲労を防ぐ、画期的なメガネです 


度付きメガネにクリップレンズ 


籲取り付け取り外しがワンタッチ 



f 小学生までのお子様及び中学生•女性の方でも顔の小さい方は、 
U サイズとご指定下さい。 


CG -1000¥13.000 を特別価格¥9,800 S ⑤■ス付 



コンピュ-タグラスのベストセラ- 


CG-400 


(男性•女性•大人•子供の区別なくご使用出来るフリーサイズです，） 


Ml # 番兮 
注« 

氏名 • 嫌印 

年齡 


CG -400 .CG 10009 KV 
UCG 600111 入と明 K | 
I の上わ送り下 ？ v 


CG - 600 ¥6.000 を 特別価格¥4,800 布製ヶ-ス付 ( 送♦仙 


通信販売をご利用下さい.グ 


CG -400¥6.000 を 特別価格 ¥4,800 ハードケース付（送科込> 



〒9 

10 


• i . 




井 

C 



* 

サレ 

丁 5 

I 



mz 


1 

保 

ス 

3 


お申し込みは左記要領でハガキでどうぞ。 
商品到着後、郵便振替で1週間以内にお 
支払い下さい。 


00 ¥ 6.000を特別価格¥ 4，8 C 

seelex 

本社/〒910福幷市二の宮5丁 : 0^)776 25 ?11いて 

..• ベ .‘..... パ . i : . 





























» シャープ 20 M -202 C 
( 14インチ） （ RGB 2000文字） 
定価 ¥175.0004 

特価 ¥48,000 


.シャープ CZ -811 D 
(14 インチ〉 (2000) 
カラー TV 付 
定価 ¥89.800 

特価 ¥45,000 


►シャープ MZ -1 D 22 
2500 用モニター 
(14 インチ） (4050) 

定価 ¥ 108.000 

特価 ¥49,800 


»シャープ CZ 870 D • T V 付 
(1 4インチ）2000/4000自動切換 
定価 ¥109.800，： 

特価 ¥85,000 



_ ノ 

一 —」.」 WIEJ -—— 


»シャープ CZ -855 DTV 付 
定価 ¥119.800 : 

特価 ¥69,800 


•シャープ CU-14D1 
( 14インチ）2000/4000自動切換 
定価 ¥108.000 i 

特価 ¥69,800 


麵圓 ■ □ 

• NEC PC-KD854 

(14 インチ〉 •NEC PC -60 M 43 •シャープグリーンモニター •シャープ MZ -1 D 04 



參シャープ CU -14 A 1(14 インチ} 
(0.31ドットビッチ） 

(アナログ4096色〉（デジタル8色） 
定価 ¥128.000 : 

特価 ¥79,800 


定価¥89,800ぺ> 

特価 ¥ 68,000 


ria 


夕一 

(14 インチ〉 MD -12 P 1 (4050)(14インチ） 

定価 ¥65,800 • 定価 ¥39.800、> 

特価 ¥39,800 特価 ¥28,000 

NEC PC - TV 352 
(15 インチ） 

マルチ シンク 

(8 P -15 P -21 P ) 

定価¥115,000叶 

特価 ¥79,800 

チルトスタンド別売¥5,000 


シャープ MZ -1 D 04 

(12 インチグリーン） (2000) 

特価 ¥39,800 




シャープ CU14A4 
(14 インチ）（カラー4050/ 
アナログデジタル RGB) 

定価 ¥89.800 

特価 ¥53,000 



•柬芝デ< スプレ， 

(14 インチ） 

( RGB ビデオ端子付）2000文字 
定価 ¥99.800 十 

特価 ¥49,800 

‘士通 FM - AV 2 用 
丨シャープ CU -14 FA 
(14 インチ） 

カラー2000文字 
アナログ RGB 
定価 ¥49.800 

特価 ¥29,800 


» シャープ CZ - 30 0 F (3" X 1) 

定価 ¥79,000-¢ 特価¥ブス 000 



•ゼネラル DM -405 ( MSX 対応） 

(最大4096色対応 ）（ 14インチ）2000文字 
(アナ a グ 21 P 、 MSX 使用両用） 

定価 ¥67.8004 特価 ¥38,500 


シャープ CZ -600 D 

¥129,800新発売 


S 特«»多数入费/お US で紳し込術 U 

新製品他、旧タイプ製品(限定数)を見切り価格で奉仕中/全国どこか6>でも通信販売でお申し込み下さい。 


本誌発売時には、下記価格表よ D 、 さらにお求めやすい価格に変更さ tl ている場合があ D ます〇 


本体 

_シャープ CZ - 8030 
•シャープ Q 脚 4 C .. 
參シャープ CZ -811 C " 
•シャープ CZ -8220 
籲シャープ CZ -850 O 
_ シャープ CZ -870 C " 


……¥119,8004¥29,800 
……¥139,8004 ¥38,500 
…•…¥89,8004 ¥34,800 
……¥118,0004¥83,000 
……¥ 168,0004 ¥33,000 
.… ¥ I 68,0004¥134,000 
^ シャープ CZ -880 C . ¥ 218,000今 ¥ 174,000 


シャープ CZX 1 68000……¥369,0004大量入荷/ 


•シャープ MZ - 2200 . ¥ 128,0004 ¥29,800 

•シャープ MZ -2520. ¥ 159,8004大特価 

•シャープ MZ 252 K ソフト付き)¥ 198,0004¥99,000 

•シャープ MZ -2531. ¥ 199,8004大特価 

•シャープ MZ -5521. ¥388,0004 ¥85,000 

•シャープ MZ -5511. ¥288,000^ ¥55,000 

•シャープ MZ -2561. ¥298,000今アイビット価格 

•シャープ CZ -87 CK 新古) . ¥ 168,0004 ¥99,800 

•NEC PC -88 VA . ¥ 298,0004アイビット価格 

•NEC PC -8801 FH (30). ¥ 168,0004¥134,000 

• NEC 9801 E . ¥148,000 

•NEC PC 98 XA . ¥695,0004¥335,000 

•NEC PC -9801 VM 21.¥390, 000今 ¥310,000 

•NEC PC -98 LT モデル I . ¥238,0004 ¥190,000 

•NEC PC -9801 VX 2.¥433 ,0004 ¥346, 000 

_ 富士通 FM 77- AV ?.¥ 158,0004 ¥#,800 


拡張機器他 

•シャープ CZ -8 E 巳- 3( xi 拡張 I / O ボックス) . ¥25,300 

籲 シャープ CZ8EP(X1 拡張ポート) • ¥ Iし8004 ¥10,000 
參 シャープ MZ -8 BGK (? P 0 „).. ¥39,000^¥22,000 
• シャープ MZ-1U01(2000 用拡張) • -¥37,0004 ¥27,000 
• シャープ MZ-1 U02(3500 用 拡張). .• ¥ 20,0004 ¥7,000 
•シャープ MZ-11103(700 用拡張) •• ¥35,0004 ¥16,800 
•シャープ MZ-1U05(5500 用拡張)…¥ 12,0004 ¥8,500 
•シャープ MZ-1UOB(l500 用拡張)..¥ 25,0004 ¥15,000 
• シャープ MZ-1 U09(2500 用拡張) • • • • ¥ 9,0004 ¥7,200 
•シャープ MZ-8BK(80B の拡張).…¥ 19,8004¥12,000 

• シャープ1 R 01+1 R 02 X 2. ¥55,0004¥18,000 

•シャープ MZ - 2200用キーボード . ¥10,000 

# シャープ MZ -8 BG . ¥ 39,0004 ¥ 19,800 

•シャープ MZ -1 E 24232 C カード •. ¥ 19,8004¥16,800 


• シャープ CZ 8 BR 1 (立体映像セット) • ¥ 29,800呤¥ 25，300 
•シャープ CZ -8 BK 3( 菜！.•…¥ 13,800今 ¥11,800 
• シャープ CZ -8 BK 4 (| 2 字水； J .…•…¥ 6,800今 ¥ 5，700 

•シャープ MZ -1 T 02. ¥89,8004 ¥85,000 

• シャープ MZ - W 01 (益コン)…¥ 278,000今 ¥ 236，500 
• シャープ1 P -1246( PC -98 用ソフト) • ¥ 99,800呤 ¥ 85,000 
籲シャープ 1 P -1243( 輿-卜 2500 *)…¥ 30,0004 ¥25,000 
• シャープ MZ -8 BI 04 (GP 旧力-ド)..¥45,0004 ¥18,000 
• シャープ MZ -8 BC 04($^ ル)……¥ 18,0004¥8,500 
• シャープ MZ -1 R 28(^ Z « S ) … . ¥ 22,000呤 ¥ 13，000 
• シャープ MZ -1 R 29( Jk p S ? o 2 m ) … . ¥ 32,0004 ¥ 15，000 
•シャープ MZ -1 T 03 デイ レコーダー ¥ 12,000今¥8,500 
• シャープ CZ -8 BGR 2 ( XI ターボ用) •• ¥ 14,8004 ¥4，000 
•シャープ CZ -8 BS 1 (ステレオ FM 音源ボード)……¥19,800 
• NECPC 9808 数値プロセッサー ¥82,0004¥30,000 
•シャープ CZ -6 PV 1 (努工 _) …¥ 198,0004新発売/ 

ブリン ター 


I • シャープ MZ - 1 P 1 7(?2一 * 字ブリン)¥79,8004¥39,800 


•シャープ CZ -81 P (ル c ? タヵ-ラー）……¥34,800今¥8,000 
• シャープ MZ -1 卩09(ぼ•男 S ?) … • ¥ 47,6004 ¥15,000 

•シャープ CZ -8 PP 2 (S 說) . ¥ 54,8004 ¥9,800 

•シャープ MZ -1 P 07 C ^1 タブ了ぷース).¥ 95,0004 ¥75,000 
•シャープ MZ -1 P 14(!®； 野ン用ター)..¥ 54,800=>¥39,800 

•シャープ MZ -8 OP 4 B 036 桁) . 大特価 ¥79,500 

•シャープ CZ -8 PK 3. ¥189,0004¥158,000 

• シャープ CZ -8 PC 1 (熱転写カラーブリンター)… • 大特価/ 
• シャープ CZ -8 PD 2( ドットプリンター) . ¥29,500 


• NECPC - PR 405(24 ドット漢字)…¥69,800吟¥21,800 
•NEC PC - PR 405-0 K 2 水準漢字) • ¥ 23,800今 ¥11,500 


•日立 MP -1 041ドットプリンター…¥ 169,8004¥85,000 
•日立 MP -53(? 6 ?3 •ノンター）……¥ 315,0004 ¥ 158,000 


フロッピーディスク 


I シャープ CZ -503 F ぼ 2 D x 1 ) (ェヒタブマレフ#-ス)….¥42,000 


• NEC PC -6601 FD 1 (増設用)……¥ 39,8004 ¥25，000 
•NEC PC -9631 MW . ¥ 180,0004¥138,000 

•ラウンドシステム LDS-5UV(UV2 穴スク） 

. ¥78,0004 ¥65,000 

• 日立 MP -3560 インタ-フエ-スカード (MP-1802A) 付 
. ¥148,000今 ¥79,800 

ソフト 

•シャープ MZ -2 Z 013 (5500MSDOS) ¥ 25,000今 ¥21,000 
•シャープ MZ -2 Z 017 (5500BASIC3) ¥20,0004¥17,000 
•シャープ MZ -2 Z 025 (5500 ワープロ） ¥ 49,800呤 ¥20,000 
#東海クリエイト • ユーカラ {5 ^°_ yn) ¥ 28,000今¥ 8，500 
•シャープ MZ -2 Z 014 (5500 today) ¥ 68,0004 ¥20,000 
•シャープ MZ -8 BD 02(80 BF 、 DOS )¥50,000 今 ¥15,000 
• シャープ MZ - 2000 CP / M デジタルリサーチ…¥35,000 
• シャープ MZ -80 B CP / M デジタルリサ-チ-…¥35,000 
•シャープ MZ - 2000 /80 B HuBASIC テープ版..¥9,000 


16 ビットボードキット 

翁 MZ -1 M 01+ 漢字 ROM . ¥18,000 

$80 B / 2000/2200/5500閲係のソフト•ハードは、 
在庫資料さしあげます。 


北海道から沖縄まで 


信用をモットーに、よりよい品を 
より安ぐ迅速にお届けします， 


• シャープ CZ - 500 H (10M) …… ¥348,0004¥285,000 
• シャープ CZ -502 F (5^2 Dx 2) (たタブ了ぶ-ス)…¥75,500 

•シャープ MZ -1 F 07. ¥ 158,000今 ¥95,000 

•シャープ CZ - HFW ターボ増設)…¥39,8004 (在庫切れ) 


全国 

通信 

販売 


アイビット電子 ㈱ 

営業所： 〒192 東京都八王子市北野町 560-5 

Q042B-45-3001-3 

Q 03-545-0022 FAX .0426-44-6002 


★送料はご注文の R ? にお問い；>わせドさい。 

★揭败の商品は、すべて靳, V ，.保®凡忖 S です》 

★祕故の商品は充分⑴意してあ*)ますが.ご汴义の取 
は.在咪の確咚 Q 上、稅货并衍また銀け tti 込で 
お申し込みドさい》全商品クレジットで M 及っており 
ます> 

★お申し込みの際は必ず nt ja •潘りを叫妃 i _ て下さい., 
★ I 街品、品切れの節はご祥攸ドさい。 


參営業時間 
參電話受付 
•定休日 


10： 00-19： 00 
20： 00迄可 
日曜日(祭日営業） 




























































































夢を遊えた。パーソナ/レワークステーション 

sharr^^YSSOOG 発表展示会 


LOA - fTL / XV 卜渋谷店/横浜店同時開催 

期間:4月25日⑴ /2 B 日归）2日間 



5年前、 XI のマニアタイプが見ていた夢を 
今、このマシンが超えた。 

この驚異のマシンを実際に見て、触れこ 
知ってもらうため発表展示会を開催。 

きっと、5年前の夢と興奮が新らたによみがえるはず) 


籲本体+キーボード CZ -600 CE 

……標準価格¥369,000 

• i5 型カラーテイスプレイテレビ CZ - 600 DE . 標準価格¥1 2 9,8〇〇 

•チルトスタンド CZ -6 ST 1 

…•…標準価格¥ 5,800 

镰カフイメ ジユーット CZ _6 VT 1. 

. 標準価格¥ 69,800 


SH AJ ^ P パソコン組合せ特価情報 


ク U エイト特価 


• CZ-880C (本体+キーボード) .¥218.000 

• CZ- 60 0D (M ンチ.カラ-テイスプレイテレビト…¥129,800 

•ブランクデ{スケット (2 hd. 〗 o 枚) . ¥18,000 


■定価合計 •• 


•¥365,800 


• CZ- 880C ( 本体+キーポード) • 


•¥218,000 


STEL にて 
お問い合せください。 

大特価¥333,000 







パソコン専門ショップ 


-# 故 7 シリーズ用 


周辺機器お買い得セール 


• TR-24X(24 ドットプリンター) . 

…¥ 68,800 

クレジット均等払い(頭金なし） 

•ソフト SUPER 春望(クリエイティプ!!)… 

•¥ 34.800 

¥ 15,610 

X24 回 

•ブランクディスケット (2HDOO 枚)••… 

18,000 

¥ 10,960 

X36 回 

■定価合計 . 

•¥469.800 

¥ 8,640 

X48 回 


型 番 

品 名 

定 価 

特 価 

CZ-503F 

シングル•ディスクドライブ 
(5’2D % ホード 同梱） 

¥49,800 


CZ-8BS1 

ステレオ FM 音源ボード 

¥23,800 

ク 

U 

エ 

CZ-8BR1 

立体映像セット 

¥29,800 

CZ-8BV1 

カラーイメージボード 

¥39,800 

CZ-8PC1 

熱転写カラー漢字プリンター 

¥69,800 

ざ 

CZ-8NM1 

ターボ用マウス 

¥13,800 

特 

儘 

CZ-8EB3 

拡張％ボックス 

¥33,800 

CZ-131SF 

モテムターミナル 

¥25,800 

CZ-6VT1 

カラーイメージユニット 

¥69,800 



XSZ 7 用ビジネスソフト、ゲー厶ソフト豊富に在庫あり、ご来店を。 




•渋谷店 s 03,486 一 6 5 41 (代) 


〒 150: 東京都渋谷区渋谷 H2-7 三和渋谷ビル 
振込銀行 : 協和銀行渋谷支店 ®No 239313 


籲横浜店 s 045 - 314 - 4777 ( 代) 振込銀行 : E 和銀行横浜駅前支店 (DNa3K)852 


































































































r のモ麵夠每謝 

お申し込みは ^ Q 3- Q 51*® n ll 全国代金引き換え配達可能、お支払 


今すぐ通販へ< 


いは商品のお届けのときに。 


パニンガムスト^ン 

HBBOOO 


CZ -600 CE 本体 定価 ¥369,000 

CZ -600 DE ディスプレィ 定価¥129,800 
CZ -6 ST 1 E チルトスタンド 定価 ¥ 5,800 

CZ - 6VT1 カラーイメージユニット 定価 ¥69.800 

特価販売中/ 

ご購入と同時に X 68000系宇宙の市民権 
獲得。パソコンクラブ “X 68000 EXE クラ 
ブ”へ自動入会。当店とシャープで 「 X 68000 
系宇宙の旅」へのサポートを真心でお約 
束します。 

お求めはツクモ全店の店頭にてお尋ね下 
さい0只今 「 X 68000 発売記念デビューセー 
ル」を実施中.ゲ 

今月の特插 お求め下さい。 




日000道場// 

X 68000 の黄金のグラフイツクスに、感動のサウンド 
に、強力日本語処理機能に気がねなく触れられる••… 

ツクモ各店でお問い合わせ下さい。 


■Xlturbo _ ‘ 

15インチ TV 付モニター 
CZ-850DR 

定価¥1四，800 

限定特価¥59加0 

_デジタルテロッパー 

CZ-BDT 

定価 ¥89. 800 

脑特価¥19.的0 

■カラーイメージボード1 

CZ-8BV1 

定価 ¥38,800 

限定特価 ¥ E 7, 的0 


r 


o 






_ カラー•プロッター 
プリンター 

CZ-8PP8 

定価 ¥59,800 

限定特価¥9,的0 

(ケーブル変更で各種コンビ 
ュータに対応） 




ヅト 


CZ -822 C . ¥118.000 

CZ - B 50 DR . ¥129,800 

JOY メカ2型 .¥4.800 

オリジナルゲームパック付 (3 本) 

合計定価¥252,1 

限定特価 ¥148,000 


B.000 

9.800 1 ■ 

4.800 ■ ■ 

(3 本)疆 

2.600 

ユ^^^^^^ 




CZ -8 B 0 C . ¥018,000 

ITdSl キ 17 ンテレビ .1=^« ¥268 * 000 
オリジナル ターム パッ ボ-ナス月 ¥20.000X4 回など 
合計定価 ¥350. B 00 クレジットもご利用下さい。 


ワープロレベルの日本語処理、発展型16ビット 

IllZ - HO ® 


128KRAM 標準装備 

MZ-5501 定価 V218,000… 

#128><闩八[\/1、20フロッピー1基 

MZ-5511 定価 V288.000… 

• 256K RAM、2D フロッピー2基 
MZ-5521 定価 V 388.000… 


限定特価¥19,的0 
限定特湎 ¥29.800 
限定特価 ¥39.800 


新品、中古グレードアップ/ツクモニューセンター店 广 03-25 卜 0987 


X1G(CZ-822C) お求めの場合 

CZ-804C を下取りじ r. 差額¥ 79.800 

CZ-803C を下取り UC. 差額¥ 82,800 

CZ-801C を下取りじ T. 差額¥ 83,800 

CZ-800C+G-R AM を下取りじ C. 差額 ¥ 84.800 

Xlturbo(CZ-850C) 又は X1F(CZ-811C) の場合 

CZ-804C を下取りしで . 盖額¥ 19.800 

CZ-803C を下取り 1/T. 差額¥22,800 

CZ-801C を下取りじ C.. 莲額¥23,800 

CZ-800C+G-RAM を下取りしで . 差額¥24,800 


• CZ-801 C. ¥ 

• CZ-800C+G-RAM ¥ 

• CZ-802C. ¥ 

• CZ-803C.★¥ 

• CZ-804C. ¥ 

• CZ-811C. ¥ 

• CZ-812C-. ¥ 

• CZ-820C.★¥ 

• CZ-822C. ¥ 

參 CZ-850C-.★¥ 


11.800 

11.800 

19.800 

19.800 

19.800 
23,000 
42,000 
52,000 
83,000 

29.800 


•WD-590. 

• MZ-731. 

• MZ-80B. 

• CZ-801D. 

• CU-14A2. 

• CZ-8DT2. 

• VP-80K. 

• CZ-31F. 

• CZ-503F. 

(★印は新品同等品) 


¥75.000 
-¥ 8.800 

• ¥19,800 

• ¥32,000 

• ¥45,000 
••¥19.800 

¥60.000 
_•¥ 6.800 

• ¥39,000 


ご当選おめでとうございます0 

ツクモ大創業祭 w チャンスプレゼントに多数ご応募いただきま 
してありがとうございました r 厳正な抽選の結果、「ハワイ旅行」 
は3名の方に決定いたしました。今後ともご愛顋のほどお願い 
申し上げます。 

•東京都杉並区 栗原光男様 

參埼玉県久喜市 加藤文彦様 

籲愛知県春日井市野波義徳様 


TSUKUM0 NETWORK 
C 03(253)2464 

お問い合わせは 03(253)4199 

ツクモオ 1 」ジナル VM 1200 

全二重3001200ボー、 AT コマンドサポート 

定価 ¥59,800 

特価¥22,800(ヶ-ブル付） 

シャープ CZ -8 TM 2 

全 二 重300’1200ボー 定価 ¥49,800 

特価 ¥42,000 

ツクモオリジナル拡張用ドラ0 

■思 DMK -n 

定価 ¥ 44,800 卿/ ▲ 

特価 ¥3 B - B 画 

■2 ドライブ 
定価 ¥66,800 

特価¥54,的0 

_MZ- 2500 用として 

ケーブル ( TS - MXCA ) で MZ - 2000の5インチソフトや XI のラ 
ンゲージシリーズが使えます 

iXI シリーズ用として 

ケーブル ( TS - MXCA ) と I F ( SHARP 製定価¥14.80 0) でデ 
ィスクシステムがあなたのもの。 XI D にはケーブルだけで 0 K / 


嫌券送料 


別途 



CZ-8BGR2 


CZ-8PP2 


C2-88S1 


CZ-8RL1 


CZ-8BK3 

CZ-8BK4 


C2-8EB3 

"CZ-8BR1 


CZ-31FF 

TS-M25 


TS-V25 


TS-VM25 


RS-232C& マウスポード 


モテム<300/1200ポー対応） 


クラフィック RAM ホード （CZ-856 用） 


ッタプリンター (CZ-80IC 再用） 


カラー*写1字フリンクー(ケーブル付） 


320KB 外部メモリ 


*2 水 =»* 字 ROM & 


水摩屬字 ROM (XllurDoll 用) 


MZ- 2500用壙 KRAM 


MZ-2S00 用增 »V R 


MZ- 2500用* H1JRAN/I 4 VRAM 


MZ-2500V2 BASIC 4 


¥53.800 


¥ 21.100 


¥25.300 


¥11.700 


¥ 25.400 


¥ 9.000 



ニューセンター店 Q 03- E 51-0987 
秋葉原5号店 Q 03-251-0531 

★ EPSONrPC コンパチフェア j 4/20 から★大番頭講習会4月丨9日旧） 

秋葉原7号店 Q 03-253-4199 


マイコン•ワープロの専門店 

fi+n 罱機 

〒101-91東京都千代田区神田郵便局私書箱135号 



ックモシステム 

夏のボーナスー括払 OK ガ 

♦下取り買い換え、中古も保証付。 

クレードアツブはニューセンター店 O 03-251-0987 へ。 
♦全国代金引き換え発送可能。 

通信販売部 O 03-25 t-ggtt 
♦24 時間中古情報ダイヤル。 

003-251-9977 で情報キヤツチ。 

♦ FAX でもご注文できます。 

FAX 03-255-4199 卸販売もいだします。 


































































































































PUTER 

BANK 


安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 


68000 CPU 搭載。ひとつひとつのスペックに新鮮な 
驚吉がある。未体験の機能美が創造力を刺激する。 








m ついにベールが剝された/〃 

XIB8000 




機能美あふれるハイコンパクト投計。32ビットへの移行がスムーズに行え5将来性 
を見越した68000 CPU を採用。メインメモリは、大容置 1 M パイトを標準装備し(最 
大 12 M バイト)、クロックも 10 MHz とハイスピードです0又アート心を躍らせるグラフ ィ 
ックスは、65,536色を最大 512 X 512 ドットモードで同時発色の上、新開発スプライ 
卜 1 C 採用で®密でスムーズな動きの本格 C . G が楽しめます。 

ステレオタイプの8オクターブ8 重 和音 FM 音源を採用し、 L . R 2 チャンネルのオー 
デ<才出力を使えば、ダイナミックなシンセサイザーサウンドの世界が拡がります。も 
ちろん JIS 第1•第2水準漢字は標準実装。日本桶処理機能も強力です。 

☆ご注文 N 0. A -87 

M 未来派16ビット機 X 68000 フィーバーがやって来る/" 

SHARP CZ-600C (マウス.トラックボール付） ¥369,000 

SHARP CZ-600D ¥129 800 

甘計標準価格 -¥498,800 


当社は、 X 68000 の販売認定店です。 



第2水準漢字 
ROM と 
1M バイト 
フロッピー 


戴棚搭載/ 


☆ご注文 NO . A -81 

u ターボの八イパフォーマンスをうけついだ X -1 ターボ DI " 


25 %OFF ¥75.800!! 


SHARP CZ -870 C 
sharp CZ -870 D 

dB-SOFT SUPER 春望（ワープ a ソフト） 

合計棵準価格- 

現金特別価格 - ¥231.800 



/turMi [え 

'' アートスタジオ •Turbo Z" 

☆ご注文 NO . A _ G 3 

M 使いこなすほど威力を発攆する X-lturboZ 

sharp CZ -880 C ¥218.000 

sharp CZ -600 D ¥129.800 

合計櫂車価格--- 


大特価にて提供中 


① ¥5,000x48 回〔ポーナス〕¥ 15,000 X 8回 
义 ¥7, 000 x 36 回〔ボーナス〕¥15, 000 X 6回 
3 ¥9,500 x 36 回〔ボーナス〕無し 

☆ご注文 NO . A -84 

W X -1 turbo Z ワープロ特別セット" 



•テレビ、ビデオの映像を最大4,096色のリアルさ 
で取り込める.アナ a グカラーイメージポード内蔵 
攀リアルなシンセサイザーサウンドが楽しめる8霣 
和音ステレオ FM 音屌搭敝，春複雑な入力も簡皐 
に操作できるマウス標準装懾參 JIS 第 I •第2水 
荸漢字 ROM を標準実装籲スピーディーな日本挞 
処理ができるシステム•ユーザー辞窬装備 *大 
容量、 IM パイトフロッピー2基内蔵. 


25 %OFF ¥119. 400引 


sharp CZ -880 C 
SHARP CZ -600 D 

sharp 24ドット) IMS 写力^-*字プリパ+ケープル 
サムシンググッド Shogun (ワープロソフト） 

合計標準価格 


現金特別価格 

〇)¥ 

③ ¥■ 


¥218.000 
¥129.800 
¥ 86.600 
¥ 34.800 

¥349.800 


8:888 

11,900 


X48回〔ボーナス〕 V 2 I.OOOX 8回 
36固〔ボーナス〕¥ 18, 000 x 6 回 
36回(ポーナス〕無し 


2 ¥ 

③¥11 


1:888 

11,200 


x 36 回〔ボーナス〕¥ I7,000X 6 回 
x 24 回〔ボーナス〕 ¥ 19,000 x 4 回 
X 24 回〔ボーナス〕無し 


☆ご注文 NO . A -82 

'' X -1 ターボ ID ワープロ特別セツト" 


30 %OFF ¥120,000引 


sharp CZ -870 C ¥168. 000 

sharp CZ -870 D ¥109. 800 

sharp 24F ット熱転写カラ-; II 字プリンタ+ケーブル ¥ 86.600 

dB-SOFT SUPER 春望（ワープロソフト〉 ¥ 29.800 

合計播準偭格 一 ^384^00 


現金特別価格 


-¥274,600 


①¥6, 

② ¥9 

③ ¥9, 


:888 

,300 


x 36 回〔ボーナス〕 ¥ 20,000 X 6 回 
X24 回〔ボーナス〕 V25,000X 4 回 
X 36 回〔ボーナス〕無し 


MZ-1P17 


コンピュータ画面をビデオ録画できる I ひ/: li / テ Lf 


初のマルチビジュアル端子搭載./:/ 



XH7G 

☆ご注文 NO . A -63 

の高性能が身近になった 0 X -1 G model 30セット" 
SHARP CZ -822 CE ¥118.000 

SHARP 1 4インチ2000字カラーテ•イスブレイ ¥ 49 800 
合計標準価格 ¥ M?rem 


現金特別価格 


¥104,800 


a ¥3 

② 

③ ¥5,100 x 24回〔ポーナス〕無し 


3,000 x 24回〔ボーナス 〕V I 3,000 x 4回 
6,000 X 12回〔ボーナス〕 ¥22,000 x 2回 




☆ご注文 NQB-62 

M 24 ドット熱転写カラー漢字ブリンタ" 


50 %OFF ¥43,800引 


SHARP MZ-IPI7 + ケーブル M £& r €6&' 

現金特別価格 -¥42,800 

② ¥7,60 Qx 6回 



とこよりもお得な 

薦觀 TFH © 危 1 


下取檄檯 

X - 1、グラフィックラムイ寸 • 

FM NEW 7 . 

PC - 8001 MKD . 

PC - 8801 MKD model 30 


y ▲▼ひ r 通 

下取檯檯 下取差額 

x- 1 、グラフィックラムイ寸……+ ¥ 270,000 

屢室嫌由 ， fm NEW7. + ¥ 266,000 

pc- 8001 mkd. + ¥ 254,000 

PC-8801 MKD model 30 ••+ ¥ 228,000 

h»3 I^BI let ■ ， ▲ 从 .f=^ 

下取莲額 下取機種 下取差額 

+ ¥ 223,800 x 1 グラフィックラム付 + ¥ 105,600 




+ ¥ 219,800 WNEW7〜•_ 

+ ¥ 221 , fi 00 PC -800 IMKO . 

+ ¥181 ^00 PC -880 IMKD model 30 


:溫 igg 

- + ¥ 63,600 


その他の商品も取り扱つておりますのでお気軽にお電話下さし、。 


C . 巳.クラブ制度_ 

当社で商品をお霣い上げの方全員に， C . B •クラブ 
カードを無料でお送り致しますこのカードをお 
持ちの方なら次の買い換え時や、周辺機器の購入 
時に会買特別価格でご購入になれます， 

会員専用ホットライン 003 ( 797) 1444 



シヨール_ 


^回屄匼脚# 

C 中古パソコン展示即売中/ 

〇レンタル•リース 用 PC -9801 展示 中/ 
〇ビジネスソフトのデモ実施中./ 


話題の新製品が全国どこでも電話で買える夕雪 P 72 

























































































r * 新品限定品特価コーナー ■ 




CZ -811 C ( x-if モデル 1〇) 

» 89,800岭 >"28,0001新品] 
CZ -81 1 D ( 14インチ、2000字 RGBTV ) 
¥89,8004 y 39, 800(15^1 
X -1 F モデル10セツト 

(本体 + CZ -8 IID - TV ディスプレイ） 

V 179,600峰 K 67,800 


CZ -850 CR 新品 

(XI ターボモデル丨〇) 

¥ 168,〇〇〇岭 Y29 } 800 
CZ -811 DR 新品 

(14 インチ、2000字 RGBTV ) 

¥ 89,800蜂 Y 39,800 
X -1 ターボモデル10セット 

(本体 + CZ 8 IIDR.TV デ f スフレイセツ H 

¥ 297,800 岭 ゲ 69,600 


MZ - 1 P 17 園 

/ 80桁カラー漢字 \ 

I サーマルプリンタ + XI 用ケープ;レノ 

¥ 86,600^ y 42,800 


CZ -8 DT _ 

(デジタルテロツバ） 

V 89, 800-^ y 17,000 


团囝 


CZ-822CE(x-ig モデル3〇) 
viis . ooo^y 76,800 I 新品同椹 I 
CU-14GE 

( 14インチ2000字デジタルカラー 
¥ 49,800岭 ¥28 y g(?O I 新品同搛1 

X -1 G モテル 30 セツト 

(本体 + CU - I 4 GE 、 2000字カラ-デ(スブレイ） 
¥167,8004 y 104,800 


馨解消議 

CZ-870C(x _ 1 夕ーホ瓜）特上品 

V 168,000 峙 yi 20,000 

CZ -870 D 特上。。。 

(15 インチ、4050字 RGBTV ) 

¥ 108,000 岭 Y 78,000 

X -1 ターボ 1 D セツト 

(本体 + CZ 870 D 、 セット） 

¥276,000^ yi 98,000 





CU -14 G 

(14インチ、2000字デジタルカラー） 

¥49,800^y 28,800 




CU -14 A 4 

(1 4インチ、 アナログデジタルカラー) 

v 89,800 疇 y 59,800 (MffiMi 


SHARP 

本体 

MZ 72 I (データレコーダ内葳） . ¥ 89,800岭ゲ 

MZ 73 I ( データレコーダ•カラープロッタ内蔵）…¥ 128,000岭ゼ 

MZ - 1500( 高速 クイックディスク内*、 RF 出力付き) . ¥ 89,800 岭ゼ 

MZ - 2000 ( GRAM 、 I 、2、3ページ内蔵) . ¥265,000蟀デ 

MZ - 2200 + MZIT 02( 本体+専用データレコーダ付き） • ¥ 147,800岭 尹 


15,000 

22,000 

25,000 

33,000 

24,500 

68,000 


MZ -552 I (16 ビット' 5インチ FDX 2) ほ i 品同様 1 •• - ¥ 388,000 岭ゲ 

MZ -552 K 本体) . ¥388,000) 

MZ - IP 06( I 0 インチ16ドット漢字プリンタ） . ¥234,000セット価格 

MZ - IDI 0(12 インチモノクロディスプレイ） . ¥ 41,800 )^1 08,000 

プリンタ 

CZ -8 IP (80 桁カラープロッタプリンタ） . ¥ 34,800 峙ゲ 14,000 

CZ -8 PP 2( カラープロッタプリンタ〉 . V 54,800 畤 y 12,000 

MZ - IPOI ( mz - i 500 用カラープ。ッタ、アダプター付き)….¥ 39,800 岭 ギ 16,800 
* X 1シリーズ特選極上品コーナー* 

X - IF モデル10(高速電《カセットレコーダ内蔵)¥ 89,800岭 y 28,000 
X - IF/IORF コンバータ セット(ぬ ロコブノご，,) [MU V 182,580 蛉ゲ 43,800 


XHF / lOr ^ HtvKfv^^^MW - ¥ 179,600 蛉ギ 67,800 
X-IG モデル 30( 沿 2 。 2 深 r チ FDDX2 HUM .. ¥ II8,000 岭ゼ 176,800 
X - I ターボモデル 10 セット ( f v %: 兵!! VU 1 MHS 1 ¥ 297,800 峰ギ 89,600 
X-I ターボ 3(CZ-870C'5 インチ FDDx2)[g 玉基]… ¥ 168,000 岭 ¥ 120,000 
X-I ターボ 3 ディスプレイセット 276,0004 ¥ 198,000 

* ディスプレイ特選極上品コーナー* 

MD - I 2 PKI 2 ィンチ4050字グリーン) (M 基 厘後] . V 39,800岭ギ 29,800 

CU-I4G(I4 インチ 2000 字デジタルカラ-) I 新品同楝 1 . V 49,800岭 f 28,800 

CU - I 4 A 4(1 4インチ4050字アナ□グデジタルカラ-) I 新品同様 1 V 89,800岭¥ 59,800 

CZ -8 1丨 D( 14インチ2000字 RGBTV) | 新品同揉 1 . V 89,800岭ゲ 39,800 

* その他特選極上品コーナー* 

CD -8 DT (デジタルテロッパ） 漸品 I . V 89,800峙ゲ 17,000 

CZ 8 PP 2( S ) (カラープロッタプリンタ） I 新品同様 h ¥ 54,800峙ゲ 15,000 
MZ - IP 09 (MZISOO 用 カラ-プ E 3 ッタプリンタ ) 1 新品间様 I V 47,600岭ギ 25 y 000 
MZ-IP 17(80 桁カラ-漢字サ-マルプリンタ + ケーブル）… • ¥ 86,600峰 F 42,800 



•コンピュータバンクではあなたの不要になった 
パソコンを電話1本で査定し買取ります。 
•どんな問い合わせにも親切に対応いたします。 

▼本社注文デスク 

003 ( 797)1221 


Z3ZlC^S/\ZlO 


株式会社パシフィックコンピュータバンク 

〒150東京都渋谷区渋谷 1-6-8 井上ビル 
営業時間/ AM 9:30〜 PM 10:00年中無休 


1全商品保証付 6 ヶ月の保証期間だから安心です。 

|クレジヅトで OK カレッジクレジットも取扱います。 

全国無料配送全国どこでも配達料はいただきません。 


日曜配達可留守の多ぃ方でも安心です。 

高額下取 D 少ない予算•で買いかえもラクラク。 


高額買取0電話1本で即、現金お支払ぃ。 

代金引換えシステム商品到着時の代金支払いで OK 。 

ボーナスー括払い商品は即お手元へ、お支払ぃはボーナス時に。 


超優良中古パソコンが電話一本で買えるが sg 7日 g 



















































































© o ®® 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいたします。 

yi&ip メ■似ヨツ 


、 MZ シリーズ用 
帝王の* ( ABYSSII ) 


ムーンチヤイルド 


三国志 



文 Nq 


適疝機種 


M ソフト八ウス 


M 5-1 


MZ - 2500 


M . A.C 


¥6,800 (3.5 で D) 


遂に完成/ MZ- 2500ユーザ 
—のみなさん、お待せしま 
した〇 ABYSS II2500用 
の仕上 1 0は上々、君もぜひ 
トライして下さい。 



注文 No 

M 5-2 

適疝機檯 

MZ -2500 

ソフト/〗ウス 

HOT - 日 


アクション R_P*G ストー 
リー、ク■ラフィック共にみ 
ごとな仕上 1 0の新作ソフト 
です0 



注文 Nq ( M 5-3 

適跖機潘 

MZ -2500 1 

ソフト八ウス 

光栄 


¥7,800 (3.5DD) 


¥14,800 (3.5〃DD) 


ベストセラーのシミユレー 
シ 3 ンゲーム「三国志」は広 
犬な大地を統合せんと戦つ 
た255名の登場人物が織な 
す壮大なドラ▽です。 


タイトル 

□ボレス 2001 

ウィ/トン 

ブロフ I ッシヨ ナル麻雀 

レ 1 J クス 

IJ バース 

三国志 

カレイドスコープ I 

テク*ザー 

適応機種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

V イク□ネツト 

アルシスソフト 

シャノアール 

ボーステック 

S - P-S 

光栄 

ホツト ビー 

ゲームアーツ 

注文 No |価格 

M 5-4 ¥6.800(35*00) 

M 5-5 | ¥6.800(3 yDD ) 

M 5-6 | ¥6.800(35*00) 

M 5-7 | ¥7,200(35»00) 

M 5-8 |¥7,800(35， DD ) 

M 5-9 | ¥14.800(3.5 r DD ) 

M 5-10 |¥6.200 D ) 

M 5-11 | ¥6.800(35' DD ) 

タイトル 

蒼き狼と白き牝鹿 

ウィザード 1 」一 

メルペンベール 

殺人クラフ 

道化師殺人事件 

リザード 

卜 1 J 卜ーン 

フラックオニキス 

適 班 i 機種 

MZ -2500 

MZ -2500 

^ MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

ソフト八ウス 

絲 

SIR-TECH 

システムサコム 

リ M - ヒル 

シンキングラビツト 

ク U スタルソフト 

サインソフト 

B . P.S 

注文 Nq |価格 

M 5-12 | ¥8.800(35 , 〇〇) 

M 5-13 | ¥9.800(35*00) 

M 5-14 | ¥7.900(35, 

M 5-15 | ¥7,800(3 yDD ) 

M 5-16 | ¥8.800(3^00) 

M 5-17 | ¥6.800(3.5 り 

M 5-18 | ¥6.800(3^00) 

M 5-19 | ¥7.800(35*00) 

タイトル 

ァリオン 

アー;コン 

U グラス 

ド ルアー ガの塔 

信長の野望 

棋太平 

八イドライ KII 

レ•イ•ド •ッ •ク 

適 S 機種 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

^ MZ -2500 

ソフト八ウス 

アスキー 

BPS 

ランタム八ウス 

デンバ 

光栄 

S - P-S 

TSiE ソフト 

T & E ソフト 

注文 No |踊格 

M 5-20 | ¥7.800(35， DD ) 

M 5-21 | ¥7.800(35*00) 

M 5-22 | ¥6,800(35， DD ) 

M 5-23 | ¥6.800(35*00) 

M 5-24 |¥7.800) 

M 5-25 ] ¥7.000(35*00) 

M 5-26 | ¥6.800(35* DD ) 

M 5-27 | ¥6.800(3^00) 

タイトル 

フーべラス 

未来 

夢幻の心 IS II 

アグレス 

ガレイドスコープII 

ザ•コックビット 

大脱走 

チヤンピオンブ□レス 

適疝搛攫 

IMZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2500 

MZ -2200 

MZ -2200 

ソフト八ウス 

データウェスト 

ザインソフト 

クリスタル 

リバーヒル 

ホツトビー 

コムパック 

キヤ U —ラボ 

▽ィク□ネット 

注文 No |価格 

M 5-28 | ¥6.800(35*00) 

M 5-29 | ¥7.800(35*00) 

M 5-30 | ¥7.800(3.5*00) 

M 5-31 | ¥7,800(35*00) 

M 5-32 | ¥5.800(3 FDD ) 

M 5-33 |¥6.800(3.5 # DD ) 

M 5-34 | ¥4. 200(テ- 7) 

M 5-35 1 ¥4.800(テ-ブ） 

タイトル 

八イドライドII 

迷宮への扉 

ばってんタヌキの大冒険 

ナイザー 

エキサイト四人麻雀 

□ードランナー 

ドルアーガの塔 

バトルシティー 

適応機霪 

MZ -2000/2200 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

MZ -1500 

^-1500 

ソフト八ウス 

T&E ソフト 

デンバ 

テクノソフト 

ナコム 

テクノソフト 

ユニバース 

ナコム 

ナコと 

注文 No |価格 

M 5-36 | ¥6.800 奶 D ) 

M 5-37 | ¥4.800( QD ) 

M 5-38 | ¥4.800(00) 

M 5-39 | ¥4.800( QD ) 

M 5-40 | ¥4.800( QD ) 

M 5-41 | ¥5.200(00) 

M 5-42 | ¥4.800(00) 

M 5-43 | ¥4.500(00) 


■ X -1 シリーズテープ版 
北斗の拳 


トツプル•ジツプ 


アルバトロス 





注文 No 

M 5-44 

適 S 機檯 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

エニックス 


¥4,800 


チャー。少年ジャンフで人 
気の劇画が君のノ彳ソコンで 
フレイできるぞ/アニメー 
シヨン、ク•ラフィック、ス 
I -一り一、効果音褥がすば 
らしい。 



注文 Nq 

M 5-45 

適 S 機種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ボーステック 


スタートポタンを押しだら、 
あまりの楽しさにやめ 
な<なつてしまラ。キミも 
トラツフレースのおちしろ 
さをたつぶり味わつて下さ 
し、0 



X -1/ F/T 

日本テレネツト 


あだかも TV カメラがとら 
えたよ^に、打球を造って 
画面が高速スク□ール。木 
にあたつてはねかえるのも 
なかなかリアル。 


¥4,800 


¥5,800 


タイトル 

ザナドウ 

チャンビオン 
ブ□レススペシャル 

八イドライド II 

プ□フ I ッシヨ ナル麻雀 

ポッブレモン 

棋太平 

ンシア 

リグラス 

通疝慊湩 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1 /T 

ソフト八ウス 

日本ファルコム， 

W ク□ネット 

T&E ソフト 

シヤノアール 

チヤンビオンソフト 

S . P.S 

日本ファルコム 

ランダム 八 ウス 

注文 No | 偭格 

M 5-47 | ¥6.800 

M 5-48 | ¥4.800 

M 5-49 | ¥4.800 

M 5-50 | ¥4.800 

M 5-51 | ¥4.500 

M 5-52 | ¥4.500 

M 5-53 | ¥5.800 

M 5-54 | ¥4.800 

タイトル 

フク□スカウントダウン 

アメ U カントラック 

キャッスル I クセレント 

TOKYO ナンバストリ-卜 

ウィングマン 2 

スーノ X — フリオ 

ブラザーズ 

SUf -ー ン 

スーバー ランボー 

適疝機種 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ポーステック 

日本テレネット 

アスキー 

エニックス 

エニックス 

八ドソン 

サインソフト 

日本エ ー • フイ •シー 

注文 nq | 価格 

M 5-55 J ¥4.500 

M 5-56 | ¥4.500 

M 5-57 | ¥4.800 

M 5-58 | ¥4.800 

M 5-59 |¥4.800 

M 5-60 | ¥4.000 

M 5-61 | ¥4.800 

M 5-62 | ¥5.800 

タイトル 

アスピック 

ロボレス 2001 

テグザー 

スパイ VS スパイ 

迷宮の扉 

ドルアーガの塔 

スカー レツ ト7 

ワールドゴルフ 

適応機檯 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

クリスタルソフト 

▽イク□ネット 

スクウェア 

HOT - 日 

デンバ 

▽イコンソフト 

ソフトプ〇 

エニックス 

注文 nq| 価格 

M 5-63 | ¥5.800 

M 5-64 | ¥4,800 

M 5-65 |¥5.800 

M 5-66 |¥4.800 

M 5-67 | ¥6.800 

M 5-68 | ¥3.800 

M 5-69 | ¥3.800 

M 5-70 | ¥4. 800(テ- 7) 


















































































































太陽の神殿 



¥6,800(5^20) 


¥7,800 


ご足脬をいだだいている <即«力〉か® 
度な機能•操作性にさ e > に睡きをかけ、 
お求めやすし\価格で新登場です。 



ESED 9 高性能日本語ワープロ 

BP 戦力 Samurai (侍） 

XI/XI tubo 用 5"2 D 

¥19,800(サムシンヴヴッド） 



►記載以外のソフトのご注文も承ります 
ので、詳し<はお電話にてお問い合わ 

せ下さい。 55(03)496—4141 


お申込み先：東京都渋谷区道玄坂 2 丁目 28 番 4 号(亍 150 ), 


〖渋谷店メールシヨツビンク*係 


X; 隨 : ート . 

t°V9 

■ X -1 シリーズ5インチテイスク版 
テイ-ヴア 


卜: , ' 



注文 No 

M 5-71 

適砾機種 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

ITSE 


¥7,800 


TSE からまたまたビッグ 
ヒットソフトガ登場。アク 
ティフ•シ5ユレーシ•ウォ 
—「ディ—ヴァ」は、他機榧の 
「デイーヴア j とバスワード 
によるデータ互換をもち、 
友逮のフシンでも君のバス 
ワ ー K が使える。 


|注文 No 

M 5-72 

適応搛欞 

X 1/ F/T 

1 ノフト八ウス 

アスキー 


鉞闞機を操作し、連射機統 
で敵をやつつけろ/危<な 
つだら宙返りを使つて^ま 
ぐ逃げて敵をかわし、敵の 
編隊をやつつけろ。 


タイトル 

ラスペカス 

棋太平(対局将棋） 

グーニーズ 

殺人倶楽部 

森田和郎の将棋 

迷宮の扉 

サナドウ 

レ 1 J クス 

適廂嫌樋 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト/\ウス 

スタークラフト 

S - P-S 

コナミ 

U バーヒルソフト 

エニックス 

デンバ 

日本ファルコと 

ポーステック 

注文 N 0 |価格 

M 5-74 | ¥7.800 

M 5-75 | ¥6.500 

M 5-76 | ¥6.800 

M 5-77 | ¥7.800 

M 5-78 | ¥7.800(5*20) 

M 5-79 | ¥6.200 

M 5-80 | ¥7.800 

M 5-81 | ¥7.200 

タイトル 

フロフェツシヨナル麻雀 

クラディウス 

アルバト□ス 

ファイナルゾーン 

スーバーフリオ 
ブラザーズ SP 

サナドウ•シナ 1 J 才 II 

夢幻戦士ヴァ 1 J ス 

大戦 略 XI 

適疝檐禰 

X -1 T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

シャ ノアー ノレ 

コナミ 

日本テレネツト 

日本テレネット 

ハドソン 

日本ファルコム 

日本テレネツト 

システムソフト 

注文 N 0 |価格 

M 5-82 | ¥6.800 

M 5-83 [ ¥6.800(5*20) 

M 5-84 | ¥8.800 

M 5-85 | ¥6.800 

M 5-86 | ¥6.800 

M 5-87 | ¥5.800 

M 5-88 | ¥7.800 

M 5-89 | ¥6.800 

タイトル 

舊き狼と白き牝鹿 

ビーナスフアイや 一 

八イドライド II 

□フンシア 

覇 邪の封印 

トッブル•ジッブ 

めぞん一•刻 

スバイ VS スパイ 

適疝 機楢 

^ X-IT 

^ X - l / F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフト/\ウス 

光朱 

ク□スメディア 

T&E ソフト 

日本ファルコム 

アスキー 

ボーステック 

7イク□キヤビン 

HOT-B 

注文 N 0 |価格 

M 5-90 | ¥7.800 

M 5-91 | ¥6.800 

M 5-92 | ¥6.800 

M 5-93 | ¥6.800 

M 5-94 | ¥8.800 

M 5-95 | ¥6.800 

M 5-96 | ¥6.800 

M 5-97 | ¥6.800 

タイトル 

ゥィバーン 

ゥィザード U -2 

賢者の遛言 

リバース 

信長の野望(全国版） 

ぅっでい•ぽこ 

三国志 

未来 

通砾襪播 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

X -1/ F/T 

ソフトハゥス 

アルシスソフト 

アスキー 

アスキー 

S . P.S 

光栄 

dB ソフト 

光栄 

サインソフト 

注文 N 0 |価格 

M 5-98 | ¥6.800 

M 5-99 | ¥9.800 

M 5-100 | ¥7.800 

M 5-101 | ¥7.800 

M 5-102 I ¥9.800 

M 5-103 I ¥6.800 

M 5-104 | ¥14.800 

M 5-1051 ¥7.800 


注文 No 

通晒檐檷 

タイトル 

ソフト八ウス 

メディア 

硒格 

ffi 格 

M 5-106 

MZ - 2500 

ユーカラ}<2 

東海クリエイト 

3.5 ，DD 

¥28.000 

一括入力、逐次文範変換方式の日本 ffi ワーフロ、文節字留櫬能も装備。フロック入力をはじめ 
とした強力な編集機能も特摂。 

M 5-107 

X -1 ターボ 

ビジレス漢字版 

OA テック 

5,2 D 

¥48.000 

カンタン操作で自由な表づ<り。項目别検索。セル間濟》。集針。自動フ□グラムと供能も充実。 

M 5108 

X -1 ターポ 

日本語ワープロ 
「即戰力」 

サムシンクグッド 

5,2 D 

¥39.800 

99%の変換違成寒を可能にした使いやすさ。16ビットに迫る機能を実現/ 

M 5-109 

X -1 ターボ 

Multiplan 

シャーブ 

5,2 D 

¥49.800 

16ビット供でしかなかつ C あの7ルチブランか X 1ターボで新発売、ビジネスにはぜひ朗し C いソフトです。 

M 5-110 

X-1 ターボ 

ユーカラ POP 

東®クリエイト 

5,2 D 

¥28.000 

ワーフ□と通*ソフトがドッキンブ、各} ib‘b s « への a 信やデータベースへの交 ac 使用で s 我す。 

M 5-111 

X -1 ターボ 

日棚 My CARD 

アバ□ン 

5,20 

¥58.000 

マイコン表示による使 d 易さと独自の OS による租«速»理のカード型デートペース。 

M 5-112 

X -1 ターボ 

Z s STAFF 

シャーフ 

5*2 D 

¥19.800 

xi ターボシリースの amc ブラフ ィッ ク银 <6を存分に発揮させる待 b の本格フラフィックツールです 0 

M 5-113 

MZ - 2500 

TURBO PASCAL 
We 「3.0) 

MSK 

3.5 # 2 DD 

¥29.000 

最強•低 ffi 格の Pascal コン/彳イラーが MZ 2500でもご利用いだだけ5す。 

M 5-114 

X -19 -ポ 

lnkpot (70 ス付) 

アスキー 

5 # 2 D 

¥38.000 

エアブラシを含む 14 ■顬のペン先と 37 種類のタイトルパターンを用雇し * し e 。 7 ウスを使つ 
て、多彩な織集银能で映像をコント□ール。 

M 5-115 

X -1 ターボ 

m\TM 

モーリン 

5*2 D 

¥14.000 

鹗晶蝨没雜 SI 2 す 4 。ド?ュト- 60 為?源し*す。 14 角、*かけ' 露、娜财も 

M 5-116 

MZ -2500 

カラー印刷 
キットばれつと 

タイナウェア 

3.5,2 DD 

¥18.000 

「ばれつと J は絵や文字を組み合せた表現 * かなカラーグラフ ィッ クを手 g に描いて印刷で®る 


キ U 卜 LJ 嫌« 



東京都渋谷区道玄坂2 丁目28番4号 （〒 150) 

»(03)496-4141 



注文 N 0 

M 5-73 

適疝搛檯 

X -1/ F/T 

ソフト八ウス 

日本ファルコん 


RPG フアンちアドペンチ 
ャー嫌いも、思う存分楽し 
める。新しいタイブの RP 
G 風味本格的 AVG / 
神殿にか < された秘密とは。 


おところ 

TEL ( ) 

注文 NoP ヴ V ) 

数量 

金 額 

M 5 - () 

本 

円 

M 5 - ( ) 

本 

_ 

円 

M 5 — ( ) 

本 

1円 

おなまえ 

様 

合 it 

本 

円 

お手持の機種名 

( ) 


右の注文.りにこ希望商品の注文 No 
およひ必要事頃ご記入の上、現金 
，留にて dJ & P 渋谷店までお申し 
込み< ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金*留以外て申し込まれ 
た塚合はぬ任を負いかねます。 


お申し込み方法 


お奨めソフト 


Personal Computer Store 








?? ‘切き nA 211 as 

rk-f d 


現金書留串込み用紙 



















































































































©©©© 全国どこでも送料無料ですぐにお届けいたします 


dl&lp メ■ルシ的 


^ ■シンブルで使いやすいパソコンラック•デスク•チェアー 

パソコンラック&チェアーセット 

ラック寸法 

福600 x 高さ855〜1185 x 奥行 655 mm 
※ボードの高さを変えることにより、 

ディスフレィ台と 


應 


=台付 


八•ソ 


プリンタ台とに使い分けられます。_ 

メーヵ-操誦格合計刻00円 ノ) 〆 ヨノ^^ソ C ? 

セ、ソト特価20,000円 v^Qonn ^ 

•シートゐラー①爾色②茶色 TlJ ,000 幅120 ox 萵さ650〜1180奥行750111 



■原搞台 




lAkrisfiH 




ハンディワーブ□を 
お使いの方に 
おすすめします。 

O A 原稿台 
コクヨ ETG -10 

¥6,800 


5/^ P A -300 1 

いろいろな角度、 
向きに変えら n ます 。 IT 

¥9,800 


■パソコンクツズ 






OA 電源タツ 

ナショナル WCH 4511 
ノイズフイルター¥6,980 

集中スイッチ付 




TV フイルター (14 イ 

栗レ E フィルター NEW 14 

¥9,600 


電磁波防止 

エブロン 

サンワ¥7,800 


キーポードのすき間の小さ 
なゴミまで吹い取ります。 
奥様にもよろこぼれます。 
パソコンク 1 J ーナー 
シャーフ EC - H 41 F 


5インチ 

ディスクケース 

¥3,000 


¥ 10,000 


YA -50 L 50枚収納 


■ツインフア S コン 


wrnmnm 


# 


テレビアダフター 

AN - 58 C 

¥2,980 

シンファミコン 
をテレビのアンテナ 
銪子につなぐ場合に 


カセツトちディスクち nm 

E ^ y^oycD ¥32,000必要です。 

ソフトがそのまま使えます。①黒②赤 


■各種切替器 


1台のプ u ンタと 
2台の/彳ソ□ンを 
切替えます。 


パソコン切替器 

¥9.800 


沿敌上ブ'」ンタ 

KSW C 



BBCTcin 

ディスプレイ切替器 
パソコン1~1 |カラー1 

バソコン2 — ーン1 

KSW D 

8ビン RGB 、 クリーン端子付 

¥9,800 



1台のパソコンで 
2台の RS -232 C 
*88 か使え3：す。 
モデム、 

闩 S 232 C 切替器 

パソコン 

KSW M 

¥12.800 



■in 


x-i プ u ンタ切替器 

X-i 」ー フリンタ 1 
A 1 ーフ 1 J ンタ2 

KSW - X 1 ¥12,800 
X -1 で2台のフ 1 J ンタを 
切替えて使えます。 



■パーソナルコピー 

A 





シャーフ Z-HC 
サーッとなぞれば 
メモになる/ 

欲しい情報だけを□ピー。 
メーカー操準価格31.000円 
J&P 特砸26,80 0 R 

色①フラック②ホワイト 


シャーフ Z -5( r ~ 

名刺づ\ガキから A 4 サイスまて複写 OK / 
現像力一卜 | J ツジ(黒色)と 
感光体力一卜 1 J ツジ各1本付。 

メーカー棵準価格129.000円 
J & P 特価99,800円 

色①フラック②ホワイト 


■テ ー タレ コーダ 

■フ □*ン1^ 晒^ 

niiggn 

霞 暴 二■.ご.:：： マ 

シヤーブ CZ -503 F 

X -1 冉用 
データレコーダ 

CZ -8 RL 1 

¥24,800 

¥49,800 

微?、ィス同油 

X -1 用外付タイフ 


■プリンタ 



シャーフ CZ -8 PK 5 

¥129,000 

I 一飞用 

10インチワイヤドツトケーフル付 


/翁-肩 

p - フ CZ -8 PC 1 


シャーフ CZ -8 PC 1 

¥69,800 

x-i シリース用热酝写 
カラーフ 1 J ンタケーフル付 


■パソコン通信機器 


モテ厶ホン 



シャーフ 

MZ -1 X 19 

¥69,800 


300(全二重） 

1200(半二重） 
切替司 

MZ - 2500と組み 
合わせると自動 
発藿信ち可 
FS -232 C 
ケーフル別売 


エラソンメニ^^藥準価格 49 . 8 00円 


モデム 
エプソン 

SR -120 A 丁 J&P 特価35,800円 
300(全二重）.^〇〇ぐ全二重)切替句 
@動発*信機能付 
RS -232 C ケーフル進呈 


RS -232 C 


■ I UUL.W 

ァィヮ ァィヮ 


PV - A 1200 
J&P 特価36,800円 
300(全二重） • 1200(全二霪） 

自動発着信機能 • RS -232 C ケーフル付 


CPW -2 

¥3,500 


iBUgW ：! 


iSL 側 



シャーフ〇 Z -8 TM 2 

¥49,800 

300(全二靨）.1200(全二重）モデム 
RS -232 C ケーフル付 
X -1/ X -1 ターポ用通信ソフト付 
自動発*信可 

は關1 


ターボ 

ターミナル 



モデム 
ターミナル 
モデムボード十通信ソフト 

CZ -133 SF ¥25,800 


シャーフ 

CZ -131 SF 

X -1 ターボ （11) 用 

通信ソフト 

¥8,800 


コスモステーション 

シャーフ CZ -136 SF 

¥9,800 

x-i で/彳ソコン通信の 
ホスト局を開けます。 





















































































メールシヨツピンク®お申し込みは dte # 渋谷店で承ります > 




教室 


皞 I # 

■if St 


n 〇 A 根 器 

El 籲ヒ〆辜スバ v コン•ワートプ〇セソサ 
U • t: ンネスソフト ^ oa サプライ 
WM • ，、ントヘル►コンビ— 夕 


ジネスパソコン 


ビーのパソ 



東京《渋 谷区 通 玄坊 2 丁目 28播4号 （〒丨 50) 

0(03)496-414 1 


■ディスク 価格表 (いすれも 10 枚単位になつております。） 


マクセル 


ス•」 


メヨレックス 


データライフ 


ジ 


5〃2 D 


〇¥2,800 


❷ ¥2,800 


❸ ¥2,800 


©¥2,800 


❺ ¥3,200 


❻ ¥3,200 


5 M 2 DD 


©¥3,800 


〇¥3,800 
❿ ¥3^800 


©¥3,200 


❿ ¥4,600 


❿ ¥4,600 


5 H 2 HD 


©¥5,000 


❿ ¥5,000 


©¥5,000 


❿ ¥4,900 


❿ ¥6,3 


❿¥6，丨 


300 

000 


3.5 M 1 DD 


©¥6,300 


©¥6,300 


©¥6,300 


©¥5,500 


❿ ¥6,700 


©¥7,100 


D K ❼¥2,600 ©¥3,600 ©¥4,700 ©¥6,100❿¥6,100 ©¥7,500❿¥12,500 


3.5"2 D 


©¥6,300 


❿ ¥6,300 


❿ ¥6,300 


❿ ¥5,500 


❿ ¥6,700 


❿ ¥7,100 


3.5"2 DD 


❿ ¥7,800 


❿ ¥13,500 


❿ ¥7,800 


受 ¥13,000 


❿ ¥7,600 


❿ ¥13,100 


©¥ 6,100 


❿ ¥8,400 


❿ ¥8,900 


3.5 H 2 HD 


©¥ 12,200 


©¥14,500 


❿ ¥14,600 


m-m 

© jsp オリジナル 
ディスク 

MD -2 HD 10枚 

¥3,800 


■< MZ - 2500 オプション〉 




cSfizaHHB 

MZ -1 E 26 ' 

¥24,800 

ボイスコミュニケーシ 
ヨンインターフェイス 






IBI 棚 


MZ -1 M 10 

¥14,500 

カラー/ \レツト 
7 t \ 一卜 


¥10,000 

MZ -1 M 08 
MZ -25 G 0/1500 用 
ボイスボード 


*»/!!• 


MZ -6 Z 001 

¥16,800 

I 又ーソナル CP/M 




MZ -1 R 28 

¥22,000 

MZ 2500用、辞書 ROM 


RM -25 A -1 

¥13,100 

MZ - 2500用 

増股ビデス 
RAM 力ード 


RM -25 A -2 

¥12,100 

MZ - 2500用 
増股 RAM 力ード 




m 


RM -25 EC 640 KB 

¥42,800 


KX -1/ ターボオプション） 

■和 咖 M 


m maCT 

■讎售袋^ 

音源ボード 






FM 音源ボード 

シャーフ CZ -8 巳 Si ¥23,800 

X -1 用8 重 和音200音色、ステレオサウンドの FM 音源 


立体映像セツト 

-フ CZ - 阳 R 1 

¥29,800 

X -1/ X -1 夕ーボシ 1 J — スにて %/-lo 
立体映！*ガ楽しめます。 ¥13,800 

立体作画ソフト•立体スコーフ付 x-i 用マウス 



マウス 

シャーフ CZ 


カラーイメージボード 

シャーフ CZ -8 BV 1 

¥39,800 

画*を自在に修正- 
加工てさます 
画像処理ツール- 
グラフイツクソフト 
同梱 


■プリンタオフシヨン ism 

OMZ -1 C 48 x-i 用フリンタケーフル ¥6,800 

© MZ -1 C 35 MZ - 2500/2200/2000用ケーフル ¥6,800 
© MZ -1 R 29 MZ -1 P 17 C 巳)用第2水準 ROM ¥14,800 
❹ CZ -8 PC 1-3 CZ -8 PC 1 用第2水準 ROM ¥9,800 


■ X -1/ X -1 ターボシステムソフト圓 


■ポケコンアクセサ IJ 一 

m © ce -202 m ¥16 ,OOO 



PC -1350-1360-1450-7500 ffl 
16 KB メモリ 

@ ce -2 H 32 m ¥28, 000 
PC -1360*1360 K -1460 ffi 
32 K 巳メモ ij 


❶ CE -124 

¥4,000 

PC -1245 〜1360用 ❾ CE -2 H 16 M ¥14, 000 
カセツト PC -1360-1360 K .1460用 

インターフェイス 16 K 巳メモ ij 


商品名 

機種名 

価 格 

ランゲ-ジマスタ- ( CP _ 

❶ CZ -128 SF (2 D ，5 下 D 版） 

9.800円 

turbo CP / M (漢字版） 

• CZ -130 SF (2 D ，5 "FD 版） 

14.800円 

5: 

1- トビア 

® CZ -139 SF (2 D *5 ，FD 版） 

12.800円 


FORTRAN 

eCZ -115 LF (2 D .5， FD 版） 

13.800円 

y 

ゲ 

C 

• CZ -116 LF (2 D -5 下 D 版） 

13.800円 

turbo LOGO (漢字坂） 

❼ CZ -117 SF (2 D ，5 ，FD 版） 

18.800円 

V 

シ 

U 

COBOL 

❿ CZ -118 LF (2 D 5， FD «) 

13.800円 

PROLOG 

® CZ -119 LF (2 D ，5 下 D 版） 

13.800円 

1 

ズ 

USP 

® CZ -120 LF (2 D -5* FD )») 

13.800円 


AP し 

• CZ -126 LF 

13.800円 


X -1 をパワーアップざせる NEWBA&C 
( Ver .2.0) 




対応機槿 

NEW BASIC 

価格 

CZ -800 C 

C 2-801 C 

CZ -802 C 

CZ -803 C 

CZ -804 C 

〇カセツト版 CZ -112 SF 

¥7,800 

@3 "FD 版 CZ -113 SF 

¥8,800 

@5 "FD 版 CZ -124 SF 

¥8,800 


■各種 澳字 ROM Kl 


OC 2-8 BK 2 X -1 F 第1水準 ROM ¥19,800 
© CZ -8 BK 3 X -1 ターポ第2水準 ROM ¥13,800 
© CZ -8 BK 4 X -1 夕ーポ2第2水準 ROM ¥6,800 



キリト U 線« 


I 記載 以外のご注文も承〇ますので、 詳 
しくはお 電話に てお問い合わせ下さい。 

0(03)496-4141 


p ところ想□□□□口 

注文 N 0 

数量 

金 額 


M 5 - ( ) 


円 


M 5 - ( ) 


円 

TEL ( ) 

合 計 


円 

おなまえ 

お手持ちのパソコン 


様 




お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 (〒150) J |& P 渋谷店メールショッピング係 


右の注文書にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の 上、 現金 
塞留にて渋谷店までお申し 
込み<ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

なお、現金書留以外で申し込まれ 
だ湯合は責任を負いかねます。 


お申し込み方法 


現金書留申込み用紙 































































































































全シリーズ 

カセント版 ¥ 4,000 

5" ディスク版 ¥ 6,800 
P0880I 全シリーズ (5FD) 只今製作中/ 

今回、君には凶悪なる死刑囚を演じてもらう。 
米国で凶悪な殺人を犯した君は、米国留置 
所に護送される。その後、刑務所に移され、絞 
首刑が執行される。留置所でのタイムリミットは 
3 時間!刑務所での脱獄の確率はさらにさらに 
うす〈なる。 作 : K.guet 


■ネコジヤラ氏シリーズ 

不思鼸の森の 
アドベンチヤー 

画面数41 X 4 方向の 
オンメモリー型アドベンチヤーガ 
1112 -TOSID, 1200 K.C(48K) 

¥3,000 


_タイム シークレツ 

rmm beo^it^ 

才1話•ファラス星の危機 

PC -8801 (MK II ) ¥4,000 

PC - 8001 MK II ¥4.000 
MZ 700( MZ 1500) ¥3.300 
MZ 80 K . C .1200 wo 〇«〇 

(48 K ) ¥3>30 ° 

XI(CD.TURBO) ¥4 000 


9 イム シークレツト 八 

画面数140•登録語330 

パレット機能のアこメ動画。 

_ 


長編 SF コンピューター小脱 


PC 8001 mdlsn 


1200版刚 

>600lmKn(SR) 

シリーズ 


PC-OOOImMn 

F 用版 

XSZ 7 ( cd . 

PC-6601 < 


( SR ) 


¥4,300( カセット 2 本組•プックタイプ） 

PC • 明 OI(mKD) 5" ディスク版 ¥5,800 


■絶賛発売中 

ロリータ姫の伝説 

FM-7,FM-77 

FM-77/L2/L4 | 合、ンリーズ 

(ヵセット)¥3,800しヵセット）¥4,000 


mm 


m 


¥5,800 


■只今製作中 
•マックス 
•レ ザ ムール 
•タイムシ-クレット<|> 


カセット版¥4,000严 \ 

5" ディスク版 ¥5,800 \ 

K-880I 全シリーズ (5FD) ¥5,800 


。2 人の 男性と13 人の 女性 
はたして犯人は？ 

。90余枚のグラフィック•アニメ 
ーシ a ン 効果の動く画面。 
。買わなければ見れない 
過激な x x x シーン.く/ 


作： K.guet 


オリジナル•ソフト募集/ 


シャープ . NEC 他マイナー機種のソフトも 
0 K . 独創的ソフトを募集します。 

業界一厚待遇を実現/ 




卸取扱企業 



. ニデコ • コー サカ.サポート 
•大江.誠光堂窨《 • フタバ 図窬 
• 近»システムサービス . JSS 
. 日本アイビーエス 



f 御注文方法 


全国有カソフトショップ、百貨店 
にてお求め下さい。お近くで買え 
ない場合、現金書留にてお送り下 
さい：送料無料 


移植アルバイト 
サイドビジネス募集/. 


マシン語の移植 
出来る方/ 


鑼 


㈱バ7；プ /Z, 

〒432 浜松市佐鳴台卜 22-1 I 

TE し 0534 -47-31 13 

























































おもしろいから、役立つから、必要だから…… 〇 さあ、始めよう 0 パソコン通信 0 


卿獅醒 



同封の入会申込霱に必要事頃を記入し 
罾名•捺印をお願いします。^ 


• HCJW TO ACCESS 

パソコンを通信状慝に 
する方法を、対に、 機稽 
ごとに<わしく脱明 
しています. 



di & pcMrMC ® は、 

4月1日より有料化となりました。 

♦入会金3,000円•接続料3分あたり20円 


_ _ g ご入会ご希望の方は、 
スタータキツト をお求めください。 


スタータ字ツ^ のお求めはお近くの J&P 
で。または、下記お申し込み 書に必要事 項 
をご記入のろえ、事務局宛に代金3.000円 
とともにお送りください。 



〒556大阪市浪速区日本橋 5-6-7 

上新電機株式会社 J&P HOT LINE 事務局 

TEL (06)632 - 2521 

スタータキツた ¥3. 000(入会金に充当します） 

スタータ羊ッたご購入お申し込み書 ► 


お 

と 

% 


b 



お仕事 





おとし 

才 

な 

じ 

スタータ字ッた3,000円 

h 

パ 

ソ 

ン 

メーカー名 邸 1 

〇 

の 

モ 

ム 

メーカー名 i 

。番 



フ 

ソフトハウス名 品名 


參バソコン通信ネットワークサービス 


▼万全のサポート体制で全国をネットするパソコンの大型専門店^1!)&1^チ1ーン 

渋谷店栗京都渋谷区12坂2 丁目28番4号 0(03) 496-4141 高槻店高棟市高槻町11一16 0(0726)85-1212 
町田店東京®町田市森野1丁目 39-16 0(0427)23-1313 くすは店枚方市桶粱庀園印15 - 2 0(0720)56-8181 
八王子店榮京都八王子市綱1番1号八王子そごう 7 F 0(0426)26-4141 千里中央店 8 中市新千賴明1-3-204千里サンタウン 3 F »(06) 834-4141 
テクノランド大阪币浪速区日本播5丁目6番7号 0(06) 634-1211 京 ffi 寺町店京 ffi 币下京区寺町通仏光寺下ル患美須之町549 0(075)341-3571 
メディアランド大阪市浪速区日本祺5丁目8番26号 n (06) 634-1511 姬路店》路币榮延末1丁目1番住友生®8關ビル 1 F 0(0792)22-1221 
ワーフ□ランド大阪市浪速区日本《4 丁目9番15号 0(06) 634-1411 和歌 LI 6 和®山市元寺町 4 — 8— 1 0(0734)28-1441 
ビジネスランド大阪市北区梅田 1-1-3 大阪 K ® 第3ビル B 2 0(06) 348-1881 
阪急三番街店大阪市北区芝田 1-1-3 阪急三 _ B 10(06) 374-3311 





























































SHARP 



リアルな〈映像〉とく作〉が削造力を刺激する。 
多才なクリエイテヴパワーを標準装備して 
' アー/、スタジオ- TurboZ ，， 登場 0 


•チルトスタンド CZ -6 ST 1 標咿価侪5.80011丨は別必です。 


ぐンコンテレビ 


パーソナルコンピュータ+キーボード 

CZ -880 C (日）ブラック ( E ) オフィスグレ-標準価格218,000円 

15型カラーディスプレイテレビ 

CZ -600 D ( Bp 3 W ( E ) 

オフィスグレ-標準価格129,800円 


| アナロクカフーイメーソボ _ ド内蔵 

ビデオやテレビなどの映像を锻大4,096色のリアルさで瞬時に取り込み表示。 
モザイク処邱や反$云、階調を変える故子化処理など多彩な取り込み機能を 
サポートしたグラフィックツールも同朋、アイコン表示とマウス入力で手軽に_ 
像処现や C . G . 作成が楽しめます。衣示能力も200ライン4,096色同時衷示、 
400ライン4,096色中8色表示とパワーアップされています0 

1 4,096色対応ニューテロツパ機能 

4,096色のコンピュータ画像はもちろん、テレビやビデオ映像などと重ね合わせた 
スーパーインポーズ画像もビデオに録_でき、オリジナルビデオづくりが楽しめます。 

■ 8 重和音ステレオ FM 音源搭載 

L . R 2 チャンネルのオーデ f 才出力によりダ f ナミックなステレオシンセサイザーサ 
ウンドの世界力す被がりま1；200泞色を標準で装備したミュージックツールも同亂 


| マウス標準装備 

クリエイティブワークカ?フレンドリーに、複維な作画入力も簡単操作で架しめま1； 

I JIS 第1/第2水準漢字 ROM 実装 

雜しい人名や地名もスピーデ(に表示、住所録や名簿も美しく仕上がりま1~。 

I システム•ユーザー辞書装備 

音訓•部首索引で検索できる第2水咿漢字をサポート。専用辞書としても使えま1； 

1 1 M バイト5インチフロッピ ー2 基搭載 

大容蛩ファイルと U ： はもちろん、従米の豊富なソフトも活力*せる設計で 1； 

I XI ターボが誇るパフォーマンスを継承 

高度な能力で定評の漢字 BASIC / 多彩な通信ツールのサポートで手経なパソコン通信。 


雑誌02179 — 5 


施'. 


H -TV 參お問い合わせは…シャーフ物電子機器寧楽本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号0(06)621-122〗（大代表） 

電子機器事菜本部テレビ事業部第 4 商品企画部〒 162 東京都新宿区市谷八幡町 8 番地 0(03)260- 丨 161( 大代表） 

011111 11 Z ㈱ II 本ソフトバンク発行 Printed in Japan 定価480円 









